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0 新たなゆとりが創造力を刺激する——。 20 M 
バ仆ハードテ、: f スタを本体に内蔵した X 68000 
ACEH 0 の登場です。もちろん、 X 68000 として 
の本質は変わるはずもなぐあのクリエ イテ ィブな 
X 68000 そのものて'す。と t 、つて、たとえ 3.5 インチの 
ハードデ f スタとはいえ、それをスリムな マンハッタン 
シェイ プの本体内に搭載するには、これまで以上 
の実装密度が要求されます。このハード デ (スタ 
モデルには、集積度をさらに高めたカスタム 1 C や、 
メモリとじ T 1 M ビットのダイナミック R A M が採用 


< X 68000 ACElHDl の主な特長〉 • 3.5 インチ 20 M バイト 
タイプのハードテ V スク(平均アクセスタイム 80 ms ) を内蔵 
• 実装密度をさらに追求じ C 信頼性を高めたマンハッタ 
ンシエイプ • 68000搭載♦テキスト、グラフィック、スプライト、 
独立3画面設計、最大 12 M バイトの大 容量 メモリ（標準 
1 M バイト）•フレンドリー OS 、 Human 68 k 搭載•連文節変 
換、マルチフォントをサポートした強力日本語処理 • 1024 
X1024ドット（最大表示エリア 768 X 512 ドット)の実画面 
エリアを装備した高解像度表示能力 • 512 乂 512ドット、 
65,536色同時発色❿水平32、1画面128のパワフルなス 
プライト機能•才ーバースキャン機能を採用した 512 X 512 
ドットレベルのス—パーインポーズ♦テキストビットマップ方 


されていますが、これは、いわば過去1年間の成 
果と I 、うべきもので:ある意味では、ビジュアルシェ 
ルなどのソフトウェアに対し C ハードウェアのユー 
ザーインターフェイスとも言えるでしょう。ハードデ f 
スクそのものについては、 C . G . やサンプリング音源 
など X 68000 のパフオーマンスカすフルに発揮できる 
プロフェッショナルな分野への対応はもちろん、大 
量のデータを扱うビジネス分野にも余裕をもって 
対応。またハードデ(スク上のフアイルメンテナンス 
が可能なユーティリティも装備じ C います。 

.約80本、 X 68000 のパフオーマンスにふさわし 
いさまざまなジャンルのソフトウェアがすでに流通。 
このマシンのソフト環境は着実な歩みを見せて 
います。この間、ユーザー各位の熱烈なご支持と 
システムハウス各位の開発ご努力に心力1らの感 
謝をささげるとともに、そうしたご厚意に対して、私た 
ちは将来的な展望も含めて、でき得るかぎりのサ 
ポートをお約束するものです。ホビーマシンという 
より、ポテンシャルを秘^めたホリゾンタルなマシン 
と U ： の確立。各ジャンルへの付加価値対応は 
これからで to X 68000 の口 J * 能性 ( こご期待ください。 


式採用_8重和音ステレオ FM 音源搭載*音声デジタイズ 
記録 AD PCM * 採用 •マウス•ト ラック ボール 標準装備籲1 M 
バイト5インチ FDD 2 基搭載 •「 X - BASIC J 、 「辞書デ V スク」 

と各種ユーティリティ、「日本語ワードプロセッサ j をバンドル 
浓 Adaptive Dilferential PCM 

i 豊富な周辺機器が 

クリエイティブワークをサポート。 


• 15 型カラーディスプレイ 
• カラーイメージユニット 
•カラービデオ プリンタ 
籲24ピン漢字プリンタ (8( M 行） 

籲24ビン漢字プリンタ （136 桁） 

• 24 ビン漢字プリンタ (80 析） 

鲁熱転写カラー漢字プリンタ 

• ハードディスクユニット (20 MB ) 
•モデムユニット 

鲁 RS -232 C ケーブル(平行接続型） 

• RS -232 C ケーブル(クロス接続型) 
* 1 MB 増設 RAM ポード(内蔵用） 


CU -15 MKE ) 標準価格99,800円 
CZ -6 VT 1 標準価格800円 
CZ -6 PV 1 標準価格198,000円 
CZ -8 PK 7 標準価格〗22,000円 
CZ -8 PK 8 標準価格152,000円 
CZ -8 PK 9 標準価格89,800円 
CZ -8 PC 2 標準価格69,800円 
CZ -620 H 標準価格178,000円 
CZ -8 TM 2 標準価格49,800円 
CZ -8 LM 1 標準価格7,200円 
CZ -8 LM 2 標準価格7.200円 
CZ -6 BE 1 A 標準価格38,000円 


• 2 MB 增設 RAM ボード* 

• 4 MB 增設 RAM ボード* 

• GP - 旧ポード 

争ユニバーサル I / O ポート 
• 增設用 RS -232 C ボード (2 チャンネル） 
«数値演算プロセッサポード 


CZ -6 BE 2 標準価格79,800円 


CZ -6 BE 4 
CZ -6 BG 1 
CZ -6 BU 1 
CZ -6 BF 1 
CZ -6 BP 1 


• アンプ内蔵 スピーカーシステム (2 本 1 組） AN -160 SP 
•ジョイカード CZ -8 NJ 1 


標準価格〗38,000円 
標準価格59,800円 
標準価格39,800円 
標準価格49,800円 
標準価格79,800円 
標準価格59,800円 
標準価格1,700円 


ご使用の際には GZ-6BE1A が必要です。 

★ (5月末発売予定） 




■本体+キ_ボード GZ -61 W-GY (グし --；• - BK (ブラック)* 標準価格399,800円 
■15 型カラーディスプレイテレビ（ドットビッチ 0.39_) CZ -601 D - GY (グレー) .- BK (ブラック）標準価格119,800円 
M 15型カラーディスプレイテレビ（ドットピッチ 0.31 mm ) CZ -611 D-G Y (グレー)標準価格145,000円 
■チルトスタンド CZ -6 ST 1- E (グレー） 一 B (ブラック）標準価格5,800円 



さらに洗練されて信頼性を高めたノ、イコスト/ぐフォーマンス FD モデル X 68000 ACE 

■本体+キーボード CZ - S 01 C - GY (グレー) •- BK (ブラック）標準価格319,800円 


くパソコン 教室開催のお知らせ〉 X 68000、 MZ -2861 の パソコン 教室を開催します。くわしくは、下記までお問い合せください。 
礼幌 (011)642-811 H 山台 (022)288-8705 •東京 (03)260-1161 •横 浜 (045)201-6525 •名古屋 (052)332-2611 •大阪 (06)222-7655 •神戸 (078)291-8715 .福岡 (092)481-286^ 








表紙鈴 ： Matsubaguchi Tadao 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です。 
CP/M.P-CP/M.CP/M Plus. CP/M-86.CP/M-68K. 
CP/M- 800 0. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 
XENIX, MS-DOS. Macro 80, OS/2 は MICROSOFT 
SONY Filer は SONY 
MSX-DOS はアスキー 
S1-OS は MULTISOLUTIONS 
OS-9, OS-9/68000 は MICROWARE 
UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 
FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL, Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NA し 

LSI C は LSJ JAPAN 
HuBASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE. WICS はキャリーラボ 
の登録商標です。その他プログラム名， CPU 名は 
一般に各メーカーの登錄商標です。本文中では， 
“®", “TM" マークは明記していません。 

本誌に掲載されたすベてのブログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 
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SHARP 


パソコンフリークたちへ 


パソコンとじ C の確かな伝統 


コンパチ* 設計 マルチビジュアル 端子 


XI シリーズの高機能を継承したコンパチブ 
ル設計、蓄積された豊富なソフトウ x ア資 

産*が利用できます0 * カセットテ-ブソフトは利用できません. 


• 伝統を受け継いだ多彩なグ 
ラフィック機能や スーパー インホ 
ーズ機能、サウンド機能 ^JIS 
第1水準漢字 ROM 内蔵（漢字 
テイリティソフト彳寸） • S-FDD 
1基内蔵、別売の CZ -53 F (標 
準価格19,800円)の増設でデュ 
アルドライブも可能镰ユーザー 
定義のキャラクタゼネレータ機能 




コンピュータ画面をビデオ録画できる——〇 
ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイ 
レクトに接続、マルチビジュアル端子がパソ 
コンシーンを鮮やかに彩ります。たとえば 
ゲーム、プレイしながらその過程をそのまま 
録画、後で再生すれば攻略法も研究でき 
るし、 P 息れキャラクタやウラ技も確 I 忍できる。 
またべストスコアの達成や最終面をクリアし 
た決定的瞬間もバッチリ残せます。 


どちらから始めるか。ニューエンター 


E システム搭載 


リアルなキャラクタで迫力あふれるゲームが 
楽しめるホームエンターテイメントシステムを 
XI に搭載しました。 HE システム専用カスタ 
ム CPU や高機能多色化スプライト1 C 、6重 
和音のサウンド機能、さらにマルチビジュア 
ル端子接続による鮮明画像、ソフトはコン 
パクトな専用1〇力ード。この新しさがオモシ 
口さ、もう遊び心はトップギア…。次世代ゲ 
—ムが思いっきり楽しめます。 


■鮮やかな画像/マルチビジュアル端子に 
よる鮮明画像。ゲームブレイをビデオに録 
画も OK 。 

■リアルなキャラクタ/最大 32 X 64 ドットの大 
迫カキャラクタで、よりリアルなゲームブレイ。 
■多彩なカラー表現/表示色は512色中 
256色同時表示、キメ細かな色彩で表現力 
がさらにアッズ 

■迫るサウンド/6オクターブ6重和音のサウ 
ンド機能でさらにひろがる臨場感。 

■ 1 C 力ード/ソフトは手のひらに入る専用 
1 C カード、遊び心が一気に加速する新しさ。 


ゲームフリークたちへ 


次世代ゲームマシンの高感度 


















1 

サウンド、アート、通信も…。これは成長する 
楽しみ。テレビやビデオの映像をカラー静 
止画で瞬時に取り込めるカラーイメージボ 
—ド* 1 、ステレオタイプの FM 音源，話題 
のネットワークにアクセスしたり、仲間同士で 
データやメ ツセー ジを交換できる パソコン 
通信 w もサボートします。 


これが XI 誕生 
5年目の 

解答です。 


♦ > カラーイメージポード II CZ -8 BV 2 襍準価格39,800円 

熱転写カラー*字フリンタ CZ -8 PC 2 播革価格69.800円 
* 2 ステレオタイプ音源ポード(スヒーカー2本1姐襍41装備•ミュージックツール同播〇 
CZ -8 BSI 襟準価格23,800円 

♦ 3 モデムユニット (300 ボー） CZ -8 TM 1 襟準価格29,800円*モデムユニット 

(300 ポー/〗200ホー自勖切換） CZ -8 TM 2 摞单価格49,800円 


テイメントマシン登場。 



■専用パッド/ he システム専用のパッドを 
同梱、思いっきりゲームに熱中。 



1 C カードをご使用ください。 

籲 ソフトは コンハク トな 
專用 ic 力ード 



XWtiuin 


•パーソナルコンヒュータ+キーボード CZ -830 C - BK (ブラック）標準価格 99.80 QR 
• 14型カラーディスフレイテレビ CZ -830 D - BK (ブラック）標準価格98.000円 

•チルトスタンド CZ -6 ST 1- 日（ブラック）標準価格5,800円 


ダ，-龙株式会《 


•お問い合わせは…シャーフ㈱電子檢器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜122〗（大代表） 
窀子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）へ： 


■ 































SHARP 


MZ の新し L ツフト環 


日本語ワードプロセッサ「書院28」の搭載、 「 MS - D 0 S m V 3.1 j の標準装備、 
市販アプリケーション活用のための「エミュレーションソフト」の搭載… 

数々のソフトウェア上の特長を持つ MZ -2861に、 L 、ま新たなシステム展 m 。 


0 A ソフトウェア 
UP シリーズ 


これからの企画書、提案書作りに新 U 、〇 A ツーノ％ 

MZ -2861 の H 本語入力機能を有機的に活かす統合 0 A ソフトウェア「 UP シリーズ」の登場で1；デスクトップ 
パブリッシングという新しいジャンルのレイアウトワープロ、集計表•グラフ作成統合 ゾフ トウェア、自由度の高い カー 
ド型データベース、 アウトラインプロセッサとしうジャンルの 新しい 企画書作成 ゾフ トウ エア…。オフィス ワークを代 农 
的な4つの局而力*らアプローチして# H 化した 0 A ツールです。「パソコンファクス28」とのリンクも可能。 



H 本語レイアウトワープロ ■デスク UP ( IP -1251) 標準価格88,000 R 
集計表•グラフ作成ソフト ■チャート UP ( IP -1252) 標準価格55,000 |リ 
カード型データベース _ UP クリッパー （ IP -1253) 標準価格77,000円 
企_ •*! ••作成ソフト ■プラン UP ( IP -1254) 標準価格66,000 FJ 


イメージ処埋 

クーノレ 


絵や写真を取り込で多彩に処理。 

この「ハンデ : f .COPY KIT 」 や 「COLOR IMAGE EDITORj 、 「ハンデ/力 
ラースキヤナ」は、絵や写輿をコンピュータのイメージデータとして手軽 UiR り込 
み、編集•活用するためのツールです。取り込んだデータは、統合化ソフトや 
ワープロソフドょ*ど他のアプリケーションとの連携で応⑴範叫もさらに広がります。 



| /、ンディ ’COPY KIT 標準価格49,800円| 


| COLOR IMAGE EDITOR 標準価格 29,800 円 | 

モノクロ ハンデ: f スキヤナと、カラー処现もできるカラ 
ーイメージェデ:(夕を組み合わせたキットで1~。デス 
ク トップノ、。プリッシングへの活用など、イメージ処现 
により表现力 力 ? さら ( :アップします。 

• W - U ! シリアルインタ-フェイスボード、 AC アダプタ M 拙。 

モノクロ ハン fV スキャナ(同 梱） 

ハンデイカラースキャナ ( WD -05 HS •別売}を MZ 
2861 の環境のもとで活用するためのスキャナ用 
カラー 1 山 1 像取り込み処理ツールです0 

• 办川シリアルインターフェイスボード、 AC アグプタ 

■ハガイカラースキャナ WD -05 HS 標準価格49.800円 


# 


•使用プリンタ：モノクロ/ MZ - lI )17、 MZ - U )18 、MZ lI J 19、 MZ - lP 27、 MZ - lP 28、 iMZ -11)29 カラー/ 10-725 •データを利 IH できるアプリケーション：デスク UP 
( IP -1251)、 チャート UP < IP -1252)、 UP クリッパー ( IP - 1253)、ブラン UP < IP 二1254>、パソコンファクス 28( IP -1256>、 一太郎 Ver 2.1 气花子* 

※ ㈱ ジャストシステム製、またこのソフトを利用するには MZ -2861 本体付属のェミュレーシヨンソフト ( V 2.0) が必要です 



16 ビットパーソナルコンピュータ _ 

111况漏 

nnnPU •写真の〗4型力^-デ<スブレ tmz - id 26 標準価格89.800円マウス呢-〇^革 
T 不ギ lUUraiD 〔0， UUU 门価格ほ80〇円娜売：®面はハメコミ合成でチャ-卜 up による作成例です j 



I アプリケーションと有機的にリンクする日本語環境 

春連文節変換サポート、 JIS 第 1/ 第 2 水準漢字 ROM はもちろん、約 10 万 
語 （ 内 9 万語は ROM ) の辞書を内蔵した高機能日本語ワードプロセッサ 
「書院28」の搭載。また MS-DOS 上のアプリケーションで「書院 28」 と同等の 
日本語入力が行なえるフロントエンドプロセッサで、ビジネスワープロと MS 
-DOS が融合したフレンドリーな実務環境を実現しました。 

•レーザープリンタ MZ -1 P 23 950,000円/參漢字水平インサータプリンタ MZ - IP 27 
268,000円/籲80桁漢字プリンタ MZ -1 P 28 148.000円/籲〗36桁漢字プリンタ MZ -1 P 29 
168.000円/#80桁カラー漢字サーマルプリンタ MZ -1 P 〗7( B ) 79.800円/#マウス MZ - 
1 X 29 13.800円 * ms-dos は米国マイクロソフト社の商棟で t ； ※価格は標準価格です。 


:株式会対 

資料のご請求、お問い合わせは…シャープ ㈱ コンシューマーセンターまで。 

西日本 OA 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）東日本 OA 相談室〒〗62東京都新宿区市谷八幡町8番地 tt (03)260-116〗（大代表) 






































につむ、てお知らせしま t 

イメージ热理された原稿も 
ダ i レクトに鮮明ファクシミリ。 

イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 を使って、「書院28」で作っ 
た文書や、イメージ処理された原稿をダイレクトにファクスしたり、 

受信したファクシミリ原稿を編集して報告書にまとめたりできるコミュニケーションツールで 
す。鮮明、高品位なファクシミリとし t 注 H を集めるパソコンファクスをさらに推し進めたこれ 
からのメデ f ア。 UP シリーズ同様に「マルチウインドウ」卜•で切り換えながら使 Hi でき、•連 
の UP シリーズソフトウエアと U ： も活用匕、ただけます。 

•パソコンで 合成•編集したデータを直接送信•時刻指定同報ファクシミリが可能(最大512 ヶ 所) •パソコンに 直接自動受信可能 • 
原稿の画像をイメージファイルとじ Z ： 取り込み、合成•編集•送信原稿を保存、手軽に呼び出せ、くり返し使用可能•プリンタエミユレー 
ション機能内蔵、 市販ソフトを mz -1 V 01 で印刷、ファクシミリ送信が可能。 ■パソコン ファクス28 IP -1256標準価格99,800円 

■システム構成 


パーソナルコンピュータ 

イメージ情報ステーション 

アプリケーションソフト 

バラレ)レ(ィンターフェイス 

マウス 

RAM ディスク 

ハードディスク 

MS-DOS 

電話機 

MZ-2861 
(328.000 円） 

MZ-1V01 
(278.000 円） 

IP-1256 
(99.800 円) 

IP-1256 に同梱 

MZ-1X29 
(13.800 円） 

任意オプション 
MZ-1R35 
(55.000 円） 

任意オプション 

MZ-2861 に 
標準装備 

ファクシミリ機能使 
用時に市販品をご 
使用ください。 


価格は棵準価格です。 


異機種間のソフト利用に新 U 、概念を導入しました。 

全く違うハードウェア間でソフトウェアの互換を持たせる、独創的な発想にもとづいたエミュレーションソフトを標準 
装備。ひとつのハードウェアに従属するアプリケーションソフトが広〈異機種問で使用され、より解放的なソフトウヱ 
ア環境が期侍されます。もちろん、 MZ -2861 のハードウェア及び BIOS は独自のもの。16ビットパソコンとして数々の 
特長を装備した上で、付加機能と U ： ェミュレーションソフトをサポートしました。 


■ェミュレーションソフト V 2.0 上で動作する PC -98 UV 2 アプリケーション 


〆 ••ンル 

ソフト 名 

明 光金 U 

•〆 ヤン/レ 

ソフト名 

咕充衮 行 


ソフト 名 

吡 光会 U 

n 

1 

ブ 

□ 

一太郎 VER.2.1 

(株}ジャストシステム 

表 

計 

n 

/ 

1 

夕 

ベ 

1 

ス 

Super Calc3 Release2 VER.2.07 

コンピュータ•アソシエイツ㈱ 

z 

フ 

ラ 

フ 

ザ 

Microsoft CHART VER.2.1 

マイクロソフト(株） 

TWINSTAR2 VER. 2.00 

マイクロフロジャバン(株 

Microsoft Multiplan VER.2.01 

マイクロソフト㈱ 

CANDY2 VER.2.3.04 

㈱アスキー 

WORDSTARset VER.3.30C 

マイクロフロジャパX株） 

The CARD2 VER. 1.00 

(株)アスキー 

Z's STAFF Kid VER. 1.02 

(株)アスキー 

武蔵98 

㈱ 0A テック 

LCALC VER.1.1 

ェイセル㈱ 

花子 VER.1.10 

(株)ジャストシステム 

小次郎98 

㈱ 0A テック 

dBASEIII VER.2.1 J 

日本アシュトン•テイト㈱ 

アートマスター 400 VER.2.03 

(株)システムソフト 

VJE-Pen 

㈱バックス 

MIGHTY-BASE II VER.2.0 

㈱ソフトウェア•テクノ □ジー 

ゲ 

厶 

上海 

(株)システムソフト 


MIFES-98 VER.3.0 

メガソフト ㈱ 

Easy File2 VER.2.0C 

エ •アイ•ソフト㈱ 

立体版遊犁王 

㈱システムソフト 

RE0++ VER.1. 27.16 

㈱ライフボート 

創玄 VER.1.00B 

エー • アイ•ソフト(株） 





•現在、当社のテストにより上記23本の勛作が確認されていますが、未テスドノフトも多数ありますので、この本数はさらに增加するものと思われます r , •一部ソフトウェアには、動作上、若干の制限事項があります。 
•ェミュレージョンソフト VI. 0をお使いの方で MZ-2861 ご愛用者カード返送戴いた方に V2.0 を無價で贈呈中/ 


{ _8ビット MZ シリーズ_ 

これから始めたい人に …… 

ちょっとぜ L 、沢な入門機。 

■11 Z-SS 固斷票準価格159，800円 

• 14型カラーディスプレイ MZ-lD26 檷準価格89 .800 円は別売 

さらにグレードを求める人に • ••… 
可能性をひろげる高機能。 

mz-gs 訓 標準価格199,800円 

*14 型カラーディスプレイ MZ-1D22 標準価格108.000円、モデムホン MZ-1X19 は別売, 
また装着されているカセットテーブは撮影用で.本体の付*品•市販品ではありません, 


全国の OA シヨールームに MZ - 2500シリーズのソフトを展示中。また MZ -2861、 X 68000 のパソコン教室も開催します。 

ネし視 (011)642-8 ⑴ /仙台 (022)288-8705/ 東京 (03)260-116 レ横浜 (045)20 卜既5/名古屋 (052)332-2611 大阪 (06) 视 -7655/ 神戸 (078)29 卜8715/福岡 (092)48 卜 P 860 



ェミュレー 
シヨンソフト 


ノ《ソコン 

フアクス 



■イメージ ft [ステーシヨン 


MZ -1 V 01 標準価格278,000円 

I 

































































八ーソナルコンピュータとともに 

FOR 

SH/KRPJJS 日 000 


n 本辦ワードプロセッサ 


カナ澳卞变换ブロセッサ 


EW&E1 


機能の数を重視する現在の日本語ワープロの中にあっては 、 E 
W は非常に個性的です。当たり前のことですが.、ワープロ本来 
の機能と操作性を重視し、シンプルで使いやすいワープロを目 
指しました。ですから、スクロールなども早いですし、印刷も、 
わざわざメニューに戻らなくても瞬時に印刷モードに入れる使 
いやすさです。また、索引や目次の自動作成など、まさに文書 
作りに徹した個性が光ります。 


■個性が光るクイック • ワープロ 
です0 

SHARP XB 8000 対応 ¥38,000 (E1 付 ) 


■マルチ ウインドウ画面_ 


iiMto 

• .が.•料 wiww 啡， 


■目次と 索引の自動作成 


f HTi nTWM 1i >r « • I tiurn- 



■ EW の U な特長 ►差込印刷、特定用紙印刷といった、フォームオーバーレイに対応する強力な印刷機能►大 fi のドキュメント作成に非常に便利な目次、索引の自勋作成►プロ 
グラム開発等に威力を発揮するエデ f タモードの標準サポート ► 独自のカナ漢字変換プロセ、 々 El の標準搭載 ► 他文迸参照やカット&ペーストが行なえるマルチウインド処理►編 
集画面からの OS コマンド及びユーザープログラム実行►表を含む文章での強力なブロック操作►操作は MULTIPLAN に準拠したコマンドメニュー方式 ►WORD MASTER 
に準拠したコントロールコマンドも容易►ファイルの大きさに制限のない仮想メモリー方式採用►バックアップファイルを自動作成する安全設計 ^ OS 上で稼働し標準テキストファイル 


を生成します^ 


00 

ユーザー 

待望ガ 


■ X 68000 ならではの特技 ► イーストが独自に開発した高速日本語カナ漢字変換フロントプロセッサ E 1 の搭載はり、今までには体験で 
きなかった日本語人力が可能です E 1 は市販の代表的フロントプロセッサ VJE 、 ATOK の良さを考慮し、設計したまさに X 68000 の標準と 
なりうる高速カナ漢字変換フロントプロセッサです。►エデ^モードの標準サポート{: i り、行番号を意識した大規模アプリケーション開発 
等を行なえます^ X 68000 の持つ陵れたハードウェア機能を引き出すプログラム開発の強力な支援 ツールと なります。 


， EW ユーザーの 皆様へ 


製品醤号1〜 *550 までの 製品において、一部製品化の際の不具がありましだので左記、製品番号 
のユーザーの 方は至急 ユーザー 登録カードをご返却 <ださい。 


ットできるクリエイテイブソフトてす0 


パソコンが持つグラフィック機能、ミ 
ユージック機能、サウンド機能など。 
これらの独立したマルチ機能を統合 
した八イパー UD 。 プログラミング 
することなぐ絵や音が自由 I こエディ 
パソコン紙芝居、アニメーション、パ 
ーソナルゲーム、デスクトッププレゼンテーション、各種教材、さらにビデオ 

編集に有効に利用できま to 

ペンやブラシを使って描画を 

GRAPHICS 兩而に表示された鍵盤をマウスで逍択するだ^の丁:♦若さ。オリジナル曲も簡 

取に,讲而に•呼き表すことができます。コード，リズム、パターンはもちろん.浆 
器の神妬の設定もできます。 

mr - i - I I a マウスを使ってタイトル文字を 

トト{ヒヒト IA N U マウスで爪、たフリーハンドの文字などを' WW に衣示し〇，きます*文. r- サィ 
Editor ズ、色は. 9 由に変えできます> 

メロディ、コード、リズム、パターンの設定 

両面いっぱいにペンやブラシ.スプレーなどを使って絵や文卞が n 山に描 
けます《 R や四角.め:紛を,叮いたり、增りつぶしも恐いのまま。65537色中 
240色を MB.V 及示可能です。 

ホームビデオの編集も OK 

スクリプトでビデオとの |,i】 期を役定しておけば、テロップ、フリーハンド、スプ 
ラ仆.抒浆などをホームビデオと統合して使用できます> テレビ响而との統合 
もできます> カラーイメージユニット（別必〉を使えば、オリジナルテープも。 

«CEi 


MUSIC 


VIDEO 


SCRIPT 


SPRITE 

Editor 


TELOP 

Editor 


VOICE 

Editor 


■■■■■■■■ 


■遊•感覚 ( 
機能を統 


シナリオ(構成)作成も容易 

各エディタで作られた映像や汗の構成を 
設定できます^ _而ごとの効果. HIHj 文/回 
答文、分岐条件などを決めることができます> 

P 玲而ごとのテストラン、ビデオとの间朗設定 
やこの榊而よりの«•エディタの灾行もでき ii ； 

スプライトでアニメ作成を 
32 X 48 ドット、64 X 96 ドットのスプラ仆が作 
成できます> 人物や W 物などのキャラクター 
を t 、くつも作成してぉいて.これを絞 IM ： 表示 
すれば アニメーション や パーソナルゲーム 
が作れます> スプライトの衣示順序.速度、 
移！ Wirt . 移#カルートが決められます> 

テロップ作成も容易 

あらかじめ,泣定してぉ I ，たテ〇ップをシナリオ 
の手順に促って流すことができます> 文字サ 
イズ，エッジング、/、ヘンクカラーの衔定は自 
由。テロップの方向.埤所、スピードも进べ 
ます> 

ナレーションの録音•再生が可能 

デジタイス Mii 鉍 ADPCM tzj ：0 in >*/ 
や効! ft IK 疗栾までもファイルでき ii ； これ 
までに出せなかった职 ff に近い「1然汗が衣 
视できます> 


〇パソコンのもつマルチ 



統合したノ1イノ r - ua > 

_ - E 1 を搭載 L / て、さらにスピード UP 夕 

SHARP X68000 対応 ¥16, 的 0(E1 付 ) 


イースト株式会社 本社/〒151東京都渋谷区代々木卜 3-1 0(03) 374- 1980 (代表） 











































定価紙000円 


エバ タを使い こん^^ '激ら、 高_^ 仕様が必ず 
u 4 ®t ゆすさらなし、こ と/気 イ ^ ているで 

しょさ。ェデ 獨 は、実 _ 吏って 辱 •こときに 
はしめて感じ 編^^^:》 奪 力 Y ^ uz ) 動き 4 思考を 
妨げない';こあ ^ か i です。しかし 1 残念なか 


rTBBoaa 

wiroEX の主な機能 


マルチウインドウ • マルチテキスト 

#オーバーラップ型のフレキシブルな 
ウィンドウ 

•開けるウィンドウ数はメモリ容量の 
許す範囲で最大32,766個まで設定可能 
•同時に編集できるテキスト数はメモ 
リ容量の許す範囲で最大1,024まで設 
定可能 

•マウスとプルダウンメニューによる 

簡単なウィンドウ操作 



優れたエディット環境 

•マクロ実行中に他のマクロを実行可能 

•エディット途中の状態を保持し、同じ状態で再起動可能 

•タテ縮小 • スペース/ EOL の明示•行番号/析スケールの ON • OFF 

などの表示モードは各ウィンドウごとに保持 

參背景色 • 文字色が32,768色から任意に選択 

•子プロセス起動可能 

•コマンドラインはコマンドテキストに順次格納されていくので、ヒ 
ストり一的な使い方も可能 

•ワークテキストはもちろん、システムの状態が格納されているコマ 
ンドテキスト • マクロテキストまで自由に編集可能 


高機能ェデイット 

•画面上のどこでも自由に カーソル 移動できる フリーカーソル 
•カット&ペーストでは短形指定 • 連続指定ともに可能 
•カット&ペースト用のワークテキストは複数個設定可能。どのワーク 
テキストに格納するかも自由 
•マーク&ジャンプは、複数テキスト 
にまたがっても可能。マーク数は最大 
1,024まで設定可能 

•サーチ&リプレースも、複数テキス 
卜にまたがって可能 
•ファイルのリード•ライト以外、す 
ベての機能にアンドウ/リドウが有効 
•アンドウ/リドウの回数は最大 
32,766まで設定可能 



-JuUrt • “| 相 • U M: 

if ぐ” I 


テ•ク•二•力•ル•レ•ポ•一 •卜 


技術者がエディタを選ぶとき、操作が簡単で処理スピードの速いこと 
が条件となります。 

WINDEX は、この条件を满しながら強力なマクロ機能を持っています。 
まさに初心者からプロフェッショナルまで力強い味方になるでしょう。 


Kamikaze (神風)の開発で知られる株式会社サムシンググッド 


株式会社ジェー•ず一•エル 

丁166東京都杉並区高円寺南卜19 _ 8竹峨ビル ㈱ ジ x 一•イー•ェル 
ウインデイックスサボート係 003-312-7321 代） 
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シリーズ.116日000 


ョン誕生。 


自己学習型ロボットシミュレーションゲーム 


/V7/Z n^ M /h 


ハラハラドキドキボデイソニックなゲームです 

® ロボット自らが行動をシミユレードする「八ウ•メニ•ロボット J 

限られた時間内での時限爆弾処理。エネルギーを吸い取る邪腐者からの退避。行く手を阻む障害物の撤去などなど。 
あなたを夢中にさせる内容が満載。ロボット自らの行動、閤の世界での操作不能に八ラ八ラ。 

残り少ないエネルギー、迫る爆発時間に@ドキ。全身に感じるスリリングなゲームです。 



ル1感覚のハイレベル頭脳 

このゲームの特 II は、ロボツトが操作されることによって行動パターン 
(前後左右の移動•物の持ち運びなど）を記憶。状況に合わせてロボ j 
ツト自らが行動をシミユレートし、自動的に行動するようになる 
ことで " To あらゆる動作をあなたが教え込み、状況にマツ方 
した行動ができるよ5になれば、 W 垂をかわすことや， 

害物を取り除 <ことがでぎ、時限爆薄の処理もスム • 

ズになります》 


眼光銳くセンサーアイ 


光を浴びて ■ 

光彩放つストロングボデ f 


$をエネルギーとするロボットが、細心の注應を払わなければならない 
が、エネルギーを吸いとる「トリプル E J の存在です> ■の世界を 
$遊するこのロボットの天敵は、ロボットにふれると大量のエ 
$ルギーを奪い取りますから、うまく退避してください。そ 
P 他にも、ロボットの行 < 手を封鎖する*害物「ポッド」 
k があります》これはロボットが擻去することができ、 
$まく利用すれば 「卜 1 J プル Ej を閉じ込める材料 
にちな0ます。 


ロボットのエネノ W —補充は;光があたる位黼で口 
ボットを停止すれば充電できますが、このゲームに 
は光のまったくあたらない鼸の世界が存在します ） 

ここではエネルギーの補充が困難になるだけでなぐロボット 
の操作も一35不可能になります>1ネルギーが切れるまでに、 

闇の世界から脱出できないと大変です。「ランプ j の投■によりできる限り圈の 
世界をなくするか、ロボットが自ら脱出で$るよう十分教胄しておく必要があります> 


マジック/\ンド 

ロポットのエネルギー切れを防ぐために/ランプ j 、 
それを点灯するための「パッテリ」光を反射させるため 
の「リフレクタ j が用憲されています。それらをうまく配* 
し、光を効率的に利用することが大きなボイントになります> 
制限時間内に時限爆弾を爆弹処理装黼に収納すれば、そのマッ 
プでのあなたの勝利を慂味し、逆にロボットのエネルギーが切れたり、 
一するとあ右 


制限時間をオーパ- 


&なたの負けとなりま^*。 



XS6B000 

5"2HD 

¥9,500 


aSJI / MmmMmj ンリース 

5 TD (2 枚組) 

¥7,800 

sn ドライブ不可 


好評発売中 


PC- 9800 シリーズ （ PC-9801,PC-9B01U は除く） 5_8DD 5?HD 3.5TH □ 必要メモリ 384KB FM 音源対応 ¥9,500 

PC- 昍 00 シリーズ （ SR 以上） 5*8D (2 枚組） ¥7,800_ 

FM-7 77!/AV シリーズ MSXa 


ARTDINK 
感動のライブラリー 

本格的 SF シミュレーションケー ム 

繃驗___ 

戦闘機の設計から始まり、戦術•戦略をインプット 
太陽系惑星を舞台に、侵略者を迎え擎つ 
スリリングな未来的感覚ゲーム 
參 PC- 9800 シリーズ 9,500円 

睾 PC -980 I 及ひ PC -980 IU で (1 作動しません 

•PC- 日日 00 シリーズ 7,800円 

♦ PC -880 lmkll SR 以上 

•X-l turbo シリーズ 7,800円 

本格的鉄道 シミュレーションケー ム 

A 列車で行こう 

会社経党と鉄道シミュレーションをリンク 
アーリ，ーアメリカンを感じさせる 
リアリティ溢れる NEW タイプのゲーム 
參 PC-880 □シリーズ 7,800円 

參 X- 1 turbo シリーズ 7, 800 円 

• MZ- 2500 シリーズ 7,800円 

參 FM7/NEW7/77/77AV シリーズ7,800円 

A 列車で行こう_ 

A 列車で行こう fmR 

16ビット対応版の 「 A 列車で行こう 」 は 
レールを引く荒野のマップが3種類と藍富 
湧き上がる臨場感をお楽しみに 

• PC-9800 シリーズ 9,500円 

• FMR-50 60 9,500円 

♦ FMR 60 UI 6 卜.ノト表示カートか必鬢てす 

l A 列車で行こう @ fl © 

Artdink 

会ネ 1 ンジン叶ン^^^ ぉ求めは、ぉ近くのパソコンショップ、 ■ 

亍 275 習志野市津田沼 2- 1 1 -20 TEL 0474-77-7541 または現金書留して（送料サ-ヒス）| 



















































XI は彳 > がいいよ。 





アクション、アドベンチャー、パズル 
など、さまざまなジャンルを取り込み、 
RPG の楽しさをさらにふくらませ 
ました。キャラクターの設定と成長、 
時間の観念、職業の選択など、これま 
での RPG にはない新しい試みが満載 
です。 


7つの星をかけ合せて作る120 
種類の魔法。でも、魔法の使い 
方は人それぞれです。より知的 
に、より戦略的にこの魔法を使 
つてください。 


5月20日発売/ 


XI では不可能では 
ないかと思われたグ 
ラフィックもシナリ 
才もそのままに。 
もちろん FM 音源ボ 
—ドも対応してソー 
サリアン XI の誕生 
です。 


15本からなるシナリ 
才、その1本1本が 
他の RPG の1作品 
に匹敵する完成度の 
高さ、奥深いストー 
リーに魅了されます 


音も RPG の大事な要素。 
60曲近いオリジナル巳 GM 
がゲームの世界をさらに盛 
り上げてくれます。 


I 

I' 


ソ - W アン X -1 版発売/ 


X -7 Turbo シリ 


，ース専用 ¥ 9-800 ■ 

■■■■■■■国 


•注意 • X-lturbo model _1□では動作しません。 


通邇販売(送料無料） 

• w 金 •« の壩合 - 

氏名•機種名•住所•氏名•電話番号を明記して、現金書留でお申し込みください。 


•代金引嬝の場合 - 

電話や FAX や八ガキで、品名•機種名•住所•氏名 • 年齢•電話番号を明記して、 
お申し込みください。商品お届け時に商品代金をお支払いください。 

TEL 0425(27)6501 FAX 0425(28)2714 



ソーサリアンシステムって何？ 





Falcom 圓酿 ^^3& 源葳 _ 猫 : 

Personal Computer Software 

〒190東京都立川市柴崎町 2-1-4 卜 S オービル 


ソーサリアンはシステム （ DOS や 0 S とか BASIC みたいな)なんてす。 
シナリオが増殖してゆく、 RPG 、 シュミレーシヨン、アドベンチャーあらゆ 
るジャンルを超えて増殖してゆく。ファルコ厶がシナリオを書く。ユーザー 
がシナリオを書く。それがソーサリアンを介して広がってゆく。 

ソーサリアンはそんな仕組みになっているのてす。さらに次々と発表され 
るソーサリアンシステムのユーティリティにち御期恃ください。 
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掲載商品を 10 万円以上お求 
めの方は、夏のボーナスー括 
払いが手数料なしでご利用い 
ただけます C 


欲しいもの先取り/ 

お支払いは夏•冬のボーナスで。 
2回払い、月々均等との併用など- 


X68000EXE スクール 


•日時： 6月5日旧） PM 1 :〇〇〜3:00 
の予定。 

•場所：ツクモサービスセンター 3 F 
先着20名の予定。 

容：これから X 68000 を//とお 
考えの方へ新製品 X 68000 
ACE シリーズの内容の紹 
介及び発売中のソフトウェ 
アの紹介をいたします。 

>参加費： 500円 
.お問い合せは 
7号店(荒井)迄， 


•内 




XKB 8000 ace 

シリーズ登場/ 

•籲 _ワフ トい3い3 

•Z’s STAFF PR068K (グラフィックエディタ） 
. ¥58,000 

• EW (日本語ワープロ) . ¥38,000 

• Kamikaze 神風 （ 統合型 スプレッドシート） 

¥68,000 

•C Compiler PR068K C コンパイラ ¥39,800 
※その他ゲームいろいろ、気軽にお尋ね下さい > 


「ツクモ XB 的00クラブ1結成/ 

スペシャル会員 •資格:ま^体 

參会費：1年間無料 

♦資格：上記以外の方 
レ个」■ノ 25 貝 •会费：年間3.500円 

■ろれしい特典たち ■ 

•ホビー、ビジネスソフトの割引。 

•シャープ製品(ソフト S 八ード)の割弓|〇 
參各種イベント、セミナーなどの優待及び割引。 
•会員証(テレホンカード)の発行。 

そして、情報誌 「 X 68000 つ〜しん」の配布。 
その他数々の特典がわんさか、わんさか。 

詳しいお問い合わせ、入会希望の方は 

^03-253-4199 (ブど店ぅ，井） 

※入会の手続きは、原則的に7号店店頭にて受付と 
なりますのでご承了ください。 



I £7 C 7 >»ce シリーズ 


CZ -611 C 20 MB ハードディスク内蔵…… 

CZ-601C 標準タィプ . 

CZ - 60 1 D 15型カラーディスプレイテレビ （0.39 mm ビッチ） • 
CZ -611 D 15型カラーディスプレイテレビ （0.31 mm ビッチ） 

CZ -6 VT 1 カラーイメージユニット . 

CZ -8 NS 1 A 4 サイズフルカラーイメージスキヤナ 

CZ -6 BN 1 スキヤナ用パラレルボード . 

CZ -6 BE 1 増設 RAM ボード ( CZ -600 C 専用） . 

CZ -6 PV 1 カラービデオプリンタ 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサ . 


. 定価¥399,800 4 月々¥〗2,000 X 3B 回払など 
.定価¥297,000岭 月々¥ 9,700 X36回払なと 


•定価 ¥ 119,800 
定価 ¥145,000 

•定価¥ 69,800 
定価 ¥188,000 
定価¥ 29,800 
定価¥ 35,000 
定価 ¥198,000 
定価¥ 79,800 


自信を持ってお推めする 

ツクモオリジナル 


5インチ 2 D 

ドライブ 


TS - FDmkiiX 1 


• TS - FDMKM にケーブル及び特装 I F をセットしたもので、 
これだけでデ f スクシステムが使用できます 
• CZ -502 F (2 ドライブ)相当品です 

1ドライブ 特価¥32,300 
2ドライブ 特価 ¥ 49,800 


(ターボモテル10を除く） 


5 ィ11 芳 TS - FDDi«kiixi 

XI ターボ用 2 HD /2 □□自動切替 

1ドライブ 特価¥39,800 g ドライブ 特価 ¥6 f，flOO 

XI ターボ/ MZ - 2500用マウス 

TS - MX 1 特儀 ¥ 5,800 

□便利なマウスタブレツトあります Y 1. 2的より 0 



• CZ -881 C 
• CZ -880 DBK 

•マウスマット 


合計定価 ¥289,600 


ツクモ特価販売中 

お電話にてお問い合せ下さい。 

fswniiy=ri^y\ A t 

• CZ -822 CB .¥118,000 

參 CZ -820 DB .¥79,800 

•パソコンデスク . ¥22,000 

•デイスケット10枚 . サービス 

合計定価 ¥219,801 

ツクモ特価 ¥ f ® 25 ( MW ) 

★月々 8,900 x 12回払などクレジットも OK / 



★掲載商品送料サ ー ビス(離島を除く) 





















































情鼸キヤツチステ■シヨンツクモ 


^ ツクモ VIP カード 



ツクモネットワーク 
S 03-253 -2464 

(お問い合せは7号店へ） 


アイワ 
アイワ 
オムロン 
オムロン 
シャープ 


PV - A 1 Z 00 MK 11(12〇〇/3〇〇) 

¥ 26,800^ 特偭 ¥24，000 

P V - A 24 00 (24001 200/300) 

¥ 49.800<4 特価 ¥459800 
MD -1 B 00 EO 200 3〇〇) 

¥24,800 岭特0,000 

MD - 2401 JA (24 oo 1200 300) 

¥ 59,800 岭 特価 ¥ 49 9 000 


1200ポーモデム … 特価 ¥ 17,800 


ツクモ VIP カード9大特典 



癱フ アース ト シヨツビングに よる 聚 品進呈。 

• 交通傷害保険に無料 加入。 

* カードの盗難保険料 無料。 

•ご利用に 応じてラブリープレゼントを進呈。 
* 会 貝 特別 割引。（一部対象外） 

♦全国の ジャツクスキャッシュディスペンサー 
での キヤツシングサービス。 

春 グッドセレクション対応。 

■ 『99 パーソナルズ_«など情報誌配布。 


•全国11万の ジヤツクス 加盟店での特別 割引。 


お申し込みはツクモ VIP カード事務局 


売れ C ます0八 ー ドディスク （ X 68000 用) 


ウインテク HD-202(20MB タイプ、平均シーク 85ms) . 特価 ¥ 72,000 

R2Jr (20MB タイプ、平均シーク 40ms) . 特価 ¥ 92,000 

R4- HSX(40MB タイプ、平均シーク 28ms). 特価料305000 

!TEC ITH -540 SX (40 MB タイプ、平均シーク 38ms). 特価 ¥12&00〇 


r 03-251-9898 (入会無料) 

お申し込みは20才以上の方に限ります c 

ご利用下さい、通價販売 

ツクモ通販センター 

東京 G 03- E 51-9911 (夜10時迄受付） 


•CZ-8PK7 定価 ¥122,000 

(漢字 47 文字/秒、トラクタユニット内蔵） 

•CZ-8PK8 定価 ¥152,000 

r 漢字 47 文字/秒、トラクタユニット内蔵） 

• CZ-8PK9 定価 ¥89,800 

r 漢字 32 文字/秒） 

• 10-730 定価 ¥230,000 

(カラーイメージジェットブリンター） 

ツクモ特価にて 
販売中/ 




1 §©§运)弥造園冠 Ife 

E J ^ •熱転写カラー漢字プリンター 
、> _ CZ - BPC 2 定価¥69,800 

^ ^ 第2水準漢字 ROM 標準装備 

/q ツクモ大特価販売中 

•24 ピン漢字プリンター 
CZ -8 PKB 定価159,000 

136桁 

ツクモ特価¥89,800 

| PW - B 78 H (^) + 

PW-B7BF 

(オーバートップ） 


城_ 


ツクモ特価¥之袋5石00 



ボケコンコーナーも充実•安心のツクモ 

☆☆☆ 

03賴圖 

PC - E 200 定価 ¥22,000 

Z-80CPU RAM 容量 32KB 

情報処理 技術者对応 CASL 、 BASI 〇関 
数 計算機 能、86関数、パソコンとの統接、 

テキスト エディタ +シ リアル I / F 搭載、 

槻械語学習 Z -80 機械語 モニター、 制御 
学習、 ミニ I / O 機能、 Z -80 バス搭載。 

特価 



消耗品•小物などなどポケコ ンの、こふ 

7 号店 Q03-253-4199 
PC - E 500 定価 ¥28,800 

32 KB 標準装備（最大 96 KB )、240 X 32 ド 
ットフルグラフィック表示、エンジニ 
アソフトとして定数124、公式 • データ 
744、演算機能233の機能搭載,， 


特価 ¥24，000 


代金引換え配達 

s でツクモ通販 センターへ お申し込み下さい。 
配達 日の 指定ができます。 


クレジットご希望の方は 

a でツクモ通販センターへお申し込み 下さい。 


現金書留なら 

亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 
九十九電機 ㈱ 通信販売部 


銀行振込みなら 

事前に a でお届け先をご連絡下さい。 
富士銀行神田支店® No . 894047 


下取! D のご相談は 

ニューセンター 店へ お気軽にどうぞ。 

QG3-251-0987 外神田 1-10-16 



PRO STAFF 

_n.n 罱維 

■秋葉原7号店 a 03-253-4199 

■ニューセンター店 a 03-251-0987 

■秋葉原5号店 s 03-251 -0531 

■ツクモ札幌 S011 -241 -2299 

■ 名古屋1号店 S052-2B3-1 655 

■名古屋2号店 S052-251 -3399 



























































ソーサ リアン 
ゼ U ァード 
スタークルーザー 
ファンタジー瓜 
Mr . プロ野球 

株価分析システム FANCY 
パソコン通信ソフト“た〜みのる” 


話艚の ソ^!^ ァ 


楽しいゴールデンウィークも終わって，夏 
休みが早く米ないかな，などともう次の休み 
のことしか考えていない遊び好きの皆さんに 
またまた朗報です。今月の新作ソフト情報で 
Xlturbo 版ソーサリアンが発売されると紹介 
したばかりですが，なんと5月20日発売予定 
のソーサリアンに続いて，6月末にはイース 
II の Xlturbo 版（残念ながらこちらも turbo 専 
用なのです）が発売されることが決定しまし 
た。これまで「日本フ アル コムはいったいど 
うしちまったんだあ」と文句ばっかりいって 
た皆さん，これでまずはひと安心でしよ。 

そいでもってお次は X 68000 の話。え一と， 
まずはドラゴンスピリットと R-TYPE はここ 
まできたよレポートです0 R - TYPE は，上の 


写真を見てください。しっかりと完成を目指 
して成長しているでしよ。ドラゴンスピリッ 
卜は今月末ごろには店頭に並ぶらしいので期. 
侍していてね。それから秋ごろにはアートデ 
インクさんから A 列車で行こう II も登場する 
そうだから，これまた期待大だね。 


辦ソフト_ 


☆ ……5月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
★ソーサリアン 

発売前からこれほど話題を集めたものも珍しい 
と思われるあの「ソーサリアン』がようやく X I turbo 
にもこの5月に発売されることになった。ストー 
リーはもう皆さんご存じのとおり，難易度の異な 
る15本のシナリオを自分たちのパーテイ （4 人まで 
がワンセット）の能力に合わせて丨つひとつ解決し 
ていくというもの。そのシナリオの内容といえば 
「盗まれた王様の杖を取り戻せ j とか「王国全体をも 
凍らせようとする氷の洞窟の謎を解明せよ」とい 



読者が選ぶゲームベスト彳〇 

やったあ，見事第 I 位の Might and Magic 。 モ 
ンスター，魔法，アイテム，マップと，どれを 
とっても空前絶後のスケールで描く（あれ，こ 
れじゃ映画の宣伝文句みたいだな）一大 RPG で 
す。ハマッちゃったよ 一， という読者の声がた 
くさん聞こえてきそう。それからジンギスカン 
も出てきましたね。先月は伏兵だったけど今月 
は堂々のベストテン入り。殺意の接吻，ユーフ 
ォリー，源平討魔伝，桃太郎伝説といった面々 
もなかなか頼もしい得票数になつています。 


それにしても，三国志やウィザードリィは息 
が長いですね。こういう点はほかのソフトにも 
大いに見習ってほしいものです。 

1 Might and Magic 

2 スーパー レイドック 

3 スぺースハリアー 

4 イース 

5 リバイバー 

6 蒼き狼と白き牝鹿 • ジンギスカン 

7 マンハッタン•レクイエム 

8 ぎゅわんぶらあ自己中心派2 

9 E 国志 

10 ウイザードリイ 


1գ Oh ! X 1988.6. 

























ったぐあい。とにかくグラフィック，音楽，シナリ 
才とどれを取っても優れモノで，それらをうまく組 
み合わせて作られたこの「ソーサリアン」。「 XI 版 
はただの移植にはしたくない。すべてハードの機能 
に合わせて作り直したい」といっていた日本ファル 
コムさんの情熱が，このゲームの完成にどこまで 
反映されているか，乞うご期待のゲームソフトだ。 
XI turbo 用 5〃 2 D 版5枚組9,800円 

(2 ドライブ専用） 

日本ファルコム 00425( 27)650 1 

★ゼリァード 

平和に人々が暮らすフェリシカ王国の地下に広 
がる邪悪な世界。そこには洞窟界や腐土の世界な 
ど8つの世界が存在し，それぞれ不気味な怪物た 
ちが住み着いている。それら邪悪な世界を支配す 
る魔王が，フェリシカ王国に砂の雨を降らし，さ 
らには美しき王女フェリーサ姫を石に変えてしま 
った。悲しみにくれている国王の元に，聖地ゼリ 
アードから救世主デューク • ガーランドが到着し 
た。そうしてデュークは王国の平和を取り戻すベ 
く地下の迷宮に巣くう魔王との戦いに旅立つ。こ 
うして地下迷宮で出会う数々の怪物たちを相手に， 
繰り広げられるファンタジー RPG だ。とにかく細 
かい動きをしながら襲いかかって来る敵キャラの 
グラフィックや，音声合成を組み合わせた BGM な 
ど，緻密に計算された演出効果がゲームを盛り上 
げている。 

Xlturbo 用 2 D 版3枚組7,500円 

(2 ドライブ専用） 

ゲームアーツ 003(948)1 136 

★スタークルーザー 

閒のシンジケート「ボイド」の主力大型戦艦を 
倒すべく，宇宙空間を旅する宇宙艇。あなたはこ 
の艦艇を操るクルーとなり，迫り来る敵艦隊の攻 
擎をかわしながら6つのエリアの星系を旅する。 

とにかく襲いかかって来る敵戦闘機を上下左右に 
かわしながら上から，下から，さらには回り込ん 
で横からの攻撃と，本物のドッグファイトさなが 
らの3 D 戦闘シーンはきっとゲーマーの血を熱く 
するに違いない。あのスターウォーズの迫力ある 
戦闘シーンの再現を思わせる3 D アクションシュ 
ーティングの登場だ。 

Xlturbo 用 5〃 2 D 版2枚組7,800円 

アルシスソフトウ：！:ア 00956(22)3881 

★ファンタジー瓜 • 二カデモスの怒り 

ここまで I ， II と悪の魔術師二カデモスの配下 
の敵を倒す旅を続けてきた冒険者たちは，いよい 
よその最終章を迎え，魔術師二カデモスを倒す旅 
に出かける。今回の舞台となっているスキャンド 
ル島を旅しながら必要なアイテムや情報を集め最 
後の敵二カデモスとの戦いに挑む。この111は，基 
本的な部分は前作からほとんど変更されていない 




いくつ的 

蘑 m. 

务れもそのうちの1つ 
れたどり»、たが 
カギ灯ろされていて 
中⑶入れなかつ)^ 
もう功とそこまで 
行く如しない" • 


ゼリァード 

が，町に入ったときの画面構成やダメージを受け 
た場合の個人のデータなどがかなり細かい部分ま 
で表示されるようになっているので，傷ついたメ 
ン バーの コンディシヨンを考慮しながら進んで行 
かないと，二カデモスを見つけ出し倒すのは至難 
の技といえそう。このファンタジー m の登場は. 
この秋に発売予定の M & M の続編とともに，本格 
的 RPG の世界をどこまで深く掘り下げてくれるか 
期待してみたい。 


Xl / XIturbo 用 5ク 2 D 版3枚組9,800円 

スタークラフト 003(988)2988 

☆ Mr . プロ野球 


この野球ゲームはこれまでのバッターやビッチ 



スタークルーザー 



Mr •プロ野球 


ヤーとして試合に登場するパターンではなく，監 
督としてチームのデータを管理し，スタメンの選 
手の選び出しから，選手の起用までを試合中に行 
うのが仕事という，一風変わったアングルから野 
球を楽しめるゲームが TAKERU ソフトに登場だ。 
これはちようどナイターをテレビで見ていて，「こ 
こで俺だったらこうするのになあ j と，いつもテ 
レビを見ながらボヤいている人が，実際に選手を 
動かすことをできるのがこのゲームの大きな特長。 
また，ほかにもオーナーとして球団経営を任され 
ている部分もあり，観客動員数が勝敗に大きく影 
響したり，施設に投資したり後援会を発足させた 
りと，マネージメント感覚も持ち合わせていない 
と真の勝利者にはなれない。 

Xl / XIturbo 用 5〃2 D 版2枚組7,500円 

(要漢 ROM ， 2ドライブ専用） 
ブラザーエ業 0052( 263)5895 

☆株価分析システム FANCY 

このソフトは表形式で入力された株価データを 
基に，それぞれの銘柄について個別 FAN 分析 , FAN 
レシオ，ローソク週足，新値3本足，カギ足，サ 


イコロジカルラインの7種類の分析が行える。な 
かでも FAN レシオはマイクロポートが独自に開発 
した分析方法で，日足，週足，バランスの3つの 
レシオの指数を組み合わせて株価の変動を分析す 
るシステムで，従来の単独レシオの分析よりも多 
角的に情報の処理ができ，その分だけ変動幅に正 
確さが加わっている。また操作方法も簡単でリタ 
ーン， Y, N キーをメインに，あとの処里はほと 
んどファンクションキーに割り当てられているほ 
か，マニュアルも親切でわかりやすい。 

X 68000用 5〃2HD 版3枚組39,800円 

マイクロポート 0078(801)5181 

★パソコン通信ソフト"た〜みのる” 

魅力的な低価格に加え，自由に設定できるスク 
ロール バッファを持っているために通信中に—部 
を取り出してアップロードすることが可能である。 
ボーレートは300〜9600ボーに対応，また XMODEM 
もサポートされている。このソフトについては来 
月また詳しくレポートをお届けしたい。 

X68000 用 5_2HD 版 12,800円 

マイコンハウス SPS 00245(45)5777 


でっかい中身の THE 福袋 V 2.0 発売 

いや 一， すっかり初夏の装いとなり，これか 
らスポーツをするもよし，自分でやらないまで 
もナイター観戦なんていうのもいい季節ですね。 
そういえばそろそろビアガーデンもオープンし 
始めるころだし……。というわけで，なんの脈 
絡もなく個人的に夏を歓迎しているところへ， 
シャープさんから X68000 ユーザーのために大き 
なプレゼントが登場しました。その名も 「THE 
福袋 V2.0j。 この中身はというと，当然アセンブ 
ラ，リンカはもとよりデバッガ，アーカイバも 
入っています。またX BASIC Ver 2.00 (0S レべ 
ルでの浮動小数点演算 FL0AT1 .X, FL0AT2.X 
のほかに， FM 音源の 0PMDRV.X をサポート） 
も含まれています。そのほかにアセンブラマニ 


ュアルとプログラマーズマニュアルも同梱され 
てお値段は破格の9,980円。この980円という端 
数にスーパーのバーゲンセールを連想させるも 
のがなくはないが，とにかく大きくて重くてお 
安くて役に立つと 
いう，たいへんお 
いしい福袋のお話 
なのでした。 


THE 福袋 V2.0 
9,980円 



THE S0FT0UCH 1 ^ 
















華麗に展開する 
地獄の復霤絵巻 

Nishikawa Zen" 

西川善司 

魑魅魍魎をバツサバツサと斬り捨てなが 
ら復饕に燃える景清は，頼朝目指してい 
ざ鎌倉へ。とにかく一度プレイしてごら 
んなさいな。究棰と呼んでもいいほどの 
グラフィックとサウンドは絶品0この興 
奮をぜひ体験してほしい。 


こんにちは，西川善司です。 

「イース II 」 （ PC -88 版)を4日で解きまし 
た！前作より少し難しくなっているよう 
です。でも，「イース I 」のキヤラクターが 
助けに来てくれたり，恋が芽生えたりと， 
シナリオが本当によくできているゲームで 
す0意外なラストシーン，感動的なエンデ 
イングには涙を誘われたぐらいです〇 XI turbo 
にも6月ごろ発売（ステレオ FM 音源対応， 
ヤッタネ！ ） されるそうです。 

さこ 源平です ■ ■ 1 

いや一っ，とうとう源平討魔伝が発売さ 
れましたね。私なんか予約して発売日の3 
月29日当日に買ってしまいました。 X 68000 
が置いてあるパソコンショップならば，必 
ずといっていいほど源平討魔伝をデモって 
いますから，機会があったら一度見てみて 
ください。きっといままでのパソコンゲー 
ムにない衝撃を受けてしまいます0 

「源平討魔伝」,のストーリーを知らない方 
のために簡単に述べておきますと，1192年， 
源頼朝が魔族を率いて天下を取り，世の中 
が大変乱れ，それを見かねた天帝が，案駄 
婆（オープニングに出て〈る不気味なばあ 
さん）に頼んで平家の強者「景清（かげき 
よ）」を地獄から蘇らせた。 

つまり，自分は景清となって鎌倉の「頼 
朝」を討ちに行くというわけです。歴史上 


憎き頼朝め，昔年 
の怨みをここで啃 
らしてやる！と， 
意気込んだまでは 
いいけれど，刀は 
ボロボロ，電擎バ 
シバシで，このあ 
とあっさり敗退。 
ウーン，まだ修行 
が足りんのか 


の大人物を倒しに行くという設定は，なん 
かワクワクしますね。 

ゲームは3つのモードからなっていて「平 
面モード（迷路状になっている）」，「横モー 
ド（スーパーマリオタイプ）」， 「 BIG モード 
(でっかいキャラクターたちが関節まで動い 
てしまうというこのゲームの目玉）」と マル 
チタイプのゲームです。このゲームはご存 
じのとおりアーケード版からの移植です。 
もともとは1986年に発表されて「デカキャ 
ラ」専用のスプライトボードやら「音声合 
成ボード j やら贅沢なカスタム 1 C を存分に 
使ったナムコの意欲作なわけです。これの 
X 68000への移植が決定したと聞いたとき， 
とても無理なんじやないかと思っていまし 
た力夂どうしてどうして，アーケード版と 
違うところといえば「右に行け j という「手 J 
が出てこないのと，遊ぶときに100円を入れ 
なくていい，ということくらいであとはグ 
ラフィック，音楽から音声合成（あのでた 
らめ漢字変換のネーミングまである。泣か 
せるなぁ）に至るまで，まった〈アーケー 
ド版と同じといっていいでしよう。それと 
私がこのゲームでいちばん驚いたのは ，X 
68000本体のみ，増設メモリなしで「オンメ 
モリ（デイスタアクセスがない）」であると 
いうことです。 

それと，音楽。これは，はっきりいって 
アーケード版とそっくり，というより「ま 


X 68000 用 5 W 2 H □版7,800円 

電波新聞社 303(445)6111 
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鉄人28号もどきがいるだじゃれの国 



やたら出てくる弁慶も後半になると手強い 
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ったく同じ」いや， X 68000 版のほうがアン 
プがいいためか，本物よりよくできている 
といってもいい。いや一感激。 

ゲームスタート でござ5 

ゲームをおもむろにスタートさせると， 
「地獄」から始まります。そう，景清は「地 
獄 j から復活しなくてはならないのです。 
地獄の1面は要石に注意。社の後ろにある 
剣は，惯れないうちは無理して取らないほ 
うがいいでしよう。地獄の2面はお侍ちか 
ねの「ビッグモード」。ここはジョイステイ 
ックを右斜め上に入れて（テンキー9の方 
向)，人魂が近づいたらタイミングよく斬り 
つけましよう。ここではボ'スキヤラとして， 
ガイ骨が登場します。こいつは，倒すのは 
簡単ですが，ある倒し方をするとろうそく 
が出ますよ。 

次に，地獄より復活した景清は，長門に 
入ります。ここは，平面モードでやさしいの 
ですが，初めの分岐点でもあります。エリ 
ア最終地点には上中下3つの社が並んでい 
て，そのなかのひとつをくぐり抜けなけれ 
ばなりません。どのコースをとっても，ゲ 
ームの進行には差し支え（アイテムの問題 
など）ありませんが，いちばん下の社がほ 
かの2つよりも楽なようです（こちらのコ 
ースはボーナスステージ もあったりする）。 

備前では琵琶法師が登場します。こいつ 
の攻略法は，立ち止まって法師の出すうさ 
ぎや蛙を斬り（もちろん毒茸を取ってしまわ 
ないように，気をつけながら）法師が去る 
まで待つのが最良のようです。右に走りな 
がら斬ってもいいのです力 ? ，どうしても毒 
茸を取ってしまうので，初めの方法を私は 
お勧めします。 

さて，このゲーム，播磨での行動はかな 
り今後の進行に影響します。というのはパ 
ッケージや マニュアルに あるよう に， 頼朝 
を倒すには三種の神器というのが絶対に必 
要となります。そして，はっきりいいます 
と播磨から，どうしても摂津に出なければ 
ならないのです。そのためには，播磨で社 
をうま〈選択しなければいけないのです。 
各アイテムはだいたい2個ずつあるような 
ので，面セレクトで遊んでどこになにがあ 
るか研究するのがいいでしよう。 

長門の国で3 コースに 別かれましたが， 
ここ京都でひとつとなります。この京都に 
着くまでに，アイテムを最低ひとつは見つ 
けていますか。 

京都でもコースは3 つに 別かれます。で 
きるだけ若狹に出るようにしましよう（え 
つ， なぜかって？またまた，知ってるく 


せに）。 

越前では京都と同様，剣で崩せる屋数が 
あります。崩しているといいことがあるか 
もしれませんよ。ここで，ひとつ裏テクを 
公開いたしましょう。実はこのエリアに， 
燈龍が十字に並んでいるところがあります。 
この燈籠を崩して，なんとなかに入ること 
ができるのです（えっ，知ってたって？ど 
うも失礼）。ここに入ると，とっても面白い 
(というより疲れる）だじゃれの国に入るこ 
とができます（でも取れるものを取ってか 
ら入ったほうがいいかもね。あっ，いっち 
ゃった )0 

さてさて，信濃には最強の敵「三つ首の 
竜」が登場します0こいつはあるアイテム 
を守っています。剣の値が低いと倒すのに 
ひと苦労します。そういうときは「味っ子」 
の エンデイングソングで も歌う 力*，フオー 
スを信じましょう。この信濃をクリアした 
段階でアイテムが3つ揃っていないと，賴 
朝を倒すのはかなり難しいといえます。あ 
とは，なるべく ダメージを 受けないように 
気をつけて鎌倉を目指すのみです。 

ンこれがて < につ <だ — 

あと， テクニカル サポートとして， いく 
つかのテクニックについて お話ししまし よ 
う。まず虎が出てくる面が いくつ もありま 
すね。実は虎を出さなくする方法があるの 
です。面がスタートしてから，景清が左に 
行こうとすると「いき，いき，行き止まり 
じゃ」といわれますがこの位置で左から出 
てきた虎を斬れば虎は以後出なくなります。 
ろうそく（命）が残り少ないときなんかにや 
ると便利でしょう。 

これは，もうほとんどの人が知っている 
技ですが，黄泉の国に落ちたときもし，金 
が70以上あれば血の池に入り，復活するこ 
とができます。でも，京都に戻されてしま 
うので注意が必要です。 

甲斐などで，自分が近づくと単振動しだ 
す鉄球がありますね。これに当たるともの 
凄いダメージになるわけですが，これを回 
避するには，なんと，立ち止まらないで走 
り抜けることなのです。えっ，と思うかも 
しれませんがこれは本当なのです。信じら 
れなかったら面セレクトで甲斐を選んでや 
ってみてください。そしてゲームが始まっ 
たら，右に走ってみると，ほらっ，噓じゃ 
ないでしょう0でもあとに控える弁慶がム 
チャクチャ強かったりするんだ，これが。 

それと，連射ジョイスティックを持って 
いる人のために，デカキャラ攻略法をご紹 
介します。源平というゲームは，あまり連 




射ステイックは向かないと思われがちです0 
実際，要石を連射で斬ろうとするとみるみ 
る剣力が減っていってしまいます。ですか 
ら，普段は連射スイッチを切っておいてビ 
ッグモードになったらオンにするのです。 

これはパソコンならではの技です。 

義経または弁慶が出てきたら，ジョイス 
テイックをテンキー9の方向に入れて剣ボタ 
ンを押してみましよう。「魚，魚，魚，魚， 

魚……，ぎよえ〜っっ！」（「魚」は弁慶のと 
き「うお」と読み，義経のときは「ぎよ」と読 
むと都合がよかったりする）と，あっとい 
う間に倒せます。剣の力が少ないときなど 
助かります。 

README なのだ — 


最後に隠れメッセージを紹介しましょう。 
まず，システムディスクから C 0 MMAND.X 
を立ち上げます。そして「源平 j のデイス 
クとシステムデ、イスタを入れ換えて 「READ 
MEj と入力，リターンを押すと開発者から 
のメッセージを読むことができます。また， 
この開発者の名前をゲームオーバーのネー 
ミングのときに入力すると，変わったこと 
が起こります（これはたいしたことないけ 
どね）。とにかくこの源平のように X 68000 
には，これからもどんどんがんばってもら 
いたいものですね。「いいソフトが出ればハ 
ードも売れる」という法則は，昔もいまも 
変わらないはず。そこで今度は私たちがや 
らなければならないことは2つ。それは， 
いいソフトを買うことと， 「0 h ! Xj に投稿 
することだあ。おしまい。 
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いまギャグを鑭して 
戦いの旅か始まる 

Kageyama hiroaki 

影山裕昭 

パッケージには「これはただのアクシヨ 
ンではない」と書かれている0当然，7,800 
円もする。ま，それはいいとして，この 
主人公アークの活躍を見ていると，こい 
つははっきりいって「人格が失われたア 
ーク」というのが正解のようである。 


Mmm 



XI turbo 用 5 W 2 D 版2枚組7,800円 
日本テレネット »03 (268)1159 


うコご 61 •たぬ老 U ゃな I 、よ^"^^ 

最近，熱中できるゲームがなくって，ひ 
さびさに大戦略を引っぱり出して遊んでい 
た私のもとに，日本テレネットの新作ゲー 
ムが届いた0テレネットといえば皆さんご 
存じのとおり， FM 音源8重和音をフルに 
使った「ファイナル ゾーン」 や， セーラー 
服の女子高生が画面を走り回る「夢幻戦士 
ヴァリス」，最近では2月号で清水和人氏が 
紹介している「フ°口野球 FAN 」 などで，な 
かなかの売れ筋を世に出しているソフトハ 
ウスである。 

そのテレネットの新作ゲームと聞いて， 
どんなゲームなんだろうと期待に胸を膨ら 
ませ，ゲームを立ち上げると「紫醜罹」の 
タイトル画面とともにカッコいい BGM 0 う 
ん，これはすごい，すごいぞ一！こんな 
に素晴しい BGM 聴いたことないぞぉ 一。 さ 
すがはテレネット。気分はいやがうえにも 
盛り上がってきます。しばし BGM に聴きほ 
れたあと，ジョイパットのボタンを壊れそ 
うなくらいに強く押していよいよゲー ムス 
タート。 

私はいきなりイスからコケた。これはば 
ってんたぬき，それともうっでい•ほ。こ……〇 
目の前のデイスプレイはいままでのテレネ 
ットのイメージを一瞬にして吹きとばし， 
タイトル画面の BGM とは月とスッボンな， 
とんでもなく明るい脳天気な BGM が，いつ 
までも鳴り続けるのでした。 

STORY SDSG—« 

さて，気を取り直してゲームのストーリ 
一を紹介しよう（立ち直りが早い私)。 

この ゲームの 主人公「アーク」は元 v ナ 
ン バーのリ ー ダー。天才的な頭脳と優れた 
超能力で銀河統一戦争では数々の戦いを勝 
利に導き，その名を知らぬ者はいなかった。 
しかし，戦後， V ナンバーの特殊戦闘能力 
に脅威を感じた政府は，彼らを強制解散さ 
せ，またメンバーの自由をも奪った。が， 
アークのズバ抜けた特殊能力の前にはどの 
ような弾圧もきかず，やむなく政府はトッ 
プシークレットに関する記憶を消すことと， 
容姿を変えることによってアークを解放す 
ることにした。 

あるとき，惑星「ディオーム」が外部と 
の通信を断ち，派遣された調査隊もすべて 
が行方不明となった。またたく間に周辺惑 
星にも同じ状態が広がり，凶悪生物 「SAZI 
RIj が復活したのではないかと考えた元 V 
メンバー指揮官「ラークマン将軍」は，ア 
ークのもとに連絡をし，それを受けたアー 


クは 「 SAZIRI 」 を倒すために再び戦うの 
であった。 

と，こんなストーリーが付いているわけ。 
これがヴァリスなんかだと，恐らく1度見 
たら2度目は誰も見なくなるんじゃないか 
という紙芝居デモ （？） でストーリーの紹介 
がされていて，見ていてなかなか楽しかっ 
たのですが，今回の紫醜罹には残念ながら 
ありません。ま，いいけどね。 

そして，この ゲームの 最大のウリは， パ 
ッ ケージの 裏にも デ カ デ カと書いてある DSG 。 
DSG なんて，わたしゃ知りません。と，い 
う人，当たり前だよ，テレネットが勝手に 
作ったんですから。 DSG (デュアル.シス 
テム•ゲーム） とはその名のとおり， アク 
ションと RPG の 2 つの要素を同時に 兼ね 備 
えた ゲームシステム のことをいうのだそう 
です。でも 知って るよね，「天は二物を与え 
ず」って。アクションも RPG もマリームの 
ない コーヒー （私はマ リームが 好きだ！） 
のような仕上がりではどうもいたけない 0 
ま，これはまだ結果を見ていないからどう 
でもいいけどね。 

清く正しし、脳天気!? _ 

さて実際にゲームを始めてみると，背景 
は綺麗だし， スクロール もなかなか凝って 
いる。パッケージには三段独立変速 スクロ 
ールなどという， カッコい い呼び方で書い 
てあるが，ただ単に遠くの背景をゆっくり 
スクロール させ，近〈の背景を速く スクロ 
ールさせることによって遠近感を出してい 
るのだ。でもこれがあるとないとじゃ大違 
い，結構いい雰囲気出してるんだよね。 

ただボーッとつっ立てても敵が次から次 
に出てくるので，攻撃しなくちゃこっちが 
やられちゃう。この攻撃の仕方がなんとも 
すごい。ドラえもんを読んだことのある人 
ならたぶん知ってるだろう， 「コエカタマリ 
ン」を（ドラえもん第12卷144ページ参照)。 
そう， アークの 武器は 「わ，わ」の 声なのた； 
これにはぶっ飛んだ。テレネットもやって 
くれるもんだ。 



見よ，このシュールなオープニング。しかし 
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攻撃の仕方にはアクシヨンモードでの攻 
撃と RPG モードでの攻撃の2種類があるが 
普通はアクションモードで十分。でも敵が 
いっぱい出てきて一度にやっつけられない 
ときなんかは RPG モードにして戦ったほう 
がいいみたい。 

RPG モードにすると，画面に出てくるの 
はひとりになってくれる。でもひとりやっ 
つけると，なんと画面の上から残りのやつ 
が下りてくるから結局は全員相手にするん 
だけどね。このモードでは攻擊の方法が「わ， 
わ」の声ではなくてサイコショックだの， 
サイコキネシスだの，サイコゴ エモン だの， 
バー ニン グアタックだのの中から選ぶこと 
ができ，なかでもサイコゴ エモン と バーニ 
ングアタックは傑作。前者は敵をゴ エモン 
風呂に入れてしまう技，後者は自分のオー 
ラエネルギーを 圧縮し加速させて敵に ぶつ 
ける大技。 

敵の中にはゴエモン風呂に入って「スッ 
キリした」なんてやつもいるからたまらな 
い0そのほかにも「ムーンウオーク•マイ 
ケル」とかいう足だけの敵キャラがいるの 
だが（当然ムーンウォークしてる）そいつ 
にバー ニン グアタックを浴びせるとキャラ 
が一瞬マイケル.ジャクソンに化けて大笑 
い。まだほかにも違うキャラに化けるやつ 
がたくさんいるのでいろいろ試してみると 
面白いでしょう。 

だからといって，ただ敵をやっつけて前 
に進んでるだけじゃこのゲームは永遠に終 
わらない。そのために RPG モードには「お 
だてる」という コマンドが 設けられている 
のです。おだてることによって敵から情報 
を得ることができてしまうのだ。なんであ 
んな化け物おだてなきゃなんないかと思う 
と情けなくなって〈る。どうせなら刑事ド 
ラマみたいに半殺しにして「はけ一，はく 
んだコノヤロー」と脅かしたほうがよっぽど 
いいじゃないか。とにかく最低3回はおだ 
てたほうがいいみたい。1回，2回聞いて 
もしゃベってくれないことも3回聞けば話 
してくれることがあるからた^それと，同じ 
種類のキャラクターはみんな同じ情報しか 
持っていないから一度聞いたらあとは無視 
したほうがいい。 

ほかにも RPG モードには，「見る」，「た 
かる」，というコマンドがあって，敵を見る 
ことによってその特徴を画面に表示してく 
れるのだが，これが楽屋落ち的ギャグ（敵 
キャラの名前がシビック卓也だったり，神 
楽坂名物からし20面たいこだったりする）の 
連続で，私にはなにがなにやらさっぱりで 
す。それとたかることによって，敵からな 



出たっ！これが嘬 
の頭でっかちのボス 
キャラ。そして下の 
写真がこれまた巷で 
「辛くて美味しい」 
と嗡⑺の，"神楽坂 
名物からし20面たい 
こ”だったりするわ 
けです。ホントにわ 
けのわからんキヤラ 
ばつか 


にかもらえることがあるそうなのだが，あ 
いにくいままでなにももらったことが r ない。 
なにかもらった人がいたらぜひ ， STUDIO 
X にお手紙〈ださい。 

テレネットにボスキヤラ あり^— 

このゲームは8つのワールドで構成され 
ていて，最終ワールド以外の7ワールドは 
前半（ステージ1 ) と後半（ステージ 2) に分 
けられている。そしてタイムリミット内に 
(このゲームはタイム制）ステージ2をクリ 
アしてそのワールドのボスを倒すと次のワ 
ールドに進めるのである。ステージ1が終 
わると例のビジュアルシーンがあって，や 
っぱりテレネットなのである。ところが今 
回はアニメーションがない（私は5面まで 
し力 1 クリアしてないのでこの先はわからな 
い）。ま，いいけどね。 

慣れないうちはすぐタイムが足りなくな 
ってしまうが，惯れれば大丈夫。時間は余 
るようになる0そしてこのゲームのヒドイ 
ところは，ず一っと右に進んでいくといき 
なり「いき止まりじゃ」のメッセージとと 
もに神様が出てきて，そのステージの最初 
に戻されてしまうことだ。ほんとうにこれ 
はヒドイ。惯れてくればここが行き止まり 
だな，というのがわかってくるのだが，せ 
めてなにかの目印があってもいいと思うの 
だがどんなものでしょう。 

とりあえず私はおだてたくもない敵をお 
だてて，なんとかボスキャラに会う条件を 
つかんだ。ところが，である。私は何回や 
ってもボスと会うことができず，あげくの 
果てには編集の担当氏にどうすれば会える 
のか聞いてやっと会えたのだった。これも 
さっきの「いき止まりじゃ」と関係がある 
のだがおわかりだろうか0もしこの ゲーム 
をフ。レイしていてどうしてもボスと会うこ 
とができない人がいたら，ボスと会う条件 



(おだてて聞き出したことを.実行する）を満 
たして行き止まりに突っ込んでごらんなさ 
い。ほら，ネ。最初に戻らないでしよ。チ 
クシ ヨー， こんなの 1 回行き止まりに突っ 
込んで最初に戻ったやつなら会えるわけな 
いわいっ！ 

1面のボスは弱いので楽勝。1ワールド 
終わるたび勝手にデイスタにセーブしてく 
れるのはいいんだけど，せめてクリアした 
ワールドは面セレクトで好きなところから 
始められるようにしてほしかったな 一。 そ 
してこれは私がへタクソなのかもしれない 
が，2面のボスでは20回ぐらい死んでしま 
った。こいつを1回でやっつけた人がいた 
ら私は尊敬します。 

最後のごあし )^0 

いや一，それにしても今回の紫醜罹には 
びっくりしました。パッケージだけ見て買 
った人って，どんなゲームだと思ったんで 
しよう。いま考えるとここまでメチヤクチ 
ヤ書いたけど結構熱中できますよ，これ。 
ひとつだけはっきりいえることは，来年の 
GAME OF THE YEAR 色物部賞は，こ 
の紫醜罹が最有力候補ってことですね。い 
ま，時刻は4月22日午前4時33分です。ふ 
あ一， 眠い。しかし，ゲームするのは夜中 
に限るな。それでは皆さん，おやすみなさ 

—い〇 
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GAME 

REVIEW 

今月はいよいよ 「 Super ■大戦略」の登場 
です。前作に比べてどのように変わって 
いるのか早く知りたいところですね。そ 
のほかにはアクション RPG 「レジェン 
ド j とアドベンチ ヤー RPG 「ラプラス 
の魔 j の2本をご用意しました0 



Superb 戦略 


いきなり対戦相手国が増えてしまったよう 
ですね。これでは勝利への道のりが，ます 
ます困難になってしまいそう。 


►初代大戦略は“ 1987 GAME OF THE 
YEAR ” で第 2 位に入賞していたけど，コ 
ンピュー タの思考 ルーチンが バカで ノ ロマ 
でタコだったり（少なくとも私はそう感じ 
た），弱い者いじめをするとんでもない奴だ 
ったりするワケです が， このたび， Super 
という冠をのっけて，パワーアップされた 
ということなので，興味津々にレポートし 
てみたい。まず，気になる変更点だが，同 
時に 4 力国で戦えるようになった。マップ 
が大きくなった，兵器の種類が増えた，ひ 
とつの国で使えるュニット数が増えたなど 
があります。しかし，敵国 3 倍，マップ 2.5 倍, 
ュニット数 1.5 倍となったので，単純に計算 
すると11倍以上遅いわけで，実際，プレイ 
する時間の大半は待ち時間になります。だ 
から内容的に面白くなっているのに，時間 
の ロスが 目立ち，ながら 族 的にゲームをプ 
レイする結果となる0それにしても FM 音 
源に対応してないのはまだしも， XI シリ 
ーズに対応してないのは許したくないなあ。 

熱中度 ►►►►000 ( S . K .) 

►なんといっても， 4 力国でプレイできる 
ようになったのが最高。ュニット数は全部 
で121種類と大幅にアップし，プレイヤーは 
アメリカ，イギリス，ソビエトなど12の生 
産タイプのなかからひとつを選ぶことによ 
って，生産できるユニットが決まってきま 



す。なかには最新銳というのもあって ， F 
SX なんてのもある。この生産タイプは自 
分で編集することができるので，オリジナ 
ルの生産タイプも作ることができます〇ュ 
ニットは最大 48 個まで生産することができ 
て，前回見られたュニット不足はいくらか 
改善されるでしよう。移動も動ける画が 
色違いで表示されるようになって，ずっと 
楽になりました。おまけにこの新作は，前 
作と違って88版とほぼ同時発売というのも 
嬉しいですね。 

実際プレイしてみたところ，コンピュー 
夕の思考ルーチンが改良されたらしく，い 
くらか頭がよくなってました。ハマる可能 
性を多大に秘めたこのソフト，受験生のみ 
なさん，くれぐれもご注意を。 

熱中度 ►►►►►>> ( H . K .) 

Xlturbo 用 5"2 D 版2枚組8,000円 

システムソフト 0092(714)6236 



広大なマップのなかを旅するアクション R 
PG です0美しいグラフィックとともに展 
開される神話の世界をお楽しみください。 



ゲーム要索 バランス 



シミ ュレー シヨン 


►悲壮感さえ感じさせる，重苦しいイメー 
ジのこのゲームに，私は秘かに内容豊富で 
重厚なゲームではないかと期待していたの 
だが，ところが，起動してみるとなんと， 
あのヴァリスじやないの，と思わせるよう 
なゲームだったのだ。いや別に私は決して 
ヴァリスのセーラー服がどうのとか，あれ 
には女の子のアニメがあるから，どうたら 
こうたらと趣味に走っていっているわけで 
はない。このレジェンドにはそんな客寄せ 
パンダみたいなものは一切なく，ただ真面 
目にゲーム作りに取り組んでいる姿勢を賞 
賛したかっただけのこと。 

ところが困ったことにただひとつ，ヴァ 
リスのあの操作性だけはどうやら受け継い 
でしまったようなのた'。ええい，どけ，邪魔 
くさい！と意味不明の言葉を発しながら 
長時間ジョイステイックを握っていること 
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にあなたは耐えられるだろう力、とにかく 
グラフィックはきれいなのだが，どうもパ 
ターンが古くさい。 

熱中度 ( A . N .) 
►迷宮を歩き冋り，化け物と戦い，力のク 
リスタルを集めるという，よくあるシナリ 
才のアクション RPG なのだが，背景が細 
かく描かれていて，とにかくグラフィック 
がきれいである。画面の端までいくと1画 
面分ススッとスクロールするのが気持ちい 
い。また BGM もなかなかよくできている。 

しかし，である。操作性が非常に悪い。 
キャラクターの動きがなにか，ふわふわと 
していて操作しづらい。もう少しなんと力* 
できるはずではないだろう力*。それに敵キ 
ャラの登場の仕方も単調で，工夫が感じら 
れない。ただ，乩数で出てくるようである。 
敵キャラもゲームを構成しているひとつの 
アイテムだから，もう少し考えてあげない 
とかわいそうだ。その昔， PC -9801 に WOO 
M というゲームがあった力 1 '，よく考えたら 
このレジェンドはそれにそっくりだ 0 しか 
し，マップが広くて，操作性が悪い分だけ 
劣っているような気もする。もう少し工夫 




ゲーム 要索 パランス 

デカキャラデザイン 



搡作性 


サウン 


アクシヨ 



アイデア 


ビジュアル 


がほしかった。 

熱中度 ►►►>>[>> ( M . Y .) 

Xl /1 turbo 用 5*2 D 版2枚組7,800円 
クエイザーソフト 003 (760) 5303 


ラブラスの魔 


洋館で起きた殺人搴件。その謎に迫り，さ 
らに住み着いている化け物たちを退治する 
アドベンチャー R PG の最新作です0 


►デーっ，また全滅した一っ〇このゲーム 
は比較的よ〈できていると思います。まず 
街のなかが ABYSS (最近の若いコは知ら 
ないかもしれない力”風の絵できれいです。 
それから，キャラクタメイクも凝ってます。 
なんと，自分でキャラの年齢を決められ(へ 
たに年をとらせすぎるとボックリいって笑 
えてしまう），顔写真まで表示されます。た 
だ，あまり“しょうゆ顔”な人はいないの 
で光 GENJI やギャル軍団は作れません0 
绾のなかの敵も晚餐11•霊やフランス人形ま 
で出てきて，不気味な BGM とともにとて 
もよく幽霊屋敷の雰囲気を出しています。 
そこまで考えて作られたゲームなのに，敵 
がよっぽど強いの力*，私がよっぽどトロい 
のか，いくらがんばってキャラを作っても 
あっという間に全滅しちゃうんですよ，困 
ったもんだ。「だが安心めされよ。あの者 
はいちばんの小者。もう次の手は打ってあ 
る」（男塾かっ！）。数分後，「あのバラギ 
がやられるとは j (7 回目の全滅…）。 

熱中度 ►►►►►>> (で） 

► ゴーストハンターシリーズと銘打ってい 
るが，要するにホラー RPG である。某誌 
でむちゃくちゃ難しいと評価されていたが 
そのとおりである。とにかくとっつきにく 
い。幽霊屋敷に入るといきなり扉がしまっ 
て出てこれなくなるわ，敵は強いわこちら 
は弱いわで最初は大変である。アイデアと 
しては面白い。お金はジャーナリストが 
撮った写真を売って稼ぐかブラックジャッ 
クでもうけるかだし，スキル（技術）はお 




ゲーム 要素 
おイ匕け屋敷 



バランス 

操作性 


サウンド 



ビジュアル 


アイデア 


金や経験値で買うのである。変わっていて 
面白くもあるのだが，それに惯れるまでが 
大変である。それに操作性の悪さが加わる 
ので，どうしてもどっつきに〈いというこ 
とになってしまう。やり込めばかなり面白 
いと思う。マップは広いし謎は多い。でも 
あの操作性の悪さではそこにたどり着く前 
にダウンしそうである0とにかくディスク 
を読みまくるのだけはなんとかならないだ 
ろうか。オンメモリの X 68000 版に期侍，で 
ある。 

熱中度 ( C . W .) 
X 1/ fxiturbo 用 5”2 D 版2枚組(要澳 ROM ) 7,800円 
ハミ ングバー ドソフト 006(315)8255 


ま一じやんソフトが满開だあ 

う一ん，最近，異様に X 1の麻雀ゲームって 
増えてきましたね一。4月号の「ぎゅわんぶら 
あ自己中心派 j でしょ，先月の「今夜も朝まで 
POWERFUL まあじゃん j (長い題名だな一）で 
しょ，でまだ載ってないけど「まじ ゃ べんち ゃ 
一ねぎ麻雀 j (これに出てくる女の子がかあい 
いんだ，すっごく！）ですよね。そういえば X 
68000と XI にも「麻雀狂時代 SPECIAL 」 が出てま 
したね 一。 X シリーズの麻雀ソフトは最強の時 


代を迎えたといっても過言ではないでしよ一ね, 
たぶん。ということは，かあいい女の子もめい 
っぱい多くなってきたわけでしよ。う一ん，う 
れすい。麻雀ゲームに女の子はつきものだもん 
ね。あ，「まじ や べんちゃあ 一」 の兎ちゃんは私 
のものだからね！ お前らちよっとでも触れた 
ら叩き斬ってやる！ 

というわけで（なにが「というわけ j なんだ 
かわからんが)，来月は大麻雀大会でもやりたい 
ですね（そ一なったら，まじゃんべんちゃ一は 
このポクがやりたいなあ)。 （で) 
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籲 X 68000 日本語ワードプロセッサ EW 



待望のワ-プロソフト 
ついに登場 

Ogikubo Kei 

荻窪圭 

X 68000 には付属のワープロがあるもの 
の，いまひとつ满足できない。そういつ 
た X 68000 ユーザーのために，ワープロ 
ソフトの第1弾が登場した。果たしてそ 
の機能はどのようなものなのか。その使 
用レポートをお届けすることにしよう。 


■Em 



X 68000 用 5'8 HD 版38.000円 
イースト 003(374)1980 


風雪を耐え忍んだ1年を乗り越えた X 68 
000ユーザーの皆さま，お待たせしました。 
やっと侍望のサードパーティによるワープ 
ロソフトの登場です。と，全国数万ユーザ 
一の熱望を背負ってやってきた，ハイパー 
UD でお馴染みのイーストによるワープロ 
がここで紹介する “ EW ” である。レビユ 
一するこの私もいささかプレッシャーを感 
じざるを得ない。 

まず， X 68000 だからきっとマルチフオン 
卜でマルチウィンドウで図形が取り込めて 
レイアウト自由自在で高速で……，などと 
夢を抱いている方には偉大なる肩すかしと 
なることをご承知願わねばなるまい 。 EW 
は広告に“エディタ仕様の個性派ワープロ” 
とあるように，とても PC -9801 的なワープ 
口なのである。マウスはまったく使わず，4 
倍角も1/4角もない。むむむ，これは意表を 
突いた展開だ。右手のマウスはどこへ行く。 

だが，派手なだけがワープロではないし， 
X 68000 だからといって普通のワープロを使 
ってはいけないという道理もない。そのう 
え，派手な仕様だけを追いかけて，ワープ 
口の基本である速くてノリのいい日本語入 
力と，使いやすくモタモタしないエディッ 
卜とがおろそかになるよりは，文章入力最 
優先のワープロで，地盤を固めることを考 
えてもいいではないか。特に EW には， E 1 
という日本語フロントプロセッサが付いて 
くる。あの巨大なわりにはいまひとつだっ 
た ASK に不満だった人は，一刻も早くその 
出来栄えを知りたいところだろう。そこで 
今回は E 1 からじっくり攻めてみることにす 
る。 

** 日本語 FPE 1 I # | ■■■ 

まず以下の数値を比べてほしい。 

FP :約 80 KB VS 約 104 KB 
辞書：約 388 KB VS 約 625 KB 

もちろん，左側が E 1， 右側が ASK であ 
る。 ASK は 87-11-3 バージョン，辞書はデ 
フオルトのメイン辞書とサブ辞書を足した 
ものだ。この違いは大きい。特に辞書の大 
きさは RAM ディスクで使ったり，他のア 
プリケーションと共同のディスタを使うこ 
とを考えるととても重要である。多少登録 
語の弱さを感じるが，まめに辞書登録をす 
れば不自由はあまりないだろう。なぜか地 
名に強い。 

いままで鉄の意志で鍛えた（特に私のよ 
うに X 68000 を発売直後に買ったような人 
の) 辞書をそのまま捨て去るの力 ? 惜しい， 
という人もあろう。しかし，直接 E 1 の辞書 
へ変換するユーティリテイは付いてこない。 


そのあたりについては辞書およびそのメン 
テナンスの項で述べる。 

続いて操作性である。98用で評価の高い 
FP ， VJE - 夕を基にしたようだが，この X 68 
000の豊富なキーボードをどう料理したか 
は見どころだ。 

まず CTRL + XFl で日本語入カモードに 
入るのは ASK と一緒だ。すると“画面上の 
力 ー ソル位置”に読みを入力できる。これ 
は EW 上に限らず， COMMAND.X 上でも E 
D 上でも同じだ。 ASK のように画面最下行 
で編集してから カーソル 位置に持っていく 
のではなく，そのまま カーソル 位置で入力 
•変換ができるのである。しかも，付属ワ 
ープロのように入力のたびに横長の窓が開 
いて下の文字を消してしまうことがない。 
とても自然でおいしいことである。やはり 
日本言吾 FP はこうでなくてはならない。 

アプリケーシヨンの制約や趣味の問題で， 
従来のように画面最下行で編集 • 入力した 
い場合は SHIFT + XF 1 でそのモードにな 
る。むむ ， SHIFT + XF 1 は文節伸縮で使 
うのではないの力、。いやいや，それは ASK の 
場合である。実をいうと変換時に SHIFT 
+ XF キーはまったく使わない。というわ 
けでいままでとは違った感覚で変換作業を 
することになろう。私のようにユーカラを 
使ったり一太郎を使ったり専用ワープロを 
使ったりと渡り歩いている人間には少々の 
キーの違いは苦にならないが， ASK に惯れ 
てしまった人には少々戸惑うかもしれない。 
が， XF キーが5つもあるおかげで他機種 
のワープロより操作性がいいのは確かであ 
るから案ずることはないだろう。 E 1 でも X 
F キー以外で世話になるのはカーソルキー 
くらいだ，力 ? ，これもコントロールキーが 
使えるから ホーム ポジシヨンか らす 旨を離:す 
ことなくすべての変換作業ができるのであ 
る。ふふふ。これらを簡単にまとめるとこ 
うなる。 

XF 1: 入力文字を全角英数にする。もう 
一度押すと半角英数になる 
XF 2 :最初の1文節確定 （ = RET ) 

XF 3: 変換，次候補 (= SPACE ) 

XF 4: 入力文字をカナにする。もう一度 
押すとカタカナに 
XF 5 :全文節確定 

XF 3 と XF 4, XF 5 は同じであるが，文節移 
動や文節伸縮がなくなったのは痛いかもし 
れない。前者がないのは当然といえば当然 
である。 E 1 は ASK のように，入力した全文 
節を変換し終えてから確定する方式ではな 
く，前から順に確定していくからだ。後者 
に関しては若干の面倒を感じる。 E 1 が切つ 
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た文節が気に入らなかった場合，左右の力 
ーソルキーによって文節を短くしたり長く 
したりできるのだが，そのたびに変換が解 
除されてしまう。文節の切れ目を変えたあ 
と再び変換キーを柙しても該当する候補が 
なかったりする L ショックはまぬがれない。 
再度文節を切り直して三たび変換キーを押 
す……といった操作を繰り返さなければな 
らないわけだ。 

もっとも，慣れさえすれば思ったより不 
便は感じないのでいいのかもしれない。な 
お， VJE -/9 と同様， F 1 〜 F 4 キーで入力文 
字のひらがな，カタカナ，全角英数，半角 
の変換ができることも付け加えておこう。 

さて， E 1 が ASK に比べて確実に勝って 
いるのは先に述べた画面上のカーソル位置 
で日本語入力ができることのほかにもうひ 
とつある。それも，98用の日本語 FP では 
当然の機能だったが ASK にはなかったとい 
う，頻繁に FP を使う人にとってなくては 
ならない技が身に付いた。 

カナで打とうが半角で打とうが英字で打 
とうがカタカナで打とうが私は気にしない 
よ技である。たとえば“ DIR ” と打ちたい 
のに間違えて“ぢ R ” とローマ字モードの 
ままでやってしまったとする。いままでは 
「あらまあ，ボケってしまったわい」とつぶ 
やいて，日本語入力を解除するか全角キー 
と遠いところにあるローマ字キーを解除し 
て打ち直す必要があったのだが， E 1 では 
“ぢ R ” と打とう力す，“ヂ R ” と打とうが X 
F 1 をちよいちよいと2回押すか F 3， F 4 と 
押すだけで瞬く間に“ぢ尺”が “ DIR ” に 
なってしまうのだ、。う一ん。 フロントエン 
ド プロセッサ たるもの こ うでなくてはいけ 
ない。逆に，英字半角モードで “ WATASI 
HADARE ?” とやってしまっても変換キー 
一発で“私は誰？” となってしまうのもよ 
いのである。•一度変換や確定する手間さえ 
厭わなければ，ずっと E 1 に入ったままで X 
68000と付き合えるのだ。ローマ字入力専 
攻の人には最高の贈り物だろう。 

しかし， ローマ字 入力ならではの悩みも 
尽きない。かねてから問題になっていた 
(?) ローマ字で 表せない字（あいぅ えお 
など）や“ん”である。シャープの FP では 
XI ， MZ - 2500から X 68000まで小文字は S 
HIFT キー 併用，“ん”は X も使えるように 
すると統'一されていた。が， E 1 はそれに反 
旗を翻したのだ。 E 1 では，小文字を表すの 
に X を使うのである。つまり“あ”は “X 
A ” と押すのだ。よって，“ん”は “ N ” だ 
けとなる。 ワープロ 専用機では E 1 式も多い 
ようなのでそれが世の中の趨勢かもしれな 


いが，シャープ方式（と便宜的にいうが X 
で“ん”を表すのはシャープ だけでは ない） 
の快適さを手放すのは惜しい気もする。慣 
れれば苦にならないことである。 

E 1 はこのように快適な連文節変換日本 
語 FP なのだが，ひとつ気になることがあ 
る。なぜか E 1 を組み込むと （ E 1 を組み込 
んで立ち上げると，という意味である）テ 
キスト表示が倍くらい遅くなるのて;ある。 
TYPE コマンド でなにかテキストフ アイ ル 
を表示してみるとわかるのだが， ASK で立 
ち上げたときに15秒で表示されたものが E 
1で立ち上げると30秒かかるのだ。一体な 
かでなにが起きているのか知らないが，魔 
訶不思議な現象である。悪いことでもして 
いるのだろうか。 

なお，いまのところ E 1 では本体付属のワ 
ープロなど，使えないアプリケーションが 
一部あるので注意されたい。 

** E 1. DIC と辞害メンテナンス ぼ藥 

EW をそのまま立ち上げると，まず辞書 
を RAM ディスクに コピーする。 CONFIG . 
SYS を見る と， G - RAM を RAM ディスク 
にしているようだ。辞書が小さいおかげだ 
が ( ASK の辞書ではとても 512 K バイトの G - 
RAM には入らない）， RAM を増設しなくて 
も RAM ディスク を使った高速変換を堪能で 
きるのは いい。 EW が G - RAM をまったく使 
わずに テキスト 画面（しかも2 プレーン だ 
け。 マウスカーソルとソフトキーボードは 
生きている）だけで処理しているおかげで 
もある。 

力す，辞書が小さいおかげで，若干，登録 
単語に弱さを感じる。難しい熟語に弱いの 
だ。たとえば“堪能”がない。しかしこれ 
は登録すればいい問題だから文句はいうま 
い。そのくせチグリス（チグリス•ユーフ 
ラテス河のチグリスである）やダルエスサ 
ラーム（タンザニア連合共和国の首都)，な 
どのマィナーな誰も知らないような地名が 
入っていておかしいのである。でかくて x 
x な辞書に比べればよほどかわいい。ちな 
みに単語登録は CTRL + F 8 キーでいつで 
も OK であるから不便は感じない。もっと 
きちんと登録したいとき （CTRL + F 8 では 
登録できる品詞がやや少ない）や単語の削 
除など辞書のメンテナンスをするときには 
“ EDICM . X ” というユーティリティが付い 
てくる。本体付属の ASK 用ユーティリティ 
と名前が似ているだけあって，操作法やそ 
のメニユーもそっくりさんである。 

E 1 の辞書が ASK より優れているところ 
が EDICM で単語登録をしてみるとわかる。 



なぜか充実の文字/背景色指定 

まずは大量の品詞である。ズラッとここに 
並べてみよう。 

名詞，地名，会社名，固有名詞，姓，名 
前，代名詞，数詞，一段（体言)，一段（非 
体言)，五段力行，五段ガ行，五段サ行，五 
段夕行，五段ナ行，五段バ行，五段マ行， 
五段ラ行，五段ヮ行，力変，サ変名詞，サ 
変，ザ変，形容詞，形容動詞(ダ)，形容動 
詞（卜），連体詞，接続詞，感動詞，副詞， 
副詞（卜•二），接頭語(普通)，接頭語（数 
詞)，接尾語(普通)，接尾語(人名），接尾語 
(地名），接尾語(数詞)，単漢と38種類もあ 
るのだ。書くだけで疲れる。こんなにある 
と登録するときに，こいつ’はどんな品詞だ 
っけと悩むこと請け合いである（マニュア 
ルには解説がない)〇 

EDICM では単語登録 • 一覧 • 削除のほ 
かに，辞書再編成，拡張機能がある。秀逸な 
のが，一覧で読み範囲のほかに品詞まで指 
定できるところだろう。続いて拡張機能が 
面白いので紹介する。 

拡張機能では単語一覧の単語データをフ 
ァイルに出力したり，逆に登録したい単語 
を並べたテキストファイルを読み込んで辞 
書に登録したりできるのだ。しかも，削除 
や一覧では前述のとおり読み範涵 h 品詞が 
指定できるので，固有名詞を全部抜いてや 
れとか，接尾語を集めたファイルを作ろう， 
なんてことができてしまう。大量の単語登 
録やオリジナルの変態辞書作成に威力を発 
揮するだろう。 ASK でもこのテキストファ 
イル出力機能があれば異なった辞書間でデ 
ータが行ったり来たりできるのでぜひ次回 
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は備えてほしいものだ。 

この EDICM は EW 上で辞書管理のコマン 
ドを実行したとき，チャイルドプロセスで 
呼び出される。と，このように E 1 の辞書は 
小さくて面白いのだが，いささか欠点もあ 
る。 

読みにかな以外（”や$など）が使えな 
いことと，単語は全角文字でなければなら 
ないことである。 ASK ではその辺が実にい 
い加減だったので，”を変換すると“になっ 
たり，“おう”を変換すると “ Oh ! X ” にな 
るよう教育していたので重宝だったのだ。 
数字や アルファべッ トの小文字を半角で打 
つ癖がある私には，登録単語に半角が使え 
ないのが痛い。 

なお， E 1 で記号を打つときは記号入カキ 
一を押すほかに，“きごう”と打って変換し 
てもよいことを付け加えておきましょう。 
ちなみに，“ぎりしゃもじ”を変換するとギ 
リシャ文字が打てるタイプの辞書である。 

** いよいよ本命の EW であるI共 觀 

以上のように EW 以上に注目を集めるで 
あろう E 1 は，極めて普通のッボを押さえた 
日本語 FP であった。 EW も アスキーから 98 
用に発売されている The WORD の移植版 
(The WORD も作ったのはイーストである） 
であるからして，極めて普通のッボを押さ 
えたワープロではないかと想像される。さ 
て，いかに。 

冒頭で述べたように， EW はマウスがサ 
ポートされていないという X 68000 には極 
めて珍しい形のソフトウェアである。それ 
も本ソフトカ ? 抱えるポリ シーの ひとつであ 
り，チャラチャ'ラしていないだけいいかも 
しれない。 X 68000 らしいところといえば， 
恒例の色換えくらいである。例によって背 
景と文字と変換中と未確定文字の色が自在 
なのだ。 

さて， EW を使ってみるとする。白地に 
黒でまずファイル名を聞いてくる0カーソ 
ルキーで，ディレクトリから選ぶこともで 
きる。画面は本体付属のワープロとは似て 
も似つかないシンプルさだ。まるで98用の 
ワープロ。画面最上段には桁数を表す目盛 
りが96桁分並び，そこ力 1 ら26行が文章の表 
示領域である。字はまるでエディタのよう 
に詰まっており，1画面15行というスカス 
力な字を付属ワープロで眺めていた身には 
少々疲れる。これで長い文を読むのは苦痛 
だろう。画面の下にはエスケープキーによ 
るメニ ューがあり， ESC キーを押して コマ 
ンドを入れる かスぺ ースキーで コマン ドを 
選ぶと編集作業ができる。このあたりも一 
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般的なパソコン用ワープロである。 

EW は，たまに「チラシを作ったり葉書 
を書いたりするのにワープロを使います」， 

といったかわいい ユーザー ではなく，「書く 
ときは原稿用紙何十枚も書くぜい」と力 1 「卒 
論をワープロで書きます」といった長文生 
成 ユーザーに 向けて作られたのだ。これは 
EW の大前提である。だから画面構成は至 
ってシ V プルであり，エディタライクな操 
作性を持っているのである。おかげで「こ 
れは全然 X 68000 的ではないではないか。 
私はもっと……」という文句をすべてかわ 
すことができる。 

EW の持っている編集機能は上記のよう 
な次第で，とても少数精鋭である。たとえ 
ば文字修飾は下線，網かけ，横倍角の3種 
類しかない。せめて強調文字くらいは欲し 
いところだ。そういうことをやりたい人は 
本体付属の ワープロ （毎回本体付属の ワー 
プロ と書くのは面倒だが，名前が付いてな 
いから仕方がない）でも使ってくれという 
ことか。そのためかどうか， EW にはワー 
プロモー ドと エディタモー ドの2 つを持つ 
ている。エディタモードでは 文字修飾など 
ができないかわり，文書 ファイルに コント 
口ールコードな ど 余分な ものが 入らないよ 
うになって いる。 EW は書くだけに徹した 
い 人は エディタモードで 使うとよいだろう。 

モードの違いは環境設定コマンドで設定 
できる0ここでは文書ファイルのドライブ 
名，プリンタ，バ、ックアップファイルの作 
成，作業ドラィブなどが選べる。作業ドラ 
イブというのは，文書が大きくなりすぎて 
オンメモリで処理できなくなったとき，一 
時的に保存するときに使う。私は 1 M に増設 
してあるので， RAM ディスクを作業ドラ 
イブにしてある。作業ドライブを使うとこ 
ろなどもいかにも98的である （98 はメモリ 
が少ないからオンメモリで動くワープロは 
まずない)。 

エディタ仕様というだけあって， コント 
ロールキーはフルに 使える。 ED (こうやっ 
て書くと ED は EW と同じシリーズみたい 
だ）でお馴染みの WordMaster 似である 0 
本体付属の ワープロではコント ロール キー 
がほとんど遊んでいたことを考えると，操 
作性はかなりよろしい。 カーソルキー や マ 
ウスに手を伸ばす必要がないのはうれしい 
ものだ0といっても ， ED フルコンパチと 
いう わけでは ないので，気をつけること。 
HELP キーを押すと，画面下のメニューが 
コントロールキー 用のものに変わるのでそ 
れを見て使えばいい。 

気になるのが，やはり速度である。スク 



これが上下2分割しかできないウィンドウ 
ロールの 速度はまあいいにしても（それで 
も本体付属の ワープロよ り遅い）， ぺー ジ 
切り換えの速度， カーソルの 移動速度など， 
どれをとっても一流とはとてもいえない。 
スクロール だけなら本体付属 ワ ー プロのほ 
うがずっと速い。さらにいただけないのが， 
文字を挿入したときである。ズリっと揷入 
し，次の行以降がベロっと書き換えられる。 
エディタ仕様と申すくらいなら，もう少し 
高速化を図れなかったものか。とにか〈テ 
キ スト 表示が遅い の だ ( E 1 のせい？）〇 レス 
ポンスが悪いだけで普段なら気にならない 
だろう些細なことが目について仕方がない。 

たとえば移動や コピーのコマン ドである。 
EW では コマンドを 選ぶと，画面下にさら 
に下のメニューが出てそこで実行する。移 
動や複写だと文頭か文末か，行か矩形かと 
いったメニューになるのだが，たいていは 
カーソル 位置までとなる。そこで該当する 
キーを押すか改行で コマンド 実行だ。この 
とき，なんと始点変更ができないのである。 
これは不便である。このあたりは環境設定 
で始点から選ぶか コマンド 実行時のカーソ 
ル位置からにするか選べるくらいでないと 
嘘だろう。網かけや下線でもそうである。 
エディタ仕様と宣伝するならもう少しュー 
ザーに使用環境を開放してもらいたいもの 
だ。 

ついでに，削除のとき確認なしに削除さ 
れるのには怖いものがある。 UNDO キーや 
貼り付け機能があるとはいえ，怖いものは 
怖い。 

そのほかは置換にしろセンタリングにし 
ろ一般的な機能は揃い踏みである，が，ひ 
とつ許せないのがウィンドウである。上下 
にしか開かないのだ。えっ？ 普通はそう 
だって？ いやいや， EW の基である98用 
The WORD は左右自由な大きさで窓が開 
き，好きな位置に移動できたのだ。98にで 
きて X 68000 にできないとは何事だ。ブン 
プン。 Oh ! X の原稿は19字詰めであるから 
画面の右半分ががら空きになってしまって 
寂しいではないか。次のバージョンではぜ 
ひ左右ともに大きさの指定できるウィンド 












ウがないと許さないのである。 

** ファイル管理と印字 I 劣 ■■■■■ 

E 1 とさまざまな編集機能を使って文書を 
書いたらセーブし，印字である。 

まずはファイル管理であるが，セーブだ 
ろうとロードだろうと，画面の真ん中にぬ 
たっとファイル管理ウィンドウが開く〇そ 
のウィンドウにはファイル名と大きさと作 
成日がでででっと並び，カーソルキーで選 
ぶ。一見それだけなのだが，実は結構いろ 
いろできたりするので，これはこれでうれ 
I いのだ。 

まず，このファイル管理ウインドウはフ 
ァイル関係の操作のときはいつでも出現す 
る。まずこれがいい。普段表示されるのは 
EW の文書ファイルだけだが，登録コマン 
ドでファイル管理ウインドウに現れるファ 
イルを，ワイルドカードを使って指定する 
とテキストファイルならどれでも 0 K とな 
る0そして，表示コマンドでそのファイル 
をウィンドウに表示することができる（読 
み込まなくてもどんなファイルか確認でき 
る）のだ。 

作成日時，名前などでファイル名のソー 
卜もできる。これだけでずいぶん使い勝手 
が違うはずだ。ほかにもフォーマット，文書 
名変更，ファイル名変更，ファイル削除な 
どのお馴染みのものから，ディレクトリ作 
成やファイルのコピー，ファイルの複数コ 
ピー，ファイルの移動までおいしい機能が 
詰まっているので，これだけ独立してファ 
イ ルハン ドラとして コマンド にしてもいい 
< らぃだ。 

ファイルを保存したら次は印字である0 
普通の機能だが，まあ，本体付属のワープ 
口よりいいところといえば，印字位置の設 
定がミリ単位でできることと，袋綴じや段 
組みが可能なくらいか。だが，袋綴じや段組 
みは用紙サイズをフリーにしてやらねばな 
らず，少々面倒くさい。文書のフォーマット 

(1 ページ当たりの行数や1行当たりの文 
字数）も，印字メニューで設定するように 
なっている。 

印字機能自体は問題ない。差し込み印刷 
などもできるようになっている。しかし， 
長文書作成用の目次まで作れるワープロで 
差し込み印刷なんて必要なのだろうか。き 
っと必要なのだろう。 

** ユニークな 索引機能! 劣^" ■■ 

長い文章を書く人のためという宣伝文句 
を勇気づけているのが索引機能である 。 E 
W における孤独な独り DT P といった感じの 


大技であるが，実はこれは2つの小技から 
成り立っている。それは目次ファイル作成 
と索引ファイル作成である0どちらも非常 
に簡単な手順で行えるので試してみてもら 
いたい。 

目次作成からである。目次には大見出し， 
中見出し，小見出しがありそれぞれを文書 
の見出し行に設定する。そして，目次ファ 
イル作成を実行する。それだけである。実 
に簡単で驚くほどである。本稿で試した目 
次を図1に挙げてお〈が，こんな感じであ 
る。ちなみにこの目次は1ページ20行で本 
稿第1稿に対し生成されたものであるから 
ご了承を。 

続いて索引である。あなたのご想像どお 
り目次よりは面倒だけれども，意外と楽な 
作業でできる。まず，索引に挙げたい項目 
をでででで一っと並べたファイルをひとつ 
用意する0 メニューから索引ファイル生成 
を選択•実行する。索引ファイルが生成さ 
れる。これだけ。項目名はファイル生成時 
にソートされるので細かいことは気にしな 
くてもよい。ちなみに，例を挙げておく。 
項目名が切れているのは（コマンド，ワー 
プロなど）1行当たりの文字数が少なすぎ 
たためである。項目は漢字でも英語でも読 
みを付けておけばその読みに応じてソート 
してくれるので楽である。 

** 最後に, マニュアル!#^^^"^^ 

というわけで，マニュアルその他の話で 
本稿を終えたい。 

EW を買うとディスク1枚とマニュアル 
2冊が付いてくるというシンプルな構成で 
ある0 2冊のマニュアルのうち，1冊が X 

68000版専用のスタートアップマニュアル0 
図1 目次索引作成例 


もう1册が全 EW 共通の ューザーズマニュ 
アルである。ここで問題になるのが後者で 
ある0 

なんということか， X 68000 版にない機 
能まで断りなしに解説してあるのである。 
心して読まねばならない。たとえば前に挙 
げたウィンドウの左右の設定であり，さら 
にウィンドウの表示色変更である。いちば 
ん強烈なのが，外字作成。マニュアルには 
書いてあるのに X 68000 版には外字作成が 
ないのである。一部の人には困ったことに 
違いない。とはいえ， システムの 外字は コ 
ー ド入力で使えないことはないので， チャ 
イルド プロセスで 外字作成 ユーティリティ 
か VS を起觔して外字を作ればなんとかな 
らないことはない：^ろう。 

さらには， ユーザーズマニュアルは 共通 
なので， OS を MS-DOS として書いてある 
のだ。こういうのは気分的によくないので， 
まず MS-DOS という字を見かけたら Hum 
an68k に直すのがいいだろう。こういうの 
は，いかにも EW の X 68000 版は ついでに 
作りました，という印象を与えてよくない 
のではないかいな。 

以上である。これで38,000円である。2 
年前の98用ワープロという雰囲気は捨て難 
い力 ? ，もう少し練ればいいワープロになる 
かもしれない。今後の課題は E 1 が ASK を 
追い出して X 68000用日本語 FP の座を奪え 
るか，である。それにはシャープの対応が 
鍵を握る。 ASK の全面的なバージョンアッ 
プはあるのか。ほかの FP を受け付けない 
本体付属のワープ•口や VS は変更されるの 
か。この EW の登場を機に X 68000 を囲む 
日本語世界は，予断を許さない状況になっ 
てきたといえよう。 
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よりよいソフトウェア環境のために (11) 


なぜ環境が 
変わらない？ 

Tama Yutaka 

多摩豊 

コンピュータは常に進化する。が，本当 
に使いやすいコンピュータが生まれるた 
めには，それなりの土壤となるものがな 
ければならない。よりよい環境を実現で 
きるかという問題は，結局のところユー： 
ザーのコンピュータに対する認識にかか 
わってくるものだから。 



技術革新の勢いには目を見張るものがあ 
る。ハードウェアの技術，コスト，こうい 
ったものは1年前ですら遠い過去に思える 
ほど変化の速度が速い。この連載を始めて 
もうすぐ1年になろうとしている力 ? ，その 
間にもコンピュータとその周辺ハードウェ 
アはとどまることなく成長を続けている。 
パーソナルレベルで 所有できる32ビットコ 
ンピュータの登場，ハードディスクの劇的 
な低価格化，モデムの普及と高速化，レー 
ザープリンタの低価格化，こういったこと 
はすべて技術革新とそれに伴うコストの低 
減の結果であり，どれひとつ取ってもそれ 
までの夢物語の実現なのである。 

しかし，こうしたハードウェアの“成長” 
の ニュースがューザー 自身で実感で き るで 
あろうか？ 

確かに，ハードディスクの値段は下がっ 
た。しかし，ハードウェアの変化に伴いさ 
まざまな形でソフトウヱアやコンピュータ 
環境そのものが変貌を遂げているアメリカ 
に比べて，日本ではソフトウェアやマシン 
コンセプトといった部分では大きな変化が 
感じられないのである。 

どのようなものでも，価格が下がれば一 
般化，大衆化し，それとともに環境の変化 
が訪れるはずである。ところが，なぜコン 
ピュータに限ってはそれが起きないのであ 
ろうか？ 

コンピュータは自動車か自転車か7 - 

テレビの取扱説明書を読んだことがある 
人はいるだろうか？ 最近の AV 機器とし 
てのテレビの場合，いろいろと接続やら使 
い方やらが複維なので，多少は説明書のお 
世話になる必要はあるけれど，基本的に“テ 
レビを見る”だけのために説明を受ける必 
要はない。スイッチを入れてチヤンネルを 
ひねればよいのである。これなら幼稚園の 
子供にだって使える。 

ビデオの録画となると多少難しい。家人 
に録画を頼んだら，見事に遠う番組が録画 
されていた経験というのは誰しも1度くら 
いはあるかもしれない。それでも，最近の 
ビデオは，ちょっと説明すればおばあちゃん 
でもなんとか操作できるようになっている。 

しかし現時点では， w ちょっとどこそこの 
ネットワークに入って僕宛の メールが 来て 
るかどうか確かめておいて”と家人に頼む 
ことはまず不可能であろう。なぜなら，パ 
ソコンはまだ誰にでも使えるだけの一般性 
を持っていないからである。 

先日ある事情で友人の98からうちの Mac 
にデータを送らなければいけないことにな 


った。そこで，前日に友人の家に行って98 
の操作を教わったのである力 ? ，当日見事に 
失敗して，結局データを送ることはできな 
かった。マウスでアイコンをクリックする 
ことに惯れてしまった僕は，面倒臭い呪文 
を打ち込まなければソフトが起動しない98 
は使えなくなってしまったのである。 

ある程度コンピュータを使ったことがあ 
る人間ですら自分の機械でなければまとも 
に操作できないのである。これがまったく 
使ったことがない人間となると，もうお手 
上げとなるのは言うまでもない。 

コンピュータをテレビやビデオなどの家 
電製品と一緒にして語ること自体，当然の 
ことながら無理がある。しかし，だからと 
いってその基本的な考え方を説明するため 
に，結局分厚いマニュアルを読まなければ 
いけないというのでは困る。 

こういった事情は，日本でもアメリカで 
も変わるものではないと思う。アメリカの 
パソコンが家電並みの簡単なコンセプトを 
持っているという話は聞いたことがない。 

しかし，ここでひとつ大きな違いがある 
のは，アメリカではこういった パソコンを 
より家電並みの簡単な機械へ変えようとい 
う動きが存在していることである。 

最も有名な例は“これさえあればとりあ 
えず必要な作業は全部できます”というソ 
フト， ご存じ ロータス 1 -2-3 の登場であ 
る。 

ロータス 1 - 2 - 3は，統合イ匕ソフトと呼 
ばれ，ビジネス環境に必要なアプリケーシ 
ョンをひとつにまとめた代物であった。使 
い方を覚えれば，ほかの面倒臭いコン ピュ 
ータ に関する知識は一切いらないというこ 
のソフトは， いって みれば コンピュータを 
簡単な家電製品並みの環境に変える魔法の 
ソフトであったわけである。 

そしてコンピュータ自身を家電並みの簡 
単なものにしようという動きの代表は Mac 
である。開発当初のスティーブ • ジョブズ 
(元のアップル社の会長）の言葉に， “ Mac は 
知的自転車である”という言葉があったが， 
要するに自転車並みの簡単さで使いこなす 
ことができる製品を彼らは_発したかった 
わけである。 

こういった考え方で作られた Mac ですら， 
なにも知らない人問に一応の使い方を教え 
るには数時間かかる。しかしその Mac に， 

さらにその考え方を推し進めて作られたソ 
フトウェア群を組み合わせたとき，その環 
境を使って仕事を始めるまでにはほんの30 
分程度しかかからない。 

アメリカでは，こういったソフトとハー 
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ドの*協調体制の下に，より多くの人がコン 
ピュータを使える環境を作ろうと皆が必死 
になっているわけである。 

ところが日本ではどうであろうか？ 

確かに， 一番 売れている98用の ロータス 
1-2-3 は存在する。しかし，大きな会社 
の部長や社長がこういったソフトを使って 
仕事をこなしているという話はあまり聞か 
ない。 

また誰にでも使えるという触れこみで登 
場するコンピュータは後を断たない。しか 
し，それが Mac ほどの斬新さとソフトウェ 
ア群を取りそろえるという環境はまだやっ 
てきていない。 

TRON プロジヱクトの推進者である坂村 
健氏は，よくパソコンを自動車にたとえて 
話をされる。スティーブ•ジョブズが自転 
車にたとえたものが日本では自動車になっ 
てしまうのである。もちろん企業の責任者 
と，大学の研究者という立場の違いもある 
けれど，この差が日本とアメリカの環境の 
差なのではないだろうか？ 

誰がそれを使5のか 7 — » ■' 

アメリカである程度の地位にある人間は， 
少なくともパソコンぐらいは使いこなせな 
ければやっていけない。彼らが直面する状 
況は敝しく，扱わなければならない情報は 
多岐にわたり，とても人間の手だけでは作 
業が終わらないのである。 

こういった“ェライ”人が使うことを考 
えると，コンピュータも簡単で便利なもの 
になっていかなければならない。多忙なェ 
グゼクティブに，数百ページの マニュアル 
を読んでくれなどといっていたら，そんな 
コンピュータは敬遠されてしまうのも当然 
である。彼らの仕事をサポートするべきも 
のなら，ソフトもハードも簡単に覚えられ 
て，その上実用性は抜群に高いといった品 
物にならざるを得ない。教習所に通って使 
い方を覚えなければいけない自動車ではな 
く，買ってすぐに使える自転車のようなマ 
シンでなければいけないのである。 

ところが日本では，パソコンやワープロ 
を使うのは会社の若手社員と相場が決まっ 
ている。つまり，権限の大きい管理職にし 
てみれば，自分が使わないのであれば，そ 
れがどんなに大変なものであろうと関係な 
いというのが人情である。 

この“誰が使うのか？ 誰に対して売る 
のか？”という問題が，コンピュータの環 
境に大きく影響を与えている。 

本当に使いやすくて便利なものでなけれ 
ば市場で生き残れないのなら，ハードウェ 


アメーカーもソフトウエアメーカーも必死 
になってよい環境作りに励むことだろう。 
ところが今の日本では，マシンを使う側が， 
他に選択肢のないままになんとかマシン側 
に歩み寄る努力をしているのが現状だ。 

“誰にでも使える”というのは単なる宣伝 
文句で，実際にはそのための追求はあまり 
なされていないのである。 

使し ipn 、機械は不可能なのか 

しかし，そういった“誰にでも使えるコ 
ンピュータ環境作り"のための努力が，日 
本ではまったくなされていないのかという 
と，実はそういうわけではない。 

今では電卓並みの手軽さで語られるよう 
になったワープロだが，機械の中身を見れ 
ば“ パソコン” と“ •ワープロ” に大きな差は 
ない。ところが“ワープロ”は，本当に“簡 
単に”使えるものでなければ，市場で生き 
残れない時代になりつつある。 

企業内部に入り，家庭にまで入りこみ， 
町の文房具店でも手に入れられる代物は， 
複雑怪奇で使うのに講習を受けなければな 
らないようではやっていけない。日本中の 
さまざまな人々が，ほんのちょっとした動 
機でワープロを買う。不特定多数の流動的 
な市場を相手にしたら，“使い方は自分で勉 
強してくださいよ”などという態度の商品 
が売れるはずがない。だからワープロはパ 
ソコンに比べて，より使いやすく簡単な商 
品となったのである。 

ワープロは，パソコンに 比べれば，確か 
にただ“文章を作って打ち出す”だけの機 
械である0しかし，ディスク上のファイル 
管理など，行っている作業の中身はたいて 
いのパソコ ンがこなして いる 作業とほとん 
ど変わるところがない。おまけに最近では 
表計算や通信機能を備えたハンディ ワープ 
口なるものまで出てきている。こういった 
機能を持ちながら，相変わらずワープロは 
“ワープロ” として語られる程度の複雑さ 
でしかないのである。 

ワープロでできるなら，どうしてパソコ 
ンにできないはずがあろう？ 

そうせざるを得ない状況さえ訪れれば， 
日本のパソコンが劇的に変化する可能性は 
常にあるはずだ。 

何をど5したらいいか 

さて，それではいったいどうしたらこの 
環境を変えることができるのか？ 

まず第一に，コンピュータとパソコンは 
中身は同じでもかなり違うものだという話 
を多くの人々に納得させなければいけない。 



パソコンで文書を作ったり，計算をした 
りするのに，面倒臭いプログラムやコンビ 
ュータのための知識はいらないということ 
を肌で理解し始めれば，かなりの人がその 
便利さに気づくはずである。そしてそれを 
理解させるためには，本当に使いやすいハ 
ードとソフトの組み合わせを，実際に体験 
させるしかないのかもしれない。 

パソコンを 使う人々が，それにより数段 
楽をしているということを示さなければい 
けない。そうすれば，より多くの人がその 
便利さに気がつき，使わなければ損だとい 
う気になるはずである。誰だって楽になる 
ほうが'いいに決まっている。 

そしてこのようなまだ開発されていない 
市場があるということを，ハードウェアメ 
一力一やソフトウェアメーカーに悟らせな 
ければいけない。新しい商売のネタをつか 
めば，彼らはだまっていてもよい製品を作 
り出してくるはずである。 

そして今述べたことの要になるのは，よ 
り多くの人々 が 簡単で便利に使える ソフト 
ウヱア環境というものを，現在 パソコンを 
利用している人々 が 思い描き，その理想像 
を追い求め，少しでもその実現を願うこと 
なのである。 

カタログ スぺッ クの データがち よっ と変 
わった程度の新製品に騒いでみたり，使い 
もしない機能の多さを比べるのでなく，本 
当に必要なものを見極め，問題点を指摘で 
きるだけの目が必要なのである。 

少しでもよい製品が登場し，少しでもわ 
れわれの生活が便利になれば，より多くの 
人がその世界に興味を持ち始めるはずであ 
る。そしてこうした動きが積み重なり，や 
がて本当の意味で誰にでも使えるマシンが 
登場してくることにもなるはずだ。 

パソコン をより使いやすくするためには， 
まずわれわれが環境の下地を作らなければ 
いけないのではないだろうか？ 
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第 7 回 


ファミコン，88 

Iwai Ippei ネ兄 ■— ヤ 


ある□のことである 

Oh ! X の スタッフ カ％いつものよ一にど 
一でもい一ことをあ一でもない，こ一でも 
ないと話し込んでいたとき，ふとその会話 
の中で，話題が「オタク」に及んだのであ 
った。で，ど一ゆ一人をオタクと呼ぶべき 
かということになり，とりあえず， 

1) LD を持っている 

2) VTR を2台以上持っている 

3) 毎年コミケに行く 

の3大オタク条件が提案された。するとそ 
れを聞いた編集の U 氏が， 

「それじゃまるで，私がオタクであるみた 
いじゃないですか ！ j 
と憤慨しだしたのであった。実はその場に 
いたほとんど全員が， U 氏は自他ともに認 
めるオタクであると確信していたのである。 
「ど一！ U 君ってオタクじゃないの!？」 
「違いますよ！ 私なんかよりも Oh!FM 


ルを付けると，ど一しよ一もなく間抜けに 
なってしまう。しかし，そこにちよいとこ 
の 「’88 j を付けるだけで，なんとなく納ま 
りがついてしまうという，ご家庭でもお手 
軽にご利用いただける生活の知恵だったり 
する。 

ところで，私は久しぶりに ファミコンを 
引っぱり出して，ドラクエ III を やっている 
のである。念のために言っておくが，私が 
ファミコンを 買ったのは， ブームになる は 
るか以前のことである。さらには， ファミ 
コンブームが 訪れるやいなや，私は 「けっ」 
と言って，ほっぽりだしておいたのである。 
だからして，当然行列までしてドラタエを 
買いに行くなどという蛏薄なことはやって 
いない 0 よ 一す るに 私は ファミコン 人間で 
はないし，ドラクエ人間でもないのである 
(ああしつ こい).。 それにひきかえ編集.の T 
氏などは，ドラタエ III から染まってしまい， 
とうとう I ， II まで買ってしまったという 
ていたらくである。ああ，情けなや，情け 



反則許すまじ 


最近のニュースであるが，光文社の写真 
週刊誌がドラタエ III の最終画面を載せたこ 
とに対してエニックスが訴訟を起こしたそ 
うである。賠償額が百万円そこそこという 
点からして，威嚇の線が強いみたいな気配 
である。で，エニックス側では著作権の侵 
害云々ということを主張しているそうであ 
るが，私はそれは見当違いなのではないか 
と考える。おそらくは，これこそまさに典 
型的な「モラル」の問題なのではないだろ 
うかと思うのである。 


の®さんこそオタクですよ。だって， ® さ 
んはコミヶの会場で両手に紙袋をぶら下げ 
ていたんですから！」 

「それじゃ，それを見ていた U 君はど一な 
の？」 

「あのとき私は片手にしか持っていなかっ 
た！ j ——かくてここに「1袋が2袋を笑 
う」という祈事成語ができあがったのであ 
った : ぃ 。このようなことからもわかるよう 
に，オタクというものは，なかなかに奥が 
深いものなのである。 

今月は 「タコ なオタクを“ オタコ” と呼ぶ J 
などと•聲き始めてオタク論を胰開する饫は 
ない。よ一するに，この•话はこれでお終い。 
注）これに対し®氏は，「気安くオタクな 
どと呼ばれては困る。それに，私もあのと 
きは1袋しか持っていなかった」と述べて 
いる。 


タイトル□ールである 

単純に「ファミコン」などというタイト 


なゃ。 

それはそうと，私はあのマスコミの馬鹿 
騒ぎが終わった頃を見計らって，900円引き 
の5千円でドラタエ III を買ったのであった 
(しかしその数日後には，同じ店で4,130円 
になっていた。む〜ん)〇で，プレイした感 
想である力す，たしかによくできている。残 
念ながら，具体的に説明できないのが業界 
の锭であるが，8ビット，16ビットを問わ 
ずパソコンのゲームには「ドラタエのカセ 
ットでも煎じて飲め j と言いたくなるよう 
なソフトがゴロゴロしているこ！：は確かで 
ある。強いて欠点を挙げるなら， ROM の容 
欺のせいか，同じモンスターのキャラクタ 
を色を変えただけで使い冋ししていたり， 
メニューの操作が若千うざったいとかであ 
ろう。特によく考えてあると思うのはヵギ 
のシステムである。あと，ワープシーンも 
なかなかオツであった。さらには迷路の形 
が単純で，ほとんどマッピングの必要がな 
かったというのがプレイヤーフレンドリで 
あったと思う。 


たとえば，「推理小説の結末をバラしては 
いけない j というのは，ものすごく当たり 
前のモラルだろう。この事件はそれとほと 
んど同じはずなのである。だからエニック 
スは訴訟を起こすなどという面倒なことな 
んかやめて，さっさと実力行使に出ればい 
いのである。たとえば，光文社の出してい 
る小説（カッパノベルス！）の結末をバシ 
バシと暴露するとかしちまえばいいのだ。 
(本当にやるわけはないけど)。 

もう少しわかりやすい例として，推神-小 
説などを原作にした映阃を考えてみるとよ 
いだろう。たとえば，ある雑誌が業績の落 
ち込みをなんとかしようとヮルアガキを思 
いつき，評判のミステリー映画の最終場面 
をこっそり撮影して掲載したらどうなるだ 
ろうか。誰が考えても，あったりまえの大 
ヒンシュクだろう。人の世というのは，そ 
一ゆ一ことはしない，という前提で成り立 
っているのである。弱小の出版社ならとも 
かく（もちろん許せないが)，大手がやって 
いるというのが実に東芝機械である。しか 
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も，いたいけな芸能人の家庭の事情や愛人 
関係を撮影したりなど，やたらと弱い者い 
じめが多い。ど一せやるんなら，灰色大臣 
の浮気現場の写真を載っけるぐらいやって 
みろ。 ぺっぺ つ。 


ああ，爆弾王 


だいぶ話がそれてしまったが，実は，今 
月の主題は ハ ド ソンのファミコン 用 ソフト 
「ボンバーキング」なのだった。 

何を隠そう，私は数年前 XI などでベス 
ト セラーと なった元祖 「ボンバーマン」が 
好きだったのである。あの当時のレベルで 
考えるなら，かなりよくできた部類に入る 
だろう。ただし，今振り返って評価してみ 
るなら，あれは（偶然？）よくできたァイ 
デァを，とんでもなくいい加減な ゲームバ 
ランスで まとめあげたという，わけのわか 
らんソフトだったように思う。同じ頃のソ 
フト で 比較するならば，たとえばフラッピ 
一である。あれはアイデアも バランス も十 
分で，もし Applell などに移植すれば，ち 
ゃん と 世界に通用する可能性のある ゲーム 
であった。ボンバーマンもバランスさえよ 
くなれば，と思っていた。 

その元祖ボンバーマンへの郷愁によって， 
私はあの日，ショーケースの中でドラクエ 
III の隣で少しいごこち悪そうにしている1,6 
80円の値札を貼られたボンバーキングを買 
ったのであった。 ファミコン について知っ 
ている読者はおわかりのように，定価を大 
きく割って売られている ファミコンソフト 
には，ほとんどの場合「安かろう悪かろう j 
の法則が成立している。私だってそれぐら 
いのことは重々承知の上だったのである。 
逆に言えば，私のボンバーマンへの愛着は， 
「悪かろう」という危惧に勝るものだったの 
である。 

そして結果である。もうヤマ場を過ぎた 
ソフトだから言っちゃっていいと思うが， 
このボンバーキングは，アイデアもバラン 
スも両方ともど一しよ一もない，.いわゆる 
イカゲームであった。 

具体的に書こう。元祖ボンバーマンは， 
ピコピコと前進しながら何個も爆弾を置い 
ていって，広範囲に誘爆をブチカマスこと 
が可能であった。はっきりいって，あれは 
至高の快楽で，あのゲームでは見逃せない 
大きな要素だったのである。しかしキング 
では，爆弾は一時に2個しか置けない。し 
かも困ったことに，その爆弾はキャラの前 


に置かれ，キャラはその上を通れないので 
ある。また，爆弾を置いてから爆発するま 
での時間がかなり短く，ちょっとでも油断 
するとすぐ自爆してしまうのである。よっ 
て，ここにボンバーマンの爆破の美学は失 
われ，爆弾を置いては後ろを向き，ちまち 
まと逃げ去るという，情けないゲームに成 
り下がってしまったのである。 

なお，ボンバーキングでは弾を撃てたり， 
敵キャラも単純な風船だけでなくいろいろ 
な種類となり，また，さまざまなアイテムも 
出てくるようになっている。これは一見す 
ると進歩したかのように思えるが，実際は， 
ゴテゴテとした飾りにすぎず，本質は堕落 
そのものの姿なのであった。 

ときどき（東京ではかなり頻繁に）グル 
タミン酸ナトリウム（よ一するに化学調味 
料というやつだ）を，馬に食わせるほどブ 
チ込んである中華料理に出くわすことがあ 
る。もしかしたら，そのうち中国政府から 
「このようなものを中華料理など t 呼ぶある 
か!？それ，わが国に対する侮辱あるよ」 

とか言うク レームが つくかもしれないと心 
配したりもする（実際にこんな喋り方をし 
ているのは映画に出てくる 中国人 役の故藤 
村有弘か， 中国は 北京生まれのゼンジー北 
京ぐらいのものだが)。 

で，アイテムとか隠れキャラクターとか 
は，あくまでこうした添加物なのだ。ほと 
ほどに使っている分には，手軽に旨味を出 
すことができて便利なのだが，「ひとふり入 
れておいしいならば， 2ふり入れればもっ 
とおいしい」という発想は困るのだ。噓だ 
と思うのなら，味の素の粉を直接なめてみ 
ろ。誰だってあわててうがいをしたくなる 
はずである。 
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回帰せよ 


ドラクエ III では大勢のテストプレイヤー 
が投入されたと聞いた。思うに，ボンバー 
キングにはテストプレイヤーなどはいなか 
ったのではないだろうか。さもなくば，あ 
そこまでイカなものにはならないと思うの 
である。 

工学ではフィードバックというものはも 
のすごく基本的で強力な魔法である。工学 
以外の分野でも，たとえばアンテナシヨッ 
プやアンケートなどによる調査は重要な手 
法なのである。 

よ一するに，とにかくちゃんとテストプ 
レイヤーを使つてフイー ドバッ クをカマし 
ておけば，最初はイカゲームでも，それな 
りに成長するはずなのである。そしてよい 
ゲームはさらによいゲームとなりウ ハウハ 
と売れるはずなのである。ゲームに限らず， 
ソフトウェアではフィードバックが大事な 
のだ。それなしに優れたものを作ろうとす 
るのは見当違いである。大事なのは，開発 
にかけたのと同等以上の精力でテストをし， 
少しずつ確実な前進を繰り返すことだと思 
う Or そんなことをしなくても面白いゲーム 
はできるよ一ん」などと言う野郎がいたら， 
そいつはモモンガなタコである。自信過剰 
もいいかげんにしろ，タコも休み休み食え， 
なのである。そ一ゆ一のはえてして開発者 
の自己満足にすぎないのだ。開発者にとっ 
ての面白さと，ューザーにとっての面白さ 
はかなり違うものなのである。開発者たる 
もの，それくらいの違いは心得ておくべき 
なのだ。 

もっとも確かな方策は（当たり前のこと 
だが） スレ てない フレッシュなゲーマーに 
テストプレイをさせる.ことなのである。そ 
の評価をそのまんま開発者に フィードバッ 
クすればそれだけでいいのだ。そしてテス 
トプレイヤー10人のうち3人が面白くない 
と言っている間は，開発者に突っ返してし 
まえばいい。いつまでも7/10の壁にぶつか 
っているようなら，そんなゲームデザイナ 
一と プログラマ なんかクビにしちまえ。さ 
もないと，死んだらファミコン地獄に堕ち 
て，永遠に「もん太君の算数 j をやらせら 
れることになるぞ。 

ううむ，なんだか逆上してわけのわから 
ない文章になってしまったが，とりあえず 
お星様になってしまったボンバーマンの冥 
福を祈るのであった。合掌。 
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入がパソコンに向か5とき，そこにはなに 
がしかの環境が生まれます。先月号の特集 
では 「 BASIC はマシンを操作するための 
環境である」という見解を示したつもりで 
すが，巳 ASIC ばかりがパソコンの環境で 
ないことはいうまでもありません。ユーザ 
一は，それぞれが利用しているシステムの 
形態によって，さまざまな環境を有してい 


るといってよいでしよう。所有している八 
—ドウェア，ソフトウェア，そして，それ 
らのシステムをどのよ5に活用するか。こ 
ういったことはまったくユーザーの自由で 
あり，むしろどのよろな環境を構築するか 
はユーザー1人ひとりの創意工夫に委ねら 
れているといっても過言ではありません。 
パソコンはユーザーのアプローチのしかた 


によって全然違った姿をみせる本当に不思 
議な機械です。 

この特集によって，ユーザーの皆さんが自 
分の持つシステム環境を再認識し，自分だ 
けのバソコンのイメージを創り出すための 
出発点としてもらえれば幸いです。そこか 
ら先が，本当のパーソナルコンピューティ 
ングだと思5のです。 


序章システムへの招待 




皆さんは「システム」という言葉にどんなイメ 
おそら〈パソコン ユーザーで あれば，コン ピュ 
それを動かすためのシステム ソフ トウェアと か 

ムといったものを素直に連想してもらえると思 
ういったシステムに関するお話です。完全前金 
(レオパレス〜）といった話ではないので，あし 

Saitou Susumu j^C 

ージをお持ちでしょうか。 

一夕のセット，あるいは 
オペレーテイングシステ 
，うのですが。今回は，そ 
制で安心とか敷金礼金0 
からず。 

皿 


ところが， これにソフトウェアがからん 


でくると，いきなりややっこしい事態へと 
発展するのです。ハードウェアとソフトウ 
ェアの関係というのは，ビデオや CD の場 
合ほど明解なものではありません。 

互換性とかの問題で，パソコンはよ 〈 A 
V 機器と比較されたものですが，あの手の 
比較というのはあまり公正なものとは思え 
ません。なぜなら，ビデオとか CD とかい 
ったメディアに記録されているのはあくま 
で音楽や映像のデータであってブログラム 
ではないからです。プログラムはすべてハ 
ー ドウェアの一部として組み込まれていま 
す（まあ， ROM で持っていると考えればよ 

い)〇 

で，コンピュータのほうです力す，コンビ 
ュータのソフトウェアというのは重層的な 
構造を持っており，目的によっては何種類 
かのソフトを組み合わせて利用することに 
なります。たとえば，コンピュータのハー 
ドウェアの基本は，誰でも知ってるように 
(んなことないか ） CPU (中央演算処理装 
置)，主記憶装置，そして I / O でしょう。も 
ちろん CPU が最も根源的な存在でマシン語 
の命令セットを持っているわけですが，そ 



ヽム環嫌とはなにか 


はじめに，ここでいうシステムですが， 

とりあえず何らかの目的に対応するハード 
ウェアとソフトウェアの組み合わせと考え 
ておきましょう。どうして目的がなきゃダ 
メなのかといわれるとちょっと説明しづら 
いのですが，目的を持たないシステムとい 
うのはシステムとしての存在意義がない。 

とまあ，当たり前の話なんですけどね。なに 
しろこの特集では，「システム」という汎 
用的な言葉に加えて「環境」などという， 
またしても抽象的な言葉をつなげてしまう 
ことになっています。システムがどのよう 
な目的を想定し構築されたものであるかを 
無視しては，「環境 J といってもなんのこ 
とかわからなくなってしまうということで 
すね。 

まず，システムを構成するハードウェア 
の基本はやはり コン ピュータ本体にキーボ 
ード，ディスプレイといったところで，必 
要に応じていくつかの周辺機器をつなげる 
ことになります。これは AV 機器のシステ 
ムを組むのとほとんど同じ感覚ですね。 


の命令セットも実はマイクロコードという 
言語で記述されたソフトウェアなのです。 
コンピュータの システム というのは何層に 
も折り重なったハードウェアとソフトウェ 
アによって出来ていると考えることができ 
るでしよう。ソフトウェアの一部はハード 
ウェアに置き換えられている場合も多いわ 
けです。それでは，パソコンの システムが 
持つ重層構造を見てみましょう。 

os < m ^ 桃とに 

ハ。 ソコンのシステムに はさまざまな 形態 
がありますが，ここでは オペレーティング 
システム （以後 OS と略す） の 概念をもと 
に 考えて いき ましょう。 

ご存じのように， OS と呼ばれるソフト 
には CP / M ， MS - DOS などが•あり， X 68000 
には Human 68 k という OS があります。ま 
た，多くの8ビットパソコンでは BASIC 
がある程度 OS の役割を担っており，その 
マシンの システム 環境を提供してくれてい 
るということは先月の特集でもおわかりで 
しょラ0 

それでは， OS 本米の役割について触れ 
ておきましよう。 

まず第1に， OS の目的はコンピュータ 
の持つさまざまな資源を有効に活用すると 
いうこと，第2に， ユーザーがコンピュー 
夕を安心して利用できるような環境を用意 
することです。 

まず「資源」なんていきなり日本の弱点 
を突くような言葉が出てきますが，これは 
英語の resource を訳したために資源になっ 
たわけで，石油や金属のことではありませ 
ん。ここでは， CPU やメモ、），各種デバイ 
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スなどのハードウェア資源から，プログラ 
ムやデータなどのソフトウェア資源，そし 
て仮想空間のようなものまで，要するにシ 
ステム内で利用できるものすべてを指すわ 
けです。おっと，パソコンの場合はユーザ 
一自身も資源ですね。 

ではこの資源の有効利用ということです 
が，具体的にはどういうことでしよう。 

コンピュータにはさまざまなアプリケー 
シヨン（応用ソフト）が利用されています。 
応用ソフトというからには何かを応用した 
ものということで，それが何かというと， 
言語なわけです。 FORTRAN ， COBOL ， C ， 
PASCAL ， BASIC 。 いっぱいありますね。 

マシン語プログラムといえども多くはアセ 
ンブリ言語で書かれたものです。まれに直 
接マシンコードを吐き出す人もいますけれ 
ど……〇 

ここで，簡単なプログラムを作ったとし 
ましよう。これをコンピュータが実行する 
にはどうしたらよい 1 T しよう。仮にプログ 
ラムがディスクに入っているとすると，ま 
ずこれをメモリにロードする必要があり， 
そのためのメモリ領域を確保しなければな 
りません。だいたい，プログラムをディス 
クに記録しておくにはディスクを管理（そ 
れも有効に）することも必要です。そもそ 
もプログラムをキーボードから入力しよう 
にも，キー入力のためのルーチンが必要で 
すし，闽商に文字を表示するにも画面表示 
ルーチンが必要です。 

あ一面倒くさい！ 誰かこんな地味なこ 
とをやってくれる方はいませんでしようか 
ねえ。というわけで，ここに 0 S の概念が 
浮かび上がってくるわけです。 

今の例で，メモリの割り当てといった仕 
事はユーザーやアプリケーシヨンの手をわ 
ずらわさずに，システムのほうで自主的に 
行ってもらいたいところでしよう。もち 
ろん巧妙にです。メモリは1バイトも無駄 
にはしないくらいのしっかりものであると 
同時に，他の操作に影響を及ぼさないこと 
が大切です。空き領域が足りなくなってか 
ら慌ててガーべジコレクシヨンを始め，手 
をつけられなくなるというのでは困ります。 
また，ユーザーやアプリケーシヨン側のミ 
スからメモリを保護するような機能も欲し 
くなりますが，そもそも CPU にメモリ保護 
のモードがなければしかたがありません。 
80286や68000以上のマシンでなら実現可能 
ですが。 

次に，キー入力や画面表示など，ハード 
ウェアの機能を使用する基本的な入出力機 
能はサブルーチン集として用意しておけば 


(できれば ファンクション 化して），各アブ 
リケー ショ ンで共通に使えるようになり利 
用効率や開発効率 も 向上することが可能で 
す。たとえば ，XI の BASIC には IOCS(In 
put Output Control bystem ), Xlturbo 
には BIOS ROM (Basic I 叩 ut Output S 
y stem ) と呼ばれるサブルーチン群があり 
ます。また X 68000 では， IOCS コールが R 
OM で用意されているほか，標準 OS であ 
る Human 68 k にも MS-DOS のフアンクシ 
ョンコールに 内容を合わせた システムコー 
ルが 用意されています0 

このように， IOCS , BIOS , フアンクシ 
ヨンコール，シ ス テムコール とさまざまな 
呼び 方が されます 力す， いずれも基本的な入 
出力のための サブルーチン であることに変 
わりありません。ただし X 68000 などで，〜 
コールと いう呼ばれ方をするのは，各種ア 
プリ ケーションが これらを コールしてサー 
ビスを受けるという想定のもとに ファンク 
ション 化されているからです。おっと， MZ - 
2500でも ファンクシ ョ ン 化された IOCS コ 
ールが 利用できましたね。 

ソフトゥェァ似 

さて，ソフトウェアというものはなるベ 
くなら機種を問わず利用できること力す望ま 
れます。第1段階として，ある機種の FOR 
TRAN で書かれたプログラムは，別の機種 
の FORTRAN でも動くことが大切ですし， 
第2段階として，さらに FORTRAN 自体が 
機種を問わず動いてくれればと思うでしょ 
う。第3段階はいうまでもないでしょう。 
すべてのプログラムが機種を問わず動けば 
申し分ありません。 

このような互換性を実現するためにはど 
うしたらよいでしょう。このためにはまず， 
一般にハードウェァが持つ機能をどのよう 
に利用すればよいかを十分に検討した上で， 
それをシステムルーチンとして機種ごとに 
完備します。このシステムルーチンを管理 
し，運用するのが OS の役割です。そして， 
アプリケーションはこの OS に対してさま 
ざまなサービスを要求するわけです。ァプ 
リ ケーショ ンがハードウェアに 髙接 サービ 
スを要求する場合にはその機種の流儀に従 
わなくてはなりませんが，サービスを要求 
する手続きを統一したシステムがみ機種ご 
とに用意されていれば，アプリケーション 
を異なる機種で利用できるようになるわけ 
です。 

OS の解説として図1のような概念図が 
よく登場しますが，これはソフトウェアパ、 


スと呼ばれる考え方です。実際，数年前に 
CP / M が普及し出したころは，このソフト 
ウェアバスとしての'役割が華々しく脚1光を 
浴びていましたし。ちなみに， CP / M や M 
S - DOS は OS ではなく， DOS た，とよ〈いわ 
れます。実際，ディスクドライブが普及段 
階であった数年前までは， CP / M も MS-D 
OS も正しく DOS (Disk Operating Syste 
m ) として紹介されていたはずです。本当 
は 「 CP / M や MS - DOS は DOS ではなく OS 
と呼ばれている j のかもしれません。 

残念ながら CP / M や MS - DOS 上のソフ 
トウヱアの互換性は，よくて先ほどの第2 
段階どまりといったところが現状です。こ 
れは，アプリケーションの多くがハードウ 
ェアの機能を直接利用しているためですが, 
なぜそうするのかというと，アプリケーシ 
ョンが要求する機能を OS が完備していな 
いからにほかなりません。特に問題となる 
のはグラフィックです。現在ほとんどのパ 
ソコンが高いグラフィック機能を持ってお 
り，アプリケーションのほうもビジュアル 
インタフェイスとしてグラフ ィッ ク機能を 
重視しています。にもかかわらず， CP/M 
や MS - DOS ではこれらの要求に応えられな 
いのです。 

まあ，ビジュアルインタフェイスなんて 
言葉が出てきたところで，次のューザーイ 
ンタフェイスに関する話に移ることにしま 
しよラ 0 

ザ^ r ンタフェイスは7 

ここまでの話で， OS の概念とか，役割 
といった表現を使ってきましたが，はっき 
りいってこれが 0 S だという定義はいまの 
ところ存在しません。システムにおいて必 
要だと思われる概念や役割については共通 
の認識が持たれていますが，その実体はと 
いうとあまり明確ではないようです。 

このことはユーザーインタフェイスにつ 
いてもいえることです。 一 fl 史に OS といえ 
ば，メモリ管理やファイル管理といった下 
図1 ソフトウェアバス 
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請け作業的なものだけでなく，ユーザーイ 
ンタフェイスまでを含めて扱われることが 
多いようです。ただ，ユーザーインタフェ 
.イスというのはこれまた非常に広い意味を 
持つ概念ですから，こうなると 0 S という 
のはますます概念的なものとなってしまい 
ますね。 

ちょっと MS - DOS を見てみましょう 。 M 
S - DOS の本体は大きく 3つのファイルに分 
かれています。それぞれ， 

COMMAND.COM 

MS - DOS.SYS 

IO.SYS 

で，ハードウェアに接する最下層で入出力 
の制御を行うのが IO . SYS ， その上に MS - 


|U m OS/Z=UNIX? 

Nakamori Akira 中森章 

このところ， MS-DOS の後継 0S として OS/2 
がクローズアップされています。なんたって IB 
M のお墨付きですから， OS/2 が次期パソコンの 
主流 0 S になるという見方が多いようです。 

OS/2 は 80286/80386 のプロテクトモードで走 
るシングルユーザー.マルチタスクの 0 S という 
ことです。これは PRINT コマンド ぐら•いしか マ 
ルチタスクと呼べるものがなかった MS-DOS か 
ら見れば大いなる飛躍です。しかし，なぜ OS/2 
なのでしようか。 

実をいうと，ここでは最近の UNIX の環境から 
いくつかご紹介したいと思っているのです。な 
ぜなら， UNIX で実現している環境を知ることが， 
今後のパソコンにおけるシステム環境を考える 
のに役立つと思うからです。 

パソコンの世界には UNIX (XENIX や PC-UX な 
ど）という マルチユーザー•マルチ タスクの 便 
利な 0S が以前から存在しています。また， MS- 
D0S にしろ， OS/2 にしろ UNIX の真似をしている 
ところが多々あることは言うまでもありません。 
OS/2 なんかより,素直に UNIX にすればよかった 
のに，というのが素直な感想です。 

それはともかく，アプリケーションのみを使 
う ユーザーから すれば， 0 S は何であっても同 
じことです。誰かが，ワープロソフトの「一太 
郎」がベストセラーになったことで， MS-DOS 
はすでに一般に受け入れられたとみなすことが 
できる，という発言をしていました。 

しかし，「一太郎」は MS-DOS のおかげで売れ 
たわけでもなく，むしろ 98 の環境は MS-DOS の 
環境じゃなく「一太郎」の琿境だという説だっ 
てあるくらいです。 

「一太郎 j が MS-DOS で動くのは，それが MS- 
D0S 上で開発されたソフトだからにほかなりま 
せん（たぶん)。アプリケーションソフトはそれ 
が開発された 0 S の上で動く，ということはま 
ったく自然なことではありませんか。つまり， 
ソフトが動く 0 S の選択は，ユーザーが好むと 


DOS の内部コマンドを処理する MS - DOS . 
SYS があり，さらにユーザーが MS - DOS を 
利用するためのコマンドを与えるの力す COM 
MAND . COM となっています。 

ここで， COMMAND . COM はユーザー 
インタフェイスなわけです。必ずしも使い 
やすい操作環境ではなく，最低限必要な操 
作環境としてあるといった程度かもしれま 
せん。し力 1 し，問題は COMMAND . COM 自 
体ではなく， MS - DOS はユーザーやアプリ 
ケーシヨンに対して使いやすい環境を与え 
ようとする気配がないということです。も 
ちろん MS - DOS には MS - Windows という 
グラフイックユーザーインタフェイスが用 
意されています力 ? ，これは MS - DOS にかぶ 


好まざるとに関わらず，開発をした 0 S になる 
と思って間違いありません（とすれば OS/2 でも 
悪くはないわけだが)。しかし，それならば一層, 
MS-DOS よりも OS/2 よりも，開発に役立つツー 
ル群が豊富に揃っている UNIX になっ てもよさそ 
うなものですが。本当に，どうして MS-DOS の 
次が OS/2 なのでしょう。 

鲁 UNIX ならね 

UNIX は元来はミニコンの 0S でした。しかし， 
MS-DOS ががんばっている（おお， IBM は偉大 
だ）パソコンの世界を別にすれば， UNIX は大型 
計算機やスーパーコンピュータの 0 S といった， 
従来では馴染みのなかった機種にまで浸透しつ 
つあります。こと大型計算機に関しては IBM で 
さえ， 0S として UNIX を採用する方向にあるよ 
うです。 

UNI X の利点のひとつは異なる マシン 間の接続 
が容易になることです。 UNIX の ユーザー の多く 
は，いろいろな UNIX ワークステーシヨンを LAN 
で接続して使っています。そして，そういう使 
い方が進めば進むほど，大型計算機などの上で 
も UNIX の環境を取り込んで統一的に計算機を操 
作したいという要求が出てくるのは自然なこと 
です（大型計算機の 0 S の使いにくさは使った 
者にしかわからない)。それに応えるべく メ_力 
一側でも UNIX をいろいろな計算機の標準 0S と 
する傾向にあるのでしょう。 

実際のところ，コンピュータ間の接続を考え 
た場合， UNIX はかなり有利です。 UNIX から LAN 
でつながっている他の⑴ NIX を 0S としない） 
計算機に接続し，その 0 S 上のコマンドを実行す 
ることはできなくはありませんが，かなり面倒 
です。しかし，相手の計算機の 0S が UHIX であ 
ればことは簡単です。このときは UNIX に標準装 
備されているリモート処理用のコマンドを実行 
するだけでよいのです。 

具体的には， リモ ー ト シェル （ rsh )， リモ ー ト 
ログイン (rlogin), リモ ー トコピ ー （ rep) とい 
ったコマンドを挙げることができます。 

リモートシェルはあるマシン（口ーカル側） 

の UNIX から他のマシン（リモート側）の UNIX 
に接続して，リモート側のマシン上でコマンド 


さるかたちのアプリケーシヨンのようなシ 
ステムで，通常の MS - DOS のアプリケーシ 
ヨンに対してはなんの効力も発揮しません。 

これに対し，たとえば X 68000 の Human 
68 k の場合，ちょうど COMMAND . COM 
に相当するものとして C 0 MMAND . X があ 
り，さらに1歩進んだューザーインタフェ 
イスであるビジュアルシェル VS . X が用意さ 
れています。 VS . X そのものに関してはま 
だまだ注文をつけたい部分もあると思いま 
すが，ともかく現状でできることを標準で 
用意した点が素晴しいことでしょう。少な 
くともプロテクトのかかってないアプリケ 
—シヨンならこの VS . X によって快適なフ 
アイルハンドルができるわけです。 


を実行させるためのシェルです。これは，通常 
のシヱルと同じで，リモート側の UNIX のすベて 
のコマンドを実行することができます。簡単な 
例では，ローカル側のマシンのファイルの内容 
をリモート側のマシンにつながっているプリン 
夕から出力することが考えられます。これによ 
って，プリンタがないマシン上でも，他のマシ 
ンに接続されているプリンタを利用して，プリ 
ンタ出力ができるのです。また， UNIX には出力 
結果のリダイレクトという機能がありますが， 
もちろんリモートシヱルでも利用可能で，コマ 
ンドの実行結果はリモート側，ローカル側のど 
ちらのマシンの上のファイルにもリダイレクト 
できるようになっています。 

—方，リモートログインはリモート側のマシ 
ンへ ログインするためのコマンドです。リモー 
トシェルはリモート側のマシンでコマンドを I 
回実行するだけですが，リモートログインはリ 
モート側のマシンで対話的にコマンドを実行す 
ることができます。リモートログインを使わず 
にリモート側のマシンに直接ログインしても同 
じだと思われるかもしれませんが，口ーカル側 
のマシンからログアウトする必要がなく，ログ 
アウトしたときにローカル側のマシンに戻って 
これる点が異なります。 

また，リモートログイン自身は，ローカル側 
のプロセスのひとつであるため，プロセスの一 
時中断/再開をすることができます。リモートロ 
グインのプロセスを中断すれば，リモート側で 
ログアウトをしなくても，制御は口ーカル側に 
戻ります。また，そのプロセスを再開すれば中 
断した時点から処理を実行できます。それによ 
って，口ーカル側とリモート側のマシンの間を 
自由に行き来できるようになり，2つのマシン 
の UNIX をマルチタスク感覚てイ吏用できるように 
なるのです。 

最後のリモートコピーは口 一カル側とリモー 
卜側のマシンの間でのファイル転送コマンドで, 
通常のコピーコマンドと同じ機能があります。 

以上のように，リモートシェル，リモートロ 
グイン，リモートコピーを活用すれば，リモー 
卜側の UNIX マシンを口 ーカル側と同じ感覚で利 
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そこで私の考えですが，あくまで 0 S と 
ューザーインタフェイスは分けて考えるベ 
きだと思います。 0 S はューザーインタフ 
ェイスを含むのではなく提供する立場にあ 
るということです。 

もちろん提供するューザーインタフヱイ 
スがよいものであることも重要ですが，い 
かにして ユーザー プログラムや市販のアプ 
V ケーシヨンがその ユーザー インタフェイ 
スを共有し，統•された操作環境を提供で 
きるかといったことが 0 S に課せられた使 
命ではないでしようか。 

パソコンが， それまでの汎用コンピュー 
夕を単に縮小したものにとどまらず，完全 
にパソコンとしての世界を創り出した画期 


用できるようになります。このため， ローカル 
側に十分な ディスク 容置がない場合 （ UNIX を本 
格的に利用するためにはかなりの ディスク 容量 
が必要）でも， リモート 側の マシンのディスク 
を間借りして UNIX を動かすことができます。あ 
るいは， パソコン などのサブセットの UNIX であ 
つても， ミニコンやワークステーシヨンのフル 
セット（という言葉が適当かどうかは知らない 
が） の UNIX のコマン ドをリ モートシ I ルで起動 
して，本当の UNIX の世界を堪能することもでき 
ます。 

といっても本当は，比較的処理能力の低いパ 
ソコン （値段が 安い） と処理能力の高い ミニコ 
ンやワークステーション （値段が高い）を接続 
して，軽い処理は パソコン 側で行い，重い処理 
は ミニコンやワークステーションに 任せる，と 
いった CPU 時間の効率的な利用が目的なんです 
が。 

このように UNIX は，それぞれの機種ごとにも 
それなりの力を発揮しますが，それらが合体す 
ることによってよリー層の力を発揮する「六神 
合体ゴッドマーズ」のような 0 S なのです。 
•いずれは OS /2 だって 

バソコンの次期 0 S の主流といわれる OS /2 で 
は，シングルユーザーであることもあり ， UNIX 
のような自由なマシン間の接続（行き来）はち 
ょっとできない相談でしょう。もっとも， OS /2 
も，将来的には LAN マネージャによって UNIX と 
似た環境を作ることができますが，まだ海のも 
のとも山のものともわかりません。しかし ， UN 
IX はすでにやっているのです（う一ん，やはり 
なぜ UNI X ではなくて 0 S / 2なのだろう）。 

今のところ， OS /2 の世界は シングルユーザ 
一 • マルチ タスクの比較的閉じた環境ですが， 
やがて UNIX と同じ マルチユーザー.マルチ タス 
クの環境に限りなく近づいていくことでしょう。 
そのときには （UNIX ならすぐにでも），他の マシ 
ンとの接続の容易さや， マルチ ユ ー ザ ー • マル 
チ タスクの強みを活用した新しい アプリ ケー シ 
ョンソフトが生まれてくることに違いありませ 
ん。それが何かは知りませんが。できること広 
がれ，そして，あそぼ……。 


的な要因は CRT デイスプレイというビジユ 
アルインタフヱイスを持ったことだと私は 
考えています。ここに，ユーザーが利用し 
やすい環境を提供するのが 0 S の役割とい 
うのなら，こうした重要なユーザーインタ 
フェイスをおろそかにしていいはずはあり 
ません。 

'システムメージを 

今 N はパソコンのシステムについて基本 
的な考え方を示すのが目的でした。皆さん 
は必ずしも 0 S と呼ばれるものを使ってい 
るわけではないでしようし，现在の 0 S に 
対しては疑問を持っているかもしれません。 


ゲーマーの ためのシステム 

Shimizu Kazuto 清水 和人 

「鏡よ鏡，鏡さん，この世でいちばんのゲー 
ムマシンはなあに？」「はいご主人様，それは 
ファミコンでございます」といってしまったら 
おしまいである。理屈っぽい A 型 ゲーマーとし 
ては込み上げてくる何かを抑えることができな 
い 0 

だいたい「システム」ってなんだったっけ？ 
別にコンピュータ用語というわけじゃなさそう 
だし，う一ん……。てやんでい，こちとらゲー 
マーでい！と居直れば，ともかく 「コンピュ 
一タ ゲームシステム」でいいわけだ。さあて， 
そう考えると，システムの目的はゲーム，ユー 
ザーはゲーマー。なあんだ，ずいぶんと気楽な 
システムだなあ。しかし，ゲーマーの欲望は限 
りなくある。案外高度なシステムになるのでは 
ないか。実際，今の最先端のパソコンゲームで 
はかなりハイレベルな機能が要求される。移植 
したら格段に遅くなったとか，音や画面が貧弱 
になったようなマシンはあまりよくないシステ 
ムといえよう。 

• X シリーズ VS ファミコン 

とりあえず，ゲームを中心に考えた X 68000, 
XI , ファミコンの特徴を比べてみよう。 

まず，ゲームをやろうと思ってからシステム 
が立ち上がるまでの時間だが，これはもう I 回 
コールドでファミコンの勝ちである。これだけ 
でもゲーマ_にとってはシステムコンセブトの 
評価がかなり決まってしまう。ディスクからよ 
いしょとロードするようなシステムはコンセプ 
卜として失格だ。 

ところがファミコンのカートリッジでは，ゲ 
ーム内容を保存することが基本的にできない。 
パスワードなんちゅう逃げ道もあみ出されたが， 
わしはそんな子に育てた覚えはない！のであ 
る。最近はドラゴンクエスト m などバッテリー 
バックアップ 方式 も採用されているが， データ 
が消えてしまう悲しい事故も多いと聞く。 

このようにたった2つの点を突いただけで， 


しかし，ここで示したような 0 S の概念を 
通してハードウェアとソフトウェアを兄る 
と，パソコンをシステムとして捉えること 
ができるでしよう。 

それは， BASIClTl ^7° 口を楽しむとき 
や，マシン語モニタで雑誌などのダンプリ 
ストを打ち込んで英行させるとき，アセン 
ブラを使ってプログラムを開発するとき， 
あるいはゲームソフトでガンガン遊ぶとき 
といった局面局面での視点から見えるもの 
とは違ったパソコンの姿かもしれません。 
しかし，そのシステムに対して皆さん自身 
のイ メー ジを持つ こ と力 5 'パソコンを理解す 
るための第一歩となるのではないかと思う 
のです。 


3つのシステムがゲームシステムとして失格し 
ていることがわかった。 

次に画面処理はどうか。リアルタイムゲーム 
にはスプライトがどうしても欲しい。 XI にはそ 
れがない。ここでは X 68000 がスピードに加え， 
多色，高密度画面で丨歩も2歩も抜きん出ている。 

音はどうか。おおっ見よ，名器ファミコンが 
遅れをとっているではないか。リアルな FM 音 
源で点数荒稼ぎの X シリーズ，さらに X 68000 は 
ADPCM でスパートをかける。 

と，ここまで考えて思考回路がハタと止まっ 
てしまう。いくらハードが多機能になってもソ 
フトの負担が大きくなるようであれば，それは 
よいシステムとはいえないのでは……。次第に 
混乱していく頭のなかで「てやんでい，ゲーマ 
一にとっては開発者の苦労なんてどうでもいい 
んでい！」という稲妻が走った。そのとおり， 
今は究極のゲームシステムを追えばいいんだ。 

籲過去から未来へ 

では落ち着いて，「システムにとって重要な 
こと」を考えてみよう。ひとまず，汎用，多機 
能，拡張性という3つの点から見る。 

汎用というのはいわば過去である。すでに存 
在するさまざまなジャンルに対しオールマイテ 
ィであるということなのだ。次の多機能とはい 
わば現在である。今まさにゲームを作らんとし 
たときに，その仕様を満たす機能を備えていな 
ければならない。 

そして最後の拡張性，これがいちばん大切な 
未来である。人は現在のみに生きるにあらず。 
未来を語れるのが人間の存在価値である。この 
拡張性がマシンの寿命を決定する。 X 丨が turbo , 
turboZ への流れのなかで，高解像度化，多色化， 
FM 音源対応とレベルアップしていったその拡張 
性は細かい謙論抜きに賞賛に値する。すなわち 
I /〇の設計が寿命を決めているといえよう。 

こう考えてくると，「ゲームのためのシステ 
ム j という観点から見ることが意外にも「パソ 
コン j というものを厳しくチェックする指標に 
なるような気がしてくる。そう，ゲーマーはた 
だゲームをしているだけでなく，パソコンの将 
来をいつも考えているのである。 


特集システムへの招待％ 









日ビットパソコン 

汗と涙の環境開発 


パソコンのシステム環境は必ずしも恵まれたものではありません。敢えてい5ならば実に貧し 
いものなのです。しかし環境を自ら切り開くことにもパソコンの楽しみがあるのです。 ここで 
はユーザーの立場から何人かのスタツフの血みどろの戦いの歴史を語ってもらいましょう。 


8ビットパソコンでは，システム環境と 
してメーカーが標準で用意したのはやはり 
BASIC ということになるでしよう。 BASIC 
はハードウエアのひととおりの機能をサボ 
一卜した実に便利な環境です。しかし，ハ 
ードウエアの能力をフルに引き出そうとす 
るならどうしてもマシン語の力を借りるし 


かありません。しかし，逆にいえばハード 
ウェアに直接アクセスすることも容易であ 
るというのが8ビットパソコンのよいとこ 
ろだともいえるのです。 

環境はユーザーが自ら切り開いていくも 
の。個々の ユーザーが 自分にあったスタイ 
ルでパソコンとつきあえるようシステムを 


整備し，必要な機能があればハード製作も 
辞さない。みんなそうやって自ら環境を開 
発してきたのです。 

マシンを自由に操作し，マシンとなかよ 
しになれる。 8ビットノ \°ソコンにとってよ 
いシステム環境とはそういうものかもしれ 
ません。 


CP / M をベースに環境整備 

CP / M -80 はいうまでもなく Z 80 マシンの代表的 0 S ですが， X 彳ユーザー 
にとっては本誌の S - OS と共にマシン語プログラムの開発システムとし 
て重要な環境を提供してくれます。ここでは， XI turbo ユーザーで CP/M 
派の江川氏に自分の開発スタイルを語ってもらいましよう。 



Xl / Xlturbo シリーズ（以下 XI と略す） 
はいうまでもなく素晴しいマシンです。も 
っとも turboZ , X 68000と比べると見劣りし 
てしまうのは時代の性というものですが， 
XI には XI のよさというものがあり，ユー 
ザーである私たちはそれを十分に引き出し 
てやることが大切だと思います。 

そのための最もよい環境のひとつとして 
CP / M が挙げられます。もしあなたがまだ 
CP / M を持っていないのなら即座に購入し 
なければなりません0 CP / M のない XI はレ 
タスの入っていないサラダと同じです。あ 
るいは，ワカメの入っていないみそ汁とい 
い換えることも可能でしよう。 XI 用の CP / 
M ほど コストパフオ ー マンス に優れた CP / 
M はほかにはないということは少しでも他 
社の CP / M を知っている人なら思わずもっ 
ともだとうなずくことでしよう。それだけ 
で数万円はする WordMaster がもれなく付 
いて9,800円，漢字が使えるなど相当機能ア 
ツプした turboCP / M でも14,800円です。こ 
れは絶対「買い j なのです。 

では CP / M は買った（もしくはすでに持 


っている），それでどうするのか。もちろん 
XI 用としてこれもまたコストパフオーマン 
スに優れたランゲージシリーズを使うのも 
いいでしょう。それもまた人生ですが，敢 
えて私は CP / M を利用したマシン語プログ 
ラムの開発をお勧めします。 

といっても CP / M を買ってきてそれだけ 
でプログ ラム 開発を行っている人は少ない 
でしょう。 CP / M には伝統的に ASM という 
アセンブラが付属していますが，これは80 
80用と.なっています。せっかく XI 上で使っ 
ているのですからやはり Z 80の ニーモニツ 
クでプログラミングしたいですよね。 Z 80 
用のアセンブラは何種類かあるでしょうが 
一般にも最も使われていると思われる M A 
CRO -80 をお勧めしたいのです。 

MACRO -80 はリロケータブルなオブジェ 
タトを生成するマクロアセンブラです。リ 
ロケータブルなオブジェクトとは実際に実 
行するアドレスがまだ決められておらず， 
リンカにかけることによって初めて実行さ 
せることができるものです。 これにつ いて 
はあとで詳しく書きます。また，マクロとい 
う言葉はよく耳にはしても実際に活用して 
いる人は少ないと思いますので，少し説明 
しておきましよう。 


たとえば実際に turboCP / M の BIOS のソ 
ースリストの初めの部分には次のようなマ 
クロ定義があります。 

BCALL MACRO X 
LD BC，X 
CALL ROMBNK 
ENDM 

これはプログラムに BCALL という命令が 
出てきたときに，そのパラメータを BC レ 
ジスタに移し BIOS を呼び出すサブルーチ 
ンをコールするというものです（ちょっと 
ややこしいいい方だ〉。 

知ってのとおり turboCP / M では BIOS を 
利用しているのでプログラムでは何度もこ 
れを呼び出す部分があります。しかし，そ 
のたびに同じ命令群を書くのは面倒だし， 
それを表す1個の命令で済ませればひと目 
でわかるのでこのようにマクロ定義を利用 
しているわけです。なにか新しい言語を自 
分で作っているようで楽しいと思いません 
か。まだこのマクロ定義についてはいろい 
ろな機能があって奥が深いので各自で勉強 
してください。 

ひとつ注意しなければならないのは，こ 
れによって実際に生成されるオブジェクト 
プログラムの 大きさが小さくなるわけでは 
ないということです。つまり マクロ 命令が 
プログラム 中に出てくるたびにそれをあら 
かじめしてあった定義に基づいて展開して 
いくわけです。また多用するとアセンブル 
の速度が落ちるようです（やっぱり)。 

このようなことを踏まえてプログラム開 
発を進めていくわけですが，そのうちにひ 
とつの不満が沸き起こってくると思います。 
そうです，アセンブルの遅さです。それは 
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リスト $ 

• z80 

public wait 

: wait 

; hi=wait count 

； break hi 

wait: 
waitlp: 


end 


push 

dec 

Id 

or 

jr 

pop 

ret 


af 

hi 


a 9 h 

nz 9 waitlp 

af 


ります。 

そこで， CPU を効率的に使えるようにす 
るためにも，ぜひまだという人にお勧めな 
のがモジュール別開発法です。モジュール 
とは簡単にいえば，1個のまとまった働き 
をするサブルーチンのようなもので，それ 
らを組み合わせたり，また新たにモジュー 
ルを作るなどしてプロダラムを開発してい 
くわけです。 

この開発方法によって得られる利点は数 
多いのですが，まず挙げられるのが開発効 
率の向上でしよう。つまり，プログラムは 
その役割ごと（モジュールごと）にデバッ 
グできるので，バグが見つけやすくなると 
いうことです。それと生産効率の向上です。 
これは，以前に開発したモジュールでも再 
利用が可能なことによるものです。 

そしてそれを可能にするのが MACRO -80 
のひとつの特徴であるリロケータブルな才 
ブジェクトを出力するという機能です。プ 
ログラムをモジュール別に開発したとき， 
最後にはそれらをまとめてやる必要があり 
ます0そのときに個々のモジュールのアド 
レスが決まっていたのでは，自由に組み合 
わせてやることができなくなります。よっ 
てアドレスの決まっていない，つまりリロ 
_リスト1 


ケータブノレなオブジェクトが必要なのです0 
ではこれから実際にこの方法によってプ 
ログラムを作ってみます。こういったとき 
解説本などでは，普通実用的なプログラム 
は載せていませんが，それでは面白くない 
ので，ここでは先月号の Xlturbo 用プログ 
ラム ON INTERVAL CALL を和 J 用したフ。 
ログラムを作ってみます。プログラムを実 
行すると，ときどき画面上の文字が変化し 
て結局は元の文字に戻るというわけのわか 
らないものです（これが本当に実用的だろ 
うカリ。この程度の長さでは，モジュール化 
の利点があまりありませんが，とりあえず 
例題だということを踏まえてここでは使い 
方を覚えてください。 

リスト1がメインです。ここでのポイン 
卜は， 

ext wait , rnd 

という部分です。これは， ソース リスト上 
にないラベルを定義していて，つまりはモ 
ジュールの定義です。 

リスト2とリスト3がこのモジュールに 
あたる ソース リストで， 
public wait (リスト2 ) 
public rnd (リスト3 ) 

の部分が ext の逆で，別のプログラムで使わ 

リスト2 
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public md 


begin ： pop 


in 

Id 

ex 

Id 
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out 
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in 

Id 
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loop: 
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； only color data 


CP/M 自体が古い OS なのでファイルアクセ 
スが遅くそれが原因のひとつとなっていま 
す。で，その方面から突っ込めば自然と思 
い浮かぶのが EMM です。 CP/M ユーザーに 
とってこの EMM は必需品とさえいわれてい 
ます。 EMM を CP/M で使うときのテクニッ 
クは以前にも祝氏のものがありました力 5 'こ 
こではもう少し突っ込んで，電源 ON と同 
時に勝手に EMM がドライブ A と化してしま 
う方法を紹介しましょう。下表に示す設定 
によって EMM がドライブ A となりリブート 
も EMM から行われるようになります。また 
turboCP/M では本来のドライブ A がドライ 
ブ C として使えるようになります。まさに 
超高速のデイスタドライブが1基増えた気 
分です。 

モジュール化のすすめ 

MACRO -80 が遅くて使い物にならないと 
いう人は，たいがい数十 K ものソースリス 
卜を一度にアセンブルしてそれが終わるま 
でに コーヒーが 飲めるなどと いってい るよ 
うです が， そういうのはなにか違うような気 
がします。 XI の CPU はい うまでもなく 8ビ 
ットなので，やはりその速さには限界があ 

EMM から CP/M を起動する 

STARTUP の先行キーの設定で以下のよ 

うに設:定してください。 

(turboCP/M の塌合） 

COPY 0 

0 

AEYNEMMO 

DICSET 0 (以下なくてもよい） 

0 

A 00 Y (自由に設定） 


EMM . COM 

し D A , 6 

LD ( DBIF ), A 

XOR A 

LD ( DB 28), A 

RET 


(XI 用 CP/M の塌合） 

COPY 0 

A 0 

回 

eO 

0 

UMMO 
へ G 


EMM . COM 

LD A , 4 

LD ( EA 33), A 

RET 


r 
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れることを意味します。この rndL いうモジ 
ュールは Oh ! MZ (う一ん，懐かしい響き 
だ）1985年9月号の質問箱にあったものを 
改造したもので，乱数を求めるプログラム 
です。 wait は名前からもわかるように，一 
時停止のプログラムです。 

まず3つのソースリストをアセンブルし 
たのち， 

A > L 80 / P : 0 E 000, MAIN , WAIT , RND , 
MAIN / N/E 

とすることによって，1本のプログラムに 
なります。 / P :0 E 000 というのは ， BASIC 
で利用するために付けたもので， CP/Ml 
で利用するプログラムであれば必要ありま 


私はいままで自分のシステム環境につい 
て特に考えたことがありません。ですから， 
現在の環境が客観的に見てどういう状態な 
のかよくわからないというのが正直なとこ 
ろです。かつて MZ -80 K を使っていたころ 
の話ですが，アセンブラがどうしても欲し 
<て雑誌に掲載されていたエディタアセン 
ブラを入力しました。それを使って小さな 
マシン語のプログラムを作ったものです。 
思えば，私のプログラム開発のスタイルは 
このころに出来上がったものなのでしよう。 

以来，私はアセンブラー本槍でプロダラ 
ミングを楽しんできました。実に私の愛機 
は PC -8801 なのですが，開発用に使ってい 
るアセンブラは ZEDA なわけです。もちろ 
ん CP / M の MACRO -80 や DUAD なども使っ 
たことがあるのですが，やはり ZEDA がい 
ちばん使いやすかったりするんですね。 

DUAD というのは PC -8801 のユーザーに 
は比較的お馴染みのエディタアセンブラで， 
その後 XI シリーズ版も発表されています。 
これは BASIC 上から使うようになっており， 
私のように88のメモリマップと仲よしにな 
ってしまった人間には向きません。裏 RAM 
などを自由に使いたいと思っても ， DUAD 
にはおせっかいな BASIC が同居しているた 
めなにかとうっとうしいのです。もちろん， 
BASIC からマシン語フ。ログラムを呼び出し 


せん。これを BASIC 上で EOOOh 番地から読 
み込み，モニタから 
氺 TE 080 EOFF E 000 
とした後，先月号のプログラム （69 ページ 
のリスト1 ) を読み込んで， 

CALL & HEF 04 
POKE & HEF 01,& HE 0 
とすれば実行されます。 

以上わかりづらい部分があるかもしれま 
せんが，プログラミングの環境というもの 
は，自分で整備していくものだと思います。 
皆さんも自分で考え，そして開発していく 
というパイオニア精神を持って頑張ってい 
つてください。 


ラしか使ったことがなく，しかも特に不自 
由を感じたこともない人間です。 MACRO - 
80がリロケータブルだからといってわざわ 
ざエディタ，アセンブラ，リンカといった 
別々の手順を踏むプログラムを使う気には 
なれなかったのです。もしも， 80 K 時代に 
システムプログラムを使ってリロケータブ 
ルの恩恵を受けていたら，あるいは CP/M 
で、 MACRO -80 を使うようになっていたかも 
しれません0もっとも，システムプログラ 


私は由緒正しい MZ -80 K ユーザーである。 
したがってフロッピーディスクなどという 
ものは使ったことがない。それがつい最近， 
どうしてもフロッピーが必要である，という 
結論に達してしまった。 

ちょうど1年前の Oh ! MZ 6月号に，近 


ムを使っていたら，そのファイル操作にイ 
ライラしてマシン語を使うのが嫌いになっ 
ていた可能性も大なのですが。 

ともかく私は ZEDA ということで，私の 
システム環境は思いっ切り S - OS に依存し 
たものとなっています。まあ CP/M なんか 
と比べれば，確かにアプリケーションやユ 
ーティリティが貧弱ですが，私は決して S - 
OS の開発環境が水準の低いものだとは思 
いません 0 実際， ZEDA と E-MATE (スク 
リーンエディタ）などは S - OS の走る多く 
の8ビットパソコンで利用でき， Oh!X 読 
者の間では標準的な開発ツールとして定着 
しています。これこそまさにユーザーの手 
によって作られたシステム環境といえるで 
しょう。私自身も，個人がプログラミング 
を楽しむ環境としては，これ以上のものは 
ないと信じているくらいなのです。 

とラしたわけか …… 

さて，最近になって私の開発スタイルに 
も変化が現れ始めました。それはまったく 
予想もしなかったことなのですが，なんと 
BASIC を使い始めたのです。さすがに N - 88 
BASIC のことではありません。なにを隠そ 
う MZ - 2500の BASIOM 25 なのです。 

いままで私が BASIC を使わなかったのは， 
実行速度が遅いのと編集機能が貧弱だった 
からです。その点 MZ - 2500の BASIC は， 
BASIC として見る限りは超高速ですし，編 
集コマンドだって充実しています。それで 
も編集機能が頼りないというならァルゴ 
エディタ （ MZ - 2500ならではのマジックア 
イテム）を使ってしまえばいいのです。そ 
んなわけで最近は BASIC もいいなぁと思っ 
てしまうのでした。 


藤さんが 「 K / C のシステムプログラムは， 
エディタ，アセンブラ，リンカ，そしてデ 
バッガがすべて別になっているので，大き 
なプログラムの開発をやると，開発がメイ 
ンなのか，それとも各プログラムのロード 
中にマンガを読むのがメインなのかわから 
なくなってくる」といった話を書かれてい 
た。同じテープユーザーだけに状況が想像 
でき笑いころげてしまった力 N 同時に，買 


ZEDA がいちばん 


Oh ! X 読者の間で普及率 No . 1のアセンブラはなんといっても ZEDA で 
す。 MZ / X 1シリーズから PC ， SMC ,パソピアといった他機種の ユーザ 
一をも巻き込んだのが S - OS の世界。おっと，毛内氏は意外な方向に足 
を踏み入れたようですが ……。 


Mounai "I oshiyuki 


毛内俊行 


アセン 


ブラがすべてであつた 


て利用するようなプログラムを作るには D 
UAD は便利なことは事実ですが，これは私 
の流儀に反します。 

また私の場合はアブソリュートアセンブ 


私がパターン起こしを始めたワケ 

-- 

バリバリの MZ -80 K ユーザーである鈴木氏は空前絶後のオリジナル “ S W 
ORD ” の制作を思いついた。彼の行く手に待ち受ける苦難の道。しかし， 

パソコンユーザーに不可能はない。 


Suzuki Nono 


鈴木典雄 



ナルの“ SWORD ” を 
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わなくてよかったという安堵感がこみ上げ 
てきた。なにせ，マシンランゲージでさえ 
1万円もしたのだから。 

ご存じのように， S - OS ユーザー愛用の 
ZEDA (むろん私は ZEDA -3) はェディタア 
センブラであり，このような悲劇（喜劇？） 
を味わうことはあまりない。デバッガなん 
か付いてなくても，適当なところでレジス 
夕を表示させるようにすればこと足りてし 
まうことが多い0たいていのプログラムは 
ZEDA から外に出ることなく完成する。 

さて，私は愛機 MZ -80 K 2 E に PCG をつけ， 
SWORD を小文字対応にするため，自分で 
オリジナル SWORD を作ることにした。し 
かし， SP -1002( MZ -80 K のモニタ）は小文 
字に対応していないのでどうしても BIOS 
から作らなければならない。それじゃつい 
でにと，ローマ字カナ変換をサポートし， 
モニタを一切コールしないように作ったら， 
ソースは 異常に大きくなってしまい，オブ 
ジェタトを入れる場所がなくなってしまっ 
た。もうこうなってしまったらあとは分割 
アセンブルしかない。 

分割アセンブルの恐怖 

知っている人は知っていると思うが，. K / 
C の純正フロッピーは 2 S (両面単密度なん 
だよ）で， SWORD がサポートしているの 
は当然のごとく 2 D である。おまけといって 
はなんであるが，その 2 S のボードさえも手 
に入れることは困難である。ということは， 
なんとわめこうが私はテープ ユーザー のま 
まとなり，自動的にテープで分割アセンブ 
ルを行うことになる0 

ディ スタ ユーザーの 皆さんは想像力を働 
かせてほしい。分割アセンブルをしなけれ 
ばならないようなプログラムというのはま 
ず大型であり，テープからロードするのに 
時間がかかるようなものしかない。そして， 
分割アセンブルはパス1とパス2で計2回， 
同じ ソースを ロードしなければならない。 


ついでに3本に分けた各プログラムには， 
ルーチンごとの動作確認のときにひとつずつ 
バグが発見されている。アセンブルする前 
に必ずぴったり同じに修正してやらないと 
アドレスのずれたオブジェクトが出来上が 
つてしまう0バッチファイルを作るにして 
もテープは自分で巻き戻しして引っくり返 
す必要があるし，だいたい私の使っている 
SWORD はバッチ処理ができない。「さ一て， 
アセンブルするか。えつと，ここはこう直 
して……。そうら行け。……次はこう直し 


XI にプロッタプリンタをつなぐ 

2年ほど前，必要に迫られて XI でカラー 
印刷をするハメになった。力 5 '，あのころは 
(いまだってそうだが），カラープリンタは 
熱転写式のものぐらいしかなく （インクジ 
ェット式のものはあるかないかという状況 
だったし），それも当時の私にはとうてい手 
の届かない値段だった。 

そのとき，友人の持っていた MZ -700内 


桜の木の根元には ，X I turbo modeMO ユー 
ザーの死体が埋まっている。そう最初に言った 
のは誰だったのだろうか。満開のシステムが目 
の届く限り立ち並び，ディスク内蔵機種のユー 
ザーが視界を埋めつくす。そこに踏み込んだ mod 
el 丨〇ユーザーは，やがて方角を見失って道に迷 
う。出口のない現代システム環境の迷宮だ。行 
き倒れになった model 10ユーザーの身体の上に 
フロッピーが舞うように降りそそぎ，やがてす 
っぽりと覆ってしまう。そうして，ディスク内 
蔵機種は model 10ユーザーの身体を養分にして 
一層 あでやかに咲き誇るのだ。……お，恐ろし 
い話である（（よ）さん，ごめんね)。 

私，田村憲生は，っまり X I turbo model 10 
のユーザーである。いま私は，マイナーな彼を 
なんとかメジャーにしてやりたいと思っている。 
まあ以下のラインアップを見ていただきたい。 

純正ディスクドライブ，增設 G - RAM ， 400ラ 
イン CRT , RS -232 C マウスボード（これでやつ 
と turbo になる），マウス，カラーイメージボー 
ド， FM 音源ボード，そして NEW Z - 巳 ASIC 。 
そう， modeMO には，こんなにも華々しい拡張 
が予定されているのである c い，いったい何年 
かかることだろう。うう っ， model 10以外の XI 
turbo ユーザーにはわかるまい， 200ラインで全 


てっと。 A 1。 3本目をロードして…… A 1。 

うわっ，直し忘れた。 . う一ん。もう一 

度……」 

一度やってみればこの苦しみは誰にでも 
わかる。 もう テープユーザーなんてい や だ。 
しかし，待てど暮らせどデイスクインタフ 
エイスが入荷した などと いう話は舞い込ん 
でこない。かくして私はデイスタインタフ 
エイスボードを自分で作る覚悟を決めたの 
でありました。「ねえ K 君， MB 8876 とディ 
スタの資料，持ってない？」。 


蔵のプロッタプリンタが目に止まったので 
あった。4色（黒，赤，青，緑）のボール 
ペンがリボルバ ーの ようになってプリンタ 
ヘッドにくっつい ていて，ロール ペーパー 
の上に文字を「書い」ていたアレである。 
信号線がまるで違っていたので，コネクタ 
の改造はもちろん，モニタ内のルーチンま 
で書き直してようやくのことで動かしたの 
だ。 

このプロッタプリンタは，遅いことを除 
けばなかなかに強力で，グラフィック描画 


画面ペイントをやって「400ラインよリ倍も速い 
んだい」とわけのわからんことをのたまう，あ 
の病気を。 

しかし，そんなことを思ってはみても，私は 
結構楽しくパソコンライフを送っている。自分 
と X 丨を結ぶものがアプリケーションとかそう 
いうものではないと考えるからだ。正直なとこ 
ろ，私の激しい探求心にもかかわらず，私は XI 
のことを未だに「よく知らない」。そこに私はも 
どかしさを感じている。そうなのだ，そのもど 
かしさを取り除き， XI を「自分のモノ J としよ 
うとする力を自分に求め，その力を XI との絆 
としているからこそ楽しいのである。 

私は，あまたの機能を有するものが優秀なシ 
ステムではないと断言する。システムが「シス 
テム」たるには， ユーザー が 「ユーザー J であ 
ることが必要だと思う 。 Oh ! X の I 売者なら思い 
当たるフシがいくつもあるだろう oS - OS しかり， 
MZ -700 しかりである。 

Oh ! X 読者のなかに，自ら時代の根元に埋ま 
るような，そして現代システム環境の迷宮に惑 
わされるような愚者がいないことを祈りつつお 
別れしたい。迷宮のなかに自ら丨本の道を造っ 
ていくのが清く正しい バソコンユーザーの 姿で 
あるはずなのだ。 （田村憲生） 


恐怖のプロッタ S スキャナ攻撃 

X 68000でレイトレーシングの世界に突入した丹氏だが， XI で培った「パ 
ソコンを活用しようとする意欲」が彼のコンピューティングの基本とな 
っているという。なかなか過激なことをやっていたんですねえ。 

Tan Akihiko B 明彦 


君はモデル10ユーザーの心を知っているか7 
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(こういったらどこからか文句がきそうだが)。 
で，あるときふと思った。「これでハードコ 
ピーを やりたい」と。 

簡単なマシン語で 

プリンタのコマンドは実にわかりやすか 
ったので，アセンブラでも簡単に組むこと 
ができた。このプログラムの動いていると 
きはなかなかの見モノで，ボールペンが削 
岩機のような音を立てながら1ドツトずつ 
口ー ルぺ ー パ ーを塗りつぶしていくのであ 
った。うるさくて，遅くて，お世辞にもい 
いプログラムだとはいえなかったが，出来 
上がりの絵はちょっとしたもので，完成す 
るのを侍つのが楽しみだった。 


そのうちに f - l 黒では満足できな〈なって 
きたので，7色分ボールペンを作ってフル 
カラーに:(•兆戦した0インクの切れたボール 
ペンを分解して，残っているインクを洗い 
流し，代わりに別の色のインクを詰めた。 
もっとも，リボルバーには 4 本しか入らな 
かったので，途中でボールペンを入れ換え 
ねばならず，その間に紙がずれてしまうし， 
にわか作りの色ペンではインクがすぐに 
切れるし，さらに7色もやってると暇で暇 
でやってられないのでやめてしまった。 

その後，このプリンタはリスト打ち出し 
に使われたり（いまから考えるとあれは本 


当に遅かったが)，なんと画像入力装置（そ 
う，イメージスキャナだ）に変身したりし 
た。ペンをリボルバーごとはずして，読み 
取りヘッドを取り付けたものだ。借り物に 
してはあまりの仕打ちだったような気がす 
る力 ? ，一応うまくいったので許してもらえ 
るだろう。 MZ -700 に不可能はないが，その 
プリンタにだって不可能はなかったのであ 
る。少なく！：もそうだったと思う。思いた 

い0 

いまでは，その働き者も第一線を退いて， 
静かな余生を送っているはずだ。ご苦労様 
でした，と心からいいたい。 


ARGOS 計画の全貌とは 


デスクトップアクセサリといわれるオプション機能はシステム環境を豊 
かにするアイテムだが， MZ - 2500はこうした発想を取り込んだ唯一の8ビ 
ットマシンであった。果たして，これを発展させることはできないもの 
だろうか。 


Mitaka Masayuki 


三廳雅之 



ヽア ルゴは死なず 


究極の8ビツトマシン， BASIC だけで考 
えるなら PC -9801 と一騎討ちで勝負できる 
マシン。それが MZ - 2500である。 

かつて火の鳥と呼ばれたことのあるこの 
マシンには，ある先進の機能が付いている。 
全国何十万もの XI ユーザーがうらやましが 
り，そして数え切れないほどの PC ， FM ユ 
ーザーがその存在を知らない， MZ - 2500に 
しか付いていないという赞沢な機能。そう， 
アルゴ機能である0こらこらボイスレコー 
ダとちゃうってば。 

3R Oh! X 1988.6. 


それではその， TR 0 N もマッ青，98も裸 
足で逃げ出すアルゴ機能とはいったいなん 
なのか簡単に説明しておこう。 

MZ - 2500にはキーボードの片隅に,アル 
ゴキーと呼ばれる一見なんのためにあるの 
かわからないキーがある。そう ， MZ ユーザ 
一な ら誰でも知っている，あの舟のマークの 
付いたキーである0アルゴ機能とは紛れも 
なくあのアルゴキーを押すことによって呼 
び出されるのである。 

まず BASIC などのシステム上でキー入力 
侍ちのときにアルゴキーを押す0すると， 
それがプログラミング中であろうと，デー 
夕入力中であろうと，そんなことにはまる 


で構わずアルゴ機能が起動するのである0 

アルゴ機能の起動直後には，画面の最下 
段に最人 -10 個のアイコンが表示される。そ 
こで カーソルキーを 使って目的の プロ グラ 
ムを選択し実行させる。内容は，電卓あり， 
カラーシミュレーション あり， オート ダイ 
ヤラー あり， エディタ あり，これがア ルゴ 
機能の i 力作である。 

しかも，アルゴ機能から脱出するとあら 
不思議，まるで何事もなかったかのように 
アルゴ機能を実行する前の状態に復帰でき 
る。そんな，さりげなく，ものすごい機能 
がアルゴ機能なのである0 

先ほど， BASIC などのシステム I •.といっ 
たが， Oh ! 又ではこのアルゴ機能に H をつけ, 
S -0 S “ SW 0 RD ” 上.からもアルゴ機 fig を使 
えるようにサポートしているのだ。また， 
標準で付いてくる機能のほかにもアルゴブ 
ロック崩しやアルゴリズム，果てはシュー 
テイングゲームの ALGO SPACE BLUS 
TER まで発表している。プログラムを組み 
ながら，ちょいと肩が凝ったから1ゲーム 
と息抜きをし，すぐさまプログラミングに 
戻ることができる。こんな豊かなシステム 
環境はほかのマシンではありません。 



とまあ，便利便利のアルゴ機能だが，た 
だでさえ瞥沢なこの機能を発展させれば， 
まだまだ MZ - 2500，というか8ビットパソ 
コンのシステム環境にも火きな " r 能性が秘 
められているのではないだろうか。 

というわけで，狡沢を極めた究極のアル 
ゴ機能というものを考えてみた。その名も， 
ARGOS すなわち ， ARGo Operating Syst 


機能を備えていた，いってみれば MZ に数少 図1 プロッタプリ ン タをスキャナに変えて（打ち出しは再びプロッタプリ ン タで)。 

ないグラフィックデバイスのひとつだった 
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em なのである。 

さて， ARGOS 力すどんなに素晴しい環境 
を提供してくれるかを述べる前に，現在の 
ァルゴ機能の欠点というか限界を見極めて 
ぉこう。 

従来のアルゴ機能は最大10本のプログラ 
ムを格納して使うことができる。しかし， 
実際には10本ものプログラムを同時に持つ 
ことは不可能に近い0アルゴ機能はアルゴ 
ファイルをメモリ上にセットするので，ア 
ルゴ ェディ タ級の大きなアプリケーシヨン 
をいくつもロードしようとするとメモリが 
足りなくなってしまうのである。 

さらに，その数が10本というのも欲をい 
えばもっと欲しい。便利な機能はあるだけ 
使いたいのが人情というものだ。 

そこで，これらの不満を一気に解消すベ 
<登場するのが ARGOS なのである。 

ARGOS は，本来単独のプログラムなの 
だが，とりあえず従来のァルゴ機能と同様 
に BASIC とリンクした使い方から見ていく 
ことにする。 

BASIC とリンクしたときの ARGOS は従 
来の アル ゴ機能とまったく同様に扱うことが 
できる。したがって，一度に使用できる アル 
ゴファイルの数も10本までなのだが，実は 
ARGOS ではファイルの階層化を図り間接 
的に何十本ものファイルを扱うことができ 
るのだ0これはちようど階層化ディレクト 
リをァルゴ機能で実現させたようなもので， 
アイコン選択時にディレクトリのアイコン 
( X 68000 の ビジュアルシェルでい うフ オル 
ダーにあたる）を選択することによって新 
たに システムデイス ク からアル ゴフ アイル 
を口ー ドするわけである。 

この階層化アルゴディレクトリのおかげ 
でアルゴファイルのライブラリ化を図るこ 
とができる。たとえば，アルゴェディタ， 
アルゴアセンブラ，アルゴデバッガなどを 
作り，ひとつのライブラリとしておけば， 

アルゴシステムプログラムライブラリの完 
成である。 

このシステムの問題点としては，ディレ 
クトリ選択時に必ずライブラリの入ったシ 


ステムディスクが必要なことである。プロ 
グラムのロードに時間を費やしたりディス 
クを差し換えたりといったことは，アルゴ 
機能の精神に反する。しかし， ARGOS は 
EMM に対応しており， IPL 力*ら起動した際 
に EMM がセットされていたらすべてのライ 
ブラリを EMM に転送するように設定できる 
ので， EMM を装備した MZ では心配ない。 

よ D 自由なシステムを目指して 

それでは ARGOS を BASIC とリンクしな 
いで使う場合について考えてみよう 。 IPL 
から ARGOS をリンクした BASIC を起動す 
る際， HELP キーを押して サービス プログ 
ラムに 入り， ARGOS を選択するだ、けで BA 
SIC と切り廣隹された;!犬態で ARGOS が'起重力 
する。 

この場合，起動時の画面にはすべてのァ 
ルゴファイルのアイコンが 表示される（デ 
イ レクト リ内の アルゴフアイル ももれなく 
表示される）。あとは力ー ソルを 移動して ア 
イコンを 選択するだけである。 

さて，この ARGOS を単独で起動させた 
場合，ユーザーはいままでに見られなかった 


アイコンがあるのに気がつくことだろう。 
たくさん並んだアイコンの先頭の3つはシ 
ステムプログラムと呼ばれるもので，最初 
の2つは B A SIC などの本米 IP L で起動され 
るプログラム， 3つ目は ARGOS のフアイ 
ル作成のユーティリティである0 

すなわち ARGOS は， BASIC の起動をア 
ルゴ機能を使って実行できるのである〇他 
の アルゴフアイル と同様， カーソルを 合わ 
せてリターンキーを押すだけだ。 

そしてフアイル作成ユーティリティの利 
用方法だが，アルゴファイルの作成，削除， 
ディレクトリの作成などに使われる0また， 
アイコンの作成や修正などにもこのユーテ 
ィリティを使う。 

というわけで，ざっとこんなところが AR 
GOS の概要て、、ある0 ARGOS はアルゴ機能 
を一挙に拡大したので，8ビットパソコン 
のシステム環境を実に豊かなものに変えて 
くれるはずである。 

もっとも，人間というのは恐ろしいもので， 
これだけの機能をもってしてもやはり不満 
の声は上がってくるものである 。 ARGOS 
が私の頭のなかにあるうちは永久に余計な 
心配ではあるのだが……。 


よりシンプルな環境からの冒険 


私のコンピュータ初体験はかの有名な （？） シ 
ャープのボケコン PC - I 25 I でした。中学に入っ 
てしばらくしてパソコンなるものを知り，非常 
に興味を持ったのですが，なにしろ月々の小遣 
いが2,500円という中学生時代ですから所詮高嶺 
の花。そこでコンピュータなるものがどうして 
も欲しかった私はお年玉でお手軽なボケコンを 
買ったのです。 

最初はやっぱり BASIC でした。マニュアルに 
掲載されていたサンプルプログラムをひたすら 
打ち込みまくったのです。とはいってもメイン 
メモリ 4.2 K バイト，最初のうちは外部記憶装置 
なるものを持っていなかったのでとにかく メモ 
リにプログラムを詰め込んだのです。なにしろ 
メモリに10本のプログラムが共存していたこと 
だってあるんです。 

当時のボケコンは当然のごとく I 行表示でし 
た。それじゃあ使いにくかろうと思われるかも 
しれませんがそうでもないのです。丨行表示だ 
から表示する場合にもなんにも考えずに PRINT 
とすればよかったのです。 LOCATE とか CLS と 
かよけいなものがまったく必要なかったのです。 
さらに丨行表示をカバーするために エディット 
機能もかなり強力でした （ ROLLUP / DOWN が 
できたのだ）。 

これは考え方の問題なのですが，今の X 68000 
でまともなプログラムを作ろうとしたらいろい 
ろな初期設定が必要で途中で挫折しやすいので 
はないでしようか。その点ボケコンならばシン 
プルそのものですから，初心者にとっては非常 
にやりやすいのではないでしようか。 


さて，時は流れボケコン用のカセット，プリ 
ンタも揃い，一応人並みの環境ができました。そ 
こでボケコンでもグラフ イ ックをやってみたい 
ということでマシン語に手を染めたのです。グ 
ラ フイ ックといってももちろん 640 X 400 ドット， 
8色などという派手なものではありません 。 LCD 
のマトリックスを自由に表現させようとしたの 
です。 

マシン語の入力は POKE ， PEEK , メモリが小 
さいですから当然マシン語モニタやアセンブラ 
などというものはありませんでした。ですから 
マシン語プログラムを害く場合には，まず紙の 
上でプログラムを書き，ハンドアセンブルし， 
得られたオブジェクトを POKE を使って書き込 
んだのです。 

いまから思うとなんともアナクロな環境です 
がこれがかえってよかった気がします。やっぱ 
り最初はシンブル.イズ.ベスト。よけいな初 
期設定にわずらわされることもないし，純粋な 
プログラミングの勉強にはシンブルなほうがい 
いのです。そしてマシン語でも自らハンドアセ 
^♦ブルすることによって，マシン語を根本から 
学ぶことができたような気がするのです。 

これだけ活躍したボケコンも海に沈む （！？） 
などという ハプニング もあり，いまは半故障状 
態で隠退しており，その代わりといってはなん 
ですが X I turbo を愛用しています。 X 丨 turbo の比 
較的恵まれた環境もよいのですが，あの貧弱な 
ポケ コンシ ステムでの経験がいまの私の血とな 
り，肉となっているような気がするのです。 

(華門真人） 
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入門 Human 68 k の 

システム環境 


環境という点では X 68000 は決して恵まれていない。非常にぜいたくな話だが，現在の環境では 
アドバンストユーザ ーは満足してはいけない。しかし，現在の環境を過小評価するのはもっと 
危険なことだ。まずは， Human を10096使いこなすことから始めてみよう。 


X 68000 は日本初の MC 68000を搭載したパ 
ソコンです。それもパソコンにとってもっ 
とも重要だとされていた従来機種との互換 
性をあえて無視して開発されたのです。当 
然，ソフトウェアの蓄積は微弱ですし，メ 
一力一は OS レベルからソフト開発をせねば 
なりませんでした。オリジナルの OS , BASI 


C , C , ……こうして，これまでの丨年間に作 
りあげられていった環境が X 68000 のすベて 
です。 

はっきりいってしまえば，これらの環境 
にはまだまだ未成熟な部分も多くあります。 
今が盛りといった風情の PC -980 I に比べる 
と見劣りする面もありますが，すでに一部 


の点でははっきりと優位性を示し始めてい 
ます。次の丨年でこの世界がどこまで広が 
るのかは見当もつきません。 

X 68000 の世界はユーザーとともに成長し 
ていきます。まず我々は標準 OS をしっかり 
ととらえ直すことから始めようではありま 
せんか。 


Human と X 68000 


システムという見地から X 68000のソフトウェア体系を概観してみましょ 
う。システム環境がどうなっていくのか，どうしなければならないのか， 
こういった問題はユーザーにとってもっと切実であるべきなのです。 

Ochiai Kazuyuki 落合和幸 



ご存じのように， X 68000 は現在考えられ 
る限りの機能をいっぱいに詰め込んだハー 
ドウェアに ハ ド ソン 製の OS である Human 
68 k を搭載してぉり，これを基本システムと 
しています。 

X 68000 ではハードウェアの操作は原則的 
には IOCS を介して行います。 IOCS はかな 
りハードウェアに密着していて，使う側か 
ら見れば，いわばハードウェアの一部とし 
て働いています。使い方にしてもパラメー 
夕となるレジスタの設定と割り込みを発生 
する命令による実行だけで，サブルーチン 
の形式はとっていません（アセンブラのひ 
とつの命令と同じ感覚で使えます)。 

さて，このハードウェアと IOCS の上に 
Human 68 k の核となる HUMAN . SYS と^ 

くつかのデバイスドライバが載っているわ 
けです。オペレーテイングシステム HUMA 
N . SYS は主にファイル管理，メモリ管理を 
行い X 68000 の多様なハードウェアはそれぞ 
れのデ、バイスドライノ{に任されること.にな 

ります。 CONFIG . SYS で組み込まれるデ 
バイスドライバ、 は 主に IOCS を通してハー 
ドウ エアを 操作していますが， ユーザーと 


の接点となるキーボードや マウス に CRT ， 
それから標準ファイル入出力装置であるフ 
ロッ ピーディスクなどは別で，これらのド 
ライバは最初から HUMAN . SYS に組み込 
まれています。また， IOCS でサポートしき 
れない新しい周辺機器などの外部ハードウ 
ェアもデバイスドライバの追加によって容 
易に行うことができるのです。 

さらにその上に位置するものとして ， C 
OMMAND . X と VS . X などのユーザー イン 
タフェイス 群が挙げられます。どんなに優 
れたメモリ管理， ファイル 管理をする OS 
でも ユーザー インタフェイスが悪い となか 
なか評価されにくいものです。 X 68000 には 
最初から2つの方向性を持ったものが付属 
していました。よくいわれることです が， 
この2つの間に上下関係はありません。ユ 
ーザーが与える コマンドを HUMAN . SYS 
に渡すという同じ役目を持ちながら，用途 
に応じて互いにその長所を生かし，また足 
りないところを補完しあうというように， 
対等の関係にあると理解しておくべきでし 

ょ5 〇 

アプ U ケーシヨンの世界 

ここまでを一応， Human 68 k システムと 


呼ぶことにしましよう。すべてのアプリケ 
ーションはここから呼び出されて実行され 
ます0ゲームであろうが BASIC であろうが 
X 68000 のアプリケーションとして発売され 
ているものはすべて Human 68 k 上のアプリ 
ケーションなのです（おっと CP / M -68 K は 
違います)。 

もちろん，無理をすればユーザーが IOC 
S などによらずハードウエア自体を直接操 
作できるのですが，あくまでマニアックな 
手段のひとつであり，やらないほうが無難 
です。それに操作法を統一できるかどうか， 
また実際に統一しているかどうかというの 
は システムとアプリケーション •を評価する 
上で非常に重要な要素のひとつになります。 
隠れ機能を見つけたり， システムの 中身を 
書き換えたりして使いやすくするのは必ず 
しも悪いことではありませんが，なるべく 
非標準的な#い方として避けたほうが賢明 
でしよう。 

話がそれましたが，システム環境といっ 
ても最終的にはアプリケーションによると 
ころが大きくなってしまいます。たとえば， 
エディタなどは OS を超えて環境を提供し 
ますし，ビジネスアプリケーションなども 
そうです。環境という面では統一がとれて 
いるといわれる Macintosh 上では，逆に外 
部の環境を取り入れるということがしにく 
くなってしまうでしよう。マウスをまった 
く使わないアプリケーションなんてなんと 
なく Mac の作法からはずれていますね。 

X 68000 の場合， OS の傾向からいって， 
環境は MS - DOS のものが流れ込んでくる 
ことが考えられます。ハードウェア的には 
まったく違うコンセプトに立ちながら，こ 


4〇 Oh! X 1988.6. 










のあたりはもうひとつもの足りない感じで 
すね。しかし，いつまでも MS - DOS モドキに 
甘んじているわけではありません 。 Human 


は独自の世界を持って然るべきなのです。 

1 S としての Human 



Human 68 k が X 68000 のために特別に設計 
されたオリジナルの 0 S であること，すな 
わち「互換性」というものを気にせずにす 


ませてしまったこと，アプリケーションの 
多くがシャープからのサポートによるもの 
であること（ここまでメー カーが力を入れ 
ているというのはおそらく X シリーズ独特 
のものでしよう。実に喜ばしいことです）， 
アプリケーションの数が少ないという欠点 
も徐々に解消されつつあること，これらが 


あいまつて現時点では Human 68 k のまわり 
は結構整然！：した環境になっています。 


恥ずかしい話ですが，僕は X 68000 を使 
い始めた頃に，同じ OS 上にェディタ （ ED . 
X )と BASIC が載り， BASIC のテキストを 
ェディタで書けるということにたいそう感 
動を覚えたものでした。前に使っていた C 
P / M では BASIC とのインタフェイスはか 
なり取りづらく，そのせいで 「 OS は使いに 
くい」という誤った認識を抱いてしまって 
いたのです。とりあえず Human は私に OS 
の真の姿を見せてくれました。 

当然今後， X 68000 用に Human 以外の OS 
が登場することが予想されます。それは歓 
迎することにしても， Human 68 k には X 680 
00の標準 OS として大いに頑張ってもらい 
たいと思います。ぜひとも，国産では初の 
「使える」 OS としての地位を築いてほしい 
のです。 X 68000 が Mac を超えるときがく 
るとすれば，その鍵は Human 68 k の中にこ 
そあります。 


68ユーザーのための MS - DOS 入門 

Human には入門書がないとお嘆きの方々。実はそんなことはありません。 
そうです。ちまたにあふれる MS - DOS 入門書，読み方を心得ればこれら 
は立派な Human 入門書になってしまうのです。 

Qgikubo Kei 荻窪圭 


いきなり本題に入って恐縮ですが， X 68 
000は発売以来マニア好みのパソコンと思わ 
れてきたふしがあります。どの雑誌を見て 
も X 68000 といえばゲーム紹介力、，マニアッ 
クで初心者には難解な記事ばかり。ビジュ 
アルシェルなど X 68000 独特のものは詳しく 
紹介されても Human 68 k やコマンドシェル 

は 「 MS - DOS と同じよ」と力、， 「 MS-DOS 
とはここが違う！」と書かれた程度で，生 
まれて初めて買ったパソコンが X 68000 だ 
というューザーには辛い荊棘の路だったこ 
とでしよう 0 マニュアルを読めばいいでは 
ないか。いえいえ，みんながみんな X 68000 
の前に鎮座して「よし，これからすべてを 
マスターするぞ」とマニュアルを全ページ 
通読する人ばかりでもあるまいし，特に機 
械音痴のために書かれたものではないから 
理解できない人も多いはず。 

そこで Oh ! X でも……といきたいのです 
が， Human 68 k 超入門を何ページにもわた 
って連ねることは無理な相談。では X 68000 
以上に「大ボケ」ューザーが多い MS-DO 
S マシン（つまりは某 98) の初心者はどうし 
ているのでしよう。そんな低レベル週刊誌 
的疑問は本屋さんにいけば氷解します。平 
積みにされた『なんちゃら MS - DOS 』 やら 
『 MS - DOS なんちやら入門』，『うんちゃら 


のための MS - DOS 』 の多いこと多いこと。 
そこで Human 68 k が MS - DOS と見かけ上 
ほとんど同じなら MS - DOS 入門書を利用で 
きないだろうか，と考えたわけです（ただの 
手抜きではないのよ)。実際，私も家では X 
68000，仕事では MS - DOS といったり来た 
りしていたのです力す，ときおり98に「この 
野郎，こんなこともできないのか！」と怒 
るほかは，なんの問題も生じなかったので 
す。 

そこで， Human 68 k ， コマンドシェルを 
使うための， MS - DOS 入門書の読み方を考 
えてみましよう。 



初心者向けの MS - DOS 本は多数あります 
が，まず， MS - DOS . 入門の名を借りた PC - 
9801入門（最近多いタイプ）はほとんど得 
るところがないので除外します。続いて， 

1,500円以上の本も除外します。全部が役立 
つわけではない MS - DOS の本に高い金を払 
う必要はありません。 

そんなときに見つけたのが BNN の 『 MS - 
DOS ってなんどすか』。字が少なくて絵が 
多くて紙質が悪くて，パルプマガジン的な 
かなりふざけた軽い本です。真面目な入門 


書のように丁寧語と「〜しましよう」の連 
呼でうんざりすることがないという長所が 
光っています 0 どうせこちとら Human 68 k 
を使うためにちよいと MS-DOS の名を借り 
るだけですから，そんな真面目な本は必要 
なし。また， MS - DOS の名を連呼されます 
と 「 MS - DOS がなんでい！こちとら Hum 
an でい！」と怒りたくなってくるので，適 
度にくだけた本のほうがよいのです。1冊 
だけではなんですから， MS - DOS 本の走り 
ともいえるアスキーの『入門 MS - DOS 』 も 
入れておきましよう。もっとも，入門 MS - 
DOS も昨年末第2版になって内容が一新 
した結果，98入門書的な色合いが濃〈（あ 
あ，堕落した）なったのが惜しいところで 


to 


f 続いて読み方 

— Human と MS - DOS — 


基本的には， MS-DOS という言葉を Hu 
man 68 k に， PC -9801 (あるいは MS-DOS 
マシン）を X 68000 に（心の中で，あるいは 
赤ペンを持って）変えて読んでしまえばい 
いのですが，それだけではもったいないお 
ばけが出てしまいます。 

まず， MS-DOS の起動状態がどの本でも 
紹介されています。とりあえず“ A >” を画 
面に出すために， MS-DOS のシステムから 
と， MS-DOS 上のソフトからの起動の2つ 
が紹介されていますが Human 68 k ューザー 
には後者は無閨係でしょう。 

前者だとしても，少々ぐあいが違います。 
まず，ビジュアルシヱルから立ち上がるシ 
ステムの人はビジュアルシェル上からコマ 
ンドシェル （ COMMAND . X ) を起動する 
か，システムをコマンドシェルから起動す 
るようにシステムを変えねばなりません。 

さて，仮にコマンドシヱルで立ち上がっ 
たとしても， MS-DOS とは初期メッセージ 
が違います。 MS-DOS では日付と時刻を確 
認してくるのに対し， Human 68 k ではいき 
なり “ A >” です。これはただ“ AUTOEXEC . 
BAT ” （自動実行バッチファイル）という 
ファイルがあるかどうか，その中になにが 
書いてあるかで決まる柯題で，本質的なも 
のではありません。いまではいちいち日付と 
時刻を聞いてくる MS-DOS に時代錯誤的な 
ものを感じるだけです。 

立ち上がってしまえば， MS-DOS 入門に 
あるような動作ならそのまま Iiuman 68 k で 
通用します。しかし，逆に Human 68 k でで 
きる簡単なことが MS-DOS でできなかった 
りするので，そのあたりは押さえておきた 
いところです。 MS-DOS を使う機会には優 
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図 1 コマンドシェルの様子 
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越感を味わえていいでしょう（もっとも優 
越感なんて劣等感の仮の姿ですからそんな 
ものないにこしたことはありません)。 



まず，誰でも最初に覚える内部コマンド 
“ DIR ” です。 DIR にはオプションとして / W 
(1 画面をフルに使ってファイル名をたくさ 
ん表示する。 W はワイドの W ) や /P (1 画 
面ごとにスクロールが止まるので見やすい。 
P はページの P ) があるのですが ， Human 
68 k にはもっとインテリジェントなオプシ 
ョンがあるのです。 

それは，ファイル名をソート（並べ換え） 
して表示する機能です。 / T はファイルの作 
成日時 （ TIME ) で， / L はファイルの長さ 
( LENGTH ) で， / N はファイル名 (NAM 
E ) でソートして表示してくれるのです。 
「そんなことマニュアルに書いてないけどな 
あ」とご不審のあなた。試しに “ DIR / T ” 
とでもやってごらんなさい。これはおいし 
い機能です。 

さて， MS - DOS 入門書の常として ， “DI 
R ” の次はディスクのバックアップの取り方 
やらフォーマットの方法などですが， X 680 
〇〇ユーザーならばそういった打ち損じによ 
る事故の多いコマンドより，マウスー発の 
VS を使うのが賢明でしよう。 

“ DIR ” ついでにファイルの種類の話をし 
ましよう。といっても拡張子のことなんで 
す力、 MS - DOS 入門書を読んでいて気をつ 


けるのはただ1点0実行形式ファイル（な 
んのことはない，コマンドのようにファイ 
ル名で実行できるファイルのことですが〉 
の拡張子が MS - DOS では“ COM ” と “ EXE ” 
なのに対し， Human 68 k では“ X ”であるこ 
とです。たとえば MS - DOS でいう “COMM 
AND . COM ” が Human 68 k では “COMMA 
ND . X ”，“ FORMAT . EXE ” が “ FORMAT . 
X ”というぐあいです。つまりは MS-DOS 
入門書を読んでいて COM とか EXE が出て 
きたらそのまま X に置き換えて読めばいい 
のですな。 

ついでにいっておきますと， Human 68 k 
の場合は MS - DOS と違って予約語（ファイ 
ル名として使えない単語）が多いので注意 
が必要です。たとえば PCM や OPM です。 
まあ， PCM や OPM なんてデバイス名を持 
つパソコンは古今東西 X 68000 くらいでしょ 
う0ちなみに，ファイル名に OPM をつけ 
てしまってあとで困った人を私は2人知っ 
ています （ OPM . BAS なども夕+ メ)。 

ファイル名の話ついでにいっておきます 
と，これは先月号の質問にもあったので重 
複するのですが， Human 68 k では小文字の 
ファイル名が許されるのに MS-DOS では許 
されないのです。 X 68000 で徹夜でコーディ 
ングをし MS-DOS のデイスタにセーブし， 
98に持っていったはいいがファイル名が小 
文字だった……という苦い経験を持つのは 
私だけではないはずです。 

というわけで，このように MS - DOS 入門 
書は X 68000 ユーザーにも役に立つのです。 
で， MS - DOS 入門書も佳境に入り，各コマ 
ンドの解説が「では〜と打ってみましょう」 
と盛り上がってきます。 MS - DOS の内部コ 
マンドはそのまま Human 68 k でも通用しま 
す，が， Human 68 k はもっと賢いのです。 
内部コマンドでヒストリ （ HIS ) を持ってい 
るのです。 “ ROLLUP ”，“ ROLLDOWN ”， 
“ HELP ” キーに割り当てられているのです 
が，これがあるのとないのとでは天と地， 
テープとディスクほどの違い。おかげで私 


は何回98に毒づいたことでしょう。ついで 
に CTRL + F 1， F 2 キーでディスタが出てく 
るのも大好きですが，98に向かってつい C 
TRL + F 1 を押した私は大馬鹿です。 

力す，話が外部コマンドにまで及ぶと少々 
違いが現れてきますので， MS - DOS 入門書 
を鵜呑みにできなくなって困ります。たと 
えば MS-DOS VER 3 • 1にあって Human 68 
k にないコマンドは ASSIGN , BACKUP , E 
XE 2 BIN , JOIN , LABEL , PRINT , REC 
OVER , RESTORE , SHARE , SUBST (こ 
のぅち， RECOVER , RESTORE , BACK 
UP は ACE にはついてくる）とアセンブラ 
関係，ラインェディタ （ EDLIN ) ですが，そ 
の逆に Human 68 k にあって MS - DOS にない 
コマンドもたくさんあるのです。そのあた 
りはマニュアルを見ればわかります。 

とりあぇず， DIR , COPY , PROMPT ， 
MD , CD , RD , DEL , REN , FORMAT , T 
YPE 以外はそう使うこともないでしょうか 
らマニュアルを座右の書にしておけば困る 
ことはありません。 

ついでに， MS - DOS 入門書のおいしいと 
ころである“マニュアルを読んでもよくわ 
からないこと（用語や概念)の平易な解説” 
はチェックしておきましよう。テンプレー 
卜とリダイレクト（くや〉），パイプ（丨）， 
階層ディレクトリ，バッチファイルなどで 
す 0 Human 68 k にあっては MS - DOS にない 
マルチ処理機能 （ 丨| ) は簡単なのでマニュ 
アルでわかるでしよう（要するにコマンド 
のマルチステートメント ）0 

CONFIG . SYS と 
AUTOEXEC.BAT 

MS - DOS 入門書も後半に入ってきますと 
決まって“ EDLIN ” の解説があります。 MS - 
DOS に標準でついてくるのに使っている人 
を見たことがないという伝説のラインェデ 
ィタです 0 Human 68 k には “ ED ” という立 
派なスクリーンエディタがあるのでそんな 
時代もののエディタはいりません（ライン 



MS - D 〇 S よありがと〇 

さて，ご存じのように Human 68 k は MS-DOS 
を意識して作られている。というよりも，できる 
だけ MS-DOS に似せて作られたものである。おそ 
らくは，なにも知らないアメリカ人に対してだっ 
たら，「コレハ MS - DOS 68 K デース」といってだま 
せるのではないかと思えるぐらいである。ふつう 
このような場合は著作権でモメるんじゃないかと 
いう心配があるが，なんでも CPU が違っていたら， 
フアンクシヨン コールの 方法とか，コマンド名な 
んかが似ていても全然ひっかからないそうである。 
これは「言語を変えてある場合はセーフ j という 
原則に基づいているらしい。この場合は8086用の 


アセンブリ言語を68000用のアセンブリ言語に変 
えてあるので問題ないわけだ。 

で，このよ一なことになってくると（まずはあ 
りえないだろうけど〉万がーマイクロゾフトが本 
当に MS - DOS 68 K なるものを作ろうとしたならば, 
逆にマイクロソフトの方が， Human 68 k に対して 
気を遣うことになるだろう。 

ところでアクセスから発売された CONCERTO - 
X 68 K であるが，これは V 30 ボードを敝せた MS - 
DOS エミュレータである0これまた著作権が危 
ないんじゃないかという雰囲気もするが，どっこ 
いこいつもセーフなのである。というのは， MS - 
DOS エミュレータの中心を Human 68 k 側でやって 
いるからである。 V 30 の侧でやっているのは，要 


求されたフアンクシヨンを68000に下請けに出す 
処理だけらしい。てなわけで，全然マイクロソフ 
卜の著作権には触れないそうである。これで ， tu 
rboPascal や turboC などの MS-DOS 上のおいしい 
ソフトが動く可能性が十分出てきたのである。そ 
う考えていくと， Human 68 k というものは，「これ 
があれば MS-DOS なしで MS-DOS が使えてしま 
う」という，なかなかに剣呑なものでもあるわけ 
だ。 CONCERTO はボード込みということもあっ 
て99,800円とちょっと高めである力、使い方によ 
ってはかなり面白いであろう。 

また， Human 68 k では画面の制御コードに AN 
SI を採用しているが，これもなかなかである。思 
い起こせば8ビットの CP/M である。こいつでは 
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エディタのファンの方，いらっしゃいまし 
たらすいません)。 

ですから， EDLIN の話は即座に読み飛 
ばしましよう。 

で，エディ タが標準でついてくるとなに 
がうれしいか。とりあえず，‘‘ CONFIG.SY 
S ” と “ AUTOEXEC . BAT ” の書き換えがす 
ぐできるのです。自分で自分のシステム環 
境を作ろうというのならこの2つのファイ 
ルは必須項目です。前者のほうは 『 MS-D 
OS っ てなんどすか』と『入門 MS - DOS 』 で 
は触れてなかったのですが，柔軟な環境を 
持った X 68000 には必須でしよう。 MS-DO 
S では日本語フロント エンド プロセッサや 
マウスドライバを組み込むときくらいにし 
か用はなかったのですが， X 68000 では組み 
込めるものがたくさんあるのです。 

続いて， MS - DOS 入門書の日本語の話も 
飛ばしてよいでしよう。 NEC の日本語 FP 
や ATOK の話なんて直接の関係はありませ 
ん。その項は「ああ， X 68000 には ASK が 
ついてきたなあ」と思っていればいいので 
す。 

最後に捨て方 

そのほか，両者の違いは DOS を構成する 
ファイルにもあります 0 MS-DOS は “MS 
DOS . SYS ” と “ IO . SYS ” ですが， Human 68 
k では“ Human . SYS ” ひとつです。 

このように，後半は若干役に立たないと 
ころもありますが， 「マニュアル じゃあ CO 
MMAND.X がわかんないよ」という人に 
は MS-DOS 入門書さえ利用する価値がある 
ものです。 

読み終え，あとはマニュアルだけでこと 
足りるとなればさっさと古本屋さんに持っ 
ていきましよう。あまり書き込みが激しい 
とどうなるかわかりませんが'，いまならま 
だ MS - DOS 関係の本は高く弓 I き取ってくれ 
るそうです（といっても知れたものだけれ 
ども)。近くのコンピュータ関係に詳しい古 


本屋さんがいってました。 
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「 MS - DOS は嫌いだ。もっと X 68000 らしく使いたい」という中野氏はビ 
ジュアルシェルにこだわります0ファイル操作だけではなく，もっと広 
範囲に使いたい。一緒に X 68000 のあるべき環境を探ってみませんか。 

中野修一 

のです（先日ハードディスクを TREE . X で 
調べたらプリンタ用紙20枚分のファイル名 
が出てきた)。 

コマンドシェルを主に使う人にとっては 


Nakano Shuichi 


X 68000 は2つの ユーザー インタフェイス 


を持っています0すなわちコマンドシェル 
とビジュアルシェルです。起動時にコマン 
ドシェルを立ち上げるかビジュアルシェル 
を立ち上げるかは， CONFIG.SYS のパラ 
メータで指定します。この指定がない場合， 
もしルートディレクトリに TITLE . SYS が 
あればビジュアルシェル，さもなくばコマ 
ンドシェルが起動します。なお一応，シェ 
ルという呼び方がされていますが UNIX の 
シェルなどとはまったくの別ものです0 

コマン ドモードで立ち上がると自動的に 
AUTOEXEC . BAT を実行しますので， RA 
M デイスクへの辞書の転送などのセットア 
ップ处理を行うことができます。ですから， 
いつも決まったシステムで使用している人 
はまず コマンド シヱルを立ち上げたほうが 
よいでしょう。 

ビジュアルシェルはフアイル操作に威力 
を発揮します。特 1 -にハードデイスクなどを 
接続している人にとってはビジュアルシェ 
ルは非常に重宝です。ハードディスクでは 
保存されるファイルの数が数百，階層デイ 
レクトリも4段，5段は当たり前となってき 
ますから感覚的にわかりやすいほうがよい 


ビジュアルシェルは単なるフアイルハンド 
ラにすぎないかもしれません0ビジュアル 
シェルというとあまり細かいことはできま 
せんし，メモリを大量に消費するのでどう 
も好まれないふしもあるのですが， X 68000 
らしい開発環境といえばやはりビジュアル 
シェルに尽きるのではないでしようか0 

ビジュアルシェルのテクニック 

ビジュアルシェルの基本的なテクニック 
は1年前，1987年6月号の大倉氏による原 
稿で解説されたとおりですが，ここでもう 
一度ビジュアルシェルの使いこなし方を見 
てみましよう。 

まず，ダミーアイコン。これはなにかと 
いうと *. X といった実行ファイルを間接的 
に呼び出すためのアイコンです。たとえば， 
それぞれのファイルは整然とデイレクトリ 
に収めたまま QUICKSTART を中心として 
作業を行いたいといった場合に有効となり 
ます。指•定するにはまず，ェディタや BA 
SIC で作った小さなファイル（中身はなん 
でもいい）を用意し適当な名前にリネーム 


各 CP/M ごとにてんでばらばらな コント ロー ルコ 
ードが使われたため，ユーザーは非常に迷惑をし 
たものであった。 Human 68 k でも， MS-DOS では 
当たり前となっているこの ANSI を採用してくれた 
というのは結構なことであった。4月号でやった 
microEM ACS の移植が結構すんなりいったのも， 
ANSI を採用してくれていたことが大きい。 

MS - DOS ではプログラムサイズが 64 K バイトを 
超えると「セグメントが〜だから FAR CALL 
を使わなきやいけなくなって，実行速度が云々 j 
などといううっと一しいことを考えなくてはいけ 
ないのである。しかし， MC 68000のリニアな 16 M 
バイトのアドレス空間ではそんなくだらないこと 
を倘まなくてすむ 0 つまり， Human 68 k のほうが 


はるかに気分がよいわけだ。そう考えていくと極 
端な話， MS - DOS というのは，マイクロソフトさ 
んが X 68000 ユーザーに 贈ってくれたプレゼントと 
もいえるのではないかいな。 

何年先になるかはわからないが，きっと68020 
を載せたタイブが登垛するであろう（逆に何年た 
っても出てこなければマズイ}。そのときには MS - 
OS /2 (もしくは MS - OS /3?) をオイシクいただ 
いてしまおうではないか。ただし，ここらへんに 
なってくると，各 CPU のハードウェアのアーキテ 
クチャの差が露骨に出てくるから， Human 68 k が 
MS - DOS を餌食にしたようにはスンナリいかない 
かもしれない。そうだ t しても十分参考（もしく 
は悪いお手本？）にはなるだろうから，おいしく 


いただけるであろう。てなわけで，マイク ロソフ 
卜さん，頑張ってね。侍てよ， OS /2 用のビジユ 
ア ルな ユー ザ ー イ ンタ フェイスの 「 プレゼンテ ー 
シ ヨン マネージャー」 なんかも おいしい かもしれ 
ない。なんでも Apple 社との間でちよっ t モメて 
いるそうだが，そこらへんのところもちゃんと祺 
払いしといてね。ああ，甘露甘餌。（祝一平） 

なぜ八ドソンなのか 

ところで，なぜ シャープは X 68000 の OS を作る 
にあたって，国際的な信用も実綃もある CP / M や 
OS -9 などを使わずに，あえて国内メーカーであ 
る ハドソンに 白羽の矢を立てたのでしようか。確 
かにシャープは 自社の マシンにはハドソン 製の シ 


特集入門 Human 68 k のシステム琢境 43 



図 2 ダミーアイコン 


します。そして，アイコンメンテ 
ナンスを起動，実行ファイルに起 
動したいファイル名を，エディタ 
などアイコンの名前をファイル名 
として与えたくない場合にはパラ 
メータに， 

<CON 

を加えておきます。これによって 
フアイ ル名 には コンソールからの 
ダミーが渡されます。参考までに 
ワープロを起動したい場合の設定 
例を図2に示しておきます。この 
場合，コントロールパネルのパス 
指定に， 

A : ¥ WP ; 

を加えておいてください。 

こういったダミーファイルを使う方法で 
は処理の数だけアイコンを消費してしまい 
ますので，あまりたくさんの処理を行うこ 
とはできません。もっと多彩な処理がした 
いという場合に通常用いられるのは拡張子 
による処理の振り分けでしよう。たとえば， 
標準設定のときの*. BAS や*. BAT のよう 
な使い方ですね。そのほか，音楽データは 
BGM 演奏，グラフィックデータはそのま 
まグラフィック表示したいですよね。 

常識で考えて， *. S ならエディタまたは 
アセンブラを実行ファイルに指定するとこ 
ろですね。当然， *. C ならエディタかコン 
パイラ！：なります。これらのうちのひとつ 
に決めなければならないのが残念ですが， 
どうしても決めがたいときは，実行ファイ 
ルの多段呼び出しとしてバッチファイルを 
指定するのもよいでしよう。 

たとえば，アイコンをダブルクリックす 
るとエディタが起動し，エディタを終了す 
るとアセンブラ，リンカが順次実行され正 
常終了ならそのままファイル実行，異常終 
了ならソースファイ ルに エラーの内容を取 
り込むといった感じの処理をまとめて指定 
するわけです。 

具体的には図3のようなバッチファイル 


を呼んでみるとよいでしょう。もっとも， 
いちいちアイコンメンテナンスを起動して 
もよいでしようし， ファイル 側をリネーム 
して処理を振り分けるというのが「まっと 
うな」方法かもしれませんが，操作法の統 
一という面から見るとこういったことがし 
たくなるはずです。 

さらに隠れ機能ですが，アイコンから起 
動するときキーボードから直接，実行ファ 
イル，パラメータを指定できればいいなと 
思ったことはありませんか？ 実はアイコ 
ンメンテナンスで実行ファイルに？を指定 
してやることでキーボードからの指定が可 
能になるのです。ダブルタリックでサブウ 
ィンドウが開いて実行ファイルなどを聞い 
てきますので， BASIC . X ， ED . X のように 
自由に選択して入力できます。このとき 「.X 
をつけるのが面倒たという人は実行ファ 
イルを COMMAND . X にしてパラメータの 
ところを？にしておきましよう。これなら, 
コマンドシェルと同等の操作でファイル実 
行ができます。 

求む VS.X PRO-BBK 

このように隠れ機能を使ってやれば，結 
構面白いこともできそうなのですが，結局 
コマンドシェルの 力を借りないと，いまひ 
とつ満足なことはできません。できれば， 


図3 バッチファイルの例 
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copy 戈 1 edaslktemp.s 

if exist edaslktemp.x del edaslkiemp.x 
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type err.doc 

: end 
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各種デバ、イス用のアイコンとか，コマンド 
実行用のウィンドウなどもほしいところで 
すね0もうコマンドシェルはいりません。 

ビジュアルシェルは 単なる フアイ ルハン 
ドラで終わらせるにはもったいない可能性 
を持っています。ということで，私は VS . 
X PRO -68 K (仮称）を待ち望んでいるわけ 
です。 ビジュアルシェルが コマンド シェル 
に比べて明らかに劣っているのは コマンド 
の リダイレクト などが できない点です。出 
力先指定の アイコン とかもあるべきですし， 
フィルタの 指定も考慮されてしかるべきで 
す。 

こういったコマンドシェルと比べての不 
満以外にも，改善すべき点は多いようです。 
アイコンメンテナンスでは100個のアイコ 
ンしかサポートされていません。しかし， 
X 68000 ACE などではすでにアイコンが93 
個登録されていますのでこれ以上のアイコ 
ンを使うためにはどれかを削らなければな 
りません。操作性についても複数のアイコ 
ンを同時に指定したり，親ディレクトリの 
呼び出し機能もほしいところです。 

そのほか，デスクトップアイコンにはあ 
まり使えそうなものがありません力す，こう 
いったものが自由に取り外し，組み込みが 
できればもっともっと面白いことができそ 
うですね0そうそう，ポップアップテレビ 
も忘れずに。 



ステムを載せることが多く （というより， CP/M 
以外はおおむね シャープ 自身か ハドソン ですが）， 
その意味である程度実績はあるものの，知名度は 
「知る人ぞ知る j という程度にすぎません。おそら 
く 「社運を賭けて世に問う」ことになるであろう 
マシンに， 現在は ファミコンのゲームメーカーと 
してだけ名が売れている（しかも評判はそれほど 
いいとはいえない） ハドソンの 作った OS を搭載 
して，はたして舶来指向の日本人の支持を得るこ 
とができるという算段があったのでしようか。 

事実，「ハドソン じゃあね…… j という声もちら 
ほらしていましたし， 「 Mac の OS だったらなあ」 
とか， 「 MS - DOS じゃなきゃやだ」とか， 「 OS -9 以 
外はカスだ」とかいう声も相当多数にのぼるので 


はないでしようか。僕は「え一い，この西洋かぶ 
れめ！ j といってやりたいのですが，実際には心の 
中で叫ぶことしかできません。う一む情けない。 

少し話が横にそれましたが，僕は，シャープの 
この選択は正解だったと信じています。あれほど 
恐れられていたバグも，意外と現れません。もっ 
と重要なこともあります。パソコン界の怪物とな 
りうる実力を持っているこのマシンのパワーを引 
っ張り出すには，ことによると，既存のいかなる 
OS でも力不足かもしれないのです。 Human 68 k で 
もまだまだ頼りないところはありますが，そのと 
きはバージョンアップをすればいいのです。いち 
いち OS メーカーにお伺いを立てるこ！：もいりませ 
ん（アフターサービスをしっかりす，ることが条件)。 


必要に応じて中身も公開できます。外国に受注 
して，メジヤーな OS を載せることは一般ユーザー 
に信頼してもらえるし，使用料を払うだけですむ 
のでハードウェアのメーカーも楽でしようが，お 
金でカタがつくだけに高くつくし，なによりもマ 
シンの「思想 j ， または「個性 j を殺してしまうこ 
とにもなりかねません0 MS - DOS マシンがどれも 
これも同じに見えるのはどういうことでしよう。 
主張もなにも感じられません。もはや16ビット（と 
りわけ MS - DOS 搭載マシン）界は PC -9801( とコ 
ンパチ機）の独壇場といわざるをえないでしよう0 
それに他人（外国メーカー）任せだと，マシンの 
使い方に関するノウハウを失うことになります。 
これも大きな問題です。 （丹明彦） 
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超入門 C 言語 


X 68000 ユーザーのなかには C コンパイラを BASIC コンパイラとしてし 
か 使って ない 人も多いようです。しかし，今後の発展性，拡張 性， 汎用 
性を考えると C 言語を知る意味は大きいものがあります。それでは，い 
っしょに X 68000 の主力開発言語の姿を追ってみましよう。 


Sonma Hidetomo 


相馬英智 


め， C 言語の特徴として特に重要なものに 
ついて話を進めたいと思います。 



プロダラミング言語にはその言語の制作 
者の主張や思想といったものが組み込まれ 
ています。すなわち，言語の制作者がいっ 
たいどのよ.うにプログラムを書くべきかと 
いうことについて考え抜いた結果が形とな 
って現れたものが，プログラミング言語な 
のです。 C 言語を学ぶにあたっても， C 言 
語のどこが優れているのか，どうしてその 
ような言語の形態に達したのかを，そして 
実際に使うにあたってはどう使えば C 言語 
をうまく生かせるのかということを考える 
べきです。これらがわかってくると自然と 
どうプログラムを書いたらよいのかが見え 
てきます。 

プログラミングはプログラマのものの考 
え方をプログラム言語という形で表現した 
ものです。そこにはプログラマの性格や， 
もっと大げさにいうと思想といったものが 
そのまま反映されたりするのです。さらに 
プロダラミングには自分の考え方だけでは 
なく，プログラミング言語の思想や，処理 
系およびシステムの思想,計算機自体の設計 
思想や スぺツ クといったものまで問わって 
きます。 

とはいっても，これらすべてを知らなく 
ても プログラムは 書けますし，計算機は動 
きますからまずは安心してください。ただ 
し，これらのことは プログラムを 書いてい 
るうちに自然とわかってくるものなのです。 
そして，この辺が面白くなってきたらしめ 
たものです（かえって危険だという話もあ 
る )。 

とかく最近の C 言語の入門書の中には， 
わかりやすく書くことにとらわれて，この 
ようなプログラムの本質を見失ったものが 
多く見受けられるようです。これはプログ 
ラムの細かなテクニツクにとらわれてか“木 
を見て森を見ず”といったことになってい 
るためであろうと思われます。 

些末なことは市販の C 入門書に譲って， 
これから C のイメージをつかんでもらうた 



C 言語の特徴として制御構造（プロダラ 
ムの流れを制御するもの）と関数（処理内 
容）が完全に分離されていることが挙げら 
れます。そもそも C 自体は非常に小さな言 
語であり，変数の取り扱い方と制御構造と 
演算子（これについてはあとで述べます） 
しか知らず，それらを使って関数を記述す 
ることしかできません。基本的にプログラ 
ムは関数の集まりとして処理されますが， 
関数として記述しにくい制御構造だけはス 
テートメントとして扱われます。 

関数 

制御構造 
変数， データ 
演算子 

以上が C の核となる部分ですが，なんと 
c 単体では画面表示やキー入力などの単純 
な入出力機能すら持っていません。では C 
で入出力，たとえば画面に文字を出力した 
いときにはどうすればよいのでしようか。 

これは関数によって解決されます。要す 
るに，画面に文字を出力する関数に表示し 
たい文字を引数として与えて呼べばいいの 
です。しかし，そのような関数は C だけでは 
表現できません。そこで C ではマシン語で 
記述された関数も使うことができるように 
なっています。でも，我々がいちいちそう 
いった関数を書くわけにはいかないので， 

C の処理系を買うとたくさんの関数がライ 
ブラリという形でついてくるのです。 

たとえば， X 68000 の C コンパイラであれ 
ば，数えるのが面倒なほどの関数がライブ 
ラリとして準備されていて，それらの閨数 
について書いてある マニュアルの 厚さが4 
cm もあったりします。関数を作る以外なに 
もできなかった言語もライブラリを揃える 
ことで強力な言語になっていくのです。 

このライブラリ関数の一部はマシン語形 
式で書いてあり，我々がその関数を使うと 


自動的に我々のプログラムにくっつけられ 
て使われます。ではこの関数たちはどうや 
って使用したらよいのでしよう。いちいち 
その関数の返す値の型を調べてきて宣言し 
てもよいのですが，そんなことをしなくて 
もよいようにできています。 

C コンパイラは， 

CCP プリプロセッサ 
CCO パーサ 
CC 1 コードジェネレータ 
CC 2 オプティマイザ 
の各フェーズに分かれて実行されますが， 
最初のプリプロセッサというのが面倒な処 
理を一手に引き受けてくれるのです。 

C を買うとインクルードファイルという 
ものがついてきますね。実はこの内部に関 
数の宣言を我々に代わって行う部分や，そ 
れらの関数をさらに使いやす〈するための 
定数などがちゃんと準備されています。し 
たがって，我々はプリプロセッサに必要な 
関数を記述しているインクルードファイル 
を取り込むように指定するだけでよいので 
す。このほかプリプロセッサには便利なテ 
クニックがたくさんあるのですが話しだす 
ときりがないのでここまでにしましよう。 

C は関数型言語である 

基本的に C 言語は関数型言語です。この 
場合，関数型の関数というのは，数学的な 
いくつかの値を与えたときにひとつの値を 
返すという特徴を持ったもののことです。 
このような関数としては SIN ， COS などの 
三角関数や，ランダムな値を返す乱数関数 
などが有名ですね。関数型言語というのは 
プログラムをこういった関数の形で書いて 
しまおうというものです。しかし，必ずし 
もすベてを数学的な関数の形で書かねばな 
らないというわけではありません。関数と 
いっても数学的になにかの値を計算させる 
ようなものばかりではな〈，たとえば画面 
に文字を書く （出力する）関数とか，音楽 
を演奏する関数などいろいろなものを関数 
としています（こんなの関数というのかな 
と思えるものもあったりする)。 

なぜ関数型なのか 

一般にプログラムは小さないくつかのプ 
ログラムで構成されています。そして，そ 
の小さなプログラムもさらに小さなプログ 
ラムで'構成されていたりします。このプロ 
グラムを構成するプログラム単位をモジュ 
ールといいます。よくコンピュータ関係の 
本でモジュール化という言葉が出てきます。 
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これはプログラム自体をモジュールという 
小さなプログラムに分けて，それらの関係 
を明確にすることで誤りの少ないプログラ 
ムを書こうというものです。そして関数型 
言語というのはこのモジュールを関数に近 
い形で書こうという方針に基づく言語です。 
すなわち，メインルーチンやサブルーチン 
とかをすべて関数の形で書くことになりま 
す。 

さて，ではどうしてプログラムを関数型 
にするのかという理由の ひとつに モジュール 
化がやりやすいということが含まれていま 
す。このようなプログラミング重視の傾向 
は c 言語全体にいえることで，比較的新し 
い言語だけに最近重要といわれるプロダラ 
ミング手法の多くが実現できるようになっ 
ているのです。 

関数使用の実際 

C 言語での関数の一般的な形は次のよう 
なものです。 

関数の型関数名（引数） 

引数の宣言； 

I 

関数内で使う変数の宣言； 

関数の中身； 

I 

関数にはいくつかの値を与えるといいま 
したが，これは引数という形で関数に与え 
られます。引数は括弧でくくられて，関数 
名 （ C では関数名や変数名などの名前をま 
とめて識別子といいます）の後ろに書きま 
す。ここで注意してほしいのは関数名の後 
ろのこの括弧は関数名にくっつけて書かね 
ばならず，決してスペースなどを入れては 
いけません。 

関数を呼ぶ方法は 
z = addu , b ) ; 

のように BASIC などと変わりません。もつ 
とも一般的なやり方といえるでしよう。上 
の例では関数 add に引数 a および b を渡し 
て，返される値を変数 z に代入しています。 

しかし， C 言語では関数の返す値が意味 
のないものであったり，不要な場合があっ 
たりします。この場合はただ引数を与えて 
関数を呼びます。下にこのような例として 
関数 sub を引数 m を与えて，単に呼ぶだけ 
の場合を示します。 
suD(m) ; 

次に関数定義の例を挙げましよう。上に 
出てくる関数 add を，渡される2つの整数 
の引数の値を加えてその結果を整数として 
返すものとすれば，それは以下のように書 
けます。 


mt addu , b ) 
int a , b ; 

I 

int c ; 
c = a + b ; 
return ( c ); 

I 

さて，上のプログラムを見ると return と 
いうのが出ています〇この return は，その 
括弧内の値を関数の返す値として関数を終 
了させるというもので，上のプログラムの 
場合は変数 c の値を関数の値とします。こ 
れがないと関数は値を返しません。 

また，閨数はひとつの値しか返せないの 
で， return 文の引数はひとつしか取れませ 
ん。一般に，引数のところに関数や式を書 
いておくと，それを実行して計算した値を 
渡してくれます。したがって，上記のプロ 
ダラムでは変数 c が不要であることがわか 
ります。 

プログラム内に int というのがたくさんあ 
りますが，これは変数が整数型であること 
を宣言しています。上のプログラムでは， 
たまたま使う変数と引数，それに関数の返 
す値が整数なので，全部この整数型で宣言 
してあります。実は整数型の関数の宣言の 
ときはいちいち関数の型をいう必要はあり 
ません。逆にいうと，整数型以外の型の閨 
数を宣言するときは，その返す値の型を関 
数名の前に書く必要があります。また，そ 
のような関数を呼ぶ場合は，呼び出す閨数 
内で変数の宣言と同じように呼ばれる関数 
の型も宣言しておく必要があります。ただ 
し，この場合も整数型の関数については宣 
言の省略ができます。 

ちよっと頭がゴチヤゴチヤしたかもしれ 
ませんが，大きなプログラムを書いたり， 
複雑な関数を書こうとするときには重要と 
なります。 

とにかく，このようなことから上の閨数 
add は以下のように簡単に書けます。 
add ( a , b ) 
int a , b ; 

I 

returma + b ); 

I 

ただ，注意してほしいのは， Pascal など 
と違い局所関数といったものはなく，関数 
の宣言のなかで関数の宣言をすることはで 
きません。また，関数の宣言の順番はプロ 
グラムする人の自由となっていて，関数内 
で使われる関数はその関数より前に宣言し 
ないといけないなどといった規則は一切あ 
りません。 


C による OS コマンドの拡張 

さて， c 言語ではプログラムは関数の形 
で書かれるといいましたが，それはメイン 
となってほかの関数を呼ぶプログラム自体 
も関数の形で書かれることを意味します。 

C 言語では，そのために main 関数という関 
数があります。この関数が処理の中心とな 
るために，我々が C のプログラムを書くと 
きは必ずどこかでこの関数を宣言しなけれ 
ばなりません。 

また，この main 関数の宣言のしかたもふ 
つうの関数とまったく同様です。というと， 
main 関数でも引数を取れるのかと思ったあ 
なた，あなたは鋭い。この main 関数の引数 
は大変な曲者だったりして，これを使うと 
面白いことができます。実はこの引数を使 
うとコンパイルされて実行可能となった 
(元） C のプログラムを実行するときに与え 
たパラメータを参照することができるよう 
になるのです。たとえば，コンパイルした 
結果 sample.x といった実行可能なプログラ 
ムを得たとして，下のように入力して実行 
したとします。 

A ノ sample abcdefg 

プログラム内で main 関数の引数を用いる 
ことで，プログラム自体の名前である sam 
pie やノ、。ラメータの abcdefg といった値を得 
ることができます。これは， DOS や 0 S のコ 
マンドを拡張したいとき（自分で作りたい 
とき）にはきわめて有効です。私などは， 
新しいコマンドを C 言語で作成し， DOS の 
機能を拡張し使いやすいものとしています。 



それでは，次に制御構造について話を進 
めましよう。皆さんは，これまでのプログ 
ラムなどを見て，各行がセミコロン‘‘；”で 
終わっていることに気づいたでしよう力、 

C 言語ではプログラムの1つひとつの処理 
を表すものを文と呼んでおり，各文はセミ 
コロンで終わることとなっています。そし 
て，そのような文を単文と呼んでいます。 

したがって，1行にいくつもの文を書い 
たり，複数の行にわたってひとつの文を書 
いたりできます（フリーフォーマット )。 C 
はたくさんの行のプログラムでも，これら 
をまとめた1行のものとしか見ていません。 
そのため C のプログラムはかなり自由な書 
き方ができます。ですから美しく見やすい 
プロダラムとなるよう注意して書いてくだ 
さい。逆に書こうと思えば，いくらでも汚 
く書くことも可能だったりします。 
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3 つの文 

さて実は文には基本的に3種類のものが 
あります。そのうちひとつがいま述べた単 
文であり，あとの2つに複文と空文があり 
ます。 

複文はいくつかの単文（または複文）を 
まとめてひとつの文としたもので，それら 
の単文を“ r と “I ”で囲むことで表現します。 
また，空文はセミコロンひとつだけで構成 
される文で，要するになにもしないことを 
表します。 

これら以外の文が使われるのは主にプロ 
グラムの流れを制御するところです。具体 
的には if 文や while 文などがそうです。たと 
えば if 文は下のような書式で示されます。 
if (条件式） 

文1 

else 

文2 

ここで注意してほしいことがあります。 
それは上の文1と文2はひとつの文でなけ 
ればならないということです。ではたくさ 
んの文を書きたいときはどうすればよいの 
でしようか。そのときはひとつの複文とし 
て書くのです。 

複文はい〈つの文をまとめてもひとつの 
複文なので書式を守っていることになりま 
す。逆になにもしたくないときはひとつの 
空文とすればよいのです。こういったこと 
をいうと屁理屈のように思われるかもしれ 
ませんが，このように単純な理論で統一し 
てしまったほう力す，プログラムが複雑にな 
ったときでもプログラムの見やすさを保ち 
やすくなります。 

さて，制御構造文には BASIC で見慣れた 
ものから C でしか見られないものまでいろ 
いろあります。これを表1に示します。こ 
の辺はあまり難しくないと思いますので， 
サンプルプログラムは省略します。 

伝家の宝刀変数と記慷クラス 

先ほどから変数の型や閨数の型といった 
話が，ちらほらと見うけられます。今度は 
この型について話をしたいと思います。 

C ではす ベての 変数に型があり，それに 
よってその変数に格納することのできる値 
が決まります。まず変数はいろいろなもの 
を入れておく箱のようなものと考えられま 
す。すると大きな箱や小さい箱，水の漏れ 
ない箱，大きなつづらや小さなつづら（こ 
れは桃太郎のやりすぎ）などいろいろな箱 
があるわけです。変数の型とはこの箱の大 


きさや箱の特性にあたるものだと思われま 
す。 

具体的に， XC で使用できる基本的な変数 
の型，基本 データ 型を表2に示します。整 
数型と浮動小数点型の違いは，先ほどの箱 
でいうと箱の特性の違いといえます。計算 
機内部での数値の表現方法にはいろいろな 
ものがあるのですが，その中で代表的なも 
のとして，整数表示と浮動小数点表示があ 
ります。 

これらはたとえ同じ数値でも表現のしか 
たが異なりますので，それぞれの表現に応 
じた足し算のしかたなどの計算のしかたが 
準備されています。実際にはどんな型の変 
数も計算機内の記憶領域の一部分に割り当 
てられて，そこに値を書き込んだり読み出 
したり変数についての処理を行います。 

計算機内ではすべてのデータは1と〇が 


表2 XC の基本データ型 


たくさん並んだビット列で表現されていま 
す。したがって，整数型であろうと浮動小 
数点型であろうと11： 〇が並んだものでし 
か表現されません。しかし，型が違うとい 
うことはそのビット列の解釈のしかたが異 
なるということを意味します。したがって， 
計算のしかたも型によって異なるわけです。 
また，整数型にも short や long といったも 
のがあります。これは箱の例でいくと箱の 
大きさが異なることに相当します。事実， 
long は short より記憶領域に取られる部分 
が大きく，したがって表現できる数値の範 
囲も広くなります。 

変数使用の注意 

ここで注意してほしいのは，文字型であ 
る char 型が整数型に含まれているというこ 
とです。これは char 型が整数型とまったく 


表1 制御文表 


書 式 

制御内容 

while (式)文 

式の値を評価して真（〇以外）ならば，文を実行し，式の値が偽に 
なるまで，これを繰り返します。式が最初から偽のときは，文は実 
行されず， while 文の次へ制御を移します。 

do 文 while (式）； 

文を実行したのち式の値を評価して真ならば，これを繰り返します。 
文の実行が式の評価より先に行われるので，最低1回文を実行する 
ことになリます。 

for (初期化式；条件式；ルー 
プ文)文 

_期化式を実行します。②条件式を評価し，真であれば③へ。偽な 
ら次の文へ制御を移します。③文を実行し，そのあとループ文を実 
行し②に戻ります。 

break ; 

現在実行中の最新の do-while, for, switch, while 文の実行を終了し， 
制御を直後のブロックに移します。 

continue : 

do-while, for, while 文中で，この文に出会うと，それ以降の文は実 
行せず，次の繰り返しに制御を移します。 

if (式)文 1 else 文2 

式が真のとき文丨，偽のとき文2を実行します。 

switch (式） { 

case 定数式：文 

式の値と一致する定数式を持つ case 以降に制御を移します。しかし， 
すべての定数式と一致しなかったときは default 以降に制御を移しま 
す。 . 

default :文 

1 

return (式)； 

現在実行中の関数を終了し，式の値を関数の値として，呼び出しも 
との関数に制御を戻します。関数の値が不要のときは， return だけ。 

go to ラベル 

無条件にラベルのところへ制御を移します。 


整数型 

char (文字型） 
int 

short int (short) 

long int (long) 

unsigned char 

unsigned int (unsigned) 

unsigned short int (unsigned short) 

unsigned long int (unsigned long) 

浮動小数点 

float 

double 

その他 

enum 

void 

注 XC 以外の C ではサポートしていない型もあります。 
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同様に演算ができる！：いうこ}:を表してい 
ます。型が違う変数同士で演算をする場合 
型を意識せずにできるときもありますが， 
関数やキャスト（強制的な型変換）を用い 
ることで可能となります。さてこの表を見 
ると，文字を格納するための char 型はある 
のですが，それには1文字しか格納できま 
せん。 

BASIC のように文字列を使いたいときは， 
char 型の配列を用います。そのため文字列 
の処理は，もっぱらライブラリの中の文字 
列処理用の関数を使うことになります。そ 
のため一般に C は文字列などの処理はどち 
らかというと苦手としています。 

もうひとつ変数などの宣言をするときに 
注意しなければならないことがあります。 
それは，宣言する変数な、どの名前です。 


基本的には BASIC のときと同じなのです 
が， X - BASIC 以外の BASIC とは大文字と 
小文字が区別されることと，アンダースコ 
アと呼ばれる“の記号が使用できること 
などが違います。では，実際に浮動小数点 
型の変数 value , 10個の整数配列 num , 最大 
20文字格納できる文字列格納用の変数 str を 
下に宣言してみましょう。 
float value ; 
int num [ l 0]; 
char str [20]; 

さて，ここで注意してほしいことは，酉己 
列を宣言したときです。上の例では整数型 
の10個の要素の配列 num を宣言しています。 
このとき実際に使用できる添え字は0から 
9までとなります。つまり， num [0] から 
num [9] までの lOffl ということです。 


強力なデータ構造 

C には BASIC ではマネのできない変数が 
あります。それがポインタ，構造体，共用 
体，フイールドです0これらは我々にきわ 
めて有用なデータ構造を供給してくれます。 
これらを詳しく説明しようとしますと本が 
1冊書けてしまいそうなので，ここでは軽 
く説明し，あとは各自で学習してほしいな 
と思うのでした。 

まず，ポインタはあるデータ型を持つ変 
数のアドレスを値とする変数です。 C では 
宣言した変数が実際に記憶領域に割り付け 
られているアドレスを簡単に取り出すこと 
ができます。また，ポインタに格納された 
アドレスのデータを読み出すこともできま 
す（どちらも演算子で行う)。このようなこ 
とは， BASIC では簡単にはできません。こ 
れらを利用すると，かなり面白い変数の使 
い方ができるようになります。 

構造体は異なった型の変数をまとめてひ 
とつの変数みたいにしたものです。配列は 
すべてのデータが同じ型でなければいけま 
せんので，それをもっと自由にしたものと 
も見ることができます。この構造体とボイ 
ンタを併用することで，きわめて複雑なデ 
ータ構造を表現できるようになります。 

共用体は構造体とは逆にひとつの変数に 
いろいろな型のデータを格納できるように 
したものです。最後にフイールドですが， 
これは変数というデータを入れる箱をビッ 
卜単位に小さく刻んで，複数の変数として 
使ってしまおうというものです。これはビ 
ット操作などをするとき便利です。 

これらを自在に使えるようになると，か 
なり面白いプログラムが書けるようになり 
ます。実際，データ構造として比較的自由 
なものが言語などの処理系にあるとプログ 
ラミングがかなり楽になります。したがっ 
て，その点において C 言語はかなり優れて 
いるといえます。 

さらに C では記憶クラスというものの指 
定ができます。これは，実際に変数をどの 
ように生成するかということを指定するも 
のです。ふつう記憶クラスの指定を省略す 
ると，変数は自動変数と呼ばれる記憶クラ 
スとなります。この自動変数は，変数の生 
成と消滅を C 自体にまかせてしまうもので 
す。すると， C の処理系は変数の寿命とそ 
の変数が参照できる領域をできる限り最小 
になるように変数を生成し消滅させます。 
記憶クラスにはほかのクラスもあり，プロ 
グラムに合わせて使用します。この記憶ク 
ラスの指定ができる言語は少なく，これも 


表3 演算子表 


算術演算子 
a + b 
a-b 
a *b 
a/b 
a%b 

a と b を加えた値を式値とします。 
a から b を引いた値を式値とします。 
a と b をかけた値を式値とします。 
a を b で割った値を式値とします。 
a を b で割った余りを式値とします。 

関係演算子 

a= =b 

a と b が等しいとき真，そうでないとき偽になります。 

a ! =b 

a と b が等しくないとき真，等しいとき偽になります。 

a<b 

a より b が小さいとき真，そうでないとき偽になります。 

a< =b 

a より b が小さいか等しいとき真，そうでないとき偽になります。 

a>b 

a よリ b が大きいとき真，そうでないとき偽になります。 

a> =b 

a より b が大きいか等しいとき真，そうでないとき偽になります。 

注 C では偽は 0, 

真は 0 以外の値のことをいいます。 

論理演算子 

a & & b 

a と b の論理積を式値とします。 

al lb 

a と b の論理和を式値とします。 

! a 

a の否定を式値とします。 

ビット演算子 

a&b 

alb 

a-b 

a と b のビットごとの論理積をとったものを値とします。 
a と b のビットごとの論理和をとったものを値とします。 
a と b のビットごとの排他的論理和をとったものを値とします。 

a»b 

a を右に b ビットシフトさせて値とします。 

a くく b 
~a 

a を左に b ビットシフトさせて値とします。 

a のすベてのビットを反転させたものを値とします。 

代入演算子 

a = b 

b の値を a に代入し， b の値を式値とします。 

a+ =b 

a + b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a- =b 

a — b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a * =b 

a*b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a/ = b 

a/b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a% = b 

a%b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a &=b 

a&b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a 1 =b 

a lb の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a * =b 

aAb の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a» =b 

a»b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

a く < =b 

a«b の値を a に代入し，その値を式値とします。 

その他の演算子 

a+ + 

a を値として， a に丨を加え代入します。 

+ +a 

a に丨を加えて代入し，これを値とします。 

a - 

a を値として， a から 1 を引き代入します。 

- a 

a から 1 を引いて代入し，これを値とします。 

(型名) a 

a の値を指定した型に変換します。 

sizeof a 

a に割り当てられる記憶場所の大きさを値とします。 

a, b 

a を評価し， b を評価し，最後に評価した値を式値とします。 

a?b ： c 

a が真ならば b を，偽ならば c を値とします。 

本 a 

ポインタ変数 a の示す内容を値とします。 

& a 

変数 a のアドレスを値とします。 
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/* 


数当てゲーム 


*/ 


♦include <stdio.h> 
tinclude <stdlib.h> 
tinclude <conio.h> 

main() 

{ 

int ans,num; 

printf("¥n 数当てゲーム ¥n" > ; 
do ( 

printf (•' 0 から 99 までの数のうちの 1 つがここにあります ¥n">; 

printf ( M その数を当ててください ¥n¥n" > ; 

ana=rand()* 100/32757 ; 
while( 1 ){ 

printf (" 答えはいくつでしよう？ ") ； 
scanf("Xd¥n ,, ,&num )； 

if (ans > num) printfT 残念ながらもっと上です ¥n">; 
else if (ans < num ) printf (" 残念ながらもっと下です ¥n" > ; 
else { 

printf( H 正解です ¥n¥n">; 

break; 

} 

) 

printf まだ嫌けますか？ ¥n" > ; 

} while (check ⑴； 


check() 

{ 

int yn; 
whiled) { 

yn=tolower(getch ())； 
if (yn == , y , ) { 
return(1 )； 
break ； 

} 

else if (yn == 'n*) { 
return(0 )； 
break; 


変数の面白い使い方を増やしてくれます。 
このように C は変数などのデータ構造とし 
てかなり強力なものを備えており，これが 
C に小回りのよさを与えているのです。 



C 言語では基本的な計算などの処理を演 
算子！：いう形で実現させています。演算子 
とは関数と似たようなもので，いくつかの 
値を与えると，それを処理してひとつの値 
を返すものです。ただ，その表現のしかた 
が関数とは異なります。たとえば，我々が 
よく使う足し算の“+ ”，引き算の“一”など 
がそうです。したがって， C では処理をす 
るときには関数か演算子のどちらかを必ず 
使うことになります。 

先ほどからいっているように関数を使う 
ときはその関数を自分で定義する力*，用意 
されたライブラリを使うかのどちらかの手 
段を取ります。これに対し，演算子はもと 
もと C にあるものです。関数はユーザー側か 
らの拡張が比較的自由にできますが，演算 
子はそういったことができません。通常の 
( C 以外の）関数型言語では，すべてを関数 
の形でまとめています。しかし C では，上匕 


較的頻繁に使用するものはできるだけ短く 
書けるようにしようという実用重視の思想 
により，そういったものを演算子としてい 
るのです。 

どんな演算子があるかということについ 
ては，表3を見てください。頻繁に使うも 
ののほとんどが演算子となっていることが 
わかります。このうち面白いものや注意す 
べきものについてちょっと詳しく述べたい 
と思います。まずは，下の例です。 a が整数 
型変数のとき， 

+ +a; 

が実行されますと，変数 a の値が1だけ増 
えます。つまり，下の文と同じ意味になり 
ます。 

a = a + l ; 

ところが，この演算子には2つの使い方が 
あります。その例を下に書きます。 
m = + + a ; 
n = a + + ; 

上の文は a を1増やして m に値を代入す 
るので m の値は a +1 となります。しかし， 
下の文では a の値を n に代入して a を1増 
やしますので n の値は a と等しくなります。 
要するに，+ +を先に書くか，あとに書く 
かで，変数の値を取り出して1増やすか， 


増やして値を取り出すかを決めています。 

ここで注意してほしいのは，“=”と“= 
=”です。 BASIC では代入と等価の両方を 
“=”で表していましたが， C では代入は， 

“=”，等価は“==”という2つの演算子で 
区別します。“=”は自分の右の値を左侧 
の変数に代入し，代入した値を式の値とし 
ます。したがって，下のように書けます。 
a = D=c = 5 ; 

こうすると，まず c に5が代入され ， c = 

5の式値である5が b に代入され……とな 
って変数 a ， b ， c の全部に5が代入され 
ます。このように C では演算子をうま〈使 
うことでプログラムを簡単にすることがで 
きます。しかし， x の値が1のときに文1を 
実行したいときは下のように書きます力 5 '， 
if ( x == l ) 文1; 

これを，間違って次のように書くと大変な 
ことが起きます。 
if (x = l ) 文1; 

こうすると，この if 文が実行されるたび 
に変数 x に1が代入され，式 x = l の値は I 
なので文1は常に実行されます。いい遅れ 
ましたが， C では0が偽で，真は0以外の 
値です。したがって ， x = l は真となります。 

最後に 

ここまで C 言語について説明してきたわ 
けなのですが，あまり多くのことを一度に 
述べたので消化不良みたいになってるんじ 
やないかと思います。しかし，ここで述べ 
たことは C 言語を学ぶにあたって必ず取り 
上げられることです。最後に縁起ものとし 
て，数当てゲームを記しておきます。いま 
まで話したことがわかっていると，なんと 
なくわかると思います。 

さて， C 言語には多くの長所があります。 
まず，関数を外部から供給するようにした 
りして処理系自体をコンパクトにまとめて 
いるので比較的小型の計算機でも十分に使 
えるように設計されています。また，言語 
自体がかなり実用重視となっており ， OSS 
どとの相性も_慮されています。無論，デ 
ータ型などの充実も申し分ありません。た 
だ，処理系（特にコンパイラ，パーサ）な 
ど力 ? ，いまひとつ甘いので通常のコンパイ 
ラではあり得ないはずのことがしばしば起 
こります。でも，これも惯れてしまえばそ 
れほど苦痛ではありません（そうでないと 
いう声も聞こえたりする)。 

とにかく， C 言語といえばいまをときめ 
く言語です。知っていて損はないと思いま 
す。皆さん，がんばりましよう。 
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システムを読むための 
アセンブラ入門 


アセンブラは難しいと思い込んでいる人はいませんか。巳 AS 1 C より100倍速いなら100倍難 


しいはずだとか。巳 AS 1 C 以外の言語に触れると，むしろ巳 AS 1 C の環境が特殊だったのだ 
とわかるでしよろ。この章では皆さんをアセンブラの環境にご招待します。 


「システム」は普段お世話になっていて 
もなかなか見えてこないものです。それは 
システムというものが，できるだけ人の目 
から隠れて動こうとしているせいでもあり 
ます。ですからユーザーはシステムを気に 
せず作業すればよいのです，といってもこ 
れはアプリケーションレベルでのお話 。 OS 


なりマシン語モニタなり DOS にはプログラ 
マに開かれた多くの環境が用意されていま 
す。 ユーザー が一から作り出すには難しい 
高度な処理が，システムの内部に眠ってい 
るのです。これらを100%生かすのはアセ 
ンブラです。究極の言語といわれるだけあ 
って，マシンの真価を発揮できます。のみ 


ならずシステムにもっとも近づくことによ 
り，システムに親しむこともできます。そ 
のときマシン語はこれまでにない優しさを 
持ったものとして再認識されるでしょう。 • 
ここで私たちはこの特集をまとめるにあた 
って，システムを見つめ直すための手段と 
して「マシン語入門」を設けてみました。 


巳級ライセンスの Z80 入門 

そしてす^^えてくる 



マシン語を学ぶという 
無機的な二ーモニック< 
なのです。プログラム< 
それが重要です。とい 


ことは ニー モ ニ， 

■ 合を有機的に結合 ' 
れをつかむこと， 
うわけ で，ソース| 

Mas a to 


の集イ 

の流才 


えることではありません。 
ることがプログラミング 
套手段を身につけること， 
の読み方をお教えします。 


要素である「ソフトウェア」とはなんなの 


でしようか, 


システム izms 

皆さんが H 頃惯れ親しんでいるパソコン, 
このパソコンと はいった いなんなのでし よ 
うか。 1 C の集合体，魔法の機械 （？） など 
といろいろと答えは考えられるでしょう力す, 
ちょっとものごとを知った人はハードウェ 
アとソフトウェアの複合物と答えるでしょ 
う 0 CPU やデイスクドライブなどのハード 
ウェアだけではコンピュータとは呼べない 
のです。では，そのパソコンの重要な構成 


普段使っているパソコンを兄ていくと下 
は BIOS から OS ， さらに C や BASIC など 
の言語，そしてその上で動〈アプリケーシ 
ョンやデータなどソフトウェアといっても 
さまざまですが，これらすべてに共-通する 
点があります。それはどれも Ai 終的にはマ 
シン語の形で実行されるという点です。も 
ちろんマシン語はコンピュータの理解でき 
る唯一の S 語なのですから 、'，'た り前といえ 
ば A たり前なのですが。ところがこれを逆 


に考えてみると，マシン語を理解すること 
によってパソコンの全体像が M えて〈ると 
いうことにはならないでしよう力*。 

つまり，システム全体を見通すためにも 
マシン語は役立つわけです。そこで「マシ 
ン語を学ぶ」というおさだまりの言葉が出 
て〈るわけですが，ここではあくまで「シ 
ステム」を意識した考え方で Z 80 のマシン 
語について考えていきましよう。 

基本はつなが〇 

マシン語をマスターするのにいちばん责 
要なのはいったいなんでしよう力*。ひとつ 
でも多くの命令を覚えること？ アセンブ 
ラの使い方を覚えること？ いいえ，もっ 
とも重要なのは，命令と命令の苻機的なつ 
ながりを理解することなのです。 

たとえば，皆さんがいちばんよ〈知って 
いるであろう， LD 命令ですが，同じ 
LD A，B 

という命令があったとしても，この LD 命令 
がどんな働きをしているのかは毎回違うか 
もしれないのです。「あれ，この命令は単に 
A レジスタに B レジスタと同じものを入れ 
るだけじやないの」と思われる方も多いか 
と思います。確かにこの命令単体での働き 
はそのとおりです。 

しかしプログラム全体，あるいはサブル 
ーチンの中でこの命令が果たす役割は必ず 
しもそれだけであるとは限らないのです。 
たとえば ， LD A , B という命令の使われ方 
として， 

1) 単なる B レジスタから A レジスタへの 
コピー 


図1 マシン語の観点から見たシステム 

Top 

アプリケーシヨ： 


言語 


0S 


0 S サブルーチン群 


Bottom 



ソフトウェア 
すべて結局 
マシン語となる。 
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のほかにも 

2) A レジスタにて演算処理を行う （ B レ 
ジスタでは処理できない）ためのデータ 
移動 

3) A レジスタを B レジスタの退避に用い 
る （ A レジスタを破壊してもよいとき， 
このほうが PUSH , POP などのスタック命 
令を使うよりも高速） 

4) B レジスタと C レジスタの SWAP (内 
容交換）の媒介をする（たとえば， 

LD A，B 
LD B，C 
LD C,A 
などとする） 

などが考えられます。 

要するに，ある命令がどんな働きをする 
かはその命令のまわりにある命令とのつな 
がりによって決まるのです。つまり1命令 
ずつ「ああこれは LD 命令だな j と見ていっ 
ても意味がないのです。すなわち，「この 
LD 命令はさっきあった LD 命令と対をなし 
ていて，両方でこれこれこういう働きをし 
ているのだな」という見方をしなければな 
らないのです。 

先に述べた「命令と命令との冇機的なつ 
ながり」というものが兄えてきたでしよう 
か。マシン語は1命令だけでは決してプロ 
グラムとはなりえない，すなわち，不完全 
なのです。多くの命令がある秩序の下に記 
述され，全体で初めて意味をなすのです。 

ですから当然マシン語を学ぶにあたって 
は命令ひとつずつの働きを覚えることより 
も（もちろんこれも必要ではありますが)， 
命令同士のつながり，秩序を理解すること 
がもっとも®要になるわけです。そこで登 
場するのが「解析」という作業です。 

ソースリストの正しい読み方 

「解析」とはいったいどんな作業なので 
しよう力、ひと言でいうならば命令同士の 
つながりぐあいを調べる作業です。具体的 
にはあるプログラムを見て，そのプログラ 
ムの流れや働きを調べる作業のことです。 
ですから，究極的にはそのプログラムを作 
った人の考えをすべて理解することにもな 
るわけです。 

なかには人のプログラムを理解していっ 
たいなんの役に立つんだ，と思われる方も 
いらっしゃるかもしれません。しかし，「解 
析」という作業はどんな人にも絶対に役に 
立つものなのです。なぜなら，どんな言語 
でも最初は真似ることから始まるのですか 
ら。人のテクニックを盗むことは決して悪 


いことではなく，むしろ積極的にやるべき 
ものです（これはどんな世界でも共通です。 
ただしパクるのはもちろん論外ですが)。ど 
んなときにどんな命令をどのように使う力* 
などという「知恵」は，他人のプログラム 
を解析し，それを自分なりに消化吸収して 
初めて身につくものなのです。 

幸い Oh ! X には毎 H かなりの; i : のソース 
リストカ ? 掲載されています。ときには十数 
ページにも及ぶこれらのリストはプログラ 
ムの宝箱です。長年かかって蓄稍されてき 
た Z 80 プログラミングのテクニツクがもっ 
とも簡潔かつ懇切丁寧に，もっとも汎用性 
がある形で掲載されているのですから。そ 
してこれらを解析することができれば，初 
心者でも多くの技術を吸収できるのです。 

さて，「解析」がいかに重要なものであ 
るかわかっていただけたかと思います力 ? ， 
それではその肝心の「解析」はどうやって 
行うのでしようか。答えは簡単， ソース リ 
ストを「読む」のです。要するに， 

「解析」=ソースリストを「読む j 
という方程式が成り立つのです（まあ，な 
かにはダンプリストで解析してしまうとい 
うすごい人もいるらしいが)。 3 D グラフィ 
ツクがやりたいという人は 「 MAGIC を言壳 
めば」いいでしようし， FM 音源を究めた 
いのなら 「 MML を読めば」いいのです。 
ゲーム， スクリーンエディタ，コンパイラ， 
大きなものから小さなものまで！}っていま 
す。ノウハウは常にそこにあるのです。た 
だ，人はそれを M ようとしないだけなので 
しよう。あとは，あなたの好きなものから 
必要な部分を見つけて読めばいいのですか 
ら〇 

もちろん「読む」といってもただ漫然と 
命令に目を通すだけというわけではありま 
せん。命令と命令のつながりをじっくりと 
調べるのです。サブルーチン1つひとつの 


働きを調べ，サブルーチン同士のかかわり 
あいを調べる。そういった積み重ねで初め 
て解析なるものが成り立つのです。 

基本的にはとにかく命令間の関係を把握 
し，全体としての働きを理解するというこ 
とにつきるわけですが，やはりこの「解析」 
という作業においてもテクニックというも 
のが存在します。以下その傾向と対策を列 
挙してみましよう。 

•その1 まずはサブルーチンから 

「さあ，解析するぞ！ J と意気込んだは 
いいがプログラムのいちばん最初から解析 
を始めたのが遝のツキ。あっちこっちにサ 
ブルーチン コール していてわけがわからな 
い。やがていいかげん嫌になってやめてし 
まった。 

う〜ん，実によ〈あるパターンですねえ。 
もちろん，まずメインプログラムを兄てみ 
るのは惡いことではないのです。ただし全 
体の流れを把握するという目的ならば。そ 
れをいきなりメインルーチンからサブルー 
チンヘとトップダウン（上から下へ）式に 
完全に解析してやろうとするから失敗する 
のです。 

考えてみて〈ださい。マシン語プログラ 
ムというのはサブルーチンの集合体なので 
す0あるサブルーチンを利用したルーチン 
があり，さらにそれをメインルーチン（こ 
れもモニタから呼び出すという観点で兄れ 
ばサブルーチンといえる）から呼ぶ，など 
のようにサブルーチンが何層にも積み：取な 
って初めてひとつのプログラムが成り立っ 
ているのです。 

この構造を考えてみればトップダウン式 
に解析を進めるよりもボトムアップ忒（下 
から上へ）に解析を進めたほうが楽だとい 
うことがわかるでしよう。メインルーチン 
を追っていて途中でわからないところが続 
出し，思考がとぎれてしまうよりも，徐々 
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に理解したものを積み重ねていって最後に 
メイ ンルーチンを， といったほうが楽なの 
です。 

もちろん現在解析しているサブルーチン 
がいったいどんなサブルーチンなのかわか 
っていなければ解析は非常にやりにくくな 
りますから，全体の流れを追い，サブルー 
チンの大体の機能を知るといった意味でメ 
インルーチンを追ってみるのは非常によい 
ことですけどね。また，いくらボトムアツ 
プといっても完全に末端のサブルーチンか 
ら解析を始めるのも考えものですね。なぜ 
なら，そこまでボトムだと今度は逆に全体 
の流れをっかみにく くなるからです。 

結局微妙なところですが，全体の流れを 
把握しっっも，わからないところが続出し 
て思考がとぎれることがないような中ぐら 
いのサブルーチンから解析を始めるのがべ 
ストということになるのでしよう。 

•その2 やっぱり仮想トレース 

解析といってもただ「見て」いるだけで 
はラチがあきません。ではどうするのかと 
いうと，頭の中に Z 80 CPU (相当品）を1 
個（正確にいうならばメモリや I / O も含めた 
あなたの愛機そのものです）作ってやるの 
です。そして，その頭の中の CPU で，出て 
きた命令を逐次 トレースし ていくのです 0 
これが仮想トレースです（ハンド トレース 
ともいう）。ちなみにっけ加えるならば，こ 
れと同じことをプログラムでやってしまう 
のがいわゆる トレーサ です。 

この仮想トレースはきわめて強力です0 
たとえば 「 A レジスタを B レジスタにコピ 
一して，今度は……」などとやってみると， 
字面を見ていただけではわからないような • 
命令同士の有機的なっながりが見えてくる 
のです。字面を追っているだけでは命令ひ 
とっずっの単体での働きはわかっても，命 
令同士のっながりを把握するのは非常に難 
しいのです。 

•その3 ポイントは CALL，JP 

先ほども書きましたがプログラムはサブ 
ルーチンの積み重ねでできています。そこ 
で頻繁に登場する命令といえば，必然的に 
CALL I JP , 特に CALL となるわけです。 
ですからこの CALL 命令に注目して解析を 
進めると，非常に解析効率がよくなります。 
なぜなら CALL 命令はルーチンとルーチン 
の関係をもっとも明確に示す命令なのです 
から。 

これを利用することによって，容易にル 
ーチンの働きを知ることができます。すな 
わち，メインルーチンのこの場所で呼ばれ 
ているからこの サブルーチンは 多分これこ 


れこういう働きをするのであろう，とか逆 
に，この サブルーチンを 頻繁に コールして 
いるからメイ ンルーチン のこの部分はこう 
いう働きをしているのだろう，などという 
推測が可能になるのです。 

いずれにせよ，解析の神 M は命令と命令， 
さらにルーチンとルーチンの有機的なかか 
わりあいを解き明かしていくことにあるわ 
けですから，これ以上ガタガタつけ加える 
より，ひとつ例を見てみたほうがよいでし 
よ？ 0 

リスト1を見て〈ださい，これは S-OS 
turbo で実際に用いられた PRI NT ルーチン 
です。これを実際に解析してみましよう。 
でもあわてないあわてない，解析を始める 
前にこのルーチンの働きを調べておきまし 
よう。 S - OS の マニュアル （共通ルーチン 
の仕様書）によると， 

# PRINT 

A レジスタの内容をアスキー コード 

とみなし表示する （1 文字表示） 

となっています。さあ，これだけわかれば 
十分です。実際に仮想トレースを用いて解 
析を始めてみましよう。 

1. PUSH AF 

A レジスタとフラグをスタックに退避し 
ます。 

2. PUSH BC 

BC レジスタをスタックに退避します0 

3. LD B . TBL 0 

B レジスタに文字変換用テーブルの上位 

リスト1 プリ 


1バイトを入れます。 

4. LD C.A 

C レジスタに A レジスタ（表示する文字 
のアスキーコード） を 入れます。 

5. LD A ，( BC ) 

A レジスタに BC レジスタで示されるアド 
レスのメモリの内容を代入します。 

でもこういわれてもなんのことだかさっ 
ぱりわかりませんね。そう，こ•こではまわ 
りの命令とのっながりを考えなければなら 
ないのです。 

3•から5•を一緒に考えてみましょう。文 
字変換テーブルとは，各機種ごとのキャラ 
クタから S - OS のキャラクタへ変換するた 
めのテーブルです。たとえば XI では■(半 
角の黒の四角）はアスキーコード 87 h ですが 
S - OS では 7 Bh となります。これを変換す 
るためのテーブルが文字変換テーブルです。 
すなわち，■を表示したいときには A レジ 
スタに 7 Bh が入れられてコールされるわけ 
です。 

3.4 •を具体的に考えてみると TBL 0 が 19 h 
ですから，上のような場合， BC レジスタは 
197 Bh となるわけです。ところがその 197 Bii 
には X 1 用に変換したコード 87 h があらかじ 
め書き込まれているので， 5 •で A レジスタ 
に X 1用に変換されたコード 87 h が代入され 
るということになるわけです。 

結局， 3 .から 5 .の 3 命令全部で初めて S - 
0 S から XI への文字変換という働きをな 
しているわけです。これを 3 .だけとか 5 .だ 
ントルーチン 
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けとか 1 命令だけを見てもまったく無意味 
なのです。もうおわかりでしよう。これが 
命令間の「有機的なつながり」そのものな 
のです。 

6. LD B，A 

A レジスタから B レジスタへの代入 

7. CP OODH 

A レジスタ（表示するコード）が ODh で 
あるかどうか調べる。 

8. DB 03 EH 
DB 000 H 

これ2つで1セット。要するに LD A ， 
(@ PRCNT ) と同じで'ある。このように DB 
命令で記述するのはオペランド （@ PRCNT ) 

にラベルをつけたいときによく用いられる 
テクニックなのです。 

9. JP NZ ， PRN 02 

10. LD A , OFFH 

11 .INC A 

12. LD (@ PRCNT)，A 

はて， 9 .の条件分岐はどこからきている 
のでしようか。そうです，これは7•の CP 
からきているのです。これは LD 命令では 
フラダが変化しないことを利用したものな 
のですが， CP と JP が離れているととかく 
間違えやすいので注意が必要です。必ずし 
も分岐の直前に条件判断があるとは限らな 
いのです。 

条件分岐の謎にさえ気づけばあとはだい 
たいわかるでしよう。つまり表示コードが 
ODh (改行コード）であれば ® PRCNT (力 
ーソル X 座標）を0に，それ以外ならば+1 
というわけです。 

これも7 .および9 •〜12 • 全体で初めて X 座 
標の書き換えという働きをするのです。 

13. LD A ,(# LPSW ) 

14. OR A 

15. LD A，C 

16. CALL NZ’LPRNT 

これらもこの 4 命令全部で初めてブリン 
タスイッチの様子によりプリントアウトル 
ー チンを コールす るという働きをするので 
す 。 

17. LD A，B 

18. LD BC , ©PRINT 

19. RST 18 H 

ようやく本米の目的の表示です。 18.19. 
で BIOS ROM の プリントルーチンをコー 
ルしているのです 0 注目すべきは17•です。 
これはずっと前にある6.と コンビに なって 
います。そして2つで対になることによっ 
て B レジスタを使って A レジスタの保存を 
行っているのです （ PUSH , POP を使うよ 
りはる力 1 に速い)。 


20. POP BC 

21. POP AF 

22. RET 

さて，ここまで読んできたあなたはもう 
完全に理解できたはずです。命令と命令の 
つながりの重要さが身にしみたでしよう。 
所詮，命令ひとつずつの意味を知っていた 
だけでは解析の域には達しようがないので 
す。仮想トレースを駆使して命令間の関係 
を解明して初めて理解が生まれるのです。 

つけ加えておきますと，この f 列に取り上 
げたプログラムは高速処理化のためかなり 
いろいろなテクニックを使っています。そ 
のためどちらかというとキタナいプログラ 
ム（なにせ私が書いたんだから）ですから 
理解できなくても別に悲観する必要はあり 
ません。要は命令間のつながりを把握する 
ことの重要さ（これはプログラムが高度化 
するほど増す）を理解できればよいのです。 

そしてすべてが 

今年のアカデミー賞（余談だが「月の輝 
く夜に」は非常によかった）の受賞式にお 
いて才ードリ ー • ヘプパ '—ンがこんなこと 
をいっていました。 

「脚本家がいなければ言葉は生まれない。 

そしてその言葉が集まって初めて映画が 

できる。その映画が60年のオスカーの歴 

史を作った」 

この言葉はそっくりそのままプログラム 
にもあてはまるような気がします。すなわ 
ち，プログラマは脚本家，命令は言葉，そ 
してプログラムは映画です。プログラマは 
命令をあるつながりをもって記述し，全体 
として秩序や働きを持ったプログラムを中 
み出すのです。そう考えるとマシン語を学 


Z 80でマシン語といえば，やはり忘れてはな 
らないのが，いつのまにやら3周年を迎えた全 
機種共通システムです。最近購読を始めた読者 
には，この企画がどういう意味を持って始まっ 
たのかなどは知るよしもないものでしよう。 

最初に発表された “ MACE " は小気味よいく 
らい「なにもない」システムでした。ディスク 
には対応せず，力ーソルコントロールすらでき 
ない（尋常には）。それでいて，なんでもできそ 
うな，そんな魅力を持っていたと思います（も 
ちろん，なにもないというのと，なにもできな 
いというのでは大きな違いがある)。 

もともと環境といった豪勢なものはなにもな 
かった S - OS ですが，マシン語のための基本ツ 
—ルは速やかに整備されましたし " SWORD ” 
ともなるとかなりのことができるシステムに， 
変身セツトでは環境らしきものを身につけるま 


ぶためには，なにをなすべきなのかが見え 
てきますね。命令ひとつずつの意味を知る 
ことも，もちろん必要ではあります。ただ， 
それ以上に命令同士のつながりを理解しな 
ければならない.のです。当然，教材は他人 
の書いたプログラムです。他人のプログラ 
ムを解析，理解し，そのテクニックを学ぶ 
ことによって，やがて自分でも「秩序ある J 
プログラムが書けるようになっていくので 
す。なにもあせる必要はありません。少し 
ずつ経験を積んでいけばそれで十分なので 
すから。 

さて，ところでこうしたマシン語の観点 
から見ていくと今までは不透明だった「パ 
ソコン」がだんだんと透明（別にマシンそ 
のものが透けて見えるわけじゃないよ）に 
見えるようになっていくのに気づくでしょ 
う。先ほど「その映画が60年のオスカーの 
歴史を作った」という言葉を例に出しまし 
た力 ? ，パソコンの世界も同じようにマシン 
語プログラムの積み重ねで成り立っている 
のです。 

そしてそのマシン語プログラムは今回見 
てきたようにルーチンの積み重ねで成り立 
っていて，さらにそのルーチンは命令同士 
のつながりで成り立っているのです。 

ほら，だんだんとパソコンの姿が見えて 
きましたね。 マシン 語の観点から見るだけ 
ですベてのものがクリアになり， システム 
全体を見通せるようになるのです。もちろ 
ん，こんなことができる素敵な言語は マシ 
ン語だけなのです。あなたの愛機を見つめ 
直すためにも ソース リストを読んで マシン 
語を マスターして みませんか。 

パソコンの 世界の「オスカー」の歴史は 
私たち自身が作らなければならないものな 
のですから。 


でに「成長」していきました。 

S - OS 用に発表されるプログラムは互換性を得 
るため，さまざまな制限を課せられています。 
かといって，がんじがらめに縛られることもな 
いのです。 S -0 S を使って各種システム上のプロ 
グラムを開発するというのは正しい使い方です 
し，掲載されたプログラムを自分専用に改造す 
るというのも常識といえるでしよう。そのため 
に ソースリス トが公開されているのですから。 

たとえば，マシン語入カツール。編集室では 
高機能なマシン語入カツールなどはサポートす 
るつもりはありません。基本的にマシン語入力 
ツールはユー•ザー自身が作るものです 。 MACI 
NTO - C はヒントにすぎません。なぜなら，これ 
はマシン語入門の最初の一里塚ともいえる課題 
なのですから。 “ MACE ” 以前からみんなこれを 
越えてマシン語を修得していったのです。 


S-OS “MACE” の頃 
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MC 68000マシン語入門 

__初めての MC 68000 _ 

X 68000 の環境だって我々ユーザーの手で育てていくことができるのです。 
それには X 68000 に搭載されている MC 68000 MPU から始めてみましょう。 
付録として X 68000 用のマシン語入カツールも掲載します。これは今後発 
表されるアプリケーシヨン入力に必要となるものです。 

Isshiki 一色聡一郎 


^階層世界を探る 

たとえばディスク。フロッピーディスク 
に限らず外部記憶全般にいえることだが， 
その物理的構造は単純である。ディスヶッ 
卜はただの薄っぺらな磁性体だし，ハード 
ディスクの心臓部もただの金属盤だったり 
する。し力*し我々ユーザーから見るとファ 
イルシステムはファイル名あり，デイ レク 

トリあり，属性ありと結構複雑な機構のよ 

うに見える。それはユーザーとハードウェ 
アの間にソフトウェアが存在するからだ。 
ユーザーがキーを押すとソフトウェアはそ 
れを感知しシフトキーなどの状態を調べて 
文字コードに変換し，その内容を解析して 
ユーザーの望む処理を行う。ときによりユ 
ーザーが予想もしなかったことをやってみ 
たりするのは，まあ愛敬である。 

人間とて，体を操る意識がなければたち 
まち肉塊となってしまう。身体をハードウ 
ェアとすれば，精神はソフトウヱアだとも 
いえるだろう。 

そのソフトウェアもその内部ではピラミ 
ッド型の階層構造を成している。階層のも 
っとも下に属するソフトウヱアは直接ハー 
ドウェアを操り， いちばん上の頂点に立っ 
ているアプリケーシヨ ンはユ ーザーからの 
抽象的な指令を解析して下の階層のプログ 
ラム 群に理解できる レベルに 問題を還元し 
て伝える。平たくいえば引数をセットして 
サブルーチンを呼ぶわけた^ 

なぜマシンのソフトウェア体系が階層構 
造を成しているのか。さっきの人間の例で 
考えてみよう。目の前に林檎がある。健康 
な人間ならそれを容易に手で摑むことがで 
きる。しかしよく考えればそれをするため 
には運動する手とそれを制御する神経，運 
動の結果を確認するための眼が密接な関係 
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のも t に連動して働いているはずなのだ。 
簡単なことのように思えるのは抽象的な指 
令を発する意識の下に蓄積された経験に従 
って無意識のうちに動くサブルーチン群が 
あるからである。このように階層化された 
ソフ トウヱアはユーザー側から見た繁雑さ 
を取り除くことができる。 

X68000 においてはどうか。まずハードに 
密着して動く IOCS と呼ばれるルーチン群が 
ある。これはキーボードから入力されたキ 
一を求めるとかデイスタのあるセクタにデ 
ータを書き込むといった レベルの 処理を行 
う。その上に Human68k と口乎ば、れる OS が'存 
在する。ここでは IOCS を使用して，たとえ 
ばあるセクタを ファイル 名の名簿にして， 
それを参考にしながら ファイル 操作をする， 
といった仕事を行う。 

こういった場合に使用される OS に従属し 
たルーチンを DOS コールまたはファンクシ 
ヨンコールと いう。この上にたとえば BASIC 
などの言語が載り， ユーザーは 関数を使っ 
て マシンをコントロールす ることになる。 
しかし，この場合も関数は DOS コールを 呼 
び， DOS コールは IOCS を呼び出している。 
しかも BASIC ではハードウエアのすべてを 
操れるわけではない。 

やはり X68000 の性能を発揮するにはアセ 
ンブラを使うのがいちばんよい。マシン語， 
特に 16 ビットマシンのアセンブラは難解だ 
と思い込んでいる人も多いだろう。これは 
8086 の作った罪のひとつである。実際には 
16 ビットのマシン語は 8 ビットに比べて扱 
いやすい。特に MC 68000 のアセンブラは高 
級言語とまでいわれることもあるくらいだ。 

それほど平易かつ強力であるにもかかわ 
らず 68000 のアセンブラはまだまだ市民権を 
得ていない。開発の話題も C 言語のほうに 
偏りがちである。低級言語とはいっても D 
OS コール， IOCS コールを 使えば難しいこ 


とはシステムに任せてしまえるし，ほとん 
ど高級言語のようなつもりで扱うことがで 
きる。ひょっとするとなんのライブラリも 
ない8086の C より使えるかもしれない。 

というわけで地上最強の言語，アセンブ 
ラ入門の始まりはじまり……。 

プログラム用語の基礎知識 

まず， MPU が実行する命令を理解するう 
えで必ず必要となる知識を理解してもらい 
たい。 

レジスタ： 

レジスタというのは MPU の内部にあるメ 
モリのようなものである。メモリ上のデー 
夕には“番地”と呼ばれる整理番号が振ら 
れていることはご存じだと思う。メモリの 
データを取り出して〈るときにはこの整理 
番号を使って MPU へ持ってくるのだが，レ 
ジスタの1つひとつには番号でなくちゃん 
とした名前がつけられている。さらに，メ 
モリ上のひとつの番地には2桁の16進数 （ 1 
バイトという）しか格納できず，それ以上の 
桁数を持つ数を扱うには2つ以上の番地に 
分けて格納するわけなのだが，ひとつのレ 
ジスタには8桁の16進数 （4 バイト，また 
は2ワード，あるいは1ロングワードとい 
う）が格納できる。68000 CPU が隠れ32ビッ 
卜 MPU といわれるゆえんである。ここで M 
C 68000が持つレジスタの名前を列記してみ 
よぅ。 

D 0 

D 1 

D 2 

D 3 

D 4 

D 5 

D 6 

D 7 

A 0 

A 1 

A 2 

A 3 

A 4 

A 5 

A 6 

A 7( 別名 SP ) 

SR 

PC 





このようにた〈さんの種類があり，それ 
ぞれのレジスタはふつうの8ビット CPU の 
4 倍の長さを持っている。上から順に説明 
していこう。まずは DO 〜 D 7 と名づけられた 
レジスタについて。これら D で始まる名前 
を持つレジスタをまとめてデータレジスタ 
と呼ぶ。これはご〈ふつうに 4 バイトのデ 
ータをメモリから持ってきて一時的に格納 
するために使う。といいたいところだが， 
そうすると“なんでそんなものがわざわざ 
あるんだ”といわれそうなので，ここで少し 
レジスタの存在理由（レーゾンデートル… 
…気にしないで〈ださい）を説明してみた 
い。まずレジスタとメモリの違いを列挙し 
よう。 

1) レジスタを使用する命令は速い。これ 
はレジスタが CPU の内部にあるからである。 
一方メモリからデータを取ってくるとどう 
しても時間がかかる。 

2) レジスタは少ない。全部合わせても 70 
バイトほどしかない。しかしメモリには大 
量のデータを格納できる。その辺の8ビッ 

卜機でも最近は百数十 K バイト （= 数十万 
バイト）を記惚できるようになった。ほか 
の 16 ビット機と比べてもメモリを豊富に持 
っている X 68000 にいたっては 2 M バイト （= 
200万バイト）をかなり上回るメモリを実装 
している。ちなみに我が家の X 68000 は 5 M 
バイトほど積んでいる。 

3) レジスタはより柔軟な使い方ができる。 
1例を挙げよう Q add というのは加算命令で， 
「レジスタ+レジスタの結果をレジスタへ」， 
「メモリ+レジスタの結果をレジスタへ」， 
「レジスタ+ メモリの結果をメモリへ」とい 
う 3 つのパターンはどれも許されるが，「メ 
モリ+メモリの結果をメモリへ」という書 
き方は許されない。これは add に限らず i 寅算 
命令全)にいえることである。 

このような実態を知ればだいたいメモリ 
とレジスタの使い分けがわかる。わかるは 
ずである。 

一般的にいってメモリから取ってき すこデ 
ータはレジスタにしまい，レジスタ同士で 
足したり引いたり掛けたり割ったり動かし 
たり原稿を落としたりして気が済んだらメ 
モリに戻す，というのがふつうである。も 
っとも一瞬しか使用しないデータはメモリ 
に置いたままでらいいのだが。 MC 68000 で 
はレジスタが十分にあるので，やりくりの 


ためあっちに退避こっちに退避，結果的に 
書いた本人以外は読めない，という事態に 
陥る心配はあまりない（あくまでもあまり， 
である）。 

フラグ： 

A と B を上匕較して，もし A のほうが大きか 
ったらこういう処理をする，ということを 
やらなければならないときがある。そのと 
き，マシン語ではまず比較命令を実行し， 
その結果をあるところへしまっておく，と 
いうことをやる。そしてその結果を再び取 
り出してきてそれに応じた処理を行うわけ 
だ。このように“比較の結果をしまってお 
くところ”をフラグという。フラグにはい 
くつかの種類があり，説明するのは面倒な 
ので割愛する，といいたいところだがそん 
なことを書くと怖い編集の人に殴り殺され 
るのでフラグの一部を紹介しよう。 

1) ゼロフラグ 

比較の結果が等しければ1，等しくなけ 
れば0になる。おわり。 

2) キヤリフラグ 

cmp A , B とやった場合に B のほうが小さ 
ければ1，等しいかまたは大きいときは0 
になる ( cmp とはもちろん compare を略した 
ものである）。 

この2つが基本である。 
cmp.w A , B 

としたとき A と B の大小関係によるフラグの 


変化を見てみよ 

1 O 

Zeror lag 

CarryFlag 

A>B 

0 

1 

A=B 

1 

0 

A<B 

0 

0 


これを見ればわかるようにロフラグと 
キヤリフラグを調べれば大小関係は歴然と 
している。 

符号： 

実は今までの話は比較される数値が符号 
ナシの数のときの話である。符号とは 一 + 
記号のことだが，数値の最上位ビットをこ 
の符号の代わりにすることがある。つまり， 
7 Fh は正数だが， FFh は（最上位ビットが 
1なので）負の数，具体的には一 1 h を意味 
する数値として扱われることがあるのであ 
る。8ビットで表現できるのはふつう 00 H 〜 
FFh の数だが，最上位ビットを符号用に使 
うことによって一 80 h 〜 +7 Fh の範囲の数を 
表現できる。 


ここで，あなたは一 34 h をどうやって8ビ 
ット整数に直すか，頭を悩ませる必要はま 
ったくない。 add や sub などの演算命令は符 
号つきだろうが符号なしだろうがちゃん！： 
処理してくれる。そのように負の数が定義 
されているので心配する必要はない。掛け 
算の命令は符号なし8ビットを扱うときは 
mulu (multiple unsigned ) を使い,符号つき 
7ビット （+ 符号が1ビットで計8ビット) 
を扱うときには muls (multiple signed ) を使 
えばよぃ〇 

条件を調べるときも符号つき整数を扱う 
ときに備えて大小比較の表現が2セット用 
意されている。片方は符号つき ，片方は符 
号なしを扱うためのものである。プロダラ 
ムを組む際にも負の数をわざわざ自分で変 
換しなくても 一$12とか書いておけばちゃん 
とアセンブラが直してくれる。ううむ，便 
利だ。 



いったいマシン語とはどのようなもの力*， 
まったくわからんという人のためにマシン 
語の命令群について解説してみたい。話を 
簡単にするためにここでは BASIC を知って 
いる人を対象に BASIC とマシン語の違って 
いる点と似ている点を見てみよう。ただし， 
あまりややこしいことをやると，わけがわ 
からなくなるのでごく基本的な命令だけを 
解説してある。マシン語の命令はこのほか 
にもいっぱいあるから各自 ニーモニック 表 
を眺めて面白そうな命令があったら少しず 
つ勉強していけばいいと思う。また，話の 
関係上あまり正確ではない記述もある力 ? ， 
その辺はご容赦。 

大体の処理の流れについては BASIC もマ 
シン語もたいした違いはない。 GOTO や IF 
〜 THEN ， FOR TO 〜 NEXT と同様の動作 
を行う命令もある。 GOSUB - RETURN ( X - 
BASIC では FUNC () 〜 ENDEFUNC ) と 
いったサブルーチン命令に相当するものも 
あるし，代入や比較，四則演算を行う命令 
も当然ある。ただ，ニーモニックが多少ハ 
ナモゲラしているので惯れないとわかりづ 
らい面もあるかもしれない。マシン語がわ 
からない人にとっては BASIC のプログラム 
とマシン語とでは似ても似つかないように 
見える。たとえば， BASIC の 
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表 1 やたらに使う命令 


move 

A，B 

転送： A から B へ転送する 

add 

A,B 

加算： A を B に足して B に答を入れる 

sub 

A,B 

減算： A を B から引いて答を B に入れる 

bra 

Label 

分岐： Label 番地へ飛ぶ 

bsr 

Label 

サブルーチン分岐 ( GOSUB にあたる） 

rts 


サブルーチン復帰 （ RETURN にあたる） 


10 if A = 0 then goto 30 
20 B = B + 6 -A 
30 END 

というプログラムをマシン語で書き直すと 


LinelO . cmp 

#0, A 

beq 

Line 30 

Line 20 : add 

#6, B 

sub 

A , B 

Line 30 I 


いう感じになる。 


ただしあくまでも 

“感じ”であ 


プログラムは必ずしも正確な表記ではない 
が， add というのは足し算の命令で， sub と 
いうのは引き算の命令である。このように 
BASIC では B に6を足したあとで A を引く， 
といった計算が一発でできるがマシン語で 
はまず B に6を足してその結果を B に入れ， 
次の命令で B から A を引いてその結果を B に 
入れる，といったぐあいに1つひとつ行わ 
なければならない点が面倒といえは^®倒た'。 

条件分岐も BASIC なら一発でできたがマ 
シン語ではまず比較を行ったあと分岐命令 
を実行する。なんとな〈妙な感じを受ける 
かもしれないが，ここの部分を解説してみ 
ると，まず A と0を比較する （ cmp )。 この比 
較の結果 （ A が0より大きいか，小さいか， 
または等しい力、）は CPU の内部に記憶され 
る。次にある beq Line 30 (branch equal ) とい 
うのはもし比較の結果が等しかったら Line 
30へ飛べ（分岐せよ）という意味である。 

この beq にはほかにも大勢仲間がいて，“大 
きかったら飛ぶ” bgt(branch greater than ), 

“小さいか，または等しければ飛ぶ” ble(branch 
less or equal ) など，山のようにある。この 
ように直前の比較の結果によって分岐する 
かどうかを決める命令を条件分岐命令と呼 
ぶ。 BASIC でいうと IF 〜 GOTO にあたるも 
のだ。 

一方，単に分岐するだけの命令 （ bra ) は 
無条件分岐といい，こちらは GOTO にあた 
る。注意してほしいのは条件分岐命令は比 
較命令の直後に置かねばならないことであ 
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る。少し毛並みの違っ 
たものとして演算命令 
の直後に使う bmi (計 
算結果が負なら分岐)， 
bpl (正なら分岐）など 
もある（条件はそれぞ 
れ minus , plus の略）〇 
条件の種類はぜひ覚えてほしい。 eq は eq 
ual,gt は gleater than，le は less or equal の略 
だということを知っていれば割に覚えやす 
いた^ろう。初めのうちはいちいちニーモニ 
ック表を調べなければならないので結構大 
変だったりする力 ? ，そのうち覚えてしまう。 
この条件の種類は分岐のほかループ命令に 
も使うので，重要である。条件分岐が自由 
自在に使えるようになったらとりあえず中 
級者といえる。 

サブルーチン 関係の命令 （ bsr ， rts ) の使 
い方は BASIC と同じである。表1を参照の 
こと。 

実効アドレスの話 

実効アドレスという用語をご存じだろう 
か。 

move , w ( a 0) , d 0 

という命令は A 0 の指し示すアドレスの内容 
を D 0 に転送すると.いうものだが，この場合, 
“ A 0 の指し示すアドレス”が実効アドレス 
にあたる。そして命令に実際に使用される 
のは実効アドレスの内容である。 

ところが lea , pea という命令では実効アド 
レスそのものを使用するのだ (load effective 
address , push effective address の略）〇 
lea Data , aO 

この命令は Data 番地の内容を A 0 に転送す 
る……のではない。 Data という番地自体が 
A 0に転送されるのである。だから， 
lea ( a 0) ， d 0 

というのは A 0 の指す番地の内容を DO へ転 
送するのではなく， A 0 の値そのものを D 0 
に転送するのである。つまり， 
move . 1 a 0， d 0 

というのと同じ動作をする。つまるところ 
この2つの命令は常に ロングヮー ドサイズ 
オペレーションで 実行されるので，サイズ 
指定が不必要である。どういうときに使う 
かは，まあそのうちわかることだろう。 
(無責任？ はい，そのとぉりです)。 


DOS コールどす 

マシン語を使ってプログラムを書く場合， 
初心者の方のなかには，マシン語の命令に 
ファイルを読む，などといった命令がない 
ので実際にどうやったらいいのか，と思っ 
た人がいるかもしれない。実は，ファイル 
のオープン，クローズ，読み書きなど ， B 
ASIC にあるようなフアイル操作は Humane 
k の DOS コール内のルーチンを呼び出すだ 
けで行えるのである。 

それでは実際の呼び出し方を見てみよう。 

IOCS コール： 

moveq.l # CallNo , d 0 
trap # 15 

これだけである。 CallNo の部分には IOCS 
コールの 機能番号を入れる。 詳しく は1987 
年の7月号か XC 付属の プログラマー ズ マニ 
ュ アルを 参照のこと0 
DOS コール： 

dc.w CallNo 

上と同様。 CallNo は $ FF 00 〜 $ FFFF の D 
OS コール機能番号である0これだけではよく 
わからないと思うので，サンプルのプログ 
ラムリストを I 売んでほしい0 

スリーサイズは 1 ? 

次は3つのサイズの話である。付録の M 
ACINTO - C のリストを見てもらえばわかる 
ょぅに， 

move . 1 d 0, dl 

などと move 命令の後ろに変なものがくっつ 
いている。 これがサイズだ。サイズには3 
種類あって，バイトサイズ (. b )， ワードサ 
イズ （. w )， ロングワードサイズ (.1) という 
のだが，これは順に，1バイト，2バイト， 

4バイトのオペレーションサイズで命令を 
実行する，という意味である。それでは才 
ペレーションサイズとはなにものかという 
と，たとえば， 

move.l d 0, dl 

では DO レジスタの4バイト （ = 32 ビット） 
すべてが D 0 に転送されるのに対し， 
move.w d 0 ，dl 

では DO レジスタの下半分（下位2バイトの 
みが D 1 へ転送される。つまり D 1 の上位2バ 
イトはまったく変化しないのだ。同様に mo 



ve . b の場合は DO の最下位の1バイトが D 1 
に送られる。このようにサイズ指定の概念 
を導入することによってレジスタを，ある 
ときは4バイト長のレジスタとし，またあ 
るときは8ビット機と同様に1バイト長と 
して使うこともできるようになる。これは 
なにもレジスタに限った話ではなく，メモ 
リからデータを読むときも， 
move.b Data , dO 

とやれば Data 番地の1バイトを DO に読み込 
むし， 

move.w Data , dO 

とすると Data 番地から連続する4バイト (Data 
+ 3番地まで）をごっそりと一気に読み込 
める。ただし，どのオペレーションサイズ 
を使わねばならないかに注意していないと 
たちまちバグの山を築くはめになるからこ 
こは要注意。 

指定がしてぇ 

いままで move A ， B という命令がブツブ 
ツなどと書いてきたが，実際のプロダラミ 
ングの際には A ， B ではなく，メモリのアド 
レスやレジスタの名前などを入れる必要が 
ある。それでは A ， B の代わりにどう書けば 
いいのだろうか。この項ではそのあたりを 
説明してみたい。 

まず簡単なものからいこう。 

1) レジスタ 

レジスタの名前を書く。これは文字どお 
りである。例を挙げると， 
move . 1 dO , dl 

2) 即値 

これは数値である。#記号の後ろに数字 
を書く。数字には何種類かあって， 

#567 :これは10進数。我々が普段使っ 
ているのと同じである。 

#$5 F :これは16進数。10進数に直す!： 
95となる。 

貧”：これは文字に割り振られた数 
字(文字コード）を表す。 
add.b #54 ， dO 

これは DO に54を加えてその結果を DO に 
入れる。 

move.w #“暇 ”， dl 

これは暇という字のコード（漢字は2バ 
イトのコードを持つ）を D 1 に送る。 

3) アドレス 


あるアドレスに名前をつけてその名前を 
書くと，そのアドレスの内容が採用される。 
アドレスの前に#をつけるとそのアドレス 
の番地番号そのものになってしまうので混 
同しないこと0ではアドレスにはどうやっ 
て名前をつけるのだろうか。これはアセン 
ブラの疑似命令 ( CPU に対する命令ではな 
〈アセンブラに対する命令）を使って， 

Data : ds.b 1 

と書く。これは1バイトの長さの領域をメモ 
リ上に確保するという意味で，これで Data 
という名前を1バイト長の変数領域として 
使用できる。 

4) アドレスレジスタ 

アドレスレジスタを括弧でくくるとその 
レジスタの指す番地の内容が採用される0 
move , b ( a 0 ) ， dO 

これは AO レジスタの指•す番地の内容が D 


さて，いかに68000 CPU が使いやすいとはいえ， 
プログラムにバグはつきものである（憑きもの 
である，との説もある）。ここでは地獄への第一 
歩を踏み出した X 68000 ユーザーのため，初心者 
がはまりがちな罠の目録を作ってみたい。 

0 # 

シャープである。いわずと知れた即値の前に 
つける記号である。 Z 80 にはこんなものはないの 
で，思わず Date を ( Date ) と害いてみたり，# 
Data を Data と書いてみたりする。ここは初心者 
が ハマリ やすい罠のひとつだ（要するに私が苦 
労したということであるが)。ご注意。 

2) オペレーションサイズ 

ロングワードサイズのデータがどのようにし 
てメモリに格納されるかを思い出していただき 
たい。$12345678というデータを DATA と名づけ 
る番地に格納する場合， DATA 番地には$〗2が， 
DATA + 3番地には$78が記憶される。いったい 
なにが問題かというと， 
move . I #$1234, dl 

move.w dl , dO 

とやった場合 DO には $1234 が入る。だが， 
move . I #$1234, Data 

move.w Data , do 
とすると DO には 0 が入るのだ。 

あなたは“そんなの当たり前だ，どこが罠な 
んだ”と思われるかもしれない。 

ちょっと DOS コールのマニュアルを覗いてみ 
よう。 — open というコールの“リターン”の欄には 
" D 0. L ， ファイルハンドルを返す”とある。ふむ 
ふむ，とあなたは 

move.l dO , Handle 

と電光の如くタイプする。さて，こんどは - read 
の項を見てもらいたい。 

あなたは大きくうなずいて， 
move.l SIZE , - ( sp ) 

pea DataPTR 


0 に入る。 

move . 1 $4567 ， dO 

アドレスレジスタで番地を指定する方法 
のほかに直接番地を書く方法もある。先の 
例では$4567番地から連続する4バイトの内 
容を DO に収める。 

とりあえずはこんなものだろう力、ほか 
にもいろいろあるのだがこれだけ知ってい 
ればなんとかプログラムは書ける。あとは 
やはり試行錯誤しかない。やってみればア 
センブラは明解で親しみやすいものだと納 
得するだろう。 

MAC/NTO-C 

さて，付録プログラムの話をしよう。は 
っきりいってこれまで説明したことだけで 
はとてもマシン語のプログラムは読めない。 


move.w Handle , -( sp ) 

dc.w -read 

lea I 0( sp ), sp 

と打ち込む。あるいはマクロを使って 
-read SIZE , # DataPTR , Handle 

とやるかもしれない。その瞬間，あなたはすで 
に死んでいる。ロングワードで格納したフアイ 
ルハンドルをワードサイズで取り出すという過 
誤を犯したのだ。. 

これは明らかにマニュアルの不備によるもの 
だが，メモリ上の変数を取り扱う場合オペレー 
ションサイズに常に注意を払っていないとしば 
しばこの罠にハマリ泥沼に落ち込む。 

3) 偶数境界 

偶数境界とはワードサイズ（またはロングワ 
ード）オペレーションのとき，メモリの奇数番 
地から読んだり書いたりしてはならないという 
規則である。つまり 

move.w $ de 31, dO 

という命令は，許されないということだ。 AS.X 
には，この制限のため， EVEN という疑似命令を 
持っている。これはもし奇数番地だったら1パ 
イトの詰めものを入れて強制的に偶数番地にな 
るようにするのである。 

Datal ! 

dc.b 1 

Data 2 : 

dc.w 1 

上の例では Datal が偶数番地のときは Data 2 は 
奇数番地になるので， 
move.w Data 2, d 0 

などとやるとたちまち エラー トラップが発動し 
て“アドレス エラーが 発生しました”などと い 
う耳 t ずかしいメッセージが画面中央にのさばるこ 
とになる。アセンブラは上のようなときでもエ 
ラーを出さないのでできたての，. X を実行した 
とたんに ハマって しまうのである。 


地獄の目次録 


特集初めての MC 68000 57 


どだい数ページの解説^ではマシン語のすべ 
てを説明するなど無理なことではある。と 
いうことを前提としつつプログラムを読む 
うえで最低限必要な解説を試みる。 

まずは書式である。リストを見てもらい 
たい0大まかにいって左からラベル用の列， 
命令用の列，引き数（オペランド）の列の 
3つの列に分れている。ラベルというのは 
番地を数字で直接指定する代わりにつけた 
行番号のようなものである。それから*で 
始まる行がいくつかあるが，これらはすべ 
てコメントであるので読み流していただき 
たい。 

命令が書かれるはずの列に- print , -open 
などと書かれた行がある。これらはマクロ 
である。マクロというのはまあ BASIC の関 
数に似たものと思っていただきたい。 fe . h の 
中に macro 〜 endm でく くられた部分がある 
が，これがマクロの定義部である。アセン 
ブラはマシンコードを生成するときにこの 
マクロ定義部をマクロが使用されている部 
分にまるごと埋め込む。このときマクロの 
引き数でマクロ定義部内の局所変数を置き 
換える。局所変数とは macro の後ろに並べて 
あるラベル列のことである。ううむ，なん 
だかよくわからんが，つまるところタイプ 


の 手間を省いたということだ。マクロが使 
って ある部分はすべて DOS コールを行って 
いる。どうしても意味がわからない方は D 
0 S コールのマニュアルとマクロ定義部をよ 
〜く読み比べてほしい。要するに面倒を省 
きたかったんだ，ということがおぼろげな 
がらわかると思う。 


最後 l 


Macintosh というマシンをご存じだろうか 0 
本誌の連載記事“よりよいソフトウェア環 
境のために”に頻繁に出てきて国産マシン 
をけなすタネになっているという，とんで 
もないマシンなのだが，実をいうと Macint 
osh に対抗できるようなシステムソフトウエ 
アを備えたマシンは日本には存在しない。 
これについては，なにかと国産機種をけな 
すタネとなるもう一方の雄である X 68000 に 
したところで Macintosh の足元にも及ばない。 

ところが面白いのは Macintosh の備えるハ 
ードウェア自体は国産の16ビット機種に比 
ベてたいした差がないことである。 X 68000 
にいたっては Macintosh のすベてのハードウ 
エアスペックをはる力 >に凌駕している。 

画面まわりも特に特殊なグラフイックコ 


ントローラがあるわけでもなく， VRAM 自 
体20 K バイト程度で，当然の如くモノクロ • 1 
画面である 0 しかしながら， Mac のほラが 
X 68000 より勝っているという意見にはそれ 
なりの根拠があるのだ。 

それは Mac が OS の上に強力，かつ高速な 
汎用グラフイックルーチンを核にした User 
Interface，Toolbox と呼ばれるマンマシンイ 
ンタフェイスルーチン群が存在するからな 
のである。 

そう，すべてはソフトウヱアなのた％簡 
素なハードの Mac があのく巨人〉 IBM のマシ 
ンと対等にわたりあっていられるのはひと 
えにその卓越したソフトあればこそである。 
衷返せば X 68000 が最強のマシンになるため 
には最強のソフトが必要である。現状で満 
足するというのがもっともよくない。98を 
持っている友人を馬鹿にしている君，あな 
たは X 68000 のソフトウェア資源の発展に役 
立っているのかね？ Mac でさえ世間に認 
められるまで2年かかっている。 X 68000 は 
まだまだこれからだ。 

最強のハードには最強のユーザーがよく 
似あう。そして，最強の言語も。あなたも 
マシン語の世界で最強のユーザー目指して 
頑張ろうではないか。 


マシン語入カツールの使い方 


さて，ここでは X 68000 用のマシン語入力 
ツールを作ってみた。これは昨年9月号で 
発表された X-BASIC によるものとほぼ同等 
な機能を持っている。 Oh!X に掲載される 
マシン語プログラムはすべてこのフォーマ 
ットで出力されるのでぜひ入力しておいて 
ほしい。このツールではファイルをまるご 
と読み込みメモリ上で書き換えてファイル 
に戻すという処理を行う。つまりファイル 
エディタである 0 マシン語入カツールの常 

表2 MACINTO-C の CRC 


0000-007 F 

7090 

0080 -00 FF 

0 ED 4 

0100 -017 F 

3 A 88 

01 80-0 IFF 

0762 

0200 -027 F 

A 364 

0280-02 FF 

D 0 A 3 

0300 -037 F 

050 D 

0380 -03 FF 

06 B 7 

0400-047 F 

4980 

0480-04 FF 

0 F 2 D 

0500 -057 F 

6379 

0580 -05 FF 

〇〇 F 3 


として簡潔であることを第一に作成してあ 
るので，必要最低限の機能しか付厲されて 
いない。もっと多機能にするとか，テンキ 
一に16進キーを割り付ける，アスキー表示 
を加えるなどのチューンアップはユーザー 
自身が好みで行うべきものである。 

入力には ED.X などのエディタを使用する。 
なぉ，行番号の部分は入力する必要はない。 
X 68000 ACE シリ ーズのユーザーは 速やかに 
The 福袋 Ver 2.0 または C コンパイラを購入し 
てほしい。でないとこのプログラムをアセ 
ンブルすることができない。 

FE . H と MACINTOC.S の 2 つの フ 。ログ、 ラ 
ムを入力したなら， AS . X を使ってアセンブ 
ルする。 2つのプログラムをカレントデイ 
レクトリに置いて， 

AS MACINTOC 

コマンドモードから上のように打ち込むと 
自動白勺に FE.H をインクルードして MACIN 
TOC.X が作成される。エラーが発生した場 
合は該当する行などを調べ，完全にアセン 


ブルが終了するようになるまで作業を繰り 
返し， LK.X で実行ファイルを作る0 

参考までにこのプログラム自身の CRC チ 
エックバイトを掲載しておく。 

使用するときは 
MACINTOC TEST.X 
のようにファイル名を指定して呼び出すと 
そのファイルを読み込んできて内容を表示 
する0なお，新規ファイルの場合でもなに 
がしかのデータが表示されるが，これはメ 
モリ上のゴミなので気にする必要はない。 
また ,このプログラムは掲載プログラムの 
入力だけを考慮して作成されているのであ 
まり大きなファイルを読み込んではいけな 
い。〇〜9, A 〜 F までのキーでエディットし， 
T，G のキーで前後のブロックに書き換える。 
セーブ後終了は！キー，セーブせず終了す 
るときは| (パイプ）キーを柙すようにする。 

これまでアセンブラを使ったことのない 
という人もこの機会にぜひマシン語に触れ 
てみてもらいたい。 


58 Oh! X 1988.6. 




1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 


リスト 1 イ ンクルードファイル 


1 

> Macro D 

efinitions 

2 



3 

putch : macro 

Code 

4 

move.w 

Code(sp) 

5 

dc • w 

$ff02 

6 

addq.1 

• 2，sp 

7 

endm 


8 



9 

getc_: macro 


10 

move.w 

#$08, -Up} 

11 

dc. w 

$ff0c 

12 

addq.1 

#2，sp 

13 

endm 


14 



15 

•print: macro 

Address 

16 

move•1 

Address,-(sp> 

17 

dc. w 

$ff09 

18 

addq•1 

#4，sp 

19 

endm 


20 



21 

_creat: macro 

Name v Mode 

22 

move.w 

Mode ，- (sp) 

23 

move•1 

Name ，- (sp) 

24 

dc • w 

Sff3c 

25 

addq.1 

#6，sp 

26 

endm 



27 



28 

_open: macro 

Name,Mode 

29 

move.w 

Mode,-(ap) 

30 

move•1 

Name,-(sp) 

31 

dc. w 

$ff3d 

32 

33 

addq•1 
endm 

#6, sp 

34 



35 

_close： macro 

Handle 

36 

move•w 

Handle f -(sp) 

37 

dc.w 

$ff3e 

38 

addq.1 

t2,sp 

39 

endm 


40 



41 

_read: macro 

Handle•Data,Size 

42 

move.1 

Size,-(sp) 

43 

move.i 

Data，-(sp} 

44 

move.w 

Handle f -(ap) 

45 

dc.w 

$ff3f 

46 

lea 

10(sp),sp 

47 

endm 


48 



49 

—write: macro 

Handle,Data,Size 

50 

move.1 

Size y -(8p) 

51 

move•1 

Data,-(sp) 

52 

move.w 

Handle ，- (sp) 


53 

dc.w 

$ff40 

54 

lea 

10(sp),sp 

55 

endm 


56 

57 

_seek : macro 

Handle,Offset,Mode 

58 

move.w 

Mode # -(sp) 

59 

move.1 

Offset,-(sp) 

60 

move.w 

Handle f -(8p) 

61 

dc.w 

$ff 42 

62 

addq.1 

#8,sp 

63 

endm 


64 

65 

_malloc：macro 

Len 

66 

move.1 

Len f -(sp) 

67 

dc.w 

$ff48 

68 

addq.1 

♦ 4,sp 

69 

endm 


70 

71 

_8etblk : macro 

Meroptr.Newlen 

Newlen,-(ap) 

72 

move.1 

73 

move.1 

Memptr f -(sp) 

74 

dc.w 

$ff4a 

75 

addq•1 

#8，sp 

76 

endm 



リスト2 MACINTO-C 


本 




87 

bar 

BlockOut 

* File Editer for X68O00 



88 

Loop： 


拿 




89 

b8r 

SetCursor 

尊 written 

by S.I for 68000 Assembler 



90 

moveq.1 

#$00 v d0 

% 




91 

trap 

#15 

t T,G:RollUp/Down 



92 

tst .b 

dO 

拿 f : Save 




93 

bne 

Edit 

拿 |:Quit 




94 

» 力 _ ソル移動 






95 

lar.1 

#8,d0 

include 

fe,h 



96 

and.1 

#$ff,d0 





97 

sub.1 

#$3b,d0 

.DATA 




98 

bcs 

Loop 

FileNameMsg : 




99 

cmp.b 

#4 t d0 

dc.b 

$lb,'[2J*,'File Editer X68k 

vl.00 f 


100 

bcc 

Loop 

dc.b 

$Oa l $Od,$Oa 9 $0d l 'File Name ノ 

,0 


101 

lea 

Offset,a0 

NewFileMag: 




102 

add.1 

d0 ,a0 

dc.b 

，（新規 Filer ，0 



103 

move.b 

(a0) f d0 

HomePoa : 




104 

bmi 

Prev 

dc.b 

$lb，，【5:H，，0 



105 

add.b 

dO,CurPos 

CrcPos： 




106 

bcc 

Loop 

dc.b 

$lb, , 122；30H , ,0 



107 

NextPage : 


WriteMsg: 




108 

add.1 

#128, Pointer 

dc.b 

$lb, 1 [24;HFile size(bytes) : ' 

,0 


109 

bsr 

CheckLen 

CRdata: 




no 

bar 

BlockOut 

dc.b 

$0a,$0d，0 



111 

bra 

Loop 

Partsl : 




112 

Prev: 


dc.b 

*：，，0 



113 

add. b 

d0 9 CurPos 

Parts2 : 




114 

bcs 

Loop 

dc.b 



1 ,0 

115 

PrevPage： 


ErrorMsg : 




116 

sub.1 

#128, Pointer 

dc.b 

$ea,$0d, •エラーが発生しました • 1 ,$0a,$0d,0 


117 

bar 

BlockOut 

Usage : 




118 

bra 

Loop 

dc.b 

，使用法 ： fe く編集プアイル>、 

$0a y $0d f 0 


119 

Edit ： 


Offset: 




120 

cmp.b 

# ,f g M # d0 

dc.b 

—If— 16.1，16 



121 

beq 

NextPage 

.EVEN 




122 

cmp.b 

# M G M f d0 

Handle : dc.1 

0 拿 File Handle 



123 

beq 

NextPage 

Data ： dc*1 

0 拿 Data Buffer Address 



124 

cmp.b 


Length: dc•1 

127 拿 File Length 



125 

beq 

PrevPage 

Pointer:dc.1 

0 拿 Edit Pointer 



126 

cmp.b 

# M T M ,d0 

Hsum ： ds.b 

16 



127 

beq 

PrevPage 

Vsum ： ds.b 

8 



128 

cmp.b 

#"! M ,de 

CurPo8 : ds.b 

1 



129 

beq 

Write 

.EVEN 




130 

cmp.b 

*T ， d0 





131 

beq 

Quit 

• TEXT 




132 

8ub»b 

#$30 f d0 





133 

bcs 

Loop 

» Initialize 



134 

cmp.b 

*$0a t d0 

拿 a2.1 

;Command Line 



135 

bcs 

Numeric 





136 

sub.b 

#Sll,d0 

tst *b 

(a2) 



137 

bcs 

Loop 

beq 

NoArg 



138 

cmp.b 

*$06 t d0 

lea 

$10(a0) t a0 



139 

bcs 

Alpha 

aub.1 

aO y al 



140 

sub.b 

#$20, d0 

.setblk 

a0，al 



141 

bcs 

Loop 

malloo 

*65536 



142 

cmp.b 

*$06 f d0 

tat.l 

d0 



143 

bcc 

Loop 

bmi 

Error 



144 

Alpha ： 


add.1 

#$10 9 d0 



145 

add.b 

#$0a 9 d0 

move.1 

d0 f Data 



146 

Numeric: 


_print 

参 FileNameMag 



147 

move.b 

d0 9 dl 

add.1 

*l.a2 



148 

bsr 

Digi.tOut 

.print 

a2 



149 



Open : 




150 

拿 Work: d3 «b 

NewData 

_open 

a2，*2 



151 

t d4.b 

OldData 

tat.l 

d0 



152 



bpl 

Read 



153 

move•1 

Pointer 9 d0 

* 新熳ファイル作成 



154 

move.1 

Data t a0 

_creat 

a2 f *$20 



155 

add.l 

d0 9 a0 

_print 

♦NewFileMag 



156 

clr •1 

d0 

_cloae 

d0 



157 

■ove•b 

CurPos # d0 

__open 

a2，*2 



158 

aar •1 

d0 

tst.l 

d0 



159 

bca 

Second 

bmi 

Error 



160 

add.l 

d0 9 a0 

•データ！*み込み 




161 

move.b 

(a0) v d3 

Read ： 




162 

move.b 

d3 f d4 

move.w 

d0 f Handle 



163 

and.b 

M0f ,d3 

—print 

fCRdata 



164 

lsl.b 

參 4，dl 

•print 

#CRdata 



165 

EditMemory: 


read 

Handle,Data, 165536 



166 

or.b 

dl,d3 

tst.l 

d0 



167 

move•b 

d3 f (a0) 

bmi 

Error 



168 



move•1 

d0 f Length 



169 

象 水平サムの 更新 


bne 

Main 



170 



move.1 

#127 f Length 



171 

霉 1> カーソル 移動 


Main: 




172 

move.b 

#31 f dl 


特集初めての MC68000 59 















#16,d7 
Crc4 

*$11^021,d7 

d6,Crc2 
d5.Crcl 


Crc ： 

move.I 
move•1 
add.l 
clr« 1 
move.w 
move.w 

Crcl: 

rooveq.1 
move.b 

Crc2: 

lsl.1 
btst•1 
beq 

addq.1 

Crc3: 

btat•1 
beq 
eor.1 

Crc4 : 

dbra 

dbra 

rts 


dl t d2 
#8 f dl 
dl 

ByteOut 

d2,dl 

ByteOut 


Error Handling 


_prin 
dc. w 


#ErrorMsg 

$ffO0 


_print 
dc • w 
• END 


tUsage 

$ffOC 


Dump(P) 

D 

Count(2-127) 
Count(0-7) 


Vloop: 


Hloop ： 


Sloop ： 


add.l 

d3 v &0 

moveq.1 

#15 f d5 

lea 

Vsum 9 al 

clr.1 

(al) + 

clr. i 

(al> + 

lea 

Hsum , a2 

move.w 

d3，dl 

bar 

WordOut 

_putch 

#$20 

moveq.1 

#7 f d4 

clr. b 

d6 

lea 

Vaum,al 

move.b 

(a0)+ f dl 

add. b 
add. b 

dl,(al>♦ 
dl;d6 

bsr 

ByteOut 

_putch 

#320 

dbra 

d4, HJLoop 

move.w 

dc. w 

#$ff f -(sj 
$ff06 

addq.1 

#2,sp 

tst.l 

did 

bne 

Edit 

-Print 

♦Partsl 

move.b 

d6 f dl 

move.b 

d6,(a2) + 

bar 

ByteOut 

_print 

tCRdata 

addq.1 

#8 f d3 

dbra 

d5 f Vloop 

—print 

#Parts2 

inoveq* 1 

#7,d3 

lea 

Vsum,al 

move.b 

(al)+,dl 

add.b 

dl,d6 

bar 

ByteOut 

_putch 

"20 

dbra 

d3,Sloop 

move.w 

bar 

d7,dl 

WordOut 

一 print 
rts 

tCRdata 

1 Byte 

Output 

dl.b 

Data 

clr. w 

d0 

move.b 

dl t d0 

Isr.w 

#4,d0 

cmp. w 

#$a f d0 

bcs 

Digitl 

add. w 

# ， A ， - ， 0，- 

add. w 

# , 0 , f d0 

_putch 

d0 


DigitOut ： 


move.b 

dl f d0 

and. w 

#$f,d0 

cmp. w 
be a 
add. w 

#$a,d0 

Digit2 

add • w 

f す 9 d0 

_putch 

d0 

rts 


1 Word 
dl.w 

Output 

Data 


293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 


► ir い II •い II •いげい H •いーッ！ ELFES , デバッグも終わらせて実行するまでに1時間 
Ts WALKUS •欠けまで40分，さらに ELFES II は1時間半！ 木倉さん，欠•野さん，上に 
は I ••がいるのですよ。それにしても ELFES II はすごい。ピコピコの極致だ！ 

井上克裕 （14) 埼玉県 


173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 


192 

move.b 

CurPos,d0 

193 

and. b 

#$f f d0 

194 

Isr.b 

d0 

195 

move•b 

d0,dl 

196 

add.b 

dl，dl 

197 

add.b 

d0,dl 

198 

add.b 

#5,dl 

199 

move.b 

#21,d2 

200 

moveq.1 

#$23,d0 

201 

202 

trap 

拿 2> サム]！!断 

#15 

203 

move.b 

CurPos,d0 

204 

and.1 

t$f,d0 

205 

Isr .b 

d0 

206 

lea 

Vaum,a0 

207 

add.l 

d0 ,a0 

208 

move.b 

(a0)，dl 

209 

add.b 

d3,dl 

210 

sub.b 

d4,dl 

211 

move.b 

dl,(a0) 

212 

bar 

ByteOut 


213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 


拿 2> サ 4 


clr.1 

d2 

move.b 

CurPos,d2 

Isr • b 

#4 9 d2 

add.b 

#4,d2 

moveq.1 

参 $23,dO 

trap 

#15 

史新 

sub.b 

lea 

add.l 

move.b 

add.b 

sub.b 

#4,d2 
Hsum,a0 
d2,a0 
(a0),dl 
d3,dl 
d4,dl 

move.b 

dl,(a0) 

bsr 

ByteOut 


*垂«サムの*断 


攀 CRC の更新 

」print 参 CrcPos 
bar Crc 

move.w al r dl 
bar WordOut 

•カーソルを次の桁に移動 


add • b 

bcc 

add.l 

bar 

bar 

bra 

add »1 
move.b 
move.b 
and. b 
and .b 
bra 


拿データ 1 
Write: 


き出し 

_seek 

write 

tst.l 

bmi 

move.w 

_print 

bar 

_print 

dc.w 


< カーソルセツ 
SetCureor ： 


#1 f CurPos 
Loop 

#128,Pointer 
CheckLen 
Blockout 
Loop 

d0 ,a0 
(a0) t d3 
d3,d4 
#$f0,d3 
#$0f,dl 
EditMeoory 


Handle f #0» #0 
Handle f Data,Length 
d0 

Error 

d0,dl 

#WriteMag 

WordOut 

tCRdata 

$ff00 


move•b 

CurPos r d0 

and.b 

#$f,d0 

clr.1 
clr.1 

d2 

dl 

move.b 

d0,dl 

add.b 

add.b 

dl,dl 

d0 f dl 

Isr.b 

dl 

add.b 

#5 f dl 

move.b 

CurPos f d2 

lar. b 

♦ 4,d2 

add.b 

#4,d2 

moveq.1 

♦$23, d0 

trap 

#15 


rts 

拿セーブする長さの管理 
CheckLen: 

move.l 
add.l 
cmp.1 
ble 

move.1 
CheckEnd: 

rts 

拿 1 ブロック表示 
BlockOut : 


Pointer,d0 
#127 f d0 
Length,d0 
CheckEnd 
dO,Length 


280 

拿 work 

d3.1 

Pointer 

281 

拿 

d4.w 

HCounter(0-7) 

282 

拿 

d5 • w 

VCounter(0-15) 

283 

t 

d6.b 

Sum 

284 

拿 

d7.w 

CRC 

285 

拿 

a0.1 

DataPtr 

286 

拿 

al.1 

VsumPtr 

287 

288 

拿 

a2.1 

HsumPtr 

289 


-Print 

fHomePos 

290 


bsr 

Crc 

291 


move•1 

Pointer f d3 

292 


move.l 

Data 9 a0 


0 Oh ! X 1988.6. 


6 + 4 7 
d ) d 3 d 

»0 , c • 

7 a 7 6 r 1 

# ( d d c # 


w w 

•1 4 

e • p e 
V 1 a r V r s 
08WS0 s t 
ml s brnb r 










掲載プログラムを利用するために 

fJMU 標準入カツール MACINT 〇 -C 

まず掲載プログラムを打ち込むことから始めましよう0 Oh ! X に掲載さ 
れるダンプリストは，すべてこの MACINTO-C のフォーマツトに統一さ 
れています0マシン語プログラムの入力にはこのツールが'便利です0 

編集室 

•ダンプリスト が終わ4たら実行させる前にまず CRC ， 次 


マシン 語プログラムのリストは通常ダン 
プリストという形で掲載され ， Oh ! X では 
図1のような形式のダンプリストを採用し 
ています。これは MACINTO - C というマシ 
ン語入カ ッールを 使用して出力されたもの 
ですが Oh ! X では基本的に横8バイト，縦 
16バイト， CRC 付きの形式でダンプリスト 
を掲載します。以下はこの MACINTO - C を 
使った マシン 語の入力方法です。その他の 
入カッール（各機種のマシン語モニタなど） 
を使うときも考え方は同じです。 

マ シン 語のプログラムやデータは16進数 
で番地をつけられたアドレス空間に1バイ 
卜 （16 進2桁）ずつ格納されています。た 
とえば，図1のダンプリストは 32 DB H 番地 
から335 Ah 番地までのリストで 32 DBh 番地 

に C 3 h ， 32 DCh に F 4 h . という順に入力 

していきます0最初のアドレス部分といち 
ばん右の 5 Ah というのは入力する必要はあ 
りません。 

•チェックサム 

マシン 語プログラムに入カミスがあると 
かなり高い確率で暴走してしまいます 。 CP 
U は マシン 語実行時にェラーを返すといっ 
たことは一切行いません。というのも CPU 
にとってはプログラムの実行も暴走もたい 
した違いはないのです。 

しかし，プログラムを入力するのは人間 
ですから，必ず入カミスをおかしてしまい 
ます。これを検出するのがチェックサムで 
す。ダンプリストのいちばん右端の列（横 
サム），いちばん下の行（縦サム）がチェック 
サムを表しています。これらはダンプされ 
たプログラムを数値の集まりとみなして縦 
横に足し合わせ，その値を16進で表示した 
ときの下2桁の数字となっています。そし 
ていちばん下の右端にある4桁の16進数は 
CRC チェックパ、イトと呼ばれるもので，そ 
のブロックのデータを特殊な割り算で計算 
したときの余りの値を示しています。 

もし，ダンプ入力中に1力所誤りがあっ 
たとすると，当然誤った個所の横サムと縦 
サム， CRC チェックバイトも違った値にな 
ることが考えられます。プログラムの入力 


に縦横のチェックサムを確認してください。 
これらがすべて合っていれば，入カミスは 
まずないと考えてよいでしよう。 

•MACINT 〇 -C の入力 

さて実際に マシン 語を入力するときに注 
意すべきこととして， マシン 語プログラム 
の格納されるアドレスの確保があります0 
特に BASIC から入力するときには CLEAR 
/LIMIT または NEWON 文を使って， マシ 
ン語ェリアを確保しなければなりません。 
例として マシン語 入カ ツール MACINTO-C 
を BASIC から入力してみましよう。 

MACINTO-C には 300 Oh 版と BOOOh 版の 
2 種類があります。まず， BOOOh 版を入力 
します。 BASIC を起動し， 

NEWON & HB400 
または， 

LIMIT & HB000 

を実行し マシン語 ェリアを確保します 。 M 
ON/BYE コマンドでマシン語モニタに移り 
M コマンド などでリスト2を打ち込みます0 
詳しくは各機種のマニュアルを参照してく 
ださい。 

すべて打ち込んだら BASIC に戻りセーブ 
します。ただし，これは S - OS 用のもので 
すので，各機種の BASIC などから使用する 
ことはできません。そこで，各機種用サブ 
ルーチンの B 00 Oh 版をいま打ち込んだもの 
と重ねて入力します。 

ここでリスト 15 のチェックサムプログラ 
ムを使って縦サムと横サムの部分を合わせ 
てください。なぉ， MACINTO-C は内部に 
ワークェリ アを持っていますので自分自身 
のチヱックサムを取っても正しく表示され 
ません。また 300 Oh 版は BASIC を破壊しな 
いと入力できませんのでデイスタしか使用 
できない人で S - OS などをぉ持ちでない人 
は注意してください。 

•使用方法 
BASIC 上なら， 

CALL く先頭アドレス〉 

モニタ上なら， 

G く先頭アドレス〉 

または， 


J く先頭アドレス〉 

というようにして MACINTO - C を起動しま 
す。 

すると，入力開始アドレスを聞いてきま 
すので各ダンプリストの先頭のアドレスを 
入力して〈ださい。すると指定したアドレ 
スからのダンプリストが表示されます。こ 
の状態をダンプモードと呼び，大まかにメ 
モリの状態を見るときに使用します。 

ダンプモードでは以下のコマンドが使用 
できます。 

T 1ブロック前を表示 

G 1ブロック後ろを表示 

S スタート画面に戻る 

P プリントモードへ 
E エディツ トモードへ 
CLR ブロックを0で埋める 
メモリの内容を書き換えるときは E キー 
を押して エディツ トモ ー ドに入ってくださ 


図1ダンプリストの形式 


32DB C3 F4IF C3 FI IF C3 EE : 5A 

32E3 IF C3 E5IF C3 D9IF C3 : 64 
32EB D6IF C31A 33 C3 D0 1F : B7 
32F3 C3 CD IF C3 Cl IF C3 BE : D3 
32FB IF C3 B5IF C3 B2IF C3 : 0D 
330318 20 C3IE 20 C31133 : 40 
330B C317 33 C3 2133 3E 0C : 6E 
3313 CD F4IF C9 FE 0C C9 ED : 69 
331B 5B 76IF C3 D3IF C9 Cl: 2F 

3323 C9 C5 47 3E 20 CD 1133 : 44 
332B 78 Cl C9 F5 3A F8 33 B7 : 13 
3333 3E 0A C4 7C 33 C5 0178 : F9 
333B 17 DF Cl FI C9 7C CD 45 : FF 
3343 33 7D C5 4F CD 4F 33 CD : K0 
334B 4F 33 Cl C9 06 04 CB 11 : F2 
3353 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE : 83 


SUM ： 44 36 E5 E9 B5 CC B5 Cl 7318 


図 2 CRC が•変わる 


B380 D3 FF 3E 80 D3 FE 0C CD : 3A 
B388 92 B3 38 03 AF D3 FE 78 : 78 
B 390 Cl C9 F5 DB FE E6 0D B9 : 04 
B398 28 0C CD 62 05 20 F4 AF : 2B 
B3A0 3 乏 DB B3 FI37 C9 FI B7 : 59 
B3A8 C9 3E 06 CD C6 08 C9 FE : 6F 
B3B0 06 C911 AB 10 CD A4 06 : 12 
B3B81A FE 0B C0 3E IB 12 C9 : 1? 
B3C0 AF CD 01 09 C3 32 08 CD : 50 
B3C814 06 D813131313 C9 : C7 
B3D0 2A D111 C9 22 D111 C9 : A2 
B3D8 C3 B1 00 : 74 


SUM：19 BC F7 CE C8 A6 A7 90 EBEC 


B380 D3 FF 3E 80 D3 FE 0C CD : 3A 
B388 92 B3 38 03 AF D3 FE 78 : 78 
B390 Cl C9 F5 DB FE E6 0D B9 : 04 
B398 28 0C CD 62 05 20 F4 AF : 2B 
B3A0 32 DB B3 FI37 C9 FI B7 : 59 
B3A8 C9 3E 06 CD C6 08 C9 FE : 6F 
B3B0 06 C911 AB 10 CD A4 06 : 12 
B3B81A FE 0B C0 3E IB 12 C9 : 17 
B3C0 AF CD 01 09 C3 32 08 CD : 50 
B3C814 06 D813131313 C9 : 07 
B3D0 2A D111 C9 22 D111 C9 : A2 
B3D8 C3 B1 00 00 00 00 00 00 : 74 
B3E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B3E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B3F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B3F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM： 19 BC F7 CE C8 A6 A7 90 2F28 


特集 Oh! X 標準入カツール MACINTO-C 61 


►僕は意味のないことが嫌いだ。いったい5月4日は何の日なんだ。え，「国民の休日 j だ 
って？ だからなんで休日なんだよ，理由は！ 「ない」って？ だったら僕が理由をつけ 
てやる。5月4日は 「 Oh ! X 記念日」だ！ 宫寺孝患（15> 埼玉県 












3080 5413 017F 
3088 B0 18 B8 FE 
3090 45 3218 AF 
3098 CD 08 33 tD 
30A0 32 CD E4 32 
30A8 FE IB CA 00 
30B0 19 EB CD FF 
30B8 7D 3211 BD 
30C0 CD ED 321A 
30C8 21 0C 00 19 
30DO 38 E8 E5 ED 
30D8 ED 52 El38 
30E0 11 CA 32 CD 
30E8 321A FE IB 
30F0 00 19 EB 1A 
30F8 CC E7 32 CD 


B080 5413 017F 00 36 00 ED 
B088 B0 18 B8 FE 45 20 05 CD 
B090 45 B218 AF FE 50 20 B1 
B098 CD 08 B3 CD EA B21189 
B0A0 B2 CD E4 B2 CD ED B21A 
B0A8 FE IB CA 00 B0 21 0C 00 
B0B0 19 EB CD FF B2 38 E4 22 
B0B8 7D B211 BD B2 CD E4 B2 
B0C0 CD ED B21A FE IB 28 D3 
B0C8 21 0C 00 19 EB CD FF B2 
B0D0 38 E8 E5 ED 5B 7D B2 B7 
B0D8 ED 52 El38 BE 22 7F B2 
B0E0 11 CA B2 CD E4 B2 CD ED 
B0E8 B21A FE IB 28 AD 2110 
B0F0 00 19 EB 1A E6 DF FE 59 
B0F8 CC E7 B2 CD El B2 2A 7D 


SUM： 87 B5 62 73 El92 CA E3 


S-OS S - OS “ SWORD ” 
MZ -80 K / C /1200 ROM モニタ 
MZ -700 ハ 500 MZ -700 用 RO M モニタ 

MZ -80 B / 2000 SB -1520, 

MZ -1 Z 001 M 
MZ - 2500 BIOS ROM 
XI BASIC モニタ 
Xlturbo turboBASIC 起動後の ROM 

モニタ 

また，一般的な注意として入力を途中で 
やめてセーブしておくとき，以下の機種で 
は実行アドレスを次のよう に I てく Kf さい。 
MZ -80 K / C 71200 /700— 0000 
MZ -1500 —E 804 
MZ -80 B / 2000—指定しない 


0A 

B5 

5D 

8B 

1B 

40 

40 

92 

1A 

2F 

B3 

E9 

AA 

6B 

3A 

6C 


SUM： FE 81 D5 8E E3 E2 2A A3 7F4A 

B100 B2 1180 00 19 EB 2A 7F : F0 
B108 B2 23 B7 ED 52 38 39 F5 : 31 
B110 01 0F 08 CD 6F B1 CD El : B3 
B118 B2 2A 7D B21180 00 19 : B5 
B120 22 7D B2 FI CA 9B B0 CD : 24 
B128 F3 B2 CA 9B B0 CD F0 B2 : 29 
B130 FE 20 20 CA CD F0 B2 47 : BE 
B138 B7 28 F9 CD F3 B2 CA 9B : AF 
B140 B0 78 FE 20 20 B818 EC : 22 
B148 2A 7F B2 ED 5B 7D B2 B7 : 89 
B150 ED 52 23 7D 0E FF 0C D6 : CE 
B158 08 28 02 30 F9 C6 08 47 : 70 
B160 CD 6F B1 CD El B2 C3 9B : AB 
B168 B0 21 00 02 CD 05 B3 C5 : ID 
B170 C5 2181 B2 36 00 1182 : E2 
B178 B2 01 07 00 ED B0 2A 7D : FE 


SUM： A4 07 5F CA 78 BF DB EE C42D 

B180 B2 Cl C5 79 B7 28 08 06 : 9E 
B188 08 CD F6 B1 0D 20 F8 Cl : 62 
B190 CD F6 B13E 2D 06 21 CD : D3 
B198 DB B210 FB CD El B211 : 09 
B1A0 B8 B2 CD E4 B2 2181 B2 : 21 
B1A8 06 08 CD DE B2 7E 23 CD : D9 
B1B0 F6 B210 F6 CD DE B2 Cl : CC 
B1B8 79 87 87 87 80 47 2A 7D : 7C 
B1C0 B2 56 5A 23 05 28 27 5E : 37 
B1C8 23 05 28 22 D5IE 80 D9 : BE 
B1D0 El D9 7E A3 28 0137 D9 : 14 
B1D8 ED 6A 30 08 3E 10 AC 67 : F0 
B1E0 3E 21 AD 6F D9 CB 0B 30 : 5A 
B1E8 E9 2310 E6 D9 EB EB CD : 7E 
B1F0 F9 B2 CD El B2 C9 3E 08 : IA 
B1F8 90 F5 E5 2181 B2 E3IE : BF 


SUM： E2 B2 4C E9 94 7B F4 FC E2F6 

B200 00 CD F9 B2 CD DE B2 7E : 53 
B208 CD F6 B2 7E 83 5F 7E 23 : 76 
B210 E3 86 77 23 E310 ED E3 : C6 
B218 El FI B7 28 0C 3D CD DE : A5 
B220 B2 CD DE B2 CD DE B218 : 84 
B228 FI CD DE B2 3E 3A CD DB : 6E 
B230 B2 CD DE B2 7B CD F6 B2 : FF 
B238 C3 El B2 C5 01 0F 08 CD : 00 
B240 69 B1 Cl18 02 0E 02 61 : 66 
B248 2E 05 CD 05 B3 CD ED B2 : 24 
B250 CD 02 B3 4C 0D 1A FE IB : 0E 
B258 C8 CD FF B2 38 DD 13 06 : 74 
B260 081A FE 20 20 031318 : 8E 
B268 F8 CD FC B2 38 CD 77 23 : 12 
B270 10 EF 0C C5 01 0F 08 CD : B5 
B278 69 B1 Cl18 CA 00 00 00 : BD 


SUM： FE 81 D5 0E 63 62 2A 23 6DB0 

3100 321180 00 19 EB 2A 7F : 70 
3108 32 23 B7 ED 52 38 39 F5 : B1 
3110 01 0F 08 CD 6F 31 CD El : 33 
3118 32 2A 7D 321180 00 19 : B5 
3120 22 7D 32 FI CA 9B 30 CD : 24 
3128 F3 32 CA 9B 30 CD F0 32 : A9 
3130 FE 20 20 CA CD F0 32 47 : 3E 
3138 B7 28 F9 CD F3 32 CA 9B : 2F 
3140 30 78 FE 20 20 B818 EC : A2 
3148 2A 7F 32 ED 5B 7D 32 B7 : 89 
3150 ED 52 23 7D 0E FF 0C D6 : CE 
3158 08 28 02 30 F9 C6 08 47 : 70 
3160 CD 6F 31 CD El32 C3 9B : AB 
3168 30 21 00 02 CD 05 33 C5 : ID 
3170 C5 218132 36 00 1182 : 62 
3178 32 01 07 00 ED B0 2A 7D : 7E 


SUM： A4 87 DF CA F8 3F DB 6E BA4A 

3180 32 Cl C5 79 B7 28 08 06 : IE 
3188 08 CD F6 31 0D 20 F8 Cl : E2 
3190 CD F6 313E 2D 06 21 CD : 53 
3198 DB 3210 FB CD El3211 : 09 
31A0 B8 32 CD E4 32 218132 : A1 
31A8 06 08 CD DE 32 7E 23 CD : 59 
31B0 F6 3210 F6 CD DE 32 Cl : CC 
31B8 79 87 87 87 80 47 2A 7D : 7C 
31C0 32 56 5A 23 05 28 27 5E : B7 
31C8 23 05 28 22 D5IE 80 D9 : BE 
31D0 El D9 7E A3 28 0137 D9 : 14 
31D8 ED 6A 30 08 3E 10 AC 67 : F0 
31E0 3E 21 AD 6F D9 CB 0B 30 : 5A 
31E8 E9 2310 E6 D9 EB EB CD : 7E 


い。先頭のデータ部分にカーソルが点滅し 
ますので，カーソルを移動させて入力/修正 
が可能です。データはリターンキーで行ご 
とに登録します0エディツト後はブレイク 
キーでダンプモードに帰ってください。 
籲プ! J ントモード 

ダンプモードで P キーを押すことにより 
プリントモードに入ります。このモードに 
入ると STARTADRS , END ADRS , PRI 
NTERON ( Y / N ) と聞いてきますので，順 
に適当なものを答えていってください。 

このモードには2つの使い方があります。 
まず，ひとつは MACINTO - C の出力をプリ 
ンタに印字すること。もうひとつは1ブロ 
ックに満たないブロックの CRC を計算する 


リスト1 MACINTO - C (3000 h ) 


3000 

CD 

08 

33 

11 

89 

32 

CD 

E4 

85 

3008 

32 

CD 

ED 

32 

1A 

FE 

IB 

CA 

IB 

3010 

0E 

33 

21 

0C 

00 

19 

EB 

1A 

8C 

3018 

FE 

50 

CA 

94 

30 

FE 

70 

20 

6A 

3020 

05 

3E 

50 

CA 

94 

30 

CD 

FF 

ED 

3028 

32 

3 8 

D5 

22 
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CD 

El 

BE 

3030 

32 

21 

00 

00 
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33 

11 

69 

3038 

96 

32 

CD 

E4 
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CD 

El 

32 

8B 

3040 

CD 

El 

32 

01 

0F 

08 

CD 

69 

2E 

3048 

31 

CD 

F3 

32 

28 

B2 

CD 

F0 

BA 

3050 

32 

FE 

53 

28 

AB 

FE 

54 

20 

C8 

3058 

0E 

2A 

7D 

32 

11 

80 

00 

B7 

2F 

3060 

ED 

52 

22 

7D 

32 

18 

DC 

FE 

02 

3068 

47 

20 

0C 

2A 

7D 

32 

11 

80 

DD 

3070 

00 

19 

22 

7D 

32 

18 

CC 

CD 

9B 

3078 

0B 

33 

20 

0F 

2A 

7D 

32 

5D 

A3 


ことです。 CRC は仕様上の問題から図2の 
ようなことが起こります。このようなとき 
はこのモードを使って CRC を確認してくだ 
さい。 

ダンプを出力中はスペースキーで一時停 
止，ブレイクで中断します。 

•終了 

各モードからはブレイクでスタート画面 
に戻ります。さらにブレイクすることによ 
り，モニタまたは MACINTO - C を呼び出し 
たシステムに戻ります。どちらに戻るかは 
機種によって異なります。 

♦使用上の注意 

MACINTO - C は次のシステム上で動くよ 
うに作ってあります。 


31F0 

F9 

32 

CD 

El 

32 

C9 

3E 

08 

: 1A 

31F8 

9 0 

F5 

E5 

21 

81 

32 

E3 

IE 

: 3F 

SUM： 

E2 

B2 

CC 

69 

14 

FB 

F4 

7C 7DB6 

3200 

00 

CD 

F9 

32 

CD 

DE 

32 

7E 

53 

3208 

CD 

F6 

32 

7E 

83 

5F 

7E 

23 

F6 

3210 

E3 

86 

77 

23 

E3 

10 

ED 

E3 

C6 

3218 

El 

FI 

B7 

28 

0C 

3D 

CD 

DE 

A5 

3220 

32 

CD 

DE 

32 

CD 

DE 

32 

18 

04 

3228 

FI 

CD 

DE 

32 

3E 

3A 

CD 

DB 

EE 

3230 

32 

CD 

DE 

32 

7B 

CD 

Ft； 

32 

7F 

3238 

C3 

El 

32 

C5 

01 

0F 

08 

CD 

80 

3240 

69 

31 

Cl 

18 

02 

0E 

02 

61 

E6 

3248 

2E 

05 

CD 

05 

33 

CD 

ED 

32 

24 

3250 

CD 

02 

33 

4C 

0D 

1A 

FE 

IB 

8E 

3258 

C8 

CD 

FF 

32 

38 

DD 

13 

06 
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08 

1A 
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13 
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8E 

3268 

F8 

CD 

FC 
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CD 

77 

23 

92 
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10 
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0C 

C5 

01 

0F 

08 

CD 

B5 
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69 

31 

Cl 

18 

CA 

00 

32 

21 

90 

SUM： 

4E 

8E 

AC 

20 

63 

2F 

2B 

31 AFE8 

3280 

33 

33 

33 

33 

33 

33 

33 

33 

98 

3288 

33 

53 

54 

41 

52 

54 

20 

41 
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3290 

44 

52 
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3D 

24 

00 

41 

44 
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3298 

52 

53 

20 

2B 

30 

20 

2B 

31 

9C 

32A0 

20 

2B 

32 

20 

2B 

33 

20 

2B 

46 

32A8 

34 

20 

2n 

35 

20 

2B 
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20 

55 

32B0 

2B 

37 

20 

3A 

53 

55 

4D 

00 

B1 

32B8 

53 

55 

4D 

3A 

00 

45 

4E 

44 

06 

32C0 

20 

20 

20 

41 

4 4 

52 

53 

3D 

C7 

32C8 

24 

00 

50 

52 

49 

4E 
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F6 

32D0 

52 

20 

4F 

4E 
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2F 
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32D8 

4E 
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IF 

C3 

FI 

01 

32E0 
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C3 

EE 

IF 

C3 

E5 

IF 

C3 

79 
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D9 

IF 

C3 

D6 

IF 

C3 

1A 

33 

C0 

32F0 

C3 

D0 

IF 

C3 

CD 

IF 

C3 

Cl 

E5 

32F8 

IF 

C3 

BE 

IF 

C3 

B5 

IF 

C3 

19 

SUM： 

8C 

E0 

11 

20 

8A 

02 

8E 

94 2363 

3300 

B2 

IF 

C3 

18 

20 

C3 

IE 

20 

CD 

3308 

C3 

11 

33 

C3 

17 

33 

C3 

21 

F8 

3310 

33 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

C9 

FE 

24 

3318 

0C 

C9 

ED 

5B 

76 

IF 

C3 

D3 

48 

3320 

IF 

C9 







E8 

SUM： 

D3 

00 

EF 

03 

A1 

34 

6D 

12 9358 


スト 2 

MACINTO - C ( BOOOh ) 


BOO0 

CD 

08 

1 レ t 

11 

89 

B2 

CD 

E4 

85 

B0O8 

B2 

CD 

ED 

B2 

1A 

FE 

IB 

CA 

IB 

B010 

0E 

B3 

21 

0C 

00 

19 

EB 

1A 

0C 

B018 

FE 

50 

CA 

94 

B0 

FE 

70 

20 

EA 

B02O 

05 

3E 

50 

CA 

94 

BO 

CD 

FF 

6D 

B028 

B2 

38 

D5 

22 

7D 

B2 

CD 

El 

BE 

B030 

B2 

21 

eo 

00 

CD 

05 

B3 

11 

69 

B038 

96 

B2 

CD 

E4 

B2 

CD 

El 

B2 

OB 

B040 

CD 

El 

B2 

01 

0F 

08 

CD 

69 

AE 

B048 

B1 

CD 

F3 

B2 

28 

B2 

CD 

FO 

BA 

B050 

B2 

FE 

53 

28 

AB 

FE 

54 

20 

48 

B058 

0E 

2A 

7D 

B2 

11 

80 

00 

B7 

AF 

B060 

ED 

52 

22 

7D 

B2 

18 

DC 

FE 

82 

B068 

47 

20 

0C 

2A 

7D 

U2 

11 

80 

5D 

B07O 

00 

19 

22 

7D 

B2 

18 

CC 

CD 

IB 

B078 

0B 

B3 

20 

0F 

2A 

7D 

B2 

5D 

A3 


SUM： 07 35 62 F3 El 92 CA 63 B4AF 


DD19A 0223272 D09D 
ECB 81 CP23D3B3E157 

05012 C448F2FD1EA 
0Q 2130 EE2F37C2F2 

6002D18DBDD22DF2 

3253E23C1C723AD3 

05EAD022EBBE4861 

04FEC333FE5BE2EE 


A5DBBO02AF39\B\C 
OBD89CC19AM-36 \ E36 


62 Oh ! X 1988.6. 


► 4 )1, 引っ越しをした。屯話を引いた。パソコン通佶を始めた。電話代が怖い。それに 
しても，話し中のホストが多いですね。 藤村靖 （23) 兵陳県 

























32DB 

32E3 

32EB 

32F3 

32FB 

3303 

330B 

3313 

331B 

3323 

332B 

3333 

333B 

3343 

334B 

3353 


20 

33 

C3 

2A 

0A 

C3 

65 

33 

C3 

A3 

33 

C3 

BD 

33 

FF 

3D 

33 

C3 

38 

D4 

C3 

DD 

33 

C3 

84 

33 

C3 

AB 

33 

92 

EA 

33 

C5 

47 

95 

78 

C4 

74 

33 

F2 

C9 

C5 

47 

3E 

2E 

78 

Cl 

C9 

F5 

28 

3E 

0A 

C4 

74 

8F 

C9 

7C 

CD 

3D 

53 

CD 

47 

33 

CD 

D8 

06 

04 

CB 

11 

EA 

0F 

C6 

30 

FE 

83 

07 

CD 

11 

33 

52 


32DB 

32E3 

32EB 

32F3 

32FB 

3303 

330B 

3313 

331B 

3323 

332B 

3333 

333B 

3343 

334B 

3353 


11 

33 

C3 

24 

33 

C3 

2E 

12 

C3 

64 

33 

C3 

6D 

33 

C3 

B3 

33 

C3 

B3 

33 

C3 

Cl 

33 

08 

AC 

33 

C3 

45 

33 

C3 

40 

E0 

C3 

D2 

33 

C3 

C7 
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C3 

7B 

33 

C3 

F3 

33 

C3 

A3 

33 

A4 

A9 

33 

C3 

F7 

33 

C5 

47 
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F8 

33 

B7 

78 
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33 

07 

01 

91 

17 

DF 

Cl 

78 

Cl 

47 

C5 

47 

3E 

20 

CD 

11 

33 

44 
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C9 

F5 

3A 

I" 8 

33 

B7 

13 

0A 

C4 

7C 

33 

C5 

01 

78 

F9 

DF 

Cl 

FI 

C9 

7C 

CD 

45 

FF 
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CD 
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33 

CD 

E0 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

CB 

11 

F2 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

30 

FE 

83 


33BB E3 CD IE 00 D3 El C9 D3 : IE 
33C3 E3 CD IB 00 D3 El C9 D3 : IB 
33CB E311 A311 CD 03 00 D3 : 4B 
33D3 El C9 CD 10 04 D81313 : 89 


SUM： 6A 2A 89 CD 5E 6E E7 64 BBBD 

33DB 1313 C9 2A 7111 C9 22 : 86 
33E3 7111 C9 D3 E3 C3 AD 00 : 71 
33EB 00 : 00 


SUM： 84 24 92 FD 54 D4 76 22 6F3F 

リスト 5 MZ-80B/ 2000用サブルーチン 

(3000 h ) 

32DB C31133 C3 2133 C3 2B : 0C 
32E3 33 C3 5£ 33 C3 67 33 C3 : A7 

32EB 6F 33 C3 B2 33 C3 C0 33 : 00 

32F3 C3 62 05 C3 3F 33 C3 3A : 5C 

32FB 33 C3 23 06 C3 C7 33 C3 : 9F 

3303 D0 33 C3 D4 33 C3 A9 33 : 6C 

330B C3 AF 33 C3 D8 33 C5 47 : 7F 

3313 3A DB 33 B7 78 C4 76 33 : E4 

331B CD C6 08 78 Cl C9 C5 47 : A9 

3323 3E 20 CD 1133 78 Cl C9 : 71 
332B F5 3A DB 33 B7 3E 0A C4 : 00 

3333 76 33 CD 2E 0A FI C9 7C : E4 

333B CD 3F 33 7D C5 4F CD 49 : E6 

3343 33 CD 49 33 Cl C9 06 04 : 10 

334B CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 

3353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM： 99 57 67 A1 D4 45 D2 FB D511 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B DB 33 FI C9 F5 AF 32 DB : 79 
3373 33 FI C9 C5 0E 00 47 CD : D4 
337B 92 33 3810 78 D3 FF 3E : 95 
3383 80 D3 FE 0C CD 92 33 38 : 27 
338B 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
3393 DB FE B6 0D B9 28 0C CD : 86 
339B 62 05 20 F4 AF 32 DB 33 : 6A 
33A3 FI37 C9 FI B7 C9 3E 06 : A6 
33AB CD C6 08 C9 FE 06 C911 : 42 
33B3 AB 10 CD A4 061A FE 0B : 55 
33BB C0 3E IB 12 C9 AF CD 01 : 71 
33C3 09 C3 32 08 CD 14 06 D8 : C5 
33CB 13131313 C9 2A D111 : 21 
33D3 C9 22 D111 C9 C3 B1 00 : 0A 


SUM ： 90 85 79 5613 BD 7E IE C290 
33DB 00 : 00 


SUM： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

リスト 6 MZ- 2500用サブルーチン 
(3000 h ) 


SUM： 
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D8 

33 

3B 

33D3 

38 

01 

BO 

Cl 

C9 

1A 

13 

DF 

7F 

SUM： 

3E 

EC 

D9 

D0 

D2 

9E 

62 

A5 5E8B 

33DB 

15 

C9 

EB 

DF 

14 

EB 

C9 

2A 

9A 

33E3 

E2 

05 

C9 

22 

E2 

05 

C9 

C9 

4B 

33EB 

00 








00 

SUM： 

F7 

CE 

B4 

01 

F6 

F0 

92 

F3 f 

)0E6 


一っても可愛い！ しかし萵かっ 
商橋正唷 （23) 宮城県 


リスト7 XI用サブルーチン （3000 h ) 


32DB C3 1133 C3 2133 C3 2B : 0C 
32E3 33 C3 5E 33 C3 67 33 C3 : A7 
32EB 6F 33 C3 A6 33 C3 0C 03 :10 
32F3 C3 4A 00 C3 3F 33 C3 3A : 3F 
32FB 33 C3 5E 11 C31F 11 C3 : 1B 
3303 B1 33 C3 B5 33 C3 9D 33 : 22 
330B C3 A3 33 C3 B9 33 C5 47 : 54 
3313 3A BA 33 B7 78 C4 76 33 : C3 
331B CD 20 14 78 Cl C9 C5 47 : 0F 
3323 3E 20 CD 1133 78 Cl C9 : 71 
332B F5 3A BA 33 B7 3E 0A C4 : DF 
3333 76 33 CD 4614 FI C9 7C : 06 
333B CD 3F 33 7D C5 4F CD 49 : E6 
3343 33 CD 49 33 Cl C9 06 04 : 10 
334B CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 
3353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM： 7A 6C 88 99 BF 9D F0 CB DA01 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B BA 33 FI C9 F5 AF 32 BA : 37 
3373 33 FI C9 C5 D5 5F 01 01 : E8 
337B 1A ED 78 E6 08 28 0D CD : 6F 
3383 F3 32 20 F5 AF 32 BA 33 : 08 
338B 7B D1 Cl C9 0D ED 59 0E : 37 
3393 03 3E 0E ED 79 3C ED 79 : 57 
339B 18 EE 3E 0C CD 20 14 C9 : 1A 
33A3 FE 0C C911 00 FF CD 03 : B3 
33AB 00 D0 3E IB 12 C9 2A 0E : 3C 
33B3 00 C9 22 0E 00 C9 C9 00 : 8B 


SUM： BO 4B 69 76 EE 37 DD IB BB8B 


リスト 8 XIturbo 用サブルーチン （3000 h ) 


SUM： B9 7A 2F Cl DB F7 4918 F9E1 

335B 3A 38 02 C6 07 CD 1133 : 52 
3363 C91A 13 B7 C8 CD 1133 : 86 
336B 18 F7 F5 3E 0132 F8 33 : A0 
3373 FI C9 F5 AF 32 F8 33 FI : AC 
337B C9 C5 D5 5F 01 011A ED : CB 
3383 78 E6 08 28 0D CD AC 33 : 47 
338B 20 F5 AF 32 F8 33 7B D1 : 6D 
3393 Cl C9 0D ED 59 0E 03 3E : 2C 
339B 0E ED 79 3C ED 7918 EE : 1C 
33A3 3E 0C CD 1133 C9 FE 0C : 2E 
33AB C9 C5 01 D5 20 DF Cl C9 : ED 
33B311 00 FF C5 01 E4ID DF : B6 
33BB Cl D0 3E IB 12 C9 AF 01 : 75 
33C3 F0 IF DF C9 CD D2 33 D8 : 61 
33CB 67 CD D2 33 D8 6F C9 C5 : 0E 
33D3 CD E5 33 38 0B 87 87 87 : BD 


SUM： 39 DA 00 46 64 69 B7 80 1ED2 

33DB 87 47 CD E5 33 38 01 B0 : 9C 
33E3 Cl C9 C51A 13 01 E7 44 : A8 
33EB DF Cl3F C9 2A DF FA C9 : 74 
33F3 22 DF FA C9 C9 00 : 8D 


SUM： 49 B0 CB 913918 E2 BD 8DDE 


リスト 9 MZ-80K/C 用サブルーチン 
( BOOOh ) 


B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

®C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B2EB 

6F 

B3 

C3 

B2 

B3 

C3 

IB 

00 

28 

B2F3 

C3 

IE 

00 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

93 

B2FB 

B3 

C3 

IF 

04 

C3 

B9 

B3 

C3 

8B 

B303 

C2 

B3 

C3 

C6 

B3 

C3 

A9 

B3 

D0 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

CA 

B3 

C5 

47 

71 

B313 

3A 

CD 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

D6 

B31B 

CD 

12 

00 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

ED 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

CD 

B3 

B7 

3E 

0D 

C4 

75 

B333 

76 

B3 

CD 

06 

00 

FI 

C9 

7C 

32 

B33B 

CD 

3F 

B3 

71) 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 


特集 Oh ! X 標準入カツール MACINTO-C 63 


SUM： 

4E 

8E 

2C 

20 

E3 

2F 

F9 

10 0269 

B28ld 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B288 

00 

53 

54 

41 

52 

54 

20 

41 

EF 

B290 

44 

52 

53 

3D 

24 

00 

41 

44 

CF 

B298 

52 

53 

20 

2B 

30 

20 

2B 

31 

9C 

B2A0 

20 

2B 

32 

20 

2B 

33 

20 

2B 

46 

B2A8 

34 

20 

2B 

35 

20 

2B 

36 

20 

55 

B2B0 

2B 

37 

20 

3A 

53 

55 

4D 

00 

B1 

B2B8 

53 

55 

4D 

3A 

00 

45 

4E 

44 

06 

B2C0 

20 

20 

20 

41 

44 

52 

53 

3D 

C7 

B2C8 

24 

00 

50 

52 

49 

4E 

54 

45 

F6 

B2D0 

52 

20 

4F 

4E 

20 

28 

59 

2F 

DF 

B2D8 

4E 

29 

00 

C3 

F4 

IF 

C3 

FI 

01 

B2E0 

IF 

C3 

EE 

IF 

C3 

E5 

IF 

C3 

79 

B2E8 

D9 

IF 

C3 

D6 

IF 

C3 

1A 

B3 

40 

B2F0 

C3 

D0 

IF 

C3 

CD 

IF 

C3 

Cl 

E5 

B2F8 

IF 

C3 

BE 

IF 

C3 

B5 

IF 

C3 

19 

SUM： 

26 

AD 

DE 

ED 

57 

CF 

5B 

El 6D0D 

B300 

B2 

IF 

C3 

18 

20 

C3 

IE 

20 : 

CD 

B308 

C3 

11 

B3 

C3 

17 

B3 

C3 

21 : 

F8 

B310 

B3 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

C9 

FE : 

A4 

B318 

0C 

C9 

ED 

5B 

76 

IF 

C3 

D3 : 

48 

B320 

IF 

C9 







E8 

SUM： 

53 

00 

6F 

03 

A1 

B4 

6D 

12 B375 


スト 3 

MZ-80K/C 用サブルーチン 









(3000 h ) 

32DB 

C3 

11 

33 

C3 

21 

33 

C3 

2B 

0C 

32E3 

33 

C3 

5E 

33 

C3 

67 

33 

C3 

A7 

32EB 

6F 

33 

C3 

B2 

33 

C3 

IB 

00 

28 

32F3 

C3 

IE 

00 

C3 

3F 

33 

C3 

3A 

13 

32FB 

33 

C3 

IF 

04 

C3 

B9 

33 

C3 

8B 

3303 

C2 

33 

C3 

C6 

33 

C3 

A9 

33 

50 

330B 

C3 

AF 

33 

C3 

CA 

33 

C5 

47 

71 

3313 

3A 

CD 

33 

B7 

78 

C4 

76 

33 

D6 

331B 

CD 

12 

00 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

ED 

3323 

3E 

20 

CD 

11 

33 

78 

Cl 

C9 

71 

332B 

F5 

3A 

CD 

33 

B7 

3E 

0D 

C4 

F5 

3333 

76 

33 

CD 

06 

00 

FI 

C9 

7C 

B2 

333B 

CD 

3F 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

E6 

3343 

33 

CD 

49 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

334B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

£6 

0F 

C6 

31 

3353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

SUM： 

8B 

51 

48 

69 

BC 

37 

30 

C8 6C23 

335B 

11 

33 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

86 

3363 

11 

33 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

B9 

336B 

CD 

33 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

CD 

5D 

3373 

33 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

D4 

337B 

92 

33 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

95 

3383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

33 

38 

27 

338B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

3393 

DB 

FE 

E6 

01) 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

339B 

IE 

ee 

20 

F‘l 

AF 

32 

CD 

33 

13 

33A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

16 

B6 

33AB 

CD 

12 

00 

C9 

FE 

16 

C9 

11 

96 

33B3 

A3 

11 

CD 

03 

00 

C9 

CD 

10 

2A 

33BB 

04 

D8 

13 

13 

13 

13 

C9 

2A 

IB 

33C3 

71 

11 

C9 

22 

71 

11 

C9 

C3 

7B 

33CB 

82 

00 

00 






82 

SUM： 

88 

80 

1C 

AC 

69 

F0 

7C 

28 673A 

1 スト 4 

MZ-700/1500 用サブルーチン 









(3000 h ) 

32DB 

C3 

11 

33 

C3 

25 

33 

C3 

2F 

14 

32E3 

33 

C3 

66 

33 

C3 

6F 

33 

C3 

B7 

32EB 

77 

33 

C3 

CA 

33 

C3 

C2 

33 

22 

32F3 

C3 

BA 

33 

C3 

47 

33 

C3 

42 

F2 

32FB 

33 

C3 

IF 

04 

C3 

D5 

33 

C3 

A7 

3303 

DE 

33 

C3 

E2 

33 

C3 

B1 

33 

90 

330B 

C3 

B7 

33 

C3 

E6 

33 

C5 

47 

95 

3313 

3A 

EB 

33 

B7 

78 

C4 

7E 

33 

FC 

331B 

D3 

E3 

CD 

12 

00 

D3 

El 

78 

Cl 

3323 

Cl 

C9 

C5 

47 

3E 

20 

CD 

11 

D2 

332B 

33 

78 

Cl 

C9 

F5 

3A 

EB 

33 

82 

3333 

B7 

3E 

0D 

C4 

7E 

33 

D3 

E3 

2D 

333B 

CD 

06 

00 

D3 

El 

FI 

C9 

7C 

BD 

3343 

CD 

47 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

51 

F6 

334B 

33 

CD 

51 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

18 

3353 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

SUM： 

54 

E6 

4A 

5C 

C9 

76 

B9 

0D CA39 

335B 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

3363 

11 

33 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

86 

336B 

11 

33 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

B9 

3373 

EB 

33 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

EB 

99 

337B 

33 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

D4 

3383 

9A 

33 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

9D 

338B 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

9A 

33 

38 

2F 

3393 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

339B 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

33A3 

BA 

33 

20 

F4 

AF 

32 

EB 

33 

00 

33AB 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

16 

B6 

33B3 

CD 

11 

33 

C9 

FE 

16 

C9 

D3 

8A 


► X68000 を n つたさんの店 n のるみちゃんはと 
たな， X 68000 は。 


33633637137 1F966 
C3BC3ECBC3BF4CEC 

3C 33533381315 IB2 
35C3CC 337130 CCF0 

1330333 B3DBFD308 
1C3BC3BE0CED 7313 

33D3323AF0A337FA 
C36C3EC3D 2333483 


33533 F3A598E73FF 
C37C3EC3CC 731348 








































21 

B3 

C3 

2B 

0C 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B3 

C3 

0C 

03 

10 

3F 

B3 

C3 

3A 

BF 

C3 

IF 

11 

C3 

9B 

B3 

C3 

9D 

B3 

A2 

B9 

B3 

C5 

47 

54 

78 

C4 

76 

B3 

C3 

Cl 

C9 

C5 

47 

0F 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 


B2DB C3 
B2E3 B3 
B2EB 6F 
B2F3 C3 
B2FB B3 
B303 B1 
B30B C3 
B313 3A 
B31B CD 
B323 3E 


B3BB 

C0 

3E 

IB 

12 

C9 

AF 

CD 

01 : 

: 71 

B3C3 

09 

C3 

32 

08 

CD 

14 

06 

D8 : 

: C5 

B3CB 

13 

13 

13 

13 

C9 

2A 

D1 

11 : 

: 21 

B3D3 

C9 

22 

D1 

11 

C9 

C3 

B1 

00 : 

: 0A 

SUM ： 

10 

85 

79 

56 

13 

BD 

FE 

9E 1444 

B3DB 

00 








:00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

スト 12 1 

MZ- 2500 用サブルーチン （ BOOOh ； 

B2DB 

C3 

li 

B3 

C3 

20 

B3 

C3 

2A 

0A 

B2E3 

B3 

C3 

5C 

B3 

C3 

65 

B3 

C3 

23 

B2EB 

6D 

B3 

C3 

B6 

B3 

C3 

BD 

B3 

7F 

B2F3 

C3 

B0 

B3 

C3 

3D 

B3 

C3 

38 

D4 

B2FB 

B3 

C3 

C5 

B3 

C3 

DD 

B3 

C3 

04 

B303 

E2 

B3 

C3 

G6 

B3 

C3 

AB 

B3 

12 

B30B 

C3 

B3 

B3 

C3 

EA 

B3 

C5 

47 

95 

B313 

3A 

EB 

B3 

B7 

78 

C4 

74 

B3 

F2 

B31B 

DF 

03 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

3E 

2E 

B323 

20 

CD 

11 


78 

Cl 

C9 

F5 

A8 

B32B 

3A 

EB 

B3 

B7 

3E 

0A 

C4 

74 

0F 

B333 

B3 

DF 

01 

FI 

C9 

7C 

CD 

3D 

D3 

B33B 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

47 

B3 

CD 

D8 

B343 

47 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

CB 

11 

6A 

B34B 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

30 

FE 

83 

B353 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

11 

B3 

D2 

SUM ： 

E7 

5D 

33 

E2 

DC 

8F 

ED 

BB 908D 

B35B 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

11 

B3 

06 

B363 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

EB 

B3 

13 

B36B 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

EB 

B3 

FI 

IF 

B373 

C9 

C5 

OE 

00 

47 

CD 

90 

B3 

F3 

B37B 

as 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

80 

D3 

23 

B383 

FE 

0C 

CD 

90 

B3 

38 

03 

AF 

04 

B38B 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

DB 

FE 

A1 

B393 

E6 

0D 

B9 

28 

10 

C5 

AF 

DF 

37 

B39B 

0D 

Cl 

FE 

03 

20 

F0 

AF 

32 

C0 

B3A3 

EB 

B3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

00 

B3AB 

3E 

0C 

DF 

03 

C9 

DF 

0E 

C9 

AB 

B3B3 

FE 

0C 

C9 

DF 

0C 

D0 

3E 

IB 

E7 

B3BB 

12 

C9 

C5 

AF 

DF 

0D 

Cl 

C0 

BC 

B3C3 

AF 

C9 

C5 

CD 

D8 

B3 

38 

0B 

D8 

B3CB 

87 

87 

87 

87 

47 

CD 

D8 

B3 

BB 

B3D3 

38 

01 

B0 

Cl 

C9 

1A 

13 

DF 

7F 

SUM ： 

3E 

6C 

D9 

D0 

52 

IE 

E2 

A5 7DD0 

B3DB 

15 

C9 

EB 

DF 

14 

EB 

C9 

2A : 

: 9A 

B3E3 

E2 

05 

C9 

22 

E2 

05 

C9 

C9 : 

: 4B 

B3EB 

00 








: 00 

SUM ： 

F7 

CE 

B4 

01 

F6 

F0 

92 

F3 < 

}0E6 


リスト 13 XI 用サブルーチン （ BOOOh) 


B2DB C3 
B2E3 B3 
B2EB 77 
B2F3 C3 
B2FB B3 
B303 DE 
B30B C3 
B313 3A 
B31B D3 
B323 Cl 
B32B B3 
B333 B7 
B33B CD 
B343 CD 
B34B B3 
B353 CB 


B353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM ： 0B D148 E9 3C B7 30 C8 7AC4 

B35B 11 B3 C91A 13 B7 C8 CD : 06 
B36311 B318 F7 F5 3E 0132 : 39 
B36B CD B3 FI C9 F5 AF 32 CD : DD 
B373 B3 FI C9 C5 0E 00 47 CD : 54 
B37B 92 B3 3810 78 D3 FF 3E : 15 
B383 80 D3 FE 0C CD 92 B3 38 : A7 
B38B 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
B393 DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
B39B IE 00 20 F4 AF 32 CD B3 : 93 
B3A3 FI37 C9 FI B7 C9 3E 16 : B6 
B3AB CD 12 00 C9 FE 16 C911 : 96 
B3B3 A311 CD 03 00 C9 CD 10 : 2A 
B3BB 04 D813131313 C9 2A : IB 
B3C3 7111 C9 22 7111 C9 C3 : 7B 
B3CB 82 00 00 : 82 


SUM ： 08 80 1C AC 69 F0 FC A8 E71E 


リスト彳〇 MZ-700/1500 用サブルーチン 

( BOOOh ) 


B32B F5 3A BA B3 B7 3E 0A C4 


B333 

76 

B3 

CD 

46 

14 

FI 

C9 

7C 

86 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

B353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

SUM ： 

FA 

EC 

88 

19 

3F 

ID 

70 

CB 4E2D 

B35B 

11 

B3 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD : 

06 

B363 

11 

B3 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 : 

39 

B36B 

BA 

B3 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

BA : 

B7 

B373 

B3 

FI 

C9 

C5 

D5 

5F 

01 

01 : 

68 

B37B 

1A 

KD 

78 

E6 

08 

28 

OD 

CD : 

6F 

B383 

F3 

B2 

20 

F5 

AF 

32 

BA 

B3 : 

08 

B38B 

7B 

D1 

Cl 

C9 

0D 

ED 

59 

0E : 

37 

B393 

03 

3E 

OE 

ED 

79 

3C 

ED 

79 : 

57 

B39B 

18 

EE 

3E 

0C 

CD 

20 

14 

C9 : 

: 1A 

B3A3 

FE 

0C 

C9 

11 

00 

FF 

CD 

03 : 

: B3 

B3AB 

00 

D0 

3G 

IB 

12 

C9 

2A 

0E : 

: 3C 

B3B3 

00 

C9 

22 

0E 

00 

C9 

C9 

00 : 

: 8B 

SUM ： 

30 

4B 

69 

76 

EE 

37 

DD 

9B A633 

スト 14 XIturbo 用サブル - 

■■ チン （ BOOOh) 

B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

24 

B3 

C3 

2E 

12 

B2E3 

B3 

C3 

64 

B3 

C3 

6D 

B3 

C3 

33 

B2EB 

75 

B3 

C3 

B3 

B3 

C3 

Cl 

B3 

88 

B2F3 

C3 

AC 

B3 

C3 

45 

B3 

C3 

40 

E0 

B2FB 

B3 

C3 

D2 

B3 

C3 

C7 

B3 

C3 

FB 

B303 

EF 

B3 

C3 

F3 

B3 

C3 

A3 

B3 

24 

B30B 

C3 

A9 

B3 

C3 

F7 

B3 

C5 

47 

98 

B313 

3A 

F8 

B3 

B7 

78 

C4 

7C 

B3 

07 

B31B 

C5 

01 

91 

17 

DF 

Cl 

78 

C1 

47 

B323 

C9 

C5 

47 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

C4 

B32B 

78 

Cl 

C9 

F5 

3A 

F8 

B3 

B7 

93 

B333 

3E 

0A 

C4 

7C 

B3 

C5 

01 

78 

79 

B33B 

17 

DF 

Cl 

FI 

C9 

7C 

CD 

45 

FF 

B343 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

4F 

B3 

CD 

E0 

B34B 

4F 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

CB 

11 

72 

B353 

8F 

10 

FB 

E6 

OF 

C6 

30 

FE 

83 

SUM ： 

39 

FA 

2F 

Cl 

5B 

77 

49 

18 F663 

B35B 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

11 

B3 

D2 

B363 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

11 

B3 

06 

B36B 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

F8 

B3 

20 

B373 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

F8 

B3 

FI 

2C 

B37B 

C9 

C5 

D5 

5F 

01 

01 

1A 

ED 

CB 

B383 

78 

E6 

08 

28 

0D 

CD 

AC 

B3 

C7 

B38B 

20 

F5 

AF 

32 

F8 

B3 

7B 

D1 

ED 

B393 

Cl 

C9 

0D 

ED 

59 

0E 

03 

3£ 

2C 

B39B 

0E 

ED 

79 

3C 

ED 

79 

18 

EE 

1C 

B3A3 

3E 

0C 

CD 

11 

B3 

C9 

FK 

0C 

AE 

B3AB 

C9 

C5 

01 

D5 

20 

DF 

Cl 

C9 

ED 

B3B3 

11 

00 

FF 

C5 

01 

E4 

ID 

DF 

B6 

B3BB 

Cl 

D0 

3E 

IB 

12 

C9 

AF 

01 

75 

B3C3 

F0 

IF 

DF 

C9 

CD 

r >2 

B3 

D8 

El 

B3CB 

67 

CD 

D2 

B3 

D8 

6F 

C9 

C5 

8E 

B3D3 

CD 

E5 

B3 

38 

0B 

87 

87 

87 

3D 

SUM ： 

39 

DA 

80 

C6 

E4 

E9 

B7 

80 7EC6 

B3DB 

87 

47 

CD 

E5 

B3 

38 

01 

B0 

1C 

B3E3 

Cl 

C9 

C5 

1A 

13 

01 

E7 

44 

A8 

B3EB 

DF 

Cl 

3F 

C9 

2A 

DF 

FA 

C9 

74 

B3F3 

22 

DF 

FA 

C9 

C9 

00 



8D 

SUM ： 

49 

B0 

CB 

91 

B9 

18 

E2 

BD AF04 


リスト 15 BASIC 版チェックサム （HuBASIC) 


1000 REM CHECK SUM 
1010 CLS 

1020 DIM VSUM{7) 

1030 DEF FNA$(X)=RIGHT$(HEX$(X >,2) 
1040 DEF FNB$(X$)=RIGHT$r0"+X$, 2) 
1050 INPUT "PRINT OUT? Y/N*' ； YORN$ 
1060 INPUT "START ADDRESS ，，； SA$ 

1070 IF YORN$="Y" ELSE 1180 
1080 INPUT"END ADDRESS";EA$ 

1090 D$="LPT：" 

1100 A1=VAL("&H"+LEFT$(SA$,4)) 

1110 A2=VAL( ,, 8cH"+LEFT$(EA$,4)) 

1120 PRINT "HIT KEY" 

1130 DM$=INKEY$ 

1140 WHILE A1<=A2 

1150 GOSUB"CHECK" 

1160 WEND 

1170 CLOSE 

1180 *END IF 
1190 D$="CRT：" 

1200 ADR=VAL( ,, &H' , +LEFT$(SA$,4)) 

1210 PRINT ,,, T»=>BEFORE , G , = >NEXT" 
1220 PRINT "ANY KEY START" 

1230 REPEAT 

1240 IN$=INKEY$(1) 

1250 IF IN$ = . ， T M THEN ADR=ADR-128 

1260 IF IN$="G" THEN ADR=ADR+128 

1270 A1=ADR 

1280 GOSUB"CHECK" 


1290 UNTIL IN$ = "!" 

1300 END 

1310 LABEL "CHECK" 

1320 OPEN "0.. ,#1 ， D$ + "SUM" 

1330 FOR 1=0 TO15 

1340 PRINT#1 ,RIGHT$( ,, 000"+HEX$(Al),4 

1350 FOR J=0 TO 7 

1360 M1=PEEK(A1+J) 

1370 HSUM=HSUM+M1 

1380 VSUM(J)=VSUM(J)+M1 

1390 DAT$=HEX$(M1) 

1400 PRINT# 1,” *• ； FNB$(DAT $)； 

1410 NEXT 

1420 H1$=FNA$(HSUM) 

1430 HSUM=0 

1440 PRINT#1," ： " ； FNB$(H1$) 

1450 Al=Al+8 

1460 NEXT 

1470 PRINT# 1,STRINGS (32, 

1480 PRINT#1,”SUM:"; 

1490 FOR 1=0 TO 7 

1500 V1$=FNA$(VSUM(I)) 

1510 PRINT#1,"" ； FNB$(Vl $)； 

1520 VSUM(I)=0 

1530 NEXT 
1540 PRINT#1 
1550 CLOSE 
1560 RETURN 


SUM ： 54 E6 CA 5C C9 76 B9 0D 247F 


B35B 

B363 

B36B 

B373 

B37B 

B383 

B38B 

B393 

B39B 

B3A3 

B3AB 

B3B3 

B3BB 

B3C3 

B3CB 

B3D3 


30 FE 3A 
11 B3 C9 
11 B318 
EB B3 FI 
B3 FI C9 
9A B3 38 
80 D3 FE 
03 AF D3 
DB FE E6 
BA B3 20 
FI37 C9 
CD 11 B3 
E3 CD IE 
E3 CD IB 
E311 A3 
El C9 CD 


38 02 
1A 13 
F7 F5 
C9 F5 
C5 0E 

10 78 
0C CD 
FE 78 
0D B9 
F4 AF 
FI B7 
C9 FE 
00 D3 
00 D3 

11 CD 
10 04 


C6 07 CD 
B7 C8 CD 
3E 0132 
AF 32 EB 
00 47 CD 
D3 FF 3E 
9A B3 38 
Cl C9 F5 
28 0C CD 
32 EB B3 
C9 3E 16 
16 C9 D3 
El C9 D3 
El C9 D3 
03 00 D3 
D81313 


3C 

06 

39 

19 

54 

ID 

AF 

7A 

86 

00 

B6 

0A 

IE 

IB 

4B 

89 


SUM: 

EA 

AA 

09 

CD 

5E 

6E 

67 

E4 50C4 

B3DB 

13 

13 

C9 

2A 

71 

11 

C9 

22 : 

86 

B3E3 

71 

11 

C9 

D3 

E3 

C3 

AD 

00 : 

71 

B3EB 

00 








00 

SUM ： 

84 

24 

92 

FD 

54 

D4 

76 

22 6F3F 

スト 111 

MZ-80B/ 2000 用サブルーチ： 









(BOOOh 

B2DB 

C3 

n 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B2EB 

6F 

B3 

C3 

B2 

B3 

C3 

C0 

B3 

80 

B2F3 

C3 

62 

05 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

DC 

B2FB 

B3 

C3 

23 

06 

C3 

C7 

B3 

C3 

9F 

B303 

DO 

B3 

C3 

D4 

B3 

C3 

A9 

B3 

EC 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

D8 

B3 

C5 

47 

7F 

B313 

3A 

DB 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

E4 

B31B 

CD 

C6 

08 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

A9 

B323 

3B 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

DB 

B3 

B7 

3E 

0A 

C4 

80 

B333 

76 

B3 

CD 

2E 

0A 

FI 

C9 

7C 

64 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

B353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

SUM ： 

19 

D7 

67 

21 

54 

C5 

D2 

7B C034 

B35B 

11 

B3 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

06 

B363 

11 

B3 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

39 

B36B 

DB 

B3 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

DB 

P9 

B373 

B3 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

54 

B37B 

92 

B3 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

15 

B383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

B3 

38 

A7 

B38B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

B393 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

B39B 

62 

05 

20 

F4 

AF 

32 

DB 

B3 

EA 

B3A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

06 

A6 

B3AB 

CD 

C6 

08 

C9 

FE 

06 

C9 

11 

42 


B3B3 AB 10 CD A4 061A FE 0B 


55 


3363153781 

CBAC1BCB71 

3E30E3334D 

B5C05CBB1C 

133 A333A00 
1CB4CBAB 22 


4722705 C122DD 681 
13AFA19FCD8AB713 


F 33233738133 C146 
2CB4CB4B71BE750C 

3323315 E1DB39D6F 
CBCCBBC7ECEDCC00 
3F 33533430 A31F96 
B6CBDCBCD23BF4CE 
533733680 E5E151B 
2CB4CBE703F7ECGF 

33A 3423727943 D30 
CBCC0ECB14CCD7B1 

3633F333D51D031F 

B6CB1CBBCCC00B58 

133A337B398E67D1 

1CBBCBBEEC7304C1 


64 Oh ! X 1988.6. 






























iJhi ^ X 創刊 6 周年記念 




者特大ブレゼント 


B 周年を迎えた/ JhGY の読者のために，ソフト八ウスから大量のお 
祝いをいただきました。そう，お待ちかねの/5特大ブレゼントらで 
す。ゲームにツールに個性派グッズ。キミの夏はこれで決まりだ！ 


PRESENT 






ブ a フェツ i / 3 ナル 
マルチウインドウェデイ: 


Vx—r—XIO 


日本デクスタ 003(255)9761 

ザ•ラスベガス 

X 6 日000用 5〃2 HD 版 9, B 00 円3名 

賭博都市ラスベガスの興奮を X 68000 で！コ 
ントラクトブリッジやブラックジャックなど， 
8種類の トランプ ゲームが楽しめる。 


| I ツァイト 303(342)4644 

ZsSTAFF PRO-BBK 


XB 日000用 5 M 2 HD 版 
5日,000円1名 

グラフィックツール Z’sST 
AFF と X 68000 が合体し，素 
啃しい表現力を可能にした。 
豊富な色数と充実した画像 
編集であなたの世界を広げ 
よう。 


❷ ジエー•イー•エル ©03(312)7321 

WINDEX PR0-B8K 

X 已日〇◦◦用 5"2 H □版 
2日,000円3名 

プロフエ ッシヨナル ユースを目指 
したマルチウィンドウエディタ。 

当然，マルチテキスト/マウス対応 
で高機能なエディツト環境を実現。 


0 ザイン•ソフト 

00794 (31)7453 

魔神宮 

X 6 日00◦用 5 M 2 HD 版 
フ.日00円3名 

平和を乱す悪しき妖魔軍団を 
せん滅せよ！ 仲間集めに怪 
物退治，ダンジョンに経験値， 
とひととおり揃った RPG 。 


© データウェスト 

006(968)1236 

T_D_F_ 

X 6 日〇00用 5"2 HD 版 
6,日00円3名 


地球防衛軍 T . D . F . が主役のシミュレー 

シヨンウォーゲー厶。マツドサイエン 
テイストの魔手から世界を守るのは君 
しかいない！ 


ハドソン 3011(841)4622 

桃太郎伝説 

X 6 B 000 用 5 M 2 HD 版 
7,日◦◦円10名 


パソコン通信用ターミナルソフト。オートログイン，バイナリ 
フアイル対応，またホストとしてメッセージの送受信もできる。 


シスポート 

007746 (3) 1131 

XLinkB 日 

X 6 日00□用 5 H 2 H □版9,日0◦円 


コミカル RPG として人気の桃太郎伝 
説が X 68000 に登場。一段とリリしく 
なった桃太郎が鬼退治に活躍する。 

3匹のお供もかわいいよ。 


1名 
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lEW^a 



イースト 003(374 )mO 

EW 


キャスト 003(797)5128 

C-TRAGEB8 

X 已日〇〇◦用 5 H 2 H □版 B 日,〇〇〇円1名 

グラフィックソフト〇 - TRACE 68。 緻密なレイ 
トレーシングで描く 3次元画像は，まさにス 
ーパーリアリスティックな世界だ。 



爹 . 

f\oo' 


エー •エス • ピー 

003(767)1451 

F_AL 

X 6 日〇〇〇用 5"2 HD 版 
3日，00◦円 E 名 

制•在 X 68000 用マルチスクリ 

ベ..' ーンエディタ。フリー 
^ 力ーソル，短縮入力， 

■ \ バイナリエディット， 

UNIXgrep コンパチの正 
' 規表現などに対応。 



X 6 日00◦用 5，'2 H □版3日,0◦◦円6名 




待望の X 68000 用ワープロ。フロントプロセッサ 
E I を搭載し，日本語入力の充実が図られた。 
仮想メモリによる大文書編集やマルチウインド 
ゥにも対応。 


0 電波新聞社 S 03(445)6111 

源平討魔伝 

X 已日00□用 5〃 EHD 版3名 

X 68000 の源平討魔伝で遊ぼう。平家の 
武者となって頼朝を討ちにいく，サウ 
ンドもグラフィックも迫力満点のアク 
シヨンゲーム。 


■ 皿繼 li 




C cosmos 


全流通 006(761)5271 

おさな妻奮戦記 

XBBOOO 用 5 M 2 HD 版 
4,000円1名 

ヒロインさなえは，アイドルで女 
子高生で人妻という男性には垂涎 
の的。そんな美少女の丨日が画面 
いっぱいに展開する a 


地上の平和を賭して魔王と闘う， 
ミスティックな雰囲気のアクシヨ 
ンゲーム。きみは妖精の落したク 
リスタルを探し出せるか0 


コスモス•コンピュータ 003(770)1821 

億万長者 

X 6 日000用 5 M 2 HD 版9.800円3名 

投資 • 株式シミュレーシヨン。遊びながら株の知識 
が入ってくる，知的でスリリングな戦略ゲーム。 

コスモス•コンピュータ 003(770)1821 


超戦士ザイダーグッズ 

a . EP レコード 20名 

b . オリジナルバッグ20名 

c . 下敷吉 20名 


スクロ ールシユーテイ 
ングゲーム超戦士ザイ 
ダーの オリジナルグッ 
ズ〇 


クエイザーソフト 

003(442)4233 

レジェンド 

Xl / Xlturbo 用 5"2 D 版 
7,日〇◦円3名 


戦乱の源平時代，歴史を裏で支えた女たちの 
物語がゲームに。ウシーンがいっぱいあると 
いうけど，どんなんでしようね。 


全流通 S 06(761)5271 

いろはにほへと 

XB 日00◦用 5"2 H □版已，日0◦円1名 
XI 用 5 M 2 □版 6,日00円1名 


卜—そ. 黯 XYS 日000 

r ギ家 tws 唇 

思乎滅但 

行1す!そ in : 和 Kii : つのじや！ _ 


□オリシナル*ケ_ム•シ y-x 
U 上® ao « 


6〇 Oh ! X 1988.6. 






























チャンピオンソフト 3078(801)2727 

ジブシ 

Xl / Xltu 「 bo 用5〃2 HD 版 B , 00◦円2名 



ロゴシール 1 B 名 

ェルスリード，ガイアの紋 
章， ガイ フレームの カラー 
シール。 



日本コンピュータシステム 003(486)6588 


ガイフレーム 

父1以11：1]「13〇用5"20版7,日0◦円1名 


エ ルス リード，ガイアの紋章に続くシミユレーシヨンウォーシ 
リーズ完結編。時は前2作から4000年後の未来世界。ガイア大 
陸の平和は守られるか。 



パソコン恋占いソフト。星座，血液型，生年月日， 
姓名，トランプなどで2人の恋愛•結婚運を教え 
てくれる。 


00956(33)5555 

デイーダッシュ 





父1,0(11：1]「13〇用5"2〇版 
7,日00円2名 

宇宙船という閉鎖された空間 
で，謎のエイリアンとの死閼 
が繰り広げられるアクション 
RPGo いかにも怪物然とした 
エイリアンがいい。 

a •キーホルダー 5 名 
〜 •メモ帳 ( E 冊組) 5 名 

テクノソフトのロゴ入り 
キーホルダーとメモ帳。 


イーストキューブ ©011(711)7709 

王子ビンビン物語 

XI/XI turbo 用7,日〇〇円 3名 

浮気しすぎて奥さんの白雪姫に逃げられた紀伊國屋王国 
の王子が，姫を探しに旅に出る。ギャグがいっぱいのコ 
ミカ J レ RPG 。 


マイクロネット 

S 0 IK 56 O 1370 

麻雀狂時代 SPECIAL 

Xl / Xltu 「 bc ^5"2 C ^ 

日,日◦◦円2名 

アーケードから移植された麻雀ゲーム。もちろ 
ん4人でも遊べるほか，2人でトーナメントも 
できる。女の子のアニメが好評。 


マイクロネット 

301 1 (561)1370 

ストーム 

父1/ズ11:リ巾〇用5"20版 
7,日◦□円2名 

ニユータイプのストラテジツクシミユレーシヨ 

ンゲーム。宇宙空間を舞台に，5種類のシナリ 
才が展開する。 


ゲーム•アーツ 003(984)1136 


ぎゆわんぶらあ自己中心派 


Xl / Xltu 「 boffl 5" EC ^ 
7,日〇〇円3名 


12人の個性派キャラクターを 
相手にする麻雀ゲーム。初心 
者向けの指導モードもある。 
キミもタコ麻雀が気に入るか 
な？ 
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❿ l . v.l S 06(631 )2867 

ワールドイングス169 

a . X 1 turbo 用 5 M 2 D 版 (2 ドライブ専用) 
11，□口0円2名 

b . Xl turboZ 用 5 H 2 H □版 
12,500円2名 

盗まれた機密を追って，世界169力国を訪ね， 
情報を集め，推理を働かせるアドベンチヤ 
一。 世界各国の データが フル カラー グラフ 
イックで満載。 


マイコンハウス SPS 

00245(45)5777 

リ•八ース 

XI /父11：11「13〇用5"2口版 
7，日〇0円2名 

FM 音源対応のサウンドが好評を 
博したァドペンチャーゲーム。失 
われた記憶を取り戻すため，主人 
公は謎の城に踏み込んでいく。 


マイコンハウス SPS 00245(45)5777 

_太平 

Xl / Xlturbc ^5"2 C ^ 

6,50◦円2名 


まじめに将棋の勉強もできるという棋太平。 
定跡登録，棋譜設定なども自由で，プレイ 
ヤーの指し手を覚えて思考ルーチンも成長 
する。 


ブラザーエ業 

0052(263)5895 

クリムゾン 

乂1/0(11;ぼ13〇用5"20版 
2ドライブ専用 

TAKERU 価格5,日〇0円5名 


宝玉を集めて敵の親玉を倒すフアンタジ 
一 RPG 。. 情報集めや，モンスターとの対 
決などに正統派を感じる。 



ブラザーエ業 

0052 (263)5895 

5 スターブロ野 球 

Xl / Xltu 「 bc ^5 M 2 C ^ 

2ドライブ専用 

TAKE 闩 U 価格7,日00円5名 

対戦相手の分析，選手の起用など，近代 
野球の監督業をシミュレート。采配いか 
んが観客動員数にも影響するぞ。 



日本テレネット 303(268)1159 

乂1/0<11：1_1「13〇用5"213版7•日00円3名 

シリアスなオープニングから一転して始まるコ 
ミカル RPG 。 派手なグラフィック，ユニークな 
攻擊法，2頭身キャラなどが笑える。 


ivy /I7 


// 7 


^ ァ-トディンク 
©0474(77)7541 

テレホンカード 

5名 

パズルゲーム，ハウ • メニ•ロボットの才 
リジナルテレホンカード。 


一 s 0 


デービー ソフト 

S 011 (2507462 

今夜も朝まで POWERFUL まあじやん 



乂1/乂11：111±)〇用5〃20版 
6,日00円3名 

ノーマル 麻雀，パワフル麻雀，さす 
らい麻雀，ぽこ麻雀という個性的な 
4種類のプレイが楽しめる麻雀ゲー 
ム〇 


システムサコム 003(635)7609 


ドームグッズ 

a . ポスター 6名 

b . ミュージックテープ2名 


シナリオアドベンチ ヤー，ドームの オリジナル ポスター と， 
FM 音源対応サウンドをあなたに。 


68 0 h ! X 1988.6. 










❿ ティーアンドイーソフト 0052(773)7770 

スーパーレイドック T シャツを ぽお碟 



〇 


© アルシスソフトウェア 30956(22)3881 

ディスクケース 6 名 

ウイバーン，リバイバーのロ ゴ マーク 入りデイスク 
ケース。 


シューテイングゲームの雄スーパーレイドックのかっこいいシャツ。 



デイ ー ヴァト レーナー 

c . M サイズ5名 

d . L サイズ5名 


- 5 %、、 


V 、 

參一. 


シミュレーションウォーゲーム，デイーヴ 
ァのオリジナルトレーナー C 



リパーヒルソフト S092(771)3217 

メモ帳 (2 冊組）3名 

マンハッタン.レクイエム，殺意の接吻のパ 
ッケージイラストがカバーになっててかつこ 
いいよ。 


❿ システムソフト 0092(714)6236 



❿ 光栄 0044(61)6861 

オリジナル下敷き 

信長やジンギスカンなど，光栄の代表作の 
キヤラクターが渋い。 




© 日本ファルコム 

00425 (27)6501 

ソーサリアングッズ 

a . ディスクホルダー 20 名 
b . 下敷き 10 名 

c . ステッカー 10 名 

ファンタ ジー ゲームの傑作ソーサリア 
ンのオリジナルグッズ。これできみの 
世界もソード&ソーサリー！ 



Super 大戦略ゲームカード 

5名 ▲ 


ストラテジツクシミユ 
レー シヨン ゲーム Super 
大戦略を カー ド ゲーム 
で楽しもう。 






も p Vi . p 


くプレゼントの応募方法〉とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入して 
お申し込みください。締め切りは1988年6月18日の到着分までとします。当選 
者の発表は1988年8月号で行います。 


4月号プレゼント当選者 


[〇 スーパーレイドック（千葉県）桐山忍（愛媛県)荒川利夫（兵庫県)寒 
原利充 回 ツインビー（栃木県)村上忠央（石川県)菱沼利充（佐賀県） 
松尾和茂 gl ストーム（大阪府)迫田賢一（岩手県)似内博昭 0ディー 
ダッシュ （兵庫県）和田光生 （三重県） 安田佳弘 [ U ジンギスカン （三重 
県） 高木 佳史（愛媛県)伊藤秀久（福岡県)三原克之（敬称略） 

以上の方々が当選なさい ました。 おめでとうございます。品物は 順次 発 
送いた します が，入荷状況などにより遅れることもございます。また，公 
正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された方は，この号の 
ほかの 懸賞には 当選できない場合がありますのでご了承ください。 
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00 野次馬ワイドズームイン 

スペシャルズームインぼのぼのな人工知能あい 
〇っと▽祝一平，来るべき TRON 時代を語る 


00ゲーム遊びん子倶楽部 

新作ゲーム紹介「権兵衛頓馬伝」▽新作レビニ 
一「即戦略 XI 」大津和之，高橋哲史 
55 この春話題の新番組 
Oh !戦隊クロスマン 


00実践教室 （？） 

サイコロ指向のゲームプログラミング 

HyperCard なゲームブック•毛内俊行▽究極のア 
ルゴサイコロ •村田敏幸 


00 X 68000 私も知らない世界 

超次元 I 2 M バイトの世界 VX I 誰も知らない世 
界 


00「言わせてだワ」編集室の逆襲 
荻窪圭，古村聡，華門真人 


〇〇ニュース•セミフ アイナ ル 

速報•シエーブ NZ シリーズを一新 
30まんが日本パソコンばなし 


00九段発26時 

I 8 * 新製品 NZ -68 K の謎を探る 


00夜のヒットスタジ〇 h ! X LIVE in ’88 

X 68000用 Oh ! X のテーマ VMZ - 2500用狂気のこ 
きりこ •羽 原範人 VXI/XI turbo 用（要祝版 MML ) 
キュー テイハニー VXI turbo 用 （ NEWZ - BASIC ) 
交饗詩「機動戦士ガンダム j より戦場空域•宮 
脇慎治 


〇〇起長寿番組「砂の嵐 J 


なお，この番組中に登場する名称は実在する団体.商品名とは一切間係おまへん 



XI turboZ グラディウス 

川上秀人 （19) 神奈川県 

あの名作を X 68000 ユーザーだけに楽しませるわけには し、かない。 turbo 
Z ユーザーだつて遊んでみたい。というわけで，意地になつて移植し 
完璧なまでに再現された X 丨 turboZ 用「グラディウス」。このソフトは 
近日公開予定です（決して CG ではありません）。 


70 Oh ! X 1988.6. 















































XB8000 アルカノイド•エディタセツト 

同じく C し UB X 

ビコーン，ピコーンとブロック崩しの原点に返って，いつまでも遊べ 
るアルカノイド。そのオリジナル画面作成ツールの開発が現在好調進 
行中です。あなたもこんなに楽しい画面を作って遊んでみませんか。 
またまた近日公開予定です（ず一と待っていればそのうち本当に報わ 
れるかもしれません）。 


XB8Q00SPACIAL HARRIER 

名古屋工業大学パソコンサークル CLUB X 

ドラえもんが宙を飛び， NEC の看板娘が突進する。一方では自然 
保護団体が「木を大切に」キャンペーン実施中。おさげ髮にセーラ 
一服を着たドムまで II いかかってくる恐怖のリアルタイムアクシヨ 
ンゲーム X 68000 用 「SPACIAL HARRIER 丄近日発売予定です（んなわ 
けありません）。 





XI/XI turbo Z’sSTAFF B8K 

高橋哲史 （18) 福岡県 

どうです，このウインドウの豊富さ。これさえあれば， Xl / XIturbo で 
どんなグラフイック処理も0 K 。 きっとあなたを感動の C G 世界へと 
招待してくれるに違いありません。このツールはなんと来月公開予定 
です（投稿者の名前を見てから真意のほどは判断するよ一に）。 


そのほかズラッと並んだ豪華ラインアップです 






X 68000 信州 


MZ -2500 ALAN 


MZ -700 コレ，なんでしよね？ 






38.SSO 100000 



「あぶない 福袋 」71 












































































































野次馬クず F スー U ずン 


みなさん，おはようございます。朝の「野 
次馬ワイドズームイン」のお時間です。出 
勤前，通学前の朝のひとときを，芸能，ス 
ポーッ，音楽から最先端技術情報まで，朝 
食をとりながらごゆっくりとお楽しみいた 
だきたいと思います。 

今日は，パーソナルコンピュータのゲー 
ム情報を中心に人工知能から TRON , X 68 
000情報までと，小さなお子様からタンスに 
ゴンを買いに行かされるのをいやがってい 
るお年寄りまで，幅広く楽しんでいただけ 
るよう，こと細かくイラストも交えながら 
嚙み砕くようにしてご紹介させていただく 
ことにしましよう。 

それではスペシャルズームインの コーナ 



一から です〇 


スペシャルズーム+ン 


スペシャルズームインの突撃レポーター 
の光 GANJI です。今日はなんと，スタジオ 
にいま最もナウくてカヮイイ，ぼのぼのな 
人工知能とも呼ばれていまや全国民のアイ 
ドルともなっている「あい〇っと」君にご 
登場いただきましょう。 

こんにちは「あい〇っと」君，いくつか 
君に質問していいですか。 

「ハ—イ」 

それでは最初にいま話題の TRON につい 
て聞いてみることにしましよう。 

TRON はこれから先，どのような形で完 
成されていくと思いますか？ 


失礼しました。思いっきり泣かせてしま 
いました。これでは私はただのいじめっこ 
です。どうやら次の質問に答えていただく 
ことは無理なようなので，ここでひとまず 
コマーシャルをどうぞ。 



鳥羽真嘉 （19) 愛知県 


小松恭四郎長野県 

どうも失礼いたしました。ここでウソの 
ような本当の会社「満開製作所 J の社長さ 
んであります祝一平氏に，来るべき TRON 
時代について昨日インタビューしてきた V 
TR がありますので，それをご覧いただくこ 
とにしましよう。 

S 漏 

私が社長の祝一平なのである。実際に丁 
RON 時代がやって来たら，私たちの生活は 
ど一なるのであろうか。1990年代のある日， 
うちの従業員であるェヌ氏の生活をモデル 
ケースとして追ってみるのである。 

ホ 氺 

朝， TRON 目覚ましが鳴って日が始ま 
る。「トロンポット.押すだけ」でコーヒー 
を入れる。それを飲みながらさっそく BTR 
ON を起動して読売ネットにアクセスする。 
今日のトップ記事は日本全体を制御する J - 




昌義 ! 


視聰者テしホム：飛び入り XB 8 M 0 質問箱めあ’時間てす 


Q : Oh ! X の X 68000 関係の協カスタッフは X 、 
STAFF PRO -68 K と呼ばれているというのは本当 
ですか？ 広島県岩嵴進也 

A : 嘘です。 

Q : X 68000 ACE の広告にあった「ハードウェア 
のユーザーインタフェイス j というのはどうい 
うものなのでしょうか。従来の X 68000 には装 
備されていないもののようですが。初心者にも 


わかるように解説してください。また，周辺機 
器として発売される予定はあるのでしようか。 

佐賀県清水 健 

A : 知りません。 

Q : 以前行われた X シリーズのシンボルマーク 
コンテストというものはいったいどうなって し 
まったのでしようか。 また， 結局 X シリーズの 
シンボル マークには どれが採用 された のでしよ 


うか。全然見かけないのですが。 

京都府 

A : これです。 




AM 7:00 
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TRON の仕様発表だ。ほかにも「トロンピ 
ックにソ連不参加を表明」という記事が出 
ている。社会面には TRON 用のゲーム「ド 
ラゴンクエスト CD - I 」 を買うために数千 
人の行列ができたことなども書かれている。 
社説ではアダルトソフトの「くりぃむトロ 
ン」が子供たちの間で流行っている間題が 
取り上げられていた。 

独身だと，どうしても面倒なので朝食は 
いつも トロン. バーガーで外食だ。最近は 
トロン •キッチンというライバルができて， 
激しいサービス合戦を繰り広げている。力 
ウン ターでキーボードから 「256セット」 を 
注客する。ポテトをカラリと揚げた「トロ 
ン•チップ」が L なのがうれしい。隣では 
外国人が憤れないキーボードで叩苦八苦し 
ている。 

食事をすませて駅へ向かう。改礼 TRON 
に定期カードを入れ，改礼口を抜け電車に 
乗る。電車ももちろん TRON で制御されて 


ゲームの真髄と骨頂を探り続けて6周年， 
そんなこととはまったく関係ありませんが， 
最新ゲーム情報をお伝えする「ゲーム遊び 


いる。会社に着くと BTRON の前に座って 
一日の仕事の始まりだ。ブングウエアで実 
身/仮身モデルを操作しているうちにラン 
チタイムになった。今日は少し奮発して卜 
ロン寿司に入ってみよう。店内では寿司屋 
用にプログラムされた I TRON が，ぐるぐ 
る回るベルトコンベアと寿司ロボットの両 
方をコント ロールし ている。“ I ”はもちろ 
Altamae の略だ。センサー技術の発達によ 
り，食い逃げはもちろん，皿を隠して勘定 
をゴマかすのも不可能であるらしい。さす 
がは究極のノイマン型だ。 

満腹したら腹ごなしにぶらりと TRON 横 
町に足を向けてみよう。街のあちこちに公 
衆 TRON が設置されている。タバコ屋の軒 
下にあるのは，大体が赤 TRON だ。そのほか 
にも TRON ボックスに入った100円硬貨の 
使える黄 TRON もある。緑色をしているの 
は TRON カードが使えるタイプだ。 

気が向いたらふらりと本屋に入ってみよ 
う。 ベストセラーのコーナーで0 に止まっ 
た本を手に取り，パラパラと立ち読みして 
みると，こんな和歌が目に入った。 「このキ 
一の配置がいいねと言ったから 7月6 
日は トロン 記念日」本の題名はもちろん 
「トロン 記念 R 」 だ。その隣には「窓際の 卜 
ロン ちゃん」，「三毛描 トロンの 冒険」，「卜 
ロン.アズ.ナンバーワン」，「マンガ•卜 
ロン 経済入門」， 「トロンで 変るダイエット」 
などが 並んで いる……。 

これはまさに夢のような90年代である。 
う〜ん，もう待ち切れない。急いでオース 
トラリアに移住しよう。 


鶏や牛の鳴き声，そして時代錯誤もはなは 
だしい「ちかれたび一」というおとつつあ 
んの声など，農作業には欠かせないアイテ 


、ストーリーは，牛肉，オレンジの輸入自 
由化に危機感を覚えた権兵衛さん力 ? ，アメ 
リカがカリフォルニア米までも自由化を迫 
て〈る前に，日本の国土に残されているす 
ベての荒れ地を開墾して水田に変えてしま 
ぉうという，実に現代の日本のあり方を反 
映しているゲームといえましよう〇ルール 
は至って簡単，カリフォルニア米を積んだ 
アメリカの輸送船団が西海岸を出発して， 
東京湾に到着するまでに.，すべての荒れ地 
を水田に変えてしまえばいいのですが，途 
中台風による風水害を防止するための治水 
工事や植林を行ったり，国有地を開墾する 
ためには各地方自治体への寄付などを忘れ 
てはなりません。また，土地高騰のあぉり 
で金儲けしか考えていない悪徳地主がいた 
ときなどは，開墾する代わりに年貢米を没 
収されたりといったアクシデントも待ち構 
えています。とにかく波乱万丈の権兵衛さ 
んの活躍をあなたも体験してみませんか。 

それに源平の「卓上のぼり J に対抗して 
卓上サイズの「タワ，長刺:，軍手」の3点 
セツトが付いてくるのもうれしいですね。 

X 68000/ XI/XI turbo 用 7,800円 

近日発売予定 



大野真実静岡県 


「権兵衛頓馬伝」に続いては，発売された 
たばかりの Xl / Xlturbo 用最新ゲーム「即 
戦略 XI 」を，福岡支局の高橋哲史，大津和 
之のイラスト コンビに 徹底 レポー トしても 
らうことにしましよう。福岡の高橋君，大 
津君，お願いしま一す。 


AM 10：00 


グー IA 遊びル子倶楽部 


ん子倶楽部」のお時間です。お子様だけで 
なく，掃除や洗濯を終えられた主婦の皆さ 
んにも，ぜひ楽しんでいただきたいもので 
すね。 

最近，巷では「いや 一ん」 とか「なさけ 
なや」といって源平討魔伝が大人氕を堪め 
ているようです力 5 '，まずはそれの姉妹品の 
ゲーム情報からお if 云えしましょう0 

この「権兵衛頓馬伝」と名づけられた農 
地開拓ゲームは，源平ほどの派手さは一切 
持ち合わせていませんが，地味ながらも人 
の温かみを感じさせるモノトーンのグラフ 
イツク，そして音声合成を駆使した早朝の 


ムの数々が スピーカ 
一から流れ出し，都 
会生活に疲れたプレ 
イヤーの明日への活 
力を充実させてくれ 
ます。そうそう，田 
舎生活には欠かせな 
い12時，3時，5時 
と一日3回の農協の 
サイレンも内部クロ 
ックと連動して，リ 
アルタイムに体験で 
きます。 
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►私はあの有名な戦場に来て……は，いま 
せんが，その臨場感を味わっています。う 
わぁ，削除されたあぁぁぁ！あ，こっち 
の話です。くぬぅ，お返しじやっ，いくぞ 
っ，拉大字攻撃っっっ！ 

はっはっはっ，思い知ったか，バカめ。 
自分のスペースでおとなし〈しとけばよい 
ものを……というわけで，「即戦略XI」です。 

いまやっているのがそれです。このゾフ 
卜は（あえて「ゲーム」とはいわない）ど 
ういうものなのかというと，ズバリ，わか 
りません0これはきっと シミュレーション 
だ，と思っているあなた，実におしい。そ 
して単な；ワープロソフトだと思っている 
君，そんな生やさしいものではありません。 
これは，きっと「リアルタイム•アクテイ 
ブ • ワー ド プロセッサリ ング.シミ ュレー 
シ ョン J だ， と思っている君，正解（そん 
な人いるんかいな？）。 

とりあえず，このソフトの概要ならびに 
システム などというものを説明いたしまし 
よう。うわあっ，侵略されたっっっ！失 
礼しました。まず最初にこのソフトの使用 
目的です。それは使う人によって変わって 
きます。たとえば， ワープロ ソフトとして 
使いたければそれで構わないし，遊びたけ 
れば，これはその人にとって ゲームな ので 
す。広い ニーズに 応えるソフトです。 

また，その内容ですが……おっと，ちよ 
うど敵が総攻擊を仕掛けて来ました。それ 
では，実戦レポートといってみましよう0 
「わあぁ！いきなり転写してきやがった。 
こちとら締め切りが間近なんだぞっ！一 
と，とりあえず作戦タイムだっ〇この手も 
だめ力、，……ここは地道にいくしかない。 
前線のュニットを前進させる。そして，削 
除，削除，削除だ。あっと，敵も同じこと 
考えてやがる。ちくしよお……あ，あれ？ 
あっ！ あそこ誤字ってやがるっ！よ一 
し，転写っっっ！そしてすぐに#大字 
っっっ！ やった一，成功したぞっっっ！ 
敵の補給路を絶ったぜ。これで締め切りに 
間に合うっ！」といったぐあいです。この 
ソフトはボード版のルールや各種ユニット 
を細かく分析しそれから開発されたとあっ 
て，あの楽しさを損なうことなく気楽 （？） 
にプレイできます0なにより同時戦_結果 
システムを取り入れたのは，嬉しい限りで 
す。ディスク1枚にこれが収まっているな 
んてまったく信じられません。 

また，より一層の精密さを要求する人は 
ハードディスク と増設 RAM を付けることに 
より，スピード並びに実戦並みの精度を手 
に入れることができます。またお好みによ 


り「液体フッ素」を併用すると，それはもう 
人騒ぎさっ。でもそ一ゆ一ことをすると， 
ワープロとして使用する人は血のにじむよ 
うな努力を強いられることを保証します。 
そしてそんなので，なぜ，私はこれを使っ 
て原稿を書いているのでしょうか。 

まったく面白不思議なソフトです。 

熱中度 ★★★★★★☆ (大津和之） 

►フアンの皆様ながらくお侍たせいたしま 
した。話題のニュータイプゲーム「即戦略 
XI j (システムソフト）がついに発売され 
ました0今回はさっそくそのレポートを実 
際の攻略法などを交えて書いてみたいと思 
います。 

さてまずこの即戦略XIはいままでにな 
いまったく新しいタイプのゲームですから 
簡単に内容を説明しておかなければならな 
いでしょう。ひと言でいえば「シミュレー 
ションとワープロの美しい融合」とでも申 
しましようか？ シミュレーションの戦略 
的面白さとワープロの実用性を兼ね備えた， 
まさに次世代のコンピュータソフトを予感 
させるものになっています。しかもワープ 
口として使いたい方は楽しみながら（注1 ) 
いつの間にか文書の作成ができ，シミュレ 
ーションを楽しみたいという方もこれまで 
にない新しいシステム（注 2) で存分に楽 
しむことができるという半端でない完成度 
を誇っています。 

それではさっそく実際のゲームの進行を 
追ってみることにしましょう。まず何人で 
プレイする力* (文書を作成するか）を決め 
ます。最高4人まで同時プレイが可能です。 
ュニットにもそれぞれに特徴があり長期的 
な戦略の展望を頭において購入することが 
ポイントになります。まあ最初は予算も少 
ないことだし安いュニットで頭数を揃える 
とよいでしょう。その次に自分が打ち込む 
文書に見合ったフイールドを確保しておか 
ねばなりません。早めに前線を前進させて 
おきます0さてここからフイールドの取り 


合いが激し〈なることでしょうが要は相手 
の打ち込みを邪魔し自分の文書を早〈完成 
させればいいわけです。語削除，複写，ブ 
ロツク移動などの攻擊を駆使して相手の文 
書を破壊しましょう。相手の攻幣が激しい 
ときは行復活，連文節変換，禁則処理など 
をうま〈使って，被害を最小限に抑えまし 
ょう0また攻撃のときには敵フィールド内 
の文書のボイントを語検索で見つけ出し早 
めに叩いてしまうことをお勧めします（無 
論敵もそううまくさせてはくれないでしょ 
うが)。こちらの文書が甚大な被害を被った 
ときも，慌てず自分の作成している文書を 
読み返し要旨をまとめて文字数を減らし早 
めに退却して好機を狙うというのも一計で 
す。 

なお，このゲームには“締め切り”という 
新しい設定があるため，後半はかなりシビ 
アな戦いが繰り広げられることでしょう。 
実際僕もこの原稿を即戦略で作成している 
わけです力 ? ，思ったよりもコンピュータが 
強く……あ，また消された！……く……こ， 
このやろ一っっ！うわあいちばん大切な 
ところを削除しやがってえ…，うおぐっち 
やあ一このままぢや締め切りに間に合わな 
い一っっ！（現実と混同していたりする）。 
はあはあ，というわけでかなり エキ サイテ 
ィングしたりするわけです。それから締め 
切りが来たあと，各文書の誤字脱字内容な 
どがコンピュータによって自動的にチエツ 
クされ，勝敗の判定が下されるので国語力 
の強化は必須科目だといえるでしょう。と 
いっている間に締め切りが来てしまいまし 
た。どれどれ僕の得点は……，うわ3点！ 
(ちなみに100点満点）。やはり〇ーディス 
卜にはかなり苛酷なゲームだといえそうで 
す。 

注1私の場合は苦しみながら 

注2 あっ，考えとくの忘れた 

熱中度 ★★★★★☆☆ 

(予備校生になれた高橋哲史） 


(I 通！)） （(/\，ラ>フ)) 
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AM 10:55 


この春話題の新番組 



伊東建文 （19) 神奈川県 


新作ゲー•/ 
週水曜日の? 
ご紹介です。 

昨年，全0 
地で良い子た 


新作ゲーム紹介に続いて，この春から毎 
日の夜7時から放映される新番組の 


昨年，全国各地のデ'パートの屋上や遊園 
地で良い子たちの人気を独占した，あの 「 Oh ! 
戦隊クロスマン」がいよいよテレビに登場 
です。地球の平和を守るため日夜戦い続け 
ている MZ ， XI ，68 の 3 人の ヒーローた ちが, 
今度は全世界を侵略しようとする PC ガンモ 
を相手に，今日も人けのまった〈ない空き 


地で戦いを繰り広げます。 

この「クロスマン」の見所は，なんとい 
つても3人が合体して巨大化する空前絶後 
の「クロスチェンジ」 でしよう。合体して 
しまえば QD から HuCARD ，2 HD ，3 インチ 
2 D とすべ ての メディアに 対応してしまう 
“マルチメディア攻喂”にさす がの PC ガン 


モもタジタジです。 

しかし，敵もさるもの。 5/3.5 D 搭載の新兵 
器 AV 3 を繰り出し， クロスマンの ド肝を抜 
きます。あきれかえって笑っている場合で 
はありません。さあこれから クロスマンが 
どんな活躍をしてくれるか期侍したいです 
ね 0 


AM 11:00 


実践教室(7>) 

コロ指向のグ - ZA プロクラミンク 


今日は ゲームの 基礎 第 1回です。この教 
室では「すべての ゲームの 原点は サイコロ 
にある j をテーマに， サイコロジーの 本質 
を深く追求し実践すべく，基本となる サイ 
コロの 作り方（いきなり四角い箱を用意し 
ないよう一に）から Hyper Game Book に 
ついてまでをお話したいと思います。誰で 
すか， サイコロと 聞いて，急いでどんぶり 
やお茶碗を台所から持ち出してきた人は。 
早くしまってください。 

本日はその筋の権威でもあります毛内俊 
行助教授助手と村田敏幸講師にお話をお願 
いしております。まずは毛内助教授助手より， 
耳慣れない 「Hyper Game Book とはなん 
ぞや」というお話を始めていただきます。 
それでは先生どうぞ。 

HyperCard なゲームブック 

君は HyperCard というものを知っている 
か？ HyperCard とは ， Macintosh 用の カー 
ド 型 データーべ ー スの名称である。しかし， 
実はこれがただの データーベース とは少し 
毛色が異なるのだ。私自身直接使ったこと 
があるわけではないので詳しい仕様はわか 


らないのだ'が，その画面をひと目見た；^けで'， 
「こいつはただものでない」と，感じるの 
である。 

たとえば，カードに自由に絵を描けるの 
である。しかも，その絵というのもちよこ 
ちよことラインを引いて描いたような絵で 
はなく，たとえばイメージスキャナなどで 
取り込んだ絵に手を加えるなど，かなり細 
かい絵まで描〈ことだってできるのだ。こ 
んな絵を描いたカードばかり，画面にボコ 
ボコと表示させたらどんな人でも思わず立 
ち止まってしまうであろう。 

そしてもっと凄い機能は， カードに 押し 
ボタンを たくさん付けられるのである。つ 
まり ユーザーは， その カード 上の ボタンに 
カーソルを 合わせて ボタンをクリック して 
やる だけで，データーベースに 多様な命令 
を 下すことができるのである。この操作は 
すべて マウスで行い，画面上には人指し指 
の形をした カーソルが 走り回る。 

本来の紙カードでは，カードにボタンな 
んて取り付けることなどなんともナンセン 
スであるのだが，この押しボタンという個 
性あふれる機能は，使い方次第で HyperCard 


を一瞬にしてアドベンチヤーゲームブック 
(いわゆるサイコロ本）用の ツールに 変身 
させてしまうのである。しかし，読者の皆さ 
んのなかに HyperCard を使えるような環境 
にある人はごく少数と思われる。そこで， 
現在まだ極秘計画中である紙芝居型アドべ 
ンチヤーゲームブツク作成ツール ， 「Hyper 
Game Book 」 の基本 fL •様について発表しよ 
ラと«、ラ0 

それでは本題です 

Hyper Game Book は， Apple の HyperCard 
の基本的機能さえも削除したくらい簡単に 
した ツールで ある。 従って Hyper Game Book 
は， HyperCard の機能のうち，その1割にも 
満たないような機能しか持っていないので 
ある 0 現在 Hyper Game Book 力す持っている 
機能はと聞かれたら，文章の表示と，押し 
ボタンによる条件分岐のみである。もちろ 
ん，絵なんて上等なものは表示されないし， 
BGM などというぜいたくな機能も付いてい 
ない。それでもちゃんとしたゲームブック 
になるのである。 

それではシナリオの作成についてである 
力 ? ，まずはベースになるカードの作成を行 
わなくてはならない。まず，カードの大き 
さを，自分の思った大きさに決定する。あ 
まり小さい力ードだと，長い文章が書けな 
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いので，大きめのカードを作るといいであ 
ろぅ。 

次にボタンのセットである。ボタンは H 
yperCard のように，いろんな形が使えるわ 
けではなく，真四角のボタン1種類しか使 
えない。しかも，ひとつのシナリオのなか 
では，カードのフォーマットは変更できな 
いので，ボタンの配列も一度決定すればシ 
ナリオを変えるまで変わることはない。 

あとは，シナリオを書くだけである 。 H 
yperCard は， HyperTalk という簡易言語を持 
ってぉり，それを使ってブログラムしてい 
る。 Hyper Game Book にもそれに負けない 
超簡易言語， BookTalk がある。 BookTalk 
は，言語というにはあまりにも貧弱な機能 
しか持っていない。しかしその反面，どん 
なにコンピュータの苦手な人でも使いこな 
せるのである。 

お次はプログラム構成である 

さて， Hyper Game Book の プロ グラム構 
成であるが，これは大きく分けて3つに分 
かれる。まずは，カードを作る Card Mana 
ger , そして，シナリオを作成する， Book 
Editer ， そして最後にシナリオを実行する 
Game Book である 0 このほかに， Book Editer 
の代わりにアルゴエディタで編集を行った 
プロ グラ ムをコンバー トする コンバー タな 
どの ユー ティリティの用意が考えられ てい 
る。 

さて，それでは実際にシナリオを実行し 
たときの操作である。実行すると，画面の 
中央付近にカードが表示され，マウスカー 
ソルが表示される。操作方法は，マウスを 
使ってこのカーソルを任意のボタンのとこ 
ろまで持っていき，マウスの左ボタンをク 
リックすれば，そのボタンが選択されたこ 
とになる。 


シーンの 切り換えは，ディスプレイ上で 
見ていると，カードが1枚ごとに横にスラ 
イドしていくように見える。紙芝居型アド 
ベンチャーツールた る所以である0また， 
HyperCard のようにい 〈つも ウインドウは開 
かない。 

Hyper Game Book は，まだ構想の段階で 
あるが，その仕様が貧弱でも十分楽しめる 
ツールで あることがわかっても ら えたと思 
う。 Hyper Game Book の制作に，いまいち 
ばん大きな障害となっているのが，データ 
の格納方法である。どういうフォーマット 
にするか，またどのようなファイル型式を 
とるか，現在の段階ではまったく見当がつ 
いていないといっていいだろう。とにかく 
データの大きさが，とてつもなく大きなも 
のになるので，ここではなるべく メモリ効 
率の良いフォーマットを考えることになる 
だろう。 

Hyper Game Book は現段階で， MZ - 2500 
で実行させることを考えている。せっかく 
ここまで読んで他人事とわかった XI ユーザ 
一の方には深〈お詫びす,る。しかし，これ 
にめげることなく，逆に闘志を燃やして XI 
版 Hyper Game Book をってくれるよう， 
祈っている。 

さて，最後になる力 ? ， MZ - 2500 用の Hyper 
Game Book に強力な助っ人が付〈ことになっ 
た 0 その名も 「ア ルゴ サイコロ J である 0 
そう，ただの サイコロ である。しかし， サ 
イコロがゲーム ブックで最も必要な アイ テ 
ムであるということは，誰でも知っている 
事実なのである。 

アルゴサイコロは，もう制作に入ってい 
るようなので完成も間近であるが，肝心の 
Hyper Game Book のほうは，冗談半分の雑談 
からスタートした企画なので，実際に完成 
するのかどうか，まったく謎である。期待 
ないで侍ってていただきたい。（毛内俊行） 


究極のァルゴサイコロ 

ゲーム ブックを買って〈る。さっそく始 
めようとする0ちよっと待て0サイコロが' 
いる。で，サイコロを探す。見つからない。 
引き出しの隅，ベッドの下，本棚の陰，ご 
み箱のなかまで探しても，まだ見つからな 
い。仕方がないので， ゲーム ブックの欄外 
に印刷されているサイコロを使うことにす 
る。パラパラめくって適当なところで止め 
る，というあれだ。サイコロを振る場面に 
なるとハ 0 ラハ 0 ラ，またハ。ラハ。ラ0そのうち， 
手が滑って本を閉じてしまい，どこを読ん 
でたのかわからなくなってギーッと隐る。 

どうしても2しか出ないと思ったら，そ 
のページに癖が付いていたりもする。何力 
所かに癖が付くと，「ここが4で，こっちが 
9で，いや逆だったかな」というように記 
憶力との勝負になってしまう。一度覚えて 
しまうと忘れることもできず，なおかつ良 
心は忘れることを求める，というハ 0 ラドッ 
クスが生じる。とても神経に障る。これが 
原因でノイローゼになった人もあると聞く。 

そもそもサイコロってのは小さいからな 
くなりやすいし，テーブルから落ちると床 
を這って探さなきやならないし，振ったと 
きのコロコロという音が耳障りで深夜の使 
用がはばかられるし，振った人間の念力で 
出る目が変わるという統計もあるしで，乱 
数発生デバイスとしては未熟な代物だ。そ 
こで，デスクトップアクセサリとしてのサ 
イコロがあ って もい 一 じやないかという考 
えが浮かぶ。アルゴサイコロだ。これなら 
なくならないし，音も静かだし，念力で目 
が変わることもない（疑似乱数だもん）。 

ア ルゴ キーを押し，サイコロのアイコン 
を選ぶ。すると，画面中央に現れる小さな 
ウインドウ。そのなかにはサイコロが2つ。 
スペース キーをポンポンと押せば，好きな 
だけサイコロを振ることができる。とって 
も便利。毎朝1回振って，その日の運勢を 
占うのもよい （ ex . 「12だ。やったね，今日 
は大吉だい！」）。 

なお，このアルゴサイコロにはソースレ 
ベルでの十分な拡張性がある。サイコロを 
3つに増やせば「チンチロリン対応 j にも 
なり，また，8面 *20 面サイコロ，いかさ 
まサイコロを エミュレート することも可能 
だ。アルゴサイコロならかじることができ 
ないから，いかさまがばれる心配もない。 

ゲームブックの友に，モノポリーの友に， 
シ ミュレー シ ヨンゲ_ムの友に， RPG の友 
に，ギャンブルの友に，そして人生の友に， 
アルゴサイコロをぜひどうぞ。（村田敏幸） 
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X 的000私 6 知 5 な U 世界 


I 


毎月，不可能のない マシン X 68000につ 
いてお届けしている，この 「 X 68000 私も知 
らない世界」ですが，今回はその「アドレ 
ス空間と新しい呼び名」という，実にバラ 
ンス のとれた テーマを 取り上げ， ユーザー 
の皆さんと一緒にその実態を探っていきた 
いと思います。 

超次元 12 M バィトの世界 

MC 68000のアドレス空間は理論的には64 
M バイト，常識的には 16 M バイトである。 
X 68000 の場合，最大で 12 M バィトまで拡張 
することが可能だ。これくらいメモリがあ 
るとビジュアルシェルを50回くらい呼び出 
すとか，ワーグナーの楽劇をオンメモリで 
演奏するとか ， MUSIC PRO -68 K から Z，s 
S TAFF をチヤイルドプロセスで起動する 
とか， W 1 MDEX では30万個以上のウィンド 
ウが開いたり， ADPCM で30分以上の再生 
をすることができる「はず」である。 

このように広大なメモリ空間をプログラ 
ムで埋め尽くすのは困難である （Smalltalk 
ならすぐに使いそうな気もするが)。となる 
と，ふつう考えつくのは RAM ディスクの使 
用であろう。ご存じの方には当然のことな 
がら，一般にはあまり知られていないのが 
RAM ディスクの複数登録だ。要するに ， C 
ONFIG.SYS で， 

DEVICE = RAMDISK.SYS # M 512 
といった指定を複数行に渡って記述するの 
である0図1にもっともスタンダードと思 
われるメインメモリ 2 M バイト仕様の X 68 
000で4枚の RAM デイスクを登録した例を 


挙げる。デバイス名が実に A 〜 I にまで渡 
つているのがわかるだろう。さて，このよ 
うな結果が出てくると， Z まで使い尽くし 
たらどうなるのだろう力、，という疑問がわ 
いてくる。結果はあえて発表しないので， 
各自で解明してほしい0なお， RAM ディス 
ク1枚の最低容量は 16 K バィト， 12 M バィ 
トフル実装の X 68000では750枚くらいまで 
登録することが可能な「はず」である。 

さて，この X 68000 フル装備仕様のセット 
価格はざっと98万円也，宝くじにでも当た 
ったらぜひ試してみてほしい。 

次はなにか？ 

ようやく 「 X 68000 なんて呼びにくいと思 
います」というハガキも姿を消し，すっか 
りお馴染みになった X 68000 という名前です 
が， ACE シリーズの登場で少し混乱が見ら 
れるようです。つまり， CZ -600 C はなん 
て呼べばいいのかという問題です。初代， 
元祖，本家，マニアタィプ，無印，オリジ 
ナル，1000#,グラディウス付き，クラシ 
ツク . 〇 

ACE という名前についても反応はさまざ 
まです。いわく，「じゃあ，次はタロウでそ 
の次は一太郎ですね」「ナィンという線もあ 
りますが j「CM は復活の宍戸錠，コピーは 
『エースのジョー』で決まりでしよう」 r シ 
ルバーリングは飛ばさないのですか 」「 T フ 
オーメー ションは理論的に不可能です」「胸 
のミサイルはどこから補給されるのですか」 
といった各界の噂でもちきりです。 

(編集室） 


感動！ X 68000 ACE の 
シスデムにダラディウスを見た 

どこへ行ってしまったのでしよう。究極 
のシューティングゲームと呼ばれ， X 68000 
上では本物より速いという噂もあった名作， 
グラディウス君は ACE の登場とともに姿を 
消してしまいました。編集室では彼の行方 
を追って日夜システムディスクの捜索が行 
われました。そして，ついに手がかりを発 
見したのです。 

アイコンデータの中にグラデイウス君の 
ものと思われる靴，帽子，アイコンなどの 
遺留品が埋められていました。消し忘れと 
も思えませんし（ちなみに最近保護された 
福袋さんのアイコンはついに見つけること 
ができませんでした），ただでさえ少ないア 
イコンの中にどうしてこのようなものがあ 
ったのか，当局では「これは未必の故意が 
成 i するのではないか」との見解を示し， 
計画的な犯行と見て背戒を強めています。 
なお，グラディウス君の行方は未だに不明 
のままです。 （中野修一） 

XI 誰も知らない世界 

開発中止の一報以来，もはや忘れ去られた 
かに思われたX1用の 「NEW BASIC コンパイ 
ラ j を編集室が総力を上げてシミュレートし : 
てみた。このガレージキットは1/1(推定） 
スケールで製作されたもので，幻の3インチ 
FD 収納タイプという非常にマニアックなもの 
だ。パッケージには想定価格として9,800円 
という価格までシミュレートされている。力 
ラー リングは薄いクリーム色にグレーとブラ 
ックの 斜めスト ライブと 
いうX1カラーにライ ト 
グリーンが鮮烈だ。思え 
ばすベてのXI ユーザー 
の熱い期待を浴びたソフ 
ト ウェアだった が， 消え 
てしまったのは本当に残 
念だった。 



図1 

kaar£8k for uersion 1.01 

Copyright 1987 SHflRP/Hudson 

Speak DRIVER for X68900 oersion 1.00 

SPK0 ファイル名に文字列を出力するとしゃべります 

RAM DISK DRIUER for X68000 uersion 1.00 
RAM ディスク （D: $C00800-512K) は初期化しません 

RPN DISK DRIVER for X68Q80 uersion 1.00 
RAM ディスク （E: $180000-512K) は初期化しません 

RPN DISK DRIVER for X6800Q uersion 1.00 
RAM ディスク （F: $100的 0-512K〉 は初期化しません 

RflM DISK DRIUER for X68000 uersion 1.00 
RAM デ’ィスク （G: $080000-512K) は初期化しません 

ROM DISK DRIVER for X68000 uersion 1.00 
ROM ディスク （H: $FFDC00-07K) 

S-RflM DISK DRIVER for X88000 uersion 1.00 
RAM ディスク （1:$ED0400-15K> は初期化しません 

ROM debuager Uer 1.0 
Copyright Hudson sofl 1987 

Coirmand uersion 1.00 
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PM 3:00 


淀破りの特別番組 

「霣わ Q て尼ワ j 編_室の逆襲 


荻窪圭 / 古村聡 / 華門真人 


皆さん，午後の憩いのひとときをいかが 
お過ごしでしょうか。それにしても5月号 
の「言わせてくれなくちゃだワ」のパワー 
には凄いものがありましたね。現在編集室 
に届いている5月号のハガキには，「なぜ， 
俺が載っていないんだ」という怒りのハガ 
キが嵐のように届いております。 

そこで今日は，そうして落ちこぼれた皆 
さんのために スペースを 割いて，特別に追 
加掲載をしてさし上げましょう。と，いう 
ほどご存じのように， Oh ! X 編集室はお 人 好 
しでありません。逆に載ってしまった幸せ 
者の意見に対して， マンツーマンで お相手 
をしてあげようという，載った 人には 2度 
美味しい，載らなかった 人には 2度悲しい， 
さらには5月号の読者特集を読んでいない 
人にはサッ パリわからないという，わがま 
まを絵に描いたような特番なのです。回答 
者はいずれもクセ者揃い。さて，どんなコ 
メントが飛び出すのでしょうか。 

P .73 菱沼利充君へ 

►確かにアルシオーネはブルーバード SSS アテー 
ザより遅い。 S0HC ターボと D0HC ターボだもの比 
ベものにならない。しかしいま私が「君のアルシ 
才_ネと私のブルーパードを交換してくれ」とい 
われても断るであろう。なぜなら私は自分の車を 
愛しているからである。いうならば2人目の恋人 
である（ひとり目は誰かなどと野暮なことは聞か 
ないように）。自分の恋人を人のと交換する奴がい 
るだろうか。 

要はどれだけその車を愛しているかであると思 
う。もちろん速くて損はない。でもなにも速くな 
くてもよい0スバル 360 だろうがなんだろうが好き 
ならばよいのである。だから私は自慢たらたらソア 
ラに乗っている奴が嫌いである（そういう奴らに 
限ってすぐ車を買い換える）。 

それにもうひとつはテクニックである。ソアラ 
だろうがブルーバードだろうが下手な奴が乗れば 
遅いのである。逆にアルシオーネだってテクがあ 
る奴が乗れば速い。これはパソコンでも同じだと 
思う。使いこなしてもいないのにすぐ次の機種を 
欲しがっているのと同じである。というわけで私 
は今日もアルシオーネと Xlturbo を愛用しているの 
であった。でも， X68000 が欲しい，ポルシェ 944 夕 
—ポかルノー アルピーヌ V 6 ターボが欲しい，とい 
つも考えている私はいったいなんなのでしょう。 

(C.W.) 

P .85 山本伸明君へ 

► 「わたし，買うときはすべて衝動買いなんです。 
迷ったときは，それはしょせん迷う程度のものだ 
と思って買うのをやめます」と，私の彼女がいっ 
ています。正しき買い物は衝動買い！ ご參考に 
なりますでしょうか。迷った時点であなたは商品 
に負けているのです。悩むのは買ってからにしま 
しょう。 （彼女の言葉に弱い K ) 


P .86 南浩司君へ 

►う一む，それはいわゆる知恵熱というやつでは 
ないだろうか。間違っても私に賠憤請求しないよ 
うに。 （ turbo 版 SWORD 作者 C . W .) 

P .87 弘田永幸君へ 

► X 68000 が欲しいよォ。 NEWS が欲しいよォ。カラ 
ービデオプリンタが欲しいよォ。レーザープリン 
夕が欲しいよ才。 S - VHS が欲しいよォ。 LV が欲し 
いよ才。テニスラケットがもう I 本欲しいよォ。 
ルノーアルピーヌ V 6 夕ーボが欲しいよォ。ポルシ 
ェ 944ターボが欲しいよォ。口ータスエスプリ ター 
ポが欲しいよォ。そしてやっぱりいちばんにお金 
が欲しいよォ。は一，ムナシイ。 

(物欲のかたまり C . W .) 

P .89 大島靖さんへ 

►私は大目に見られませんでした。正直いって个| 
しかったです。完結編でありながら「うる星 2 B . D 」 
を越えることができなかったうる星が。いったい 
押井監督時代のあのパワーはどこへ消えてしまっ 
たのだろう。原作をただなぞればよいというので 
はプロとして失格だと思います。原作者におんぶ 
にだっこの現状を脱け出さなければ「うる星」だ 
けでなくアニメ全体が冬の時代を脱け出せなくな 
るのではないかと思いませんか？’ （で） 

P .89 武田実さんへ 

►う一ん，これは「おうぎこ」ではなくて「日の 
丸の雨子を持っている_ノ瀬のおばさん」のこと 
だと思うんですけど……。もう気がついてると思 
うのでそ一っとしといてあげましょう。 （で） 

P .90 荒木憙君へ 

►そんなことはありません。昔面白いと思ったア 
ニメを見るとき，心の半分が過去へ退行している 
のです。面白いと思って当然です。最近のアニメ 
がつまらないのは，アニメの質は上がっていない 
のに，あなたの感性が進んでしまったのです。こ 
うなったら仕方がないので，いまいちばん面白い 
アニメ「ミスター味っ子」でも見て大笑いしてく 
ださい。ちなみに，私はいまでもいちばん面白い 
マンガは永井豪の不朽の名作「デビルマン」だと 
信じています。あのパワーは凄かった。最近，こ 
の私が面白いと思ったのは吉田秋生の「吉祥天女」 
くらいのものです。 

(最近のマンガはつまらないと嘆く K ) 
P .90 陣山連夫君へ 

►確かに日本アカデミー賞はどうしようもない。 
まあ日本映画にはたいしたものがないんだからし 
ょうがない。制作費何億円とかよくあるんだけど， 
あれだけの金はいったいどこに行ってしまうんで 
しょうかねえ。私が最近見た映画のなかでは「月 
の輝く夜に」がさりげなくよかった。 

だいたいアカデミー賞の受賞式自体が本家と日 
本ではダンチである。本家はロボコップが出てく 
るわ，ミッキーマウスも出てくるわ，プレゼンタ 
—も凄いわ，スピーチもウイットに富んでるわで 
比較にならないのである。日本の映画界の未来は 
暗い。 （芸能界嫌いの C . W .) 

P .90 土屋浩治君へ 

►私も昔は「ファミリ_」（フイーって子がかあい 
いんだ）でしたが，「あおいちやんパニック」を経 
ていまではなにも読んでません。最近，少年ジヤ 
ンプのほうが面白いんだもんな一。 


「 jojo の奇妙な冒険」ヨイシヨ！（これが本当に 
Oh ! x で活字になってよいのだろうか…… ) (で） 

P .95 黒須三太君へ 

►ねえねえ，なんで C M っていうとアイドルとか 
アニメキャラとかが出てくるわけ？ やっぱり C 
M はその商品のイメージが問題なのであって，ア 
イドルのイメージなんかどうでもいいんじやない 
の。私の希望としては「ジェミニ」とか「プジヨ 
一 j とか「アウディ」とか性能を誇示しっっも軽 
快な，あんなタイプのコマーシャルが好きなんだ 
けどな。それにしても，あなたの黒須三太という 
名前はサンタクロースみたいで怪しい。 

(車好きの C . W .) 

P .95 足立幸作さんへ 

► ESP で宝くじを当てるのは至難の技だと思いま 
す。仮に予知能力でどの店の券が5,000万円当選 
しているのかわかったとしても，その店が北海道 
と沖縄だったりしたら大変です。 ESP を使うなら 
競馬あたりでしょう。25%のテラ銭を地方自治体 
に取られてもちゃんと儲かるはずです。もっと地 
道に，念力でパチプロというのも手です。せっか 
く愛知県にいるのですから。 

(未だにスプーンも曲げられない K ) 
P .97 玉木俊秀さんへ 

►私も4畳半に X 68000 と MZ - 2500と MZ -1 X 19モデ 
ムホンと CRT 2 台とステレオとビデオと借りものの 
Xltwin がひしめき合っています。今度 CD を買いた 
いのですが，置き場はないしアンプの後ろに空い 
た端子はないしで困っています。アンプなんてチ 
ューナー代わりに X 68000 がつながっているくらい 
ですから。どうしたらいいか私にも教えてくださ 
い。 （金があっても場所がない K ) 

P .99 森本雄一郎君へ 

►おお，こんな人がまだいたのか。と，いまでは 
笑って•おりますが，実をいうと，ここから先は才 
フレコなのですが，私にも同様の過去の汚面（汚 
点よりつらいのが汚線であり，その上が汚面で， 
汚体まで行くともう手がつけられない）があるの 
です。いまでも押し入れの奧にさ*ま*しのテー 
プが甲斐バンドやかぐや姫なんかと混じって眠っ 
ているのです。あなたも，もっと新しい音楽に出 
会えば私のようにチューナー（ラジオ含む）がな 
くとも，明るく前向きに生きていけます。もう二 
度とさ*ま*しなんて聴けない身体になった私は， 
おととい，中古レコード屋さんでマッドネスと卜 
厶 • ウヱイツとデビッド • バーン&ブライアン， 
イーノの LP を買ってきて，ニタニタしながら聴い 
ています。 

(その昔，あの兵藤ゆきの深夜放送，ミッドナイ 
卜東海とナゴヤフォークタウンを聴いて育った K ) 

P .99 土屋慎一君へ 

►ううむ，まったくそのとおりなのである。大学 
に入ったらサークルに入ってスポーツをする。こ 
れははっきりいって基本である。かくいう私だっ 
て 「 ELPIRATAj というテニス•サークルに入って 
いる（単なる宣伝)。ま，とにかく大学に入ったあ 
なた。スポーツをしなさい。そして明るく 「質実 
剛健な軟派」を目指すのだ。 

(暗い編集室の片隅でクラく原稿を書いてる C . W .) 
P .110 河原宣子さんへ 

►昔，私のいた研究室の靖子ちゃんが，普段はお 
となしいのに MONOPOLY を始めるといきなりシビ 
アな勝負師に変貌して皆を驚かせていました。私 
も MONOPOLY は好きで，なんとかパソコンででき 
ないかと思ったこともあります。もし完成したら， 
真っ先に編集室に投稿してください。仮にボツに 
なったとしても，私が力を尽くしてみましょう。 
大いに期待してます。がんばってね。 

(いつまでも待ってる K ) 
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ニュース亏ファずプ■ル 


さて，時流がニュース戦争の折り，果敢 
にも各局揃って株式情報や競馬実況中継， 

ましてや芸能人の冠婚葬祭事ばかり追いか 
けているこの時間帯に，あえて当放送局は 
先端技術情報を専門にお伝えしていきます。 
まずは時間もあまりありませんので「日刊 
興行新聞」より夕刊早版をお届けしましょ 

*5〇 

おっと今日は1面に新製品情報が3段ブ 
チ抜きの赤い文字でド派手にデカデカと載 
つていますね0文字多重放送用テレビ「マ 
ジ•マジ」をお持ちの方は文字放送でどう 
ぞ〇 

速報 

シェーブ NZfNeo Zeta ) シリーズを一新 

シェーブは パーソナルコンピュータ NZ シ 
リーズが発売開始10周年を迎えることを機 
会に， NZ シリーズを一新することを表明し 
ていたが，このほど新シリーズの第1弾と 
して16ビツトの 「 NZ -68 K 」 の発表が行われ 
た。 

NZ シリーズは10年前に発表され，一世を 
風靡した NZ -80 K と，3年後に投入された N 
Z -80 B の2系統を軸にして展開してきてお 
り，ソフトウヱアの互換性が高いのが特徴 
となっている力 ? ，「もはや互換性を保ちなが 
ら新製品を開発するのは困難」（同社談）と 
判断し，このたびシリーズの再編成となった 
もの。 NZ シリーズはここ数年，各社の追い 
上げのために苦しい戦いを強いられており， 
今回のシリーズー新によってどこまで復権 
が図れるかが注目される。 

これにより，新 NZ シリーズは従来の NZ 
シリーズとの互換性を失うことになるが「初 
代の NZ -80 K の思想を受け継ぎつつ，もう 
一度考え直すことにした。互換性の問題は， 
CD が従来の LP とまったく互換性がないよ 
うなものと考えていただきたい」（同）と新 
系列にかける意気込みを見せた。 

今回の発表は製品のプレビュー形式であ 
り，記者会見場には試作機すら現れない変 
則的なものであったため，細かい点までレ 
ポートできないのが残念であるが，現在ま 
でに明らかになった主な仕様は次のとおり 
である。 

參製品名 NZ -68 K 

01000文字 （40 X 25) 表示可能で，目にやさ 
しいグリーンディスプレイを内蔵（グリー 


ンコンピュータ） 

04000ドット （80 X 50) の超高解像度グラフ 
ィック 

り マニア ツクなフル マニュアルオペレー シ 

ョンを実現し，最高60分の連続記録が可能 
なカセツトマグネティック.テープシステ 
ム内蔵 

0ディスプレイはもとより，キーボードま 
でを完全に一体化した先進のホールインヮ 
ン設計 

り電磁波ノイズをシャットアウトするとと 
もに，腰のあるオペレーションを実現する， 
重量感あふれる スチール ボディ 
0超低周波から超音波まで，あらゆる周波 
数の音を自在に発生させる迫力の方形波 B 
EEP サウンド 
ウ高速クロック2000 KHz 
ウ新開発の数10ゲートクラスの超 LSI をふ 
んだんに用い，信頼性を向上 
aCPU 68 K の採用 


極秘に入手した本体の部分写真 

いや一凄い展開になってきましたね。こ 
のスペックを見ただけで，もうワクワクし 
てきますね0これでまたシ I ープ社の株が 
暴騰する可能性も出てきましたからね。な 
んでも“世界初”大好きメーカーのすること 
ですから，細かい情報が発表されないこと 
には，どういった事態を迎えるか一向に予 
断は許せません。緊迫した空気の流れる報 
道局からでした。それではこのあとコマー 
シャルに続いて良い子の見るテレビ教室「ま 
んが日本パソコンばなし」第1話をどうぞ0 


ここで CM タイムです0 
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PM 4：30 


良い子の見るテレビ教室 


まんが日本パソコンは？3し 


J 


さあみんな，テレビの前に集まっている 
かな。今日はとっても怖いお話をするから 
ね0 

むかし，むかし，あるところにおじいさ 
んとおばあさんがおったとな。そしておじ 
いさんは山に柴刈りに，おばあさんは川に 
洗濯に行ったそうな。おばあさんが川で洗 
濯をしていると自分の身長の2倍もあるよ 
ラな大きな丰兆がどんぶらこ，どんぶらこと 
ながれてきたそうな。それを見つけたおば 
あさんは「これはいい夕食のテ''ザートにな 
るわい」といって，大きな桃を持って帰っ 
て，おじいさんと2人で食べようと包丁を 


入れたそのとき，字兆がパカツと割れてなか 
から二等身の桃太郎が出てきたそうな。そ 
の桃太郎は6歳になると5つの宝と鬼退治 
のために旅に出てしまったそうな。これは 
先月の THE SOFTOUCH に登場したかの 
有名な X 68000 版「桃太郎伝説」の話じゃが， 
この話とはまったく関係なく，今回2人の 
こまっしゃくれた悪ガキがおってな，おば 
けが夜中にいじめに来たとさっ。というお 
話なのじゃ。 

さて，次回は 「 MZ の恩がえし」をお送り 
するのじや。どんな話なのかは，また来年 
まで期待して待っていてほしいのじや。 



夕刻お届けしました「ニュース•セミフ 
ァイナル」の続報が入りましたので，今夜 
は「裸足の主人公の謎 • 宮崎早夫の不思議 
な足の親指」をお届けする予定を急きょ変 
更して，特別番組「ベールを脱いだ NZ -68 
K • その実態をレポートする j をお送りし 
たいと思います。 

夕方の時点で， NZ -68 K についてこちら 
にわかっていたのは基本的スペックだけで 
したが，突如，記者会見終了後，お持ち帰 
りのお土産としてタレントの萩野目良子嬢 
から，大きな段ボール箱が記者会見に出席 
していた各記者に手渡されたということで 
す。それを持ち帰ってなかを見てみたとこ 
ろ，なんとそのなかには新製品 「 NZ - 68 K 」 
がニッコリ笑っていたのです。この謎に包 
まれた事実。果たして新製品 「 NZ -68 K 」 と 
はいったいどのような製品なのでしょうか。 

それではさっそく，放送局内部に臨時に 
設けられました「新製品徹底解剖調査本部」 
を呼び出してみることにしましょう。ここ 
からは例によって，文字放送「マジ•マジ」 
でお楽しみください。 

けつ，クジラが踏んでも壊れない 

噂の新製品， NZ -68 K が調査本部に届く 
とともに，早速調査を行った。外部的な仕 
様はある程度昼の会見で明らかにされてい 
たものの，内部仕様にっいては基本的には 
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非公開とし，正規の販売店にのみ情報を流 
し，ロコミによって広まるようにすること 
で ユーザーと 販売店， メーカーの つながり 
を強めるという，かつてネック社がパック 
8001で行った裏工作を彷彿させる方法を行 
っている。シェーブとしてはここで.なんと 
してでもハック精神の復活を望みたいとこ 
ろなのだろう。 

さて，その NZ -68 K であるが外観は速報 
にもあったように，コンピュータとしての 
機能を集約した斬新なオールインワンタイ 
プである。（シェーブでは「一発必中 j の精 
神を込めて ホー ルインワンタイプと呼んで 
いる）他社製品を見ると， パーソナル コン 
ピュータにおいては表示部分とメイ 
ンボードを一体化させた製品はあっ 
たが，キーボードまで含めたものは 
ない。キーボードの搭載に伴い，暴 
力的なタイビングによっても精巧な 
テープシステムに影響がないように 
するため，本体の構造設計にも手が 
加えられた。形状は，アッスキー編 
集部におけるレべルスリー5段積み 
のような攻撃をもすんなりと受け流 
す，流線型をイメージした近代的な 
ものである。これを打ち破るような 
さらに凶悪な取り扱いがあった場合 
には厚さ1 IM 1 のスチールボ デイ がこ 
れを吸収する。調査本部の入手した 
アングラ情報によると，この構造は 


ヨンスター社が筆箱の設計で得たノウハウ 
をすベて投入しており，象はおろかクジラ 
が踏んでも（どうやったのかは不明である 
が）壊れなかったということである。 

筐体が金属であることから，電磁シール 
ドも完璧である。また，筐体下部の螺子を 
外してお〈ことで，本体手前側より大きく 
開〈ことができる。ちょうど車のボンネツ 
卜と同じ構造で，つっかえ棒で支えること 
で開いた状態で固定される。メンテナンス 
や改造時作業の安全性を確保するための， 
同社の KYT (危険•予知.トレーニングの 
頭文字を取ったということである。なぜ日 
本語をローマ字化するのかは教えてもらえ 
なかった）活動の成果によるものであると 
いうことであるが，開いた状態でもコンビ 
ュータとして使用可能であることに目を付 
けた某ソフトハウスでは，ソレノイドとモ 
ータの併用により，ディスケットを見つけ 




ボンネツト式に開けることが可能なポデイ 

























次第に取り込み，それがブランド品，また 
は正規購入ソフトであるとパワーアップす 
るフイジカルアクシヨン•口 ールプレイン 
グ•アドベンチ ヤーゲーム， 「リアル •パッ 
クマン」の開発が進められているというこ 
とである。 

搭載されるキーボードは通常の JIS 配列 
ではなく，キーが狭い間隔で縦横に規則正 
しく並ぶ，独自のものである0デイスプレ 
イ，キーボードー体型の筐体と，このキー 
ボードの設計により，同社のボケコン/電卓 
との互換性を維持している。同社のポケコ 
ンは世界的にも高いシェアを誇っており， 
個人の引き出しのコヤシになっているアプ 
リケーシヨンも膨大なものがある。これら 
との互換性を持たせることでューザーはこ 
れらのソフトウヱア資産を有効に活用する 
ことができる。また，このキー配列により， 
ゲームなどを作ったときに移動キーをどこ 
にでも割り振れるようになり，従来からあ 
った，特定のキーのみが傷むという問題点 
を回避しやすくなっている。 

本体右側のキーの ブロ ックはビジネス指 
向のコンピュータではテンキーとなるとこ 
ろであるが「あくまでもハイエンドの個人ユ 
ーザーをターゲットとする」方針から， NZ - 
68 K ではさまざまな図形が並んでおり，ュ 
ーザーはこれらのなかから好きなものを選 
択して並べるだけで自由にコンピュータグ 
ラフィックを行うことができるようになっ 
ている。これは，調査本部でも絵心のない 
通常のマイコニストには好評であった。同 
様の思想を持ったものに， Mac の Hyper C 
ard にあるアイデアボックスがあるが，これ 
は純粋にソフトウェアによるものであり， 
マウスで指定せざるを得なかったのに対し 
て， NZ -68 K のそれは実体を伴い，コンビ 
ュータを扱ったことのなかった人でもすぐ 
に扱え，また慣れるに従って，マウスでは 
考えられないような高速入力にも的確に応 
答できるという点で上線を画している。こ 
のグラフイックキーボードにはもうひとつ 
大きな意味があったのであるが，それにつ 
いてはあとでまとめて述べることにする。 

すげえ，3段マニュァル 500 K バイト 

標準装備の補助記憶装置，ヵセットマグ 
ネテイック.テープシステムは前進2段， 
後退1段の3段マニュアルミッシヨンで， 
片面60分の長時間記録を可能にしている。 
標準記録方式ではこの上で約500 K バイトも 
のデータが記録できる力 ? ，実はこのシステ 
ムではすでにアナログ信号をデジタル化せ 


ずに，そのまま記録する方法について世界 
的な標準化が図られているものをデジタル 
用に転用したものである。一応， NZ -80 K 
以来使用されてきた方式と互換性を持って 
いる。ただし， NZ -80 B にあった，「記録状 
態のままミッションを切り換えることで，高 
速に全面をアンフォーマット状態にできる」 
という高度な技は使用できないようである。 
記録へッドの寿命を考えてのことであると 
思われるが，念のためにシヱープの担当者 
に問い合わせたところ，「そのような目的の 
ためには，オーデイオ用のバルクイレーサ 
を用意されるほうが便利です。カセットマ 
グネテイック • テープシステムのメディア 
はオーディオ用のカセットテープと同じサ 
イズにしてありますので，そのまま使用で 
きます」とのことであった。 

CPU 68 K はクリーンマニアの間ではかね 
てより評判の高かったものである。大きな 
空間と，直行性の高い建築様式（ァーキテ 
クチャ）が掃除，あと片付けのしやすさに 
つながっており，同社のクリーンコンピュ 
—夕思想を一段と披大したものにしている。 
また，速報の時点では知らされていなかっ 
た主記憶容量は 48 K バイトの大容量である。 
東大の大型電算機室に勤める右田靖久教授 
がかつて「個人で 64 K もの主記憶は必要な 
い」といったことを考えても，十分な容量 
であるといえよう。 

標準装備の言語としては N - PASIC が付 
属する。この解明には調査本部の猛者もか 
なり手を焼いたが，調査本部の紅一点の「た 
まには外に出たら」のひと言がきっかけで， 
ビルの屋上で太陽に当てたところ，その姿 
を現すこととなった。 PASIC は Professio 
nal A Schematic Instruction Code の略で 
BASIC がコンピュータの入門者向けに作ら 
れたのに対し，真にコンピュータを自分の 
ために使うことを目指したものである。つ 
まり， PASIC の P はコンピュータのフ。口で 
はなく，自分の使用目的に対してプロであ 
ることを意味する。従来よりあった変数や 
手続き，リストや S 式といった，コンピュ 
ータ界の方言を一切排除し，自分がコンビ 
ュータに助けてもらいたいことを1枚の絵 
に表現するものである。 

これはプロフェッショナルな人間はその 
仕事の「全体像」を的確に把握しており， 
そこから導き出される結論はおおむね正し 
いという全体主義理論に基づいている。全 
体像は常にひとつであるという理論から， 
PASIC も画面ひとつにすべてのイメージを 
投影する（このイメージをなんと呼ぶかな 
どについては現在，情報処理学会や人工知 



500 K バイトの記憶容量を持つ補助記憶装置 


能学会などの間で調停が行われているが， 
いまのところ「メモリのビットイメージ」 

という用語で統一される方向に向かってい 
る）。このことによってコンピュータはこれ 
までの言語の欠点ともいえる，膨大なリス 
卜の束から解放されることになる。プログ 
ラムの流通メディアとして旧来の紙も使用 
できるなど，優れた多くの特徴を持つもの 
である。 

ここまで解析してようやく解析チーム全 
員に NZ -68 K の姿がはっきりとイメージさ 
れるようになってきた。つまり， NZ -68 K 
は PASIC マシン， もっとはっきりいえば 
「脱コンピュータ（脱コン）マシン」 なのであ 
る。先述のグラフィックキーボードは単に 
絵を描くだけでなく，この P - BASIC のプ 
ログラミングに使用するためにあったので 
ある。 PASIC はしょせん1枚の絵であるし， 
ューザーが自身で自分の分身を転写できる 
のであるから，悲惨な「プログラマー」は自 
然に消滅する。 

オーディオ用とコンパチブルな大きさの 
カセットマグネテイック.テープシステム 
は，コンピュータ漬けになって いない 一般 
民間人が カセ ットラックは持っていても， 
ディスケットを入れるためのケースなどは 
持って いない ことを配慮したのである。 ク 
リーン設計は，もちろん通常の感覚を持っ 
た人間なら，汚したりちらかしたりすれば 
その場で片付けるし，3日に一度くらいは 
掃除をするからなのである。 

そして，あのタフなボディは太陽のもと 
で過ごすアウトドアライフでも活用できる 
ようにするためだったのである。 

この作業の過程でシェーブ教に啓発され 
た解析 チームは 現在，夏は テニス， 冬は ス 
キー，秋はハイキングで春はナンパ+花見 
という，健康的で一切の思考というものを 
停止した毎日を送っているらしい。平和だ 
ねぇ〜。 （大倉建二） 
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ここまでお届けしてきた「あぶない福袋」 
も，ようやくこの LIVE をもって放送終了と 
なります。今月は読者の方の投稿2本と， 
Oh ! X のスタッフの作品2本によるミュー 
ジックプログラムの競演です。一部脱線し 
ている部分はお許しいただくとして，それ 
では華麗なる音楽の世界をごゆっくりお楽 
しみください。なお， X 1/ XUu 「 bo 版の「キ 
ューテイハニー」は祝版 MML , XI turbo 版 
の「機動戦士ガンダム」は NEW Z-BASIC 
となっていますので，入力の際はご注意く 
ださい。 . 

図1 オリジナル Oh ! X のテーマ 


今月のトップバッター 

Oh!X のテーマ 

あれはちようど桜が満開の季節だという 
のに，大雪に見舞われ「雪見酒と花見酒が 
一緒に飲めてこりゃけっこう」などと浮か 
れていた Oh ! X 編集室では，秘力べこ Oh ! X 
のテーマミュージッタを作成するためのプ 
ロジェクトが進行していたのです。 

そこで若いスタッフがワヤワヤとたむろ 
しているマシン室に向かって担当がひと言， 
「お一い，誰か6周年記念号にオリジナルの 
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テーマミュージックを作っておくれ」と， 
指令を大声で発令したのです。 

すると誰か知らないけど，「ハーイ」とよ 
い子の返事（そのときはそう思えた）が返 
ってきたのです。「よしよし，これで安泰， 
俺の任務は無事に終了したぜ」と，安心し 
きった笑みを浮かべて帰路に着いたのでし 
た 0 


それから数日後，荻窪圭氏がにこやかに 
笑みを浮かべながら担当者にディスクが渡 
されたのです。そうして X 68000 の前に編集 
長以下，編集スタッフ全員が勢ぞろいして, 
記念すべき Oh ! X のテーマを拝聴したので 
す。演奏が終わると目頭を押さえて肩を震 
わせているもの，肩を抱き合って歓喜して 
いるもの，人それぞれの反応とともにこの 
曲は Oh ! X が後世にまで語り継がれるであ 
ろうテーマ曲として正式採用となったので 
した。 

今回は作者のご好意により，特別に楽譜 
までご提供いただいたので v 皆さんもぜひ 
入力して聴いてみてください。それでは， 
Oh ! X が6周年を記念して特別にお届けす 
る 「0 h ! X のテーマ」です。どうぞ。 

2番手は民謡から 

狂気のこ吉りこ 

「こ一きりこ一の一，た一け一はし一ち一 
すん一ごぶじゃ……」でお馴染み（どこ力 ？ 
じゃ）の「こきりこ節」が突如として MZ - 
2500から流れ始めたとき，当編集室のマシ 
ン室は「街角テレビ」と化してしまったの 
です。「これな一に一」と野次馬が集まって 
くるなか，この“狂気の”というフレーズ 
の付けられたこきりこ節は，延々とそのメ 
ロディを流し続けるのです。 

これまでこのような名曲け）が，ミュー 
ジッタプログラムとして掲載されたことが 
ありましたでしようか。とにかく凄い（な 
にが凄いのかは聴いてのお楽しみ），短いプ 
ログラムですのでぜひ，この民謡の世界を 
堪能して〈ださい。歌い手は，じゃなくて 
作者の羽原君はれっきとした愛媛県在住の 
19歳の大学生•ですので， Oh ! X のスタッフ 
が荻窪圭氏に続いて，またとんでもないこ 
とをやってるなんて誤解しないよ一に。そ 
れではどうぞ。 


3番手はアニメで勝負 

キューテイ八二一 


最初にご紹介しておきます。この方は， 
はっきりいって Oh ! X のスタッフです。お 
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まけに，自分の曲をしっかりと自分の口か 
ら紹介したいがために，毎日制作過程を日 
記に付けていたという目立ちたがりやの好 
青年ですから，彼の日記をここでご紹介さ 
せていただくことにしましよう。それでは 
金子君ど一ぞ。 

氺氺氺 

4月某日 

朝から私の周りには暗い暗雲が垂れ込め 
ていた。そういえば月が赤かった。（編：ウ 
ソをいえ，ウソを） 

こんな夜はどこかでロタでもない相談が 
なされているものだ。突如，電話が鳴り響 
いた。 

私「もしもし」 

編「6月号用のプログラムを作ってみない。 

どうせ暇を持て余してんでしよ」 

私「ええ，まあ。で，なんのプログラムを 
作ればいいんですか j 
編「笑えるやつを作ってほしいんだよな， 
みんなが笑えるようなやつ」 

私「まさか音楽で笑わせろっていうんじや 
ないんでしようね」 

編「そっ，その“まさか”だよ j 
絶句する私。 

編「な一に簡単だよ。ほら，最近流行って 
いる替え歌なんかがあるでしよ。あの水 
戸黄門の曲に合わせて，モシモシカメヨ 
を歌うとか……。あのノリで，笑えれば 
なんでもいいから，そいじやよろしく」 

ガチヤン，ツー。 

私「お一い，音楽プログラムで替え歌なん 
かできるわけないでしよ。僕の XI は-歌な 
んか歌えませんよ一」 

電話「バカなアムロ……」（といったりする 
わけはない） 

私「フ ッ， 結局これで引き受けちまったわ 
けか。認めた〈ないものだな，自分自身 
の若さゆえの過ちというものを」（編：勝 
手に自己陶酔するんじやないつつ一の） 


4月某日+ 3日後 

3日も経過してしまうと，さすがに焦り 
が出てきた。締め切りは容赦なく近づいて 
くる。力 5 '，しかし，どうしてもアイデアが 
浮かんでこない。こんなときは気分転換に 
彼女の顔でも見たくなる。 

私「やあ，久しぶり，元気!？」 

彼女「昨日も会ったばかりでしよ，私忙し 
いの。相談事があるのなら友だちの須崎 
君にでも相談すれば。それじゃ」 

世間の風は，俺にはいつも冷たい。頼れる 
のは須崎しかいないようだ。 

須崎「よう， シュー テ イングゲームの 鬼， 
なにか用かい」 

私「フツ，その名はもう過去のものさ。俺， 
心はいま，重大な悩みを抱えてさまよう 
旅人なんだ。おかげでもう3日も眠って 
いない」 

須崎「ふ一ん，今度は本当に深刻な悩みの 
ようだな。で，また大学にでも落ちたの 
か」 

おいおい，過去の話を持ち出すでない。二 
ヒルな俺の世間体が保てないではないか。 
世間の風はさらに冷たい。 

というわけで本題です。当初の XI に歌を 
歌わせる計画は見事にオジャン（一応，作 
ってはみたんですけどね，とても人前には 
出せなくって）。そして，ここまでの過程を 
一切無視して今回完成したのが，この「キ 
ューテイハニー」なのです。本来ならば真 
面目に「ガンダム」の線で押して，最後に 
この曲でオチを付けようとしたら，このあ 
とに登場するあまりにも真面目に作られた 
「ガンダム」の投稿が届けられてしまったの 
で，結局はこれ1曲という結果になってし 
まいました。ですから今回は私のこの曲が 
完成するまでの苦労話とともにこの曲を味 
わっていただきたいと思います。いつかは 
きつと XI に歌わせてやる。 

(決意に燃える金子でした） 


リスト1 X 68000 Xlturbo OhIX のテース 


10 m_alloc( 1,1000) 

20 m assign(1,1) 

30 m„alloc(2 ,1000) 

40 m_assign(2,2) 

50 m_alloc(3, 1000 ) 

60 massign(3,3) 

70 m=alloc(4, 1000) 

80 m.assign(4,4) 

90 m_alloc(5, 1000 ) 

100 m_assign(5,5) 

110 m_alloc(6, 1000 ) 

120 m_asaign(6,6) 

130 m_alloc(7, 1000) 

140 m_aasign(7,7) 

150 m_alloc(8, 1000) 

160 ro_assign(8,8) 

170 m_trk(1,"o4v9q7116 | : ,, ) 
180 m_trk(2,"o4v9q 71161 
190 m_trk(3 l ,, o4v9q 71161 ： M ) 
200 m_trk(4, ,, o4v9q 71161 ) 

210 m_trk(5,"o4v9q 71161: ") 
220 m_trk(6, ,, o4v9q 7116 1 : ") 


トリは正調アニメミュージック 
交響詩「機動戦士ガンダム」より戦場空域 

いや 一， ここまでなんだかよくわけのわ 
からないのばかり並んでしまって申し訳あ 
りませんでした。さて，この曲は本当に真 
面目に送っていただいた投稿プログラムで 
す。まだ16歳にしてピアノ歴12年という， 
音楽とともにこれまでの人生を送ってきた 
兵庫県の高校生，宮脇慎治君が重量感あふ 
れるミュージッタプログラムを NEW Z - B 
ASIC で作ってくれました。 

この曲はテレビ放送のガンダムの戦_場 
面でよく流れていた曲で，作者の宫脇君の 
言葉を借りると，「この曲を聞いてガンダム 
の一場面が浮かんでこない人はフアンの資 
格はない」といってもいいほど頻繁に流れ 
ていた曲だそうです。 

いや 一， それにしても今回の特別企画の 
最後を，このような曲で飾れるというのは 
たいへん結構なことです。皆さんもフィナ 
ーレにふさわしいこの曲をゆっくりとご鑑 
賞ください。 

あ一本当によかった，最後に宮脇君みた 
いな優等生がいてくれて。一時はどうなる 
かと思ってしまったもんね。 

あれっ，なんだこのガンダムのデータデ 
ィスクと一緒に入ってる小さな紙切れみた 
いなのは？おや，証明写真じやないの。 
なになに，「これも原稿の一部だと思って， 
どんなに小さくてもいいですから載っけて 
ください」だと。 

なんじや，こいつは . 。 

譬 

* ^ とぃぅゎけで， 

f これが作者の宮 

脇君なのです 
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230 m_trk(7,"o4v9q 71161: ") 

240 m_trk(8, "o4v9q7116 | : '*) 

250 m_trk(1,"T120vll@34q7>f#8.<d<c#8c#8>>f#8.<<c#8>R8.") 

260 m_trk(2,"vll@34q7R8.RR8R8<c#8>dR8R8.") 

270 m_trk(3,"vll@34q7R8.RR8R8R8RR8R8.") 

280 m_trk(4,"@9vl2>f#8.<e>f#8<<<c#>>>f#8f#8.<e<e8<c#>>") 

290 m_trk(5, ,, @9vl2R8.R<e8RR8R8.RR8R>") 

300 m_trk(6,"@9vl2R8.RR8RR8R8.RR8R") 

310 m_trk(7, _ ， ®49vllf#8f#8d8.f#c#c#c#c#c#4 n > 

320 m_trk(8,"@49vllR8R8<c#8.RRRRRc#4>"> 

330 m_trk(l,"vl3>d4.VI1 く d4.<d4>") 

340 m_trk(2,"v13R4.R4.R4") 

350 m_trk(3 f "vl3R4.R4.R4") 

360 m_trk(4, M vl5>f#8V12<d8vl4<d8V12d8d8vl5>>f#8V12<d8a8") 

370 m_trk(5,"vl5R8R8vl4R8R8R8vl5R8<d8V12R8> M ) 

380 m_trk(6,"vl5R8R8vl4R8R8R8vl5R8R8R8") 

390 m_trk(7, ,, f#8f#8d8.f#c#c#c#c#c#4 , ') 

400 m_trk(8, ,, R8R8<c#8.RRRRRc#4>") 

410 m_trk(1,">a4<b4>a4<b4") 

420 m_trk(2,"R4R4R4R4") 

430 m_trk(3,"R4R4R4R4") 

440 m_trk(4,"q8vl4>g#lV12Q7<") 

450 m_trk(5, n q8vl4a4V12Q7<b4>a4<b4> M ) 

460 m_trk(6,"q8vl4R4R4R4R4 n ) 

470 m_trk(7,"f#8f#8d8.f#c#c#c#o#c#4") 

480 ra_trk(8,"R8R8<c#8.RRRRRc#4>") 

490 m_trk(1,"<f#8>bd8>f#8<bdvl2>f#<<f#vl4f#V12>f#8vl5<f#8V12>["]") 
500 m_trk(2,"R8R<f#8Vllf#8RRvl2RRvl4Rf#8V12vl5R8>[^]") 

510 m_trk(3,"R8RR8R8RRvl2RRvl4RR8vl5R8r]") 

520 m_trk(4, ,, >f#8f#vl4f#8V12<<<c#8>>>f#vl5<g#<<c#>>c#>f#f#8f#8<r ]") 
530 m_trk(5, ”R8f#vl4R8R8<eV12vl5RRRd>e8R8[ ” > 

540 m_trk(6,"R8Rvl4R8R8Rvl5RRRRR8R8[ A ]") 

550 m_trk(7,"f#8f#8d8.f#c#c#c#c#d4r]"> 

560 ra_trk<8,”R8R8<c#8.RRRRRc#4>[ A ]” > 

570 m_trk(l,"vllvl3>g#8Vll<g#8<c#8>c#8b8a8e8>f#8< M ) 

580 m_trk(2,"vllvl3R8R8R8<d8Vl1R8R8R8R8)") 

590 m_trk(3, M vllvl3R8R8R8R8R8R8R8R8") 

600 m_trk(4, M vl2<a8>b8d8g#8<e8>c#8a8vl4<g#8V12>") 

610 m_trk(5 t "vl2R8R8R8R8<<e8R8R8vl4R8>>") 

620 m_trk(6,"vl2R8R8R8R8R8R8R8vl4R8"> 

630 m_trk(7,"®49f#8f#8d8.f#c#c#c#c#c#4") 

640 m_trk<8,”@49R8R8<c#8.RRRRRc#4>”> 

650 m_trk(1,">a8.a8.a8•a8.a4 く"） 

660 m_trk<2,"c#8.c#8.c#8.c#8.c#4"> 

670 m_trk(3,"R8.R8.R8.R8.R4") 

680 ra_trk(4 , •，く a8 • vl4 > >d8V12f # <d8 く c#a8 . a4 > ") 

690 m_trk(5,"<<c#8.V12vl4>a8.V12a8R<c#8.c#4>>") 

700 m_trk(6,"R8.vl4<<c#8.V12Q7c#8RR8.R4>>") 

710 m_trk(7,"f#8f#8d8.f#c#c#c#c#c#4") 

720 m_trk(8,"R8R8<c#8.RRRRRc#4>") 

730 m 一 trkU/'rl") 

740 m_trk(2, "Rr') 

750 m_trk(3, M R1") 

760 m_trk(4, M g#8g#8g#8.g#g#8g#8g#g#8g#") 

770 m_trk(5,"b8b8b8.bb8b8bb8b") 

780 m_trk(6,"R8R8R8.RR8R8R<d8R>") 

790 m_trk(7,"f#8f#8d8.f#c#c#c#c#c#4 M ) 

800 m_trk{8,"R8R8<c#8.RRRRRc#4>") 

810 m_trk(1,"f#f#f#8f#8g#8g#8g#8g#8vl3vl3>f#Vllb<[D.C.]") 

820 m_trk(2,"RRR8R8R8R8R8R8v13v13eVl1R[D.C.]") 

830 m_trk(3,"RRR8R8R8R8R8R8v13vl3RR[D.C.]") 

840 m_trk(4,"d8>b4f#4<b8<g#8<d8>>[D.C.]") 

850 m_trk(5,"R8R4f#4R8R8R8[D.C.] M ) 

860 m_trk(6,"R8R4R4R8R8R8[D.C.]") 

870 m_trk(7,”f#8f#8d8.f#c#c#c#c#d4 【 D.C.】"> 

880 m_trk(8,"R8R8<c#8.RRRRRc#4>[D.C.]") 

890 m_play() 


リスト 2 MZ - 2500狂気のこきりこ 


10 ' - 狂気のこき，）こ - 

20 RANDOM I ZE (RND { 1 )«VAL (R I GHT$ (STR$ (TI ME) , 4：' ) I 
30 DIM A$ (6) , B$ (6) , C$ (3i , D$ (3; , 1(3) , SI i3) , M2 18) 

40 • 

50 • 旋律の 設定 
60 • 

70 A$(l)*g4g8f8g4>c4<b-4>c4d4d8c8d4c8<b-8g4b-8>c8<b-8g8g8. fl6g4r4 
80 A$(2)- d4f8g8b-4g8f8d4f4c4d8f8g4b-4b-4g8. f16 g 2. r 4 

90 A3$-'b-4>c8c8<b-4g8f8g8g8g8f8g4 : A $ ( 3) - >» v110 +A 5$+ ev 1 00 、 A 5 $ 

100 M2(l)»8 ： M2(2)-30 ： M2(3)-80 ： M2(4)-300 ： M2(5)-800 ： M2(6)-3000 ： M2i7)-800e ： M2(8)- 
30 0 0 6 
110 

126 Bl$- g4g8f8g4r4 : B$<1)-BU + B1$+B1$ + B1$ 

130 B$ (2) - b-lalg2f4. c 16gl6g2.r4 

140 B3$- 'g8gl6gl6g8f8g4r4 ； B$ (3) =B3$ + B3$ + B 3$ + B3$ 

150 •--- 音楽変数の設定 1 - 

160 FOR Q-l TO 3 

170 I iQ)-INT(RND(li*3)+l ： Sl-lNT(RHD(l)*30) : P-INT(RND«l)*5)+2 
180 C$(Q)1 ； o-p ； '+A$ ( I (Q)) 

190 NEXT 

290 FOR Q-l TO 2 

210 IQ-INT(RND(1)*3+l) : PRINT IQ ；： D$(Q) -B$(IQ) ： S2-7 + RND(l)*8 ： Ml=M2(INTiRND(l)* 
8M)) 

2 2 0 D$ (Q) - ' s-s 2 ； m = m 1 ； .B$ (IQ) 

230 NEXT 

240 • - 音楽演奏 1 --——- 

258 PLAY >v 11 0 +C$ (1)^A3$, r T + - 1 ]0' + C$ (2) + r\ , r 1 r 1->v 11 e + C$ (3) ,D$(1) + 

B1S + B1S,-r1"+ D $ {2)+"r1',v0 ^ rIr1"+ C$ (3) 

260 GOTO150 

270 M2 の倚.工夫の必要 


►マシン 語体操が最終回だって，うわ一ど一すればいいんだ。僕はいままでこれで勉強し 
てきたのに …… 。泉大介さん，ど一かもう一度僕にマシン語を教えてください。お願いし 
ます。 松久正幸 （ 16 ) 岐阜県 








Xlturbo キューテイ八ニー(要祝版 mml ) 


r 


日本音楽著作権協会許諾第8870240 -80 1号 


Cuty Hunny 


10 
20 
30 
40 
50 

60 CLS 0： TEMPO 0 
70 

80 ’ Tone List (VIP) 
90 * Il=Violin 1 

100 * 14 二 Brass 3 

110 * 


by Go.Nagai & Dinamic Pro. 
by S.Kaneko & M.Suzaki 
in 21th April88 * 

I2=SnareDruml I3=H-H Close 

I5=E Bass 1 I6=Xylophone 


120 PLAY ” T156" 

130 * 

140 A$ = . ， I2L8V1 2703 D 32032032 DDDD R16DD16DD DDDD2R" 

150 B$=":I3L8V1 2305 R16. DDDD R16DD16DD DDDD2R" 

160 C$= H ： I5L8V11102Q7 R16. AAB>C R16DD16FD E4FE4.R4" 
170 D$=" ： I4L8V12404 R16. AAGE R16D く A16>CD E<B>DE@640" 
180 E$=":I6L8V1 2206 R16. AAGE R16D く A16>CD E<B>DE@640" 
190 "!" 

200 A$ = "03 02D4 03D. 02DDD16 03002 D ": A$=STRING$(2,A$) 
210 B$="：05 DDDG DDDG DDDG DDDG" 

220 C$=":02 A4.A >C4.C D4.D E4.E<" 

230 D$=":I1V11904 AA>EEEEDCD4DCDE4" 

240 E$ = ..:V113" 

250 F$=" ： I4L8V11204 R1 R2.D16C16 く B16A+16" 

260 •_!" 

270 D$= M ： EEAAG4ECD4DCDE4.<" 

280 E$=" ： ER4AGR1 04I4BG+E" 

290 F$=" ： A" 

300 "!" 

310 C$=":F4.F F4.F >C4.C C4.C" 

320 D$=" ： A.R16AA>CCDDGE@896" 

330 E$= ": F4A4>C4D4E1" 

340 F$=":R@1152C4G4E4" 

350 "!" 

360 C$= ": D4.D D4.D F4.F <G4.G H 
370 D$ = " :RDRCDDCDRDRCDR16C16<BG.. 

380 E$=" ： R2<F+2F2E2 H 

390 F$= H ： D2R2.A>CD16D16D16C16<BG" 

400 

410 C$=" ： A4.G>C<BGEAG4A«640>" 

420 D$=":A1R2.>EE" 

430 E$=" ： Al" 

440 F$="：AR L16 AEAB>EGAGAB>CD L8 EG4A0640" 

450 "!" 

460 C$=" ： F4C4FC4FC4<G4>C<G4>C" 

470 D$=" ： AA2RAA>CC2.R<" 

480 E$=" ： Rei280EG>D4C4<" 

490 F$=" ： R4<C4F4A4>C1" 

500 "!" 


510 C$=" 
520 D$=" 
530 E$=" 
540 F$= M 


E4<B4>E<B4B>E4<A+4A4>A4" 

BBBBGE4G9640R4AG" 

B2.R4R1" 

E2>D<B4A+4G>EDC+2<" 


550 ••!” 

560 C$=" : DDD16DD16DDD16DD16 AAA16AA16GGG16GG16" 
570 D$r" ： FF2REDEA4B>C4.R<" 

580 E$=" ： R8L16 FGAGFE F4R4. CDEDC<B>C4E4 L8" 

590 F$=" ： R8L16 DEFEDCD4R4. AB>C<BAGA4R4 L8" 

600 ••!" 


610 C$=" ： F+F+F+16FtF+16FFF16FF16EE<B8.B16>E<BB>E< 
620 D$=" ： BABAG+G+4AB1" 

630 E$=":D+2<B4>D+4E1" 

640 F$=":R@1152EBAB2" 

650 

660 C$=":AR4.>CR4.DR4.G4AG" 

670 D$=" : R>CC<BRAAGRFFEDDCD" 

680 E$=” ： AR4.AR4.FR4.DR4." 

690 F$= ":" 

700 "!" 

710 C$=" : C.C16G.G16C.C16CDEEER@640" 

720 D$ = " : EE0896R2BG4 . '* 

730 E$=" ： R<G4>C4CCDEEER@640" 

740 F$=" ： R2LL6 C<BAGFEDC< L8BBBR@640" 

750 "!" 


760 A$="03 02D4 03D. 02DDD16 03D02D D4V 


770 B$ 
780 C$=" 
790 D$=" 
800 E$= M 
810 F$=" 
820 ’，！" 


05 DDDG DDDG.. 
AG4E4DC く BA+2. M 
A4" 

AG4E4DC<BA+@640" 


830 END 


840 LABEL ”！ 


850 PLAY A$；：PLAY B$；：PLAY C$；：PLAY D$； : PLAY E$； : PLAY F$ 
860 RETURN 



Xlturbo 機動戦士ガンダム•戦場空域 (new : 



日本音楽著作権協会許諾第 8870240 的 I 号 


10 "INIT" ： M_INIT(0) : FORI=lTOl6 ： M_ALLOC(I ,1000 ) : NEXT :: DS=0 
20 FORI = 1T08 : M_ASSIGN ( 1,1) : NEXT : M_TEMPO ( 1 10) : CO$= ..05V6@25L4 " 

30 RR$ = "R1" : A$ = M @2504L 16B<OB<OB<OB<OB<OB<OB<OB<C 
40 * 

50 F0RI=1T07 ： M_TRK(1,RR$) : NEXT ： M_TRK(8,"01«1OV13L4RRR{AAAi4") 

60 FORI = 2T07 ： M_TRK(I,RR$) : NEXT ： M_TRK(8,"02D&D&D&D” >:M_TRK(1,CO$ + M D&D&D&D&") 
70 F0RI=3T08 ： M_TRK(I,RR$) : NEXT ： M_TRK(1,"D&D&D&D&") ： M_TRK(2,"V5"+A$) 

80 F0RI=3T07 ： M_TRK(I,RR$) : NEXT ： M_TRK(1,"D&D&D&D&") 


►なるほど， BASIC と簡垠にいうけど，こんなことも，あんなことも . と思わされまし 

た。よかつたです。 三袷敉 （16) 岐阜県 
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90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 


M_TRK(2,A$) : M_TRK(8,"ROl{AAAJ402D&D&") 

F0RI = 3T07:M_TRK(I 了 RR$ > : NEXT : M_TRK(1,"D&D&D&D&") ： M_TRK(2,"V3"+A$) 

M_TRK( 8 ， _• D2&D402 {DDD)4") 

FORI = 3T07 : M_TRK(I,RR$) : NEXT:FORI =1T03:M_TRK(1,"D&D&D&D&") ： M_TRK(2 f A$) : NEXT 
M_TRK(8,"OlA2&A202V9L2 V7D V9D V11D V13D ") 

M_TRkT4,CO$ + "L1RRRD4.") ： M_TRK(1,"L1DF& M ) : M_TRK(7,"L1RR03@10V13L2DD") 

M_TRK(8,"02DDD404C2.") ： M_TRK(2,"@3605Vl3Q6PlD4E4&E8.D16E8.D16F1") 
M_TRK(3,"LlRRe3604V12Q6P2A4B4&B8.A16B8.Al6<Cl M ) 

M_TRK(5,"LIRRR1R4O3@10V13F2.") : M_TRK(4,"V15@4 903P1{AAA}804D2 M ) 

M_TRK(7,"P2Q8D404F2.") ： M_TRK(6,"P2O3@10V13Q8LlRRRR4A2.") 

M_TRKTl,"C&") ： M_TRK(2,"05P1L2GG") ： M_TRK(3,"05P2L2EE") 

M_TRK(4,"V15P103R4.{GGG}804C2") ： M_TRK(5,"V12@36P105L2CC") 

M_TRK(6,"V14@3604{GEG&J4G4{GEG&)4G4"):M_TRK(7 ， "O3@10V13L2CC"> 

M_TRK{8,"02V13L2CC") 

M_TRK(1, H C&") : M_TRK(2,"Gl") : M_TRK(3,”E1"> 

M_TRK(4,"V15P103R4.{GGG}804C2 M ):M_TRK(5,"Cl") 

M_TRK(6,"04{GEG&}4G2. M ) : M_TRK(7,"V14C4") : M_TRK<8,"VI4C4"> 

M_TRK(7,"V1L1603GGGGGGGGGG GG") 

M_TRK(8, "V9L1602R32GGGGGGGGGG GG GGGGGGGGGG > 

FORS= 1T03 : F0RI = 2T06 : M_TRK (I, RR$ ) : NEXT ： NEXT * ( —— 10 —— ) (-6-) 

M_TRK(7,"GGGGGGGGGG GGGGGG GGGGGGGGGG GGGGGG GGGGGGGGGG GGGGGG") 
M_TRK(8,"GGGGGG V8GGGGGGGV7GGG GGV6GGGG V5GGGGGGGV4GGG GGV3GGGG32"> 
M_TRK (1,..C&C&C") 

F0RS=lT02 ： F0RI = 2T05 ： M_TRK(I,RR$):NEXT ： NEXT ： M_TRK(1,"C&C"> »RR=”R1" 
F0RI=6T08:M_TRK(I,"V9 @24 Q8 L8 02 P3") : NEXT 

M1$="03ER16E16RER.E16RR" ： M2$= ,, 03CR16C16RCR.C16RR" ： M3$="GR16G16RGR.G16RR 
FORI=0TO4 : M_TRK(6,M1$) : M_TRK(7,M2$) : M_TRK(8,M3$) : NEXT ： LABEL"D.S." 
MM$="L805C4.DFEDEC4>G4B-16A16G4<AG4C4C4>B<C" 

M_TRK(1,"C&C&C") : M_TRK(2, "@34 VI3Q8P1"+MM$) 

M 二 TRK<3,”®34 V9 Q8 P2 R16 "+MM$) ： M_TRK(4,"@20O2V12L2P1CCCCCC") 

M4$ = "03DR16D16RDR.D16RR":M5$ = "02B-R16B-16rS-R.B- 16RR，. ： M6$="FR16F16RFR.F16RR 
M_TRK(1,"B-C&C"> ： MM$="L16DEFED2>G4<C4.L8DFEDEC4>G4B-16A16G4<A" 
M=TRK(2,MM$> : M_TRK(3,MM$) ： M_TRK(4,"01B-B-02CCCC") 

M_TRK(5,"@25V8L106C&C&CRC&C") ： M_TRK(6,M4$+Ml$+Ml$) : M_TRK(7,M5 $ +M2 $ +M2 $) 
M 二 TRK(8 ， M6$+M3$+M3$) ： M_TRK(5,"C2R2C") 

M_TRK 了 1 ， "C2B-2C"):MM$="L4GCE-F8D8E16D16C84C2R8>G8<" ： M_TRK(2,MM$) 

M_TRK( 4 , "L2C>B-<CC" } :M_TRK< 5 , RR" > :M_TRK(3,MM$) 

M4$="03ER16E16RER.D16RR" ： M5$= ,, 03CR16C16RCR.>B-16<RR" ： M_TRK(6,M4$+M1$) 
M6$="GR16G16RGR.F16RR" ： M_TRK(8,M6$+M3$) ： M_TRK(7,M5$+M2$) 

MM$="05L8C4,DFEDEC4>G4B-16A16G4<AG 40404 >B<C" ： M_TRK(1,"L1CCC") 

M_TRK ( 2 , MM$) : M_TRK( 3 , MM$ ) : Ml $ = "04L16CCC8R4CCC8R4 .. 
MT$=M1$+"CCC8R8C8R8C8R4"+M1$ ： M2$="03L16GGG8R4GGG8R4" 
M2$=M2$+"GGG8R8G8R8G8R4"+M2$:M3$="03L16EEE8R4EEE8R4" 
M3$=M3$+"EEE8R8E8R8E8R4"+M3$:M_TRK<4,"CCCCCC") ： M_TRK(5,"L1RR") 
M_TRK(6,M1$) ： M_TRK(7,M2$) ： M_TRK(8,M3$) 

M_TRK (1 ， ” B- " ) : MM$ = " L16DEFED2L8CD" : M_TRK < 2 ， MM$ ) : M_TRK ( 3 ， MM$ + "16 > 

M_TRK(4,"02B-B-") ： M_TRK(6,"R 80458 DDD8R8DDD8R8") 

MlTRK(7,”R8B-8B-B-B-8R8B-B-B-8R8"> ： M_TRK(8,"R8F8FFF8R8FFF8R8") ， GOTO6000 
M_TRKT1,"L4CAG2F2G2"):M_TRK(2,"L4 V1405E06C05B.G8A06E{D05BG}2") 

M_TRK(3,"05L4CAG.D8F<C>R2") ： M_TRK(4,"L4RAG2F2G2") 

MlTRK(5, "@3 4 V12 L4 04G05ED.>B8<CAP2R16{D04BG}2 M ) 

M_TRK(6, "@1 0O2L4V15 RAG2F2G2") : M_TRK(7, "@1 0O1L4RAL2GFG") 

MlTRK(8,"R1R4 @34 05F4R2") 

M_TRK(1,"L4ADF#F") : M_TRK(2,"O5V9L16FV6EE-V10DV7GG-FEV11G#V8GF#F") 

M TRK< 2,"V14 BV11B-AA-"):M_TRK< 3,"R1. い： M_TRK(4,"Rl") 

M_TRK(5,"Rl") : M_TRK(6,"«10V1104L4C#V12DV13F#V14FV13 M ) 

M 二 TRK(7 ， "@10V10O3L4AV11A#V1304DV14C#V13") 

M_TRK(8,"»10V10O3L4FV11F#V13A#V14AV13") : :: ::: IF DS=1 THEN RETURN 

M_TRKTl,"B-1B-1") ： M_TRK(2, M V1106E1&E1") : 

M_TRK(3,"L16 O6V10 RFRFRFRFRFRFRFRF RFRFRFRFRFRFRFR M ) 

M_TRK(4,"R1R1"> ： M_TRK(5,"R1R1") ： M_TRK(6,"R1R1") 

M_TRK{7 ， "V13R4L803F#GAV15B-2V14<C4D-2.") 

M_TRK(8, "V13R4 し 802F#GAV15B-2V14<C4D-2. > : KEY 0 ," 

PRINT" HIT ANY KEY TO START! H ； : A$=INKEY$(1) 

LOCATE©,11 ： PRINT" " ； : LOCATE0,0 

M_PLAY ()：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：： 

MM$ = "V4AAV5AAAV7AAV9AAA V10AAV1 1 AAV13AA AAV 1 2AAV 11 AAV 1 0AAV9AA V8AAV7AAAA" 
FORI = 9TO16:M_TRK<I,”T15 0">:NEXT：FORI =10TO14 ： M_TRK<I,"L1RRRRR") : NEXT 
MMM$="V6AAAAAAV5AAAA V4AAAAAA V3AAAV5AAV7AAV9AAV10A VI2AAV13AAV14AA，. 
MMMM$ = "AV1 3AAVI 2AAV11AAV10AAV9A V8AAV7AV6AV5AV4 A":M_TRK(9,CO$ + ">") 

MD$ = ,, @10OlVllL16 ,, +STRING$(80 f "A" ) : M_TRK(15 , 10O2L16" +MM$+MMM$ ) 

M TRK(9,"@25V6L1AA&A&AA") ： M_TRK(16,MD$) ： M_TRK(15.MMMMS) 

M_TRK(9,"@2504L1V6P3A&AA&A") ： M_TRK(10, "@19 V13 03 P3L2 Q4 ARARAAAA ") 

~ M_TRK(11, "@19 V12 03 P2L2 Q4 EREREEEE") 

M_TRK(12 , "@19 V12 03 P1L2 Q4 CRCRCCCC*') 

M TRK(13,"L1RRRR") ： M_TRK(14,"LIRRRR") 

M_TRK(15,"@10V13P3L4 Q7 01 AAAAAAAAAAAAAAAA") 

M~TRK(16,"@10V12P3L4 Q6 02 R8AAAAAAAAAAAAAAAA8") 

B1$= ， , AAAA" : : : : B2$ = "AAAA":M_TRK<9,”A&AA&A , ” 

M TRK(10,"V13 L4 04 Q4 ERRERFR8GA8ERRERFR8GA8") :M_TRK(13 ， "RRRR"> 

M TRK(11,"VI3 し 4 04 Q4 CRRCRDR8EF8CRRCRDR8EF8") ： M_TRK(14,"RRRR") 
m!tRK{12,"V13 し 4 03 Q4 ARRARB-R8<CD8>ARRARB-R8<CD8") 

M_TRK(15 I M V11 , +STRING$(4,B2$)) 

M TRK(16,"VI1R8"+STRING$(4,B2$)) 

M_TRKT9, M AAAAAA") : M$ = ,, D#ED#C>A2.&A1<" ： M_TRK( 10 I ,, O5Q8L16P3" + STRING$(3,M$)) 
F0RI=11T014 : M_TRK(I,"L1RRRRRR”） : NEXT 
M_TRK(15,STRINGS(6,Bl$)) ： M_TRK(16.STRINGS(6,B2$)) 

M_TRKi9,"AA") : M TRK(10,"Q5L404RERERERE M ):M_TRK(11 ， ,, Q5L404RCRCRCRC") 

M_TRK(12,"Q5L403RARARARA") : M—TRK(13,"Q8@340^R8.D#8R8.R8.D#8R8. M ) 

M 二 TRK(13,"R8.D#8R8.R8.D#8R8.") : M_TRK(14,"RR") 

M~TRK(15,B1$+B1$) ： M_TRK(16,B2$+B2$) 

M_TRKT9,"I ：9 B-& ： | M ) 

M_TRK(10,"L404Q4V13 FRRF RG-R8A-B-8 FRRF RG-R8A-B-8") 

M_TRK(10,"Q805L16 EFED->B-2.& B-1<EFED->B-4<EFED->B-4") 

M_TRK(10,"<EFED->B-2. R1<L8RFRFR2") 

M_TRK{11," し 404Q4V13 D-RRD- RE-R8FG-8 D-RRD- RE-R8FG-8 ”） 

M_TRK(11,"L1RRRRRL8R<D-RD-") : M_TRK(13,"L1RRRRRRRRRR2") 

M_TRK(12,"L403Q4V13 B-RRB- RBR8<D-E-8> B-RRB- RBR8<D-E-8") 

M_TRK(12,"L1RRRRRL8R B-RB-"):M_TRK(14,"L1RRRHRRRRRR2") 

M_TRK(15,"|：8 B-B-B-B- ： |"):M_TRK(16,"|：8 B-B-B-B- 
M_TRK(15,"V1502FRFRB-B-") : M_TRK(16,"V1501B-RB-R8 B-B-") 


86 Oh ! X 1988.6. 


► XI に I ’ l 作のハードを接統したら，いきなりプシュッと音がして勝手に電源が切れてし 
まった。でも少したってからまた屯源を入れると正常に動き出した c やはり XI には自己修 
m 機能が付いているに途いない。 高田和宏 （18) 大阪府 








1100 IF M_STAT(1)=0 THEN FORI=1T08 ： M_ASS1GN(I,1+8) : NEXT ： M_PLAY() ELSE 1100 
1110 F0RI=1T08 ： M_CLR(I) : NEXT 

1120 ::::::::::::::::::::::::::: :::::：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：： 

1130 M_TRK ( 1, CO$ + •• L 1 : M_TRK (2, "@4 O5V10R2L16GGV1 1 GGV1 2GGV13GG M ) 

1140 M_TRK(3, "@4 04V11L2RE-F&F") ： M_TRK(7,"@10V13 Q7 02L4"> 

1150 M_TRK(8, 10V13 Q6 03R8L4 ’’）： M_TRK ( 7 ， | : 14 CCCC 

1160 M_TRK(8,"|：14 CCCC : I") : F0RI=5T06 ： M_TRK(I,"I ： 14L1R : |") : NEXT 

1170 M_TRK(1,"C&C&C&C RRRRRRRRRR..) 

1180 M_TRK(2,"V14A-A-A-V13A-A-A-V12A-A-A-V11A-A-V10A-A-A-V9A-A- m ) 

1190 M_TRK(2,"R4 GGV10GGV11GGV12GGV13GGV14GG") ： M_TRK(3,"R4E-.") 

M_TRK(2,"A-A-V13A-A-V12A-A-V11A-A-A-V10A-A-A-A-V9A-A-A-") 

M_TRK(2,”V8AAAAV9AAAAV10AAAAV11AAAA") : M_TRK(3,” FFF + F+ M ) 

M_TRK(2,"VI2AAAAV13AAAAV14AAAAV15AAAA") : M_TRK(3, ,, L4V10F+F+F+F+") 

M_TRK(2,"V14 AAAAV13AAAAV12AAAAV11AAAA") ： M_TRK(3,"F+F+F+F+") 

M_TRK(2,"VI0AAAAV9AAAAV8AAAAV7AAAAV 13") ：： M_TRK(3, F + F+F+F+V11") 
A$="Q3L4C>B2.<FE2.C>B2.<FE2." ： B$="Q8GF+2.FE2." ： M_TRK(2,"@12P1Q805"+A$+B$) 


1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 


1260 M_TRK ( 3 , "04 912 P2 ,, +A$ + "Q805C>B2 .B-A2 . M ) 

1270 M_TRK(4,"@20V13 02 Q8 PI LI CCCCCCCCCCCCCC") 

1280 M_TRK(1,"B-B-4.G8C2") : M_TRK(2,"EF2.&F2R2"):M_TRK<3,"AB-2•&B-2R2") 
1290 M_TRK(4,"D-D-4R2."):M_TRK(5,"L1RR"> : M_TRK76,"L1RR"> 


1300 M_TRK(7,"|：4 D 
1310 M_TRK(8,"|：4 D- 
1320 M_TRK(l,"LlCfcCC&C") 
1330 
1340 


) ： M_TRK(7 , ,, D-4R8>G8<C4R4") 

I" ) ：M TRK(8, ,, V15R4>G8<C4R4") 

M_TRK(2,"L8Q304 | : 4 GR16G16RGR2 :|> 
M_TRK(3,"L8Q304 |：4 ER16E16RER! ：|") 

M_TRK(5,"012V11L8Q304 |：4 CR16C16RCR2 :|> 


1350 M_TRK (4,"L1 RRRR" } : M_TRK (6, "LI RRRR" ) : M_TRK < 7 , L1RRRR") 

1360 M_TRK(8, "03L8 |:4 CR16C16ROV14C4<V12R4 ： |") 

1370 M_TRK(1,"Q8F&FF4FF&F n ) ： M_TRK(2,"L16 |:6 F4R8FFF8R8R4 ： |") ： M_TRK(5,"03") 
1380 M_TRK(3,"L16 |:6 C4R8CCC8R8R4 ： |") ： M_TRK(5,"L1603 |:6 A4R8AAA8R8R4 ：|") 
1390 M_TRK(6,"RRRRRR") ： M_TRK(7,"RRRRRR") ： M_TRK(5,"03") 

1400 M_TRK(8,"V15 L402F2.G03D-C2>B-G2C2<C2.DC2.>GG2{GEG}2G1&G1L1603Q6") 

1410 M_TRK(4,”V14 L402F2.G03D-C2>B-G2C2<C2.DC2.>GG2G2G1&G1°) 

1420 M_TRK(1,"E-iE-") ： M_TRK(2,"G4R8GGG8R8G8G8V15 L4GGR.V13 04019 Q8C8") 

1430 M_TRK(3,"E-4R8E-E-E-8R8E-8E-8V14 L4E-E-R.O5Q8019C8V11) ： M_TRK(6,"RR") 
1440 MiTRK(5,"B-4R8B-B-B-8R8B-8B-8V14 L4B-B-R2V11019Q8") ： M_TRK(7,"RRL16V12") 
1450 M_TRK(1,"F&FF&F&FB-2E-2">:M_TRK(2,"P3L4F2.GB-A2GF2C2<C2.DC2F2F2eL85G M ) 

1460 " M_TRK (3, "P1L2F.G4B-4AG4FC<C. D4CCDE-" ) : M_TRK (4, "LI RRRRRR" ) : M_TRK ( 5 , P2 > 

M_TRK(5,"L1RRRRL2R04AB-B-")：M TRK(6,"«10V13Q604L16| : 4 R8CCC8C8&C2 ：|") 
M_TRK(7,"@10Q6O3|：4 R8AAA8A8&A2 ： |") ： M_TRK(8,"010V12|：4 R8FFF8F8&F2 ：|") 
M_TRK( 6 , ,, L8RC16C16CC>F202B-203E-2 , ') ： M_TRK(7 , "L8RA16A16AA>R201B-202E-2") 
M_TRK(8,"L8RF16F16FFR2R1") 

IF M_STAT(2)=0 THEN FORI=1T08 ： M_ASSIGN(I,I) : NEXT ： M_PLAY() ELSE 1510 
1520 ：：：：：：：：：：：：：：： FOR 1=1 TO 8 ： M_CLR(I+8) : NEXT ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：： 

1530 M_TRK(9,CO$ + "L1D4DD&DD&DD&D M ) : M_TRK(10,"@19 Q4 V14 P3") 

1540 M_TRK(11, "@19 Q4V12 PI") ： M_TRK(12, M 019 Q4 V12 P2"> 

M_TRK(13 , "@20 VI5 Q8 PI LI01 DDDDDDDD ..) 

M_TRK<14,"LI RRRRRRRR") : M_TRK(15,"010 V12 02") ： M_TRK(16, "@10 V12 03 "> 
M_TRK(10,"L4 04ARRARB-R8<CD8 >ARRARB-R8 く CD8 ”） 

M_TRK(10,"L16 QB G+AG+FD2.&D1 G+AG+FD4 G+AG+FD4 G+AG+FD2.") 

M_TRK<11, ..L4 04FRRFRGR8AB-8FRRFRGR8AB-8 '*) 

M_TRK(11,"L16 Q8 05R G+AG+FD2.4D1 G+AG+FD4 G+AG+FD4 G+AG+FD2R8.") 

M_TRK(12,"L4 DRRDRE-R8FG8DRRDRE-R8FG8L1RRRR") 

M_TRK(15,"L4 |:8 DDDD : 丨 " ）： M_TRK<16,"L4 R8 |：8 DDDD :|") 

1630 M_TRK(9,"E-E-E-E-") ： M_TRK(10,"L4Q404I：2 B-RRB-RBR8<D-E-8 ：|") 

1640 M_TRK(11,"L4Q404 |：2 G-RRG-RGR8B-<C8 ： |") ： M_TBK(14,"RRRR") 

1650 M_TRK(12, M L4Q404 |：2 E-RRE-RER8G-A-8 ： |") ： M_TRK(13 f "VI4E-E-E-E-") 

1660 M_TRK( 15, "|:4 E-E-E-E- : |") ： M_TRK(16,"|：4 E-E-E-E-：|") 

1670 M_TRK(9,"I：14 E ： |"):M_TRK(10,"04 |:2 BRRBR く CR8DE8 
1680 M_TRK(11 ， "04| : 2GRRGRAR8B<C8 ： |") ： M_TRK(12,"04|:2ERRERFR8GA8:|") 

M_TRK( 13, "|:14 E :|") ： M_TRK( 15, "| ： 53E ： |R2.") : M_TRK(16,"| ： 53E ： |R2R8") 
M_TRK(14,"|:14 R1 : I") ： M_TRK(12,"|：10 Q8R1：|") 

M_TRK(10,"L16Q8 | : 2 05A+BA+GE2. 04 A+BA+GE2. : | R1 M ) 

M_TRK(10,"05 V13 A+BA+GE2. Vll04 A+BA+GE2. V9 A+BA+GE2.&E1&E4") 

M_TRK(11,"L16Q8 R P2 |:2 05A+BA+GE2. 04 A+BA+GE2. : | Rl") 

M_TRK(11,"05 VI L A+BA+GE2 . V9 04 A + BA+GE2 . V7 A+BA+GE2.8tE 1 &E4") 

M_TRK(10,"04 V8 @34 {>B<CDV9EF+E}4 T110 {D+EF+V10G+AG+}4 T85") 

M_TRK(11,"04 V6 @34 {>B<CDV7EF+E}4 T110 {D+EF+V8 G+AG+}4 T85") 

M_TRK(10,"Vll{AB<CV13C+DD+}4"):M_TRK(11,"V9 {AB<CV11C+DD+}4") 


1470 

1480 

1490 

1500 

1510 


1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 


1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 

1780 M_TRK(9," T75 05 Q8 LI AGFD&D") ： M_TRK(10,"05V14L2E<C>B.&B8G8A1<D1&D1") 

1790 M_TRK(11,"L1RRRRR2.R8R32..") : M_TRK(12,"04V13L2 E<C>B.&B8G8A1<D1&D1") 
1800 M_TRK(13, "@10 V13 PI Q8 03L2AAG16G16G4.G.R4<E2R1R1") 

1810 M_TRK(14, "@10 V13 P2 Q8 03L2EED16D16D4.D.R4<C2R1R1") 

1820 M_TRK(15,"03L4V13 Q8 C&CC4CD16D16D8&DD&D&DC8.C16A2&AET60DOBAT40G2") 
1830 M_TRK(16,"02L4V13 Q8 A&AA4AG16G16G8&GG&G&GC8.C16 < F2iF> EDCT50 > BAG2 ") 
1840 IF M_STAT(2)=0 THEN FORI=1T08 ： M_ASSIGN(I,1+8) : NEXT ： M_PLAY() ELSE 1840 
1850 ：：：：：：：：：：：：：：： FOR 1=1 TO 8 ： M_CLR(I) : NEXT : : : : - :: : DS=1 

1860 F0RI=6T08:M_TRK( I, "V9 @24 Q8 L8 02 P3 T120") : NEXT 

1870 M1$=”03E^16E16RER.E16RR" ： M2$="03CR16C16RCR.C16RR" ： M3$= M GR16G16RGR.G16RR 

1880 FORI = 0TO2 : M_TRK(6,M1 $) ： M_TRK(7,M2S) ： M_TRK(8,M3$) : NEXT:GOSUB”D.S." 

1890 M_TRK(1,"V10O5CUC1 L4FEAD&D1&D1 V7 Cl") 

1900 M_TRK(2,"05 Q6 | : 7 (EEE)4 : | D8E8 L4 FGA< V14CiC14Cl V15C8 "> 

1910 M_TRK(3,"05 Q6 | : 7 (CCC)4 : I D8E8 L4 CEE- V14A&A1&A1 V15G8 ") 

1920 M_TRK(4,"04 Q6 | : 7 {GGG}4 : | D8E8 L4 AB<C V13F4F1&F1 V15E8 ") 

1930 M_TRK(5 f "04 Q6 |：7 {RRR}4 : | D8E8 L4 FGA< V13D&D1&D1 V15C8 M ) 

1940 M_TRK(6, "@49 04 L1RRR V4 Q8 L16 GGV4GGV5GGV5GGV6GG V6GGV7GGV8GG") 

1950 M_TRK(6, M GGV9GGGV10GGV11GGV12G GV13GGV14GV15GG @6105 Q8 V15G1") 

1960 M_TRK(7,"V14 03 G2 E4 & {EFAJ4 G8F8E2.L4FEE-") 

1970 M_TRK(8,”V14 02 G2 E4 & {EFA}4 G8F8E2.L4FEE-") 

1980 M_TRK(7,"R16 V5 L8 DD DDV10DDDDDV1ID DDV12DDDV13DDV14D16 V15C8 ") 

1990 M_TRK(8," V5 L8 DD DDV10DDDDDV11D DDV12DDDV13DDV14D V15C8 ") 

2000 IF M_STAT(3)=0 THEN FORI=1T08 ： M_ASSIGN(I,I) : NEXT：M PLAY() : END ELSE 2000 
2010 * IN1T & TITLE 

2020 LABEL"INIT" : WIDTH 40,12 ： KM0DE1 : KLIST0 ： CLS4 ： INIT：M INIT(0) : CONSOLE0,12,0,40 
2030 LOCATEH^J^COLOKUPRINT.'MO BILE S U I T " : CSIZE3 : C0L0R2 
2040 L0CATE8,3:PRINT#0 M G U N D A M" ： LINE(0,30)-(320,80),PSET,1,BF 
2050 LOCATE? , 6 : C0L0R6 : PRINT" 交进詩 ガンダム j より "； ： LOCATE 1 0, 7 : CSIZE2 

2060 PRINTS"- 戦場空域 -": C0L0R7 :PRINT:PRINT” 渡辺岳夫 作曲.宮垃懷治 編 

曲”： PRINT" (C) 1980 by Sunrise Music Pub." 

2070 ：：：：：：：：：：：： RETURN :::::::::：;：; 


► m の你ではいま，「声出し j といって「おはようございます j などのあいさつを大声出して 
練しています。そのためノドが痛くてたまりません。どうにかしてください。 

植田浩暢（18> 岐阜県 


夜のヒットスタジ Oh ! X LIVE in '88 87 


















創刊 B 周年 
特別企画 


昭和70年代を目指した日ビツトパソコンの究極の姿を考える 

日 RON 計画 


類似品にご注意 < ださい 


日闩 ON 協議会 


8 RON とは，“8 bit Reasonable Optimi 
zed Neucleous の略であり エイトロン 
と発音する0これは， 来るべき昭和 70 年代 
を目指した8ビ; ントパソコンの究極の姿を 
考ぇて^: ぅとぃぅ，壮大なプロジェクト 
，•ある。 8 RON 計画では，あくまで CPU 
を 8 ビットのものに限定し，その可能性を 
追求するのが目的である。 CPU のアーキテ 


クチャから，システム構成，オペレーティ 
ングシステム，そしてエンド ユーザーの 利 
用環境に至るまでを，総合的に研究してい 
くものである。 

今回， 8RON 計画の推進にあたって ， 8R 
ON 協議会を発足させる運びとなった。こ 
の協議会は， Oh !X の執筆陣から祝一平， 
斎藤晋，清水和人，中森章，村田敏幸の各 


氏の参加によって結成されており，それぞ 
れ自由発表形式により勝手に害いてもらう 
ことになっている0また，第三者による公 
平な審査として読者の皆さんからのご意見 
ご感想などもお待ちしているという次第で 
ある0 

はたして， 8 ビットパソコンの究極の姿と 
はいかなるものであろうか。 


8 RON 協議会発足のご挨梭 


日 RON 協議会準備委員会 


Saitou Susum 

友苛限^日 


パーソナルコン ピュータの 進化は めざま 
しい。 いやホン ト。 ついこの 間まで パソコ 
ンの 世界は，6909は究極の8ビット CPU だ 
とか， MSX で ホームパソコンの 時代だと 
か， Xlturbo の BASIC は UNIX ライクな階 
層化ディレクトリを採用しているとか，88 
がタツの斑といわれたりとかいった，怒り 
と笑いと喜びと憐れみに満ちていた。それ 
なのに最近の世の中はそういった話題で盛 
り上がることがあまりない。本誌では X 68 
000が大変な勢いを見せているが ，X 68000 
には勝負を盛り上げてくれるライバルがい 


ない。富士通は68000マシンを出してこな 
いし，日本電気の PC -88 VA は勝手に自滅 
しそうなので馬鹿にするのもちょっと気の 
毒なほどだ。 

どうも世間の関心は「一太郎」 vsr 新松」， 
互換機論争， AX ， OS /2， TRON などに 
集中しがちとなる。このうち， OS /2 と T 
RON について は「まだ見ぬ強豪」の外人 レ 
スラーみたい なものだからち ょっ と外して 
おくが，それ以外のものは主に PC -98 シリ 
ーズを中心とするビジネスパソコンの現実 
的な問題だ。98が圧倒的なシェアを誇って 


おり，88などはあまり元気がないというの 
は動かしがたい事実である。しかし，一般 
の人々が98や AX について語る背景には誤 
った認識があるのではないかと思うのだ。 
それは「98や AX の環境は16•ビットだから 
こそできたのであって，もう8ビットでは 
役に立たない」という認識である。 

8ビットパソコンが元気がないのは決し 
て C P U が8ビットであったからではない。 
もちろん究極の8ビットコンピュータを作 
ったからといってソフトがじやんじやんと 
出るわけはないが，問題はそういうことで 
はない。 

ともかく 8ビット にはまだまだとんでも 
ない力が秘められているはずなのだ。これ 
を秘められたままで終わらせないためにど 
うすればよいかが問題なのである。 


日 RON からの発想 


ここいらで 8 ビットとか 16 ビットとか呼ばれている CP 
8 RON 協議会 u について，あまたいくたの怪しい話をぶちまけてみる 
' wai , pp f ^ ことにしたいと思う。まずは人々の誤った認識をもとか 
~^ ら断ち，きちんと現状を把握することが肝要なのである。 


インテルの教え 

コンピュータの世界には，奇怪なことが 
数多くある。たとえば，「8ビットじゃメモ 
リが 64 K バイト しかないから話にならない」 
などというタワヶたことを言う人が大勢い 
る。ど一してタワケかというと， 8ビット 
CPU のなかには，ちゃんとメモリ空間が64 
88 Oh ! X 1988.6. 


K バイト以上のものがあって，現在も非常 
に広範囲に使用されているからなの.である。 
その8ビット CPU とは，あの8088である。 

おそらくは，多くの人が，8088は16ビッ 
卜だと思っていただろう力 5 ，それは間違い 
なのである。ど一してかというと，インテ 
ル自身が「8088は8ビット CPU である」と 
言ってるからなのである（だから IBMPC 
tXT は，本当は8ビット パソコンな のた、、。 


さすがは IBM である。誇大広告までど一 
ど一としている)。そして8088のメモリ空間 
は，セグメント方式ながら，ちゃんと 1 M 
バイトなのである。ただし，8086(ソフトの 
側から見ると実行速度が20〜30%速くなっ 
た以外にはまったく同じ）のほうは16ビッ 
卜 CPU なのだそうだ0要するにデータバス 
の幅が8ビットか16ビットかの違いである c 

さらに考えていくと，80286なんちゅう 
CPU がある。これは8086 (つまるところ80 
88) のアーキテクチャを少し拡張して，16 
M バイトのメモリ空間と，仮想記憶機能を 
実現したものである。早い話が PC -9801 V 
父に2つ入っている CPU のうちの （ V 30 で 
ない）処理が高速なほうの CPU がそうであ 
る。 

そこで仮に「80288」なんていう CPU を 













作るしてみよう。これは，「 8 〇 8 6—802 86 」 
の進化とパラレルに8088を進化させたもの 
である。すると，と 一 ぜん80288は8ビット 
CPU であり， 16 M バイトのメモリ空間を備 
え，仮想記憶機能を持つ。そしてぉそらく， 
同クロックの V 30 と比べても，そんなに遅 
〈はないだろう。いやいや，ひょっとした 
ら V 30 より速くなるかもしれないのである。 

侍てよ，ど 一して 16ビットや32ビットに 
は 16 MHz とか 20 MHz とかの高速版がある 
のに，8ビット CPU にはそのようなものが 
ないのだろうか。集積度やチップ面積など 
から考えるなら，8ビットのほうがずっと 
簡単に高速化できてしまうはずではないか 
いな。となれば，80288は 16 MHz 版とかが 
比較的簡単にできるのではないだろうか。 
となれば，すべての点で16ビット CPU の V 
30を凌駕することになるかもしれない。 

しかし現実問題として， CPU の製造元は， 
安くて速くてソフト資産のある8ビット C 
PU よりも，速いけど高い16/32ビット CPU を 
買わせたいという雰囲気が濃厚である。こ 
のことは，インテルやモトローラが80386 
や68030のライセンスをなかなか日本企業 
によこさないことからもうなずける。 

日ビットにはすごい威力がある 

たとえば Z 80 を例に挙げて話すなら，ま 
ずは PC (プログラムカウンタ〉が16ビット 
だなどという変な制限をとっぱらってしま 
うという手がある。よ一するに， PC を24ビ 
ットにして，ジャンプ， コール， リターン 
命令などに，24ビット型のものも作ってし 
まうわけだ。こうすれば，アドレス空間は 
16 M バイトだ。なに？ それじゃデータア 
クセスなどはど一するのかって？ 簡単簡 
単。 HLD とか， BCA とかの3バイトをひと 
まとめにしてポインタとして使えるように 
すればよいのである。また，インデックス 

図1 CPU の進化 


16ビット CPU 8086 


データバス 16本 

アドレスバス 20本 


8ビット CPU 8088 


データバス 8本 
アドレスバス 20本 



レジスタ（ IX ， IY ) も24ビッ 
卜に拡張しちまえばぃぃだろ 
う。さらにはオフセットをレ 
ジスタで指定できるようにも 
する。よ一するに 「 LD(IX + 

05 H ， A )，20 H 」 とかである。 

待てよ，ぃっそのこと32ビッ 
卜で， HLDE レジスタなんて 
のが使えてしまえれば，たち 
まちアドレッシング能力は40 
96 M = 4 G バイトとなり，32ビ 
ット CPU と肩を並べてしまう 
のである。 

このようなことが，8ビット CPU のアー 
キテクチャをほんのちょっと拡張するだけ 
で簡単に実現できてしまうのである。うむ 
ぅむ。 

なぜ,日ビットを使いこなせないのか 

ここまでは CPU を変えるとぃう方向で話 
をしてき たが ，実はそんなことをしなくて 
も，現在の8ビットはもっともっとすごぃ 
ことができるのである。現在のシステムは， 
8ビット CPU の本当の能力を，まだ完全に 
は使ぃ切ってぃなぃのである。 

ここで，ぃきなりファミコンの話を持ち 
出してしまうのであるが，先日，ある人が 
こんなことを言ってぃた。 

「パソコン版のウィザードリィは，しよっ 
ちゅうディスクアクセスして，しかもそれ 
がガーコガーコとトロイのでイライラする 
けど，ファミコン版のウィザードリィなら， 
速くて気持ちいいんですよね。あれはお勧 
めです j 


らある CPU なのである。よ一するに13年前 
の CPU なのだ。 

そこで落ち着いて考えてみようではない 
か。はたして， 

本当に8ビット CPU は遅いのだろうか？ 

これまで8ビットは遅いと思っていたの 
は， CPU の問題ではなく，遅いディスクァ 
クセスや，間抜けなプログラム/アルゴリズ 
ムのせいだったのではないだろうか？ 

オリジナルの「ウイザードリイ j は App 
lell 用の Pascal (むろんコンパイラだ）で 
書かれていたのである。しかも移植がタコ 
なので表示速度が遅い。また，ディスクの 
シークタイムが 20 ms になっている。もちろ 
んウイザードリイに限ったことではないが， 
現在ではシークタイムが 6 ms のデイスクド 
ライブが多いのであるから，これはとんで 
もなくマスケな話ではない力*〇こいつは， 
なんとしてもシークタイムをユーザーが設 
定できるようにしておくべきなのではない 
だろうか。 

8ビット CPU の偉大な能力を示すものと 


知っている人も多いだろうが， ファミコ 
ンの CPU は8ビットの6502系のものである。 
6502は Apple II などにも使われていること 
からもわかるように，はっきり言って，と 
んでもなく昔から （Z 80と同じ1975年）か 


進化 
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データバス 丨6本 

アドレスバス 24本 
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データバス 8本 
アドレスバス 24本 


しては，アルシスソフトの「リバイバ ー」 
のリアルタイム スクロール +ウインドウシ 
ステ ムも挙げられるだろう。はたして，本 
当に8ビット CPU は遅いのだろう力、。 


極楽デバイス 



XI の CP / M では， IOCS のほうで EMM 
を E ドライブ， F ドライブとして使えるよ 


うになっているだけではなく，ちよいと D 
DT を動かして EA 33 h 番地を 04 h にすると, 
E : が A :となり，リブートでイライラする 
ことがなくなってしまうのである（今月号 
の特集で江川氏が解説してくれているので 
參考にするよ一に)。これを体験してみると， 
いかに フロッ ピーデイスタというものは卜 
ロイもので， RAM / ROM が速いものかと 
いうことが実感できる。 

そこで考えてみるなら，8ビットでも16 


8 RON 計函沒夕 





















































ビットでもディスクアクセスは同じ速度な 
はずである。たとえば，98用の RAM ボー 
ドが売れているそうであるが，これらは主 
に一太郎を使う際に辞書を入れておく RAM 
ディスクとして使われているようである。 
16ビットでも頻繁なディスクアクセスは， 
遅〈てどうしょうもないのである 。 UNIX 
の動くミニコンでは，たとえハードディス 
クであっても，それに頻繁にアクセスする 
ようになると，タスクの速度がガクッと落 
ちてしまう。これは常識なのである。 

これらのことを逆に考えていけば， 8ビ 
ットでもディスクアクセスを少なくしてい 
けば，十分速く動作するということを意味 
しているのではないだろうか。 

バンクメ毎リは遅くない 

具体的な方法としては，前述の EMMS 
どを フロ ッ ピー ディスクに代わるデバイス 
として扱うという手がある。さらには turbo 
ZII などのバンクメモリという手がある。 
このよ一なことをいうと，「バンクメモリは 
遅い」という意見が出てきそうであるが， 
ちょっと待ったである。 

思うに「バンクは遅い」という定説は， 
初代 PC -8801 と mk II によって作られたも 
のではないだろうか。本当は，88はバンク 
のせいで遅かったのではない。あれはウエ 
イトがかかる ROM や，タコな CRTC による 
凶悪な DMA 割り込み，タィマ割り込みを 
使ってのキーボードの監視( XI ではサブ CP 
U が必要なときだけ割り込みをかけてくれ 
る）などによって，実質クロックが1 .8 MHz 
程度だったことと，初期のソフトが大ダコ 
だったからなのである。さらには，共有 RA 
M が小さいためグラフィックなどを使うと 
やたらデータ退避を繰り返してバンクアク 
セスしなければならなかったのだ。 

私は N 88- BASIC のグラフィツククリア 
の遅さにはめまいがしたものであった。そ 
こへもってきて，特におかしなことはして 


なかった5 MHz の8086を載せた PC - 9801が 
登場したので，「やっぱり8ビットは遅くて， 
16ビットは速い」というイメージが，実際 
の性能の差よりも強烈に焼き付けられてし 
まったのではないだろう力、本当は8ビッ 
卜対16ビットではなく， 1.8 MHz 対 5 MHz 
の問題だったのである。 

本当は，バンクメモリは決して遅くはな 
いのた'。 もしも遅いとしたら，それはマヌ 
ヶな使い方をしているから遅いのである。 
turbo の ROM BIOS もバンクである力 ? ，遅 
いなどと感じたことはない。さらには ， NE 
W Z - BASIC はバシバシとバンクしている 
のであるが，気になるようなスピードの低 
下などはないはずである。もちろんわずか 
な速度の低下はあるらしいが，それは，メ 
モリ容量の増加のメリットで十分に補える 
程度である。バンクは遅くないのである。 

ガコガコとデイスクアクセスす るのと比べ 
れば，数百倍も速いのである。 

もはや RAM の値段は安いのであるから， 
turbo には16 バン クとは言わないが， 8 パ、 
ンク（計 256 K バイト）ぐらいを標準で載せ 
てもよいのではないだろう力 1 。あとは ， E 
MM を1枚分標準で載せればとりあえずは 
文句がない。ァイデァとしては， バッ テリ 
ー バック ァップ付きの SRAM というのも 
あるが，そいつはオプションとしよう。そ 
れよりも ROM ファイル である0 

たとえば， XI シリーズには基本的にデ 
イス ク BASIC が4種類あるが，それらを 
ROM に'焼いて内蔵してしまえ。そして“ R ” 
を押しながら起動すると，まずはメニュー 
が起動するというわけだ。そのなかから好 
きな BASIC を選んで起動するというのは 
どうだろう力 1 。おっと，メニューのなかに 
は 「 EMM からブートする」というのも入 
れておいてほしいな。こうすれば，電源を 
切らない限りは， CP / M や BASIC の間をガ 
ンガン行き来できるようになる。ああそう 
だ， ROM 上にワープロも欲しいな。ノー 
ウェイトで立ち上がって便利である。 


図2バンクメモ 1 J 
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バンクメモリ（最大 5I2K バイト） 


2 3 16 



90 Oh ! X 1988.6. 


このように，どんなマシンでも， 256 K の 
RAM と 256 K の ROM を差せば数段操作性が 
上がるはずなのだ。これは，ファミコンの 
ディスクシステムで イライラしたことのあ 
る人ならわかってもらえるだろう。 


キャッシュである 

あとは，辞書関係である。これにはいろ 
んな手があるが，やはり学習機能というこ 
とから考えると， EMM をキャッシュとして 
使いたい。具体的にはどういうことかとい 
うと，ワープロはこそこそとディスクを読 
んでは EMM にコピってるのである。ただし， 
全部転送し終わるまでューザーを待たせる 
などという，マスケなことをしてはいけな 
い。ワープロが起動して，入力が可能な状 
態でこそこそとディスクアクセスもしてい 
るのだ。だから何かキーが押されたら，辞 
書の転送をひとまず中断してそっちの処理 
にかかるのである。そして変換時にもう E 
MM に転送してある部分は EMM から持っ 
て〈る。まだ転送してなかった部分ならデ 
ィスクから EMM に転送してくる。もちろ 
ん学習が行われたなら，その部分はまたこ 
っそりとディスクに書き戻しておくわけだ。 
こうすれば，辞書の転送を侍つこともなく， 
快速でワープロできるのである。学習内容 
を ディ スタに書き戻さなくてもよいモード 
もつければ，辞書ディスクへのアクセスは 
最初の数分間だけになるはずである。この 
ようにすれば， 「ウィ ザード リィ」 のパソコ 
ン版とファミコン版の差とまではいかない 
だろう力す，少なくともイライラする部分は 
相当減るはずである。 

「しかし，やはり バンク だとプログラム 
エリアがせまい」などという意見もあるか 
もしれない。しかし86系のほうはセグメン 

図3便利な ROM ファィル 
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卜などという，コンピュータ技術からする 
ならば，ほとんど種子島みたいな方式でや 
っているのである。こう言っちゃなんだが 
CPU 自体が 64 K バイト単位でバンク切り換 
えをやっているようなものである。それと 
比べれば， Z 80 でのバンクメモリだって決し 
て捨てたものではない。なによりも，ソフ 
トウェア資産を継続できるというメリット 
がある。 

日ビツトの決定打をつくろう 

シャープには世界でもトップクラスであ 
ろう X 68000 のスプライトコントローラと 
いう武器がある。実現できるのかどうか責 
任は持たないが，こいつを XlturboZII に 
敝せてしまえば，たちまち究極の8ビット 
パソコンができてしまうのではないだろう 
か。とはいえ，かなり強力なグラフィック 


ディスプレイコントローラを載せないかぎ 
り，でかいグラフィック RAM はちよっとま 
ずいので，色数のほうは4096色のままで十 
分であろう。たったこれだけのことでも， 
ファミコンの数倍の性能は確実に保証でき 
る。 

繰り返し言うが，頻繁なディスクアクセ 
スなどは極力避けるような方法を考えなけ 
ればいけない。 FD ( HD でも）はとんでもな 
く遅いデバイスなのだ。 

8ビットではやっぱり アフター バーナー 
はむりだろうが（セガはやっているけど）， 
適性な価格で必要な機能を得られるのであ 
る。はっきり言って，現在の16ビットパソ 
コンには， 必要がないのではないかと思わ 
れる機能もかなりある。80286を載せている 
マシンなら 80286のプロ テク トモード や (反想 
記愤機能なんて無駄以外の何物でもない(一 
太郎はプロテクトモードじゃ動かないよ)。 


8 RON チップのアーキテクチャー 


8RON 協議会 

Nakamori Akira 

中森章 


私が8ビットパソコンの究極の姿を考えるとすると，や 
はり CPU のアーキテクチャからでしよう。68020や80386 
も及ばないまったく新しい究極の8ビット CPU の仕様を 
読者の皆さんにだけこっそりとお教えしましょう。 


世界的な視野で見ると8ビット マイクロ 
プロセ ッサの売り上げは1986年を境に下降 
の一途をたどっている。8ビット マイクロ 
プロセ ッサの市場に活気を取り戻すために 
は，ここら辺で新たなアーキテクチャを持 
ったニュータイプを投入するしかないであ 
ろう0最近では，ココムやら何やらで16ビ 
ット以上の マイクロ プロ セッ サの海外への 
持ち出しは規制を受けている。幸い8ビッ 
トマイクロプロセ ッサにはそのような規制 
はないようだ。 

8 RON チップの名称と性能 

汎用プロセッサのアーキテクチャを決め 
る上で最初に行うべきことは，名称と（目 
標）性能を決めることだ。これらは競合す 
る他社製品と差別化を図るために重要な要 
素だ。名称は 「8 RON チップ j でもいいが， 
もっと スマートに 「 V 8 j で行こう。 NEC の 
「V シリ ー ズ」と紛らわしいが，クレ ーム がつ 
いたら， 「ストロンガー」 なり， 「スーパー 
1」なり，「ブラック」なりに変更すればい 

い0 

性能は8ビットということ，末広がりで 
縁起がいいことを考慮、して 8 MIPS という 


ことにしよう。もっと， MIPS 値も上げて 
もいいのだが，10数 MIPS を目標にしてい 
る巷の32ビットプロセッサに義理立てして 
このくらいがいいと思う。これで名称と14 
能が決まった。あとは具体的なアーキテク 
チャを決定するだけ （？） だ。 

V 8 チップのアーキテクチャ 

8 RON チップ V 8 のアーキテクチャの特徴 
をひと言でいうならば，対称がよい命令 
セットを持ちながら， Z 80 の命令セットと 
完全互換である，高性能8ビットマイクロ 
プロセッサということになる。ただし，命 
令を高速に実行する（同ークロック比で20 
倍）ため， Z 80 の実行速度に依存したプロ 
グラムに互換性はない。 

具体的には， V 8 のアーキテクチャは以下 
の8つの特徴を持つ。 

♦豊富なレジスタ セット 
• 対利ぐ!'生のよい命令セット 
• メモリマッピング 機能 
參ベンチマーク命令 
参 64 K バイトキャッシュメモリ 
參完全分岐予測機能 
•自己書き換え命令サポート 


98の使われ方を見ると，本当に16ビットで 
ある必要があるのかどうか疑問である。案 
外ユーザーの自己満足にすぎない部分が多 
いのではないだろうか。 

氺氺氺 

たまに 「アスキー コードは8ビットで表 
現されるから，8ビット CPU でもいいが， 
漢字コードは 16 ビットだから，日本語処理 
はやっぱり 16 ビットパソコンじやないとい 
けないんだ」などというほほえましい誤解 
をしている人がいる（こ一ゆ一人はそのう 
ち「浮_力小数点は32ビットだから……」と 
言いだすのであろう)。私は「8ビット CPU 
はメモリが 64 K バイトしかない j 「8 ビット 
CPU は遅い」というのも，実はこれと同様 
な誤解ではないかと忍うのである。 

このようなことをひとつの方向として， 
昭和70年代を目衍した，8ビットパソコン 
の決定版を考えていきたいと思うしだいだ。 


春命令コンフイギユレーシヨン 

これらの詳細を次のページでまとめて説明 

する。 

V 8 チップは，設計中のプロセッサである 
から，まだ足りない機能があるかもしれな 
い。しかし，それらは V 8 の後継機種のた 
めに残しておくことにしよう。ときどき， 
街を行く子供に，〇〇という機能が欲しい 
と言われることがある。しかし，そういう 
ときは，「子供は嫌い。ずうずうしいから j 
と答えることにしている。「あんた，ちょっ 
とセ コイよ」 と 力、， 「だから， 若い 男は 嫌い 
なのよ」と言い返されても，そう簡単にア 
ーキ テクチヤを変えることはできないのだ。 

汎用性のある石を 

8 R 0 N のオペレーテイングシステムの愛称は絶 
対「管理人/ 3 j (かんりにんさん）がいいが，と 
いうと CPU も管理人/3との相性を最も考慮すベ 
きだと思われるかもしれない。しかし，それは 
必ずしも当たっていない。あの ITR 0 N や BTR 0 N 
と TR 0 N チップとの関係のように，当たり前の機 
能とちょっと便利そうな機能をチッブに持たせ 
ておけば， 0 S とチップの適合性などはあとから 
いくらでもこじつけられるからだ。 

ITR 0 N 自体， V 30 や68000などのプロセッサの 
上で立派に動いているではないか。32ビットの 
TR 0 N チッブになれば，多少は性能が上がるかも 
しれないが，その理由の大部分はただ32ビット 
という属性（クロック周波数の増加，バス幅の 
拡張）によるもので， 0 S とチップの相性がそれ 
ほど効いてくるとは思えない ( TR 0 N チップは 
ITRON , BTR 0 N 用エンジンとみなすよりも，汎 
用プロセッサとみなしたほうがいい)。 

こう考えると，マイクロプロセッサのアーキ 
テクチヤは， 0 S との相性よりも汎用のプロセッ 
サとして考え得る最良のものを示すべきだとい 
うことがわかる（ただし，他の 0 S に色目を使っ 
たりすると管理人/3は怒るよね)。 


8 R 0 N 計画 





8 RON チップ 「 V 8 j の特徴 


1) 豊富なレジスタセット 

V 8 のレジスタセットを見てみよう。 V 8 の 
レジスタセットは Z 80 の命令を実行するとい 
う理由から， Z 80 のレジスタセットを意識した 
ものになっているが，機能面では大幅な拡張 
がされている。 

V 8 は8ビットマイクロプロセッサであるが， 
アドレス空問（論理アドレス）は 4 G バイト 
(32 ビット〉である。年々複雑化するソフトウ 
エアの大きさを考えると，アドレス空問はも 
はや 64 K バイト （16 ビット）では全然足りな 
い。どうせ空問を広げるならば，8086の20ビ 
ットという中途 T - 端はやめて，一気に32ビッ 
卜といきたいところだ（ただし，チップのピ 
ン数の考慮から，物理アドレスは 64 K バイト 
のまま）〇それにともなってレジスタのビット 
数は32ビットを基本とする。 

図4に V 8 のレジスタセットを示す。このな 
かで ATB というレジスタは論理アドレスを物 
理アドレスに変換するときに参照するレジス 
夕で， V 8 のオリジナルである。それ以外は Z 
80のレジスタの拡張である。ただし，ビット 
数の増加以外にレジスタの機能が変わってい 
る。 

Z 80 では演兑用は A ， ベースレジスタ用は 
HI BC ， DE ， インテ、、ックスレジスタ用は IX , IY 
と，レジスタの機能分担が決まっていたが， 
V 8 では，すべてのレジスタが，アキユ ムレー 
夕，ベースレジスタ，インデックスレジスタ 
に使えるようになっている0レジスタを自由 
に使用できるようにすることで，プログラミ 
ングの生産性の向上を狙っているのだ。 

2) 対称性のよい命令セット 

Z 80 では使用できるアドレッシングモード 
が命令によってまちまちである。また，ソー 
スとデステイ片、ーシヨンに使用できるレジス 
夕もしっかりと決められている。たとえば， 
PUSH HL 
はできても 

PUSH ( HL ) 

はできないし， 

LD ( BC ), A 
はできても 

LD ( BC ), D 
はできない。 

このように，命令ごとに使えるレジスタを 
考えていたのではプログラムの生産性が落ち 
てしまう。また，コンパイラを作るときにもレ 
ジスタ選択のための処理が複雑になってしま 
う。そこで，极近のマイクロプロセッサのア 
ーキテクチャでは命令の対称性が重視される。 

V 8 においても命令の対称性を重視し，ある 
命令の ゾースと デ、ステイ ネー シ ヨンに 自由な 
アドレッシングモードを指定できるようにす 
る。これにより，メモリーメモリ間の演算や 
fc 送も可能になる0表1に V 8 のアドレッシ 
ングモ ー ドをボ す。 ご览のように V 8 は8種 
類のアドレッシングモードを使用することが 


できる。 

さて，命令である。 V 8 の命令セットは Z 80 
の命令セットに乗除算命令やビットフイール 
ド命令を加えた88種類の命令からなる。大ま 
かな分類を农2に示す。このなかで特に特徴 
的なのはベンチマーク命令であるが，これは 
後ほど説明する。 

3) メモリマッピング機能 

V 8 は 4 G バイトの論理アドレス空間を提供 
するが，视灾問題としてそんなに多傲のメモ 
リを実装することはできない。そこで，プロ 
グラムで用いられる論理アドレスを突際のメ 
モリのアドレスである物理アドレスに荧換す 
るアドレス変換の機構が必要になる0 

V 8 の物理アドレス空間は 64 K バイトで Z 80 
と同じである。 V 8 ではアドレス変換機構をメ 
モリマッピングと呼ぶ。図5に V 8 のアドレ 
ス変換の機構を示す。論理アドレスの内，ア 
ドレス変換に用いられるのは下位28ビットで， 
残り4ビットは CPU の外部にそのまま出力さ 
れる。この4ビットでバンク切り換えなどを 
行えば物理アドレス空間は16倍になる計算だ。 
バンク切り換えも何もしないと上位4ビット 
は単に無視されてしまう。 

V 8 のアドレス変換は，図5に示すようにア 
ドレス変換レジスタ ATR と，メモリ上の2段 
のテーブルを用いて行う。すなわち，セクシ 
ヨンテーブルとぺージテーブルである0 

まず， 64 K バイトの物理アドレス空問は 4 
K バイトずつの16個のページに分削され，論 
理アドレスの下位12ビットはページ内のオフ 
セットを示す0論理アドレスがどのページに 
屈するかを示すのがページテーブルの内容で， 
それはページテーブルの先頭から，論理アド 
レスのビット12から19でインデックスされる 
値である。同様に論理アドレスがどのページ 
テーブルに城するかを示すのがセクシヨンテ 
ーブルの内容で，それはセク シヨン テーブル 
の先頭から，論理アドレスのビット20から27 
でインデックスされるものである。そして， 

このセクシヨンテーブルの先頭を示している 
のが ATR なのである。 

まあ，説明はややこしい力 ? ，要するに，32 
ビットのアドレスをゴチヤゴチヤいじりまわ 
して16ビットのアドレスに自動変換する機構 
があるということだ0ちなみに，このアドレ 
ス変換方式は TRON チップや NEC の V 60 /V 
70がネ采用している方式とほとんど同じである。 
爽•似をしたというわけではなくて，効率的な 
アドレス変換のために人が考えることはみな 
似たようなものだと现解してほしい。 

4) ベンチマーク命令 

ベンチマーク 命令は V 8 の命令セットの中 
で锻も特徴的なものである。 U 経バイト誌や 
ASCII 誌でパソコンなどのベンチマークがよ 
く行われている。そこではいろいろなプログ 
ラムの実行時間が比べられているが， マイク 
ロプロセッサの世界では，誰も避けて通れな 


い標準的なベンチマークプログラムが存在す 
る。それは， 「 EDN ベンチマーク」，「ドライ 

ストンベンチマーク」，「ウエットストンベン 
チマーク」 である。 

「 EDN ベンチマーク」はかつてアメリカ（だ 
っけ）の雑誌 『 EDNj に掲載されたベンチマ 
ークテストであり，これの結果はプロセッサ 
の能力を示すために頻繁に引用される。最初 
の掲敝時は約10種類のプログラムがあった。 
容易に他のプロセッサに移植できないものや 
アーキテクチャの違いから比較する意味のな 
いものが淘汰されて，現在では5種類のプロ 
グラムが生き残っている。それが，文字列を 
サーチする 「 EDN - E 」， ビットのセット•リ 
セットをする 「 EDN - F 」， リンクドリストの 
挿入をする 「 EDN - Hj ， クイックソートをす 
る 「 EDN - I 」， ビット行列の転萬をする 「ED 
N - K 」 でぁる。 

「ドライストンベンチマーク j はワケのわか 
らない（ほとんど意味のない〉関数のコール 
を繰り返すベンチマークテストで，主にプロ 
セッサとコンハ。イラを組にした性.能を知るた 
めに行われる。 

「ウ エッ トストンベンチマーク」は， 実数演 
算を繰り返す ベンチマーク テストで，主に コ 
プロセッサや実数演算•の性能を知るために行 
われる。 

V 8 では（実数演算をサポートしていないに 
もかかわらず）これらのベンチマークテスト 
を命令としてサポートする。また，これらの 
ベンチマークテスト以外に，よく行われる「エ 
ラトステネスのふるい」命令も オマヶ として 
付けておこう。これらの命令を使用すること 
で， V 8 は32ビットフ。ロセッサや RISC プロセ 
ッサをも凌ぐ性能を得ることができる。ただ， 
惜しむらくは，これらのベンチマークは1命 
令で実行されるので，ベンチ > ークによる M 
IPS 値 （ 1秒間に実行できる命令の数）が低下 
することた^。まあ，ぜいたくな悩みと言えよう。 

5) 64 K バイトキャッシュメモリ 

V 8 は処理の高速化のためキャッシュメモリ 
をチップに内蔵する。キャッシュメモリの容 
傲は物 M アドレス空間と同じ 64 K バイトにし 
よう0キャッシュメモリの参照は論理アドレ 
スで行うことにする。ライト制御は無難なラ 
イト スルー 方式で いい か。 

リセット直後，ブロック転送によって論理 
アドレスの内容 64 K バイトすべてをキャッシ 
ュメモリに入れることで，キャッシュのヒッ 
卜率100%を達成できる。世界敁速の8ビ 
ットマイクロプロセッサも夢じやない。リセ 
ット直後，一瞬プロセッサが考え込んでしま 
う（ブロック転送をしているのですよ）が， 
その後はあっという間に実行が終わってしま 
ぅだろぅ。 

こんなプロセッサになったら，あまりスピ 
ードを要求されないアドベンチャーゲームや 
口ールプレイングゲームも，速すぎて遊べな 
いという状況になるか t しれないけど，なん 
とかなるだろう。 

ただし_しいのは，なかにはバンク切り換 
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表言己 

意 味 

reg 

#imm 

#immq 

( reg ) 

(reg + d ) 

Ueg + regx ; 

( reg + regx + d ) 
( addr ) 

レジスタ 
イミディエイト 

クイックイミデイエイト （0 〜 15) 

レジスタ間接 

レジスタ間接デイスプレースメント付き 
レジスタ間接インデックス付き 

レジスタ間接インデックス，デイスプレースメント付き 
直接アドレス 


表 2 V 8 の命令カテゴ 1 J 一 


カテゴリー 

命令 

転送 

LD . PUSH , POP , PUSHM , POPM 

交換 

EX , EXX 

ブロック転送 

LDI ， LDD , LDIR , LDDR 

ブロックサーチ 

CPI , CPD , CPIR , CPDR 

算術演算 

ADD , ADC , SUB , SBC , NEG , CP , MUL , MULU , DIV , DIVU 

論理演算 

AND ， OR , XOR , NOT , INC , DEC , ANON , ORN 

口ーテイト 

ROLC , RORC , ROL , ROR , R 0 L 4, R 0 R 4 

シフト 

SH し， SHR , SAL , SAR 

ビット操作 

BIT , SET , RER , COM 

ビツトフイールド 

INSBFS , EXTBFS , INSBFZ , EXTBFZ 

スタック操作 

ENTER , LEAVE 

分岐 

JP , JR , DJNZ , CALL , RET , RST ， RETI , RETN 

入出力 

IN , OUT , INI , IND , 0 UTI r OUTD , INIR , OUTIR , INDR , OUTDR 

CPU 制御 

NOP , HALT , Dl , El , IM 

その他 

DAA , NCF , CCF , SCF 

ベンチマーク 

EDNE ， EDNF ， EDNH , EDNI , EDNK ， DHRY , WHET , SIEVE 


図5 


えで 64 K バイト以上の空間を使っているプロ 
グラムがあることだ'〇このとき，キャッシュ 
の ミス ヒットが起こるが，ブロック転送でリ 
プレース するブロ ッ クサイズをどうしたらい 
いか。まさか命令実行の途中で 64 K バイトも 
転送して，その間プロセッサが止まってしま 
ったら困るし。これは，今後の課題としよう。 

6) 完全分岐予測機能 

分岐命令を制するものはプログラムを制す。 
パイプライン方式を採用する マイクロ プロ セ 
ッサ（言い忘れたけど， V 8 も8段のパイプラ 
イン処理を採用する）にとって，分岐命令の 
高速化は性能向上の鍵となる。分岐が生じる 
と，前もってフェッチしたその分岐命令より 
も先の命令コードが無になり，分岐先から 
の新た-なフェッチによってパイプラインの乱 
れを引き起こすからだ。無条件分岐ならその 
命令コードをフェッチした時点で以後のフェ 
ッチを分岐先に切り換えればよい（これも結 
構大変な技術だが)。しかし，条件分岐の場合 
は，（前もってフェッチをしても）その命令を 
実行するまで分岐するかしないかがわからな 
いので，それ以上フェッチが進まない。そこ 
で，分岐予測という技術が導入される。 

分岐予測とは，それまでのプロセッサの動 
作状態に よって， 分岐命令が分岐するかどう 
かを「えい，やあ」と予測し，分岐先（分岐 
すると予測した場合），あるいは，分岐命令の 
次（分岐しないと予測した場合）のどちらか 
らフェッチをするべきかを決定する。 かつて 
星飛雄馬は，打者の筋肉の徴妙な動きからバ 

図4 V 8 のレジスタセツト 


ットの動きを予測し，100%の確率でバットに 
ボールを ぶつけることに成功した。 V 8 だって 
伊達じゃない。分岐命令の分岐先なんて完全 
に予測できる。それは，どうやるのかという 
と……。やめた，分岐予測はメーカーの技術の 
見せどころだし，特許絡みからもここで発表 
することはできない（ほら，日立や富士通や 
NEC が聞き耳を立てている）。とにかく， V 8 
は完全な分岐予測をするプロセッサである。 

7) 自己書き換えプログラムサボート 

パイプラインを採用するプロセッサにとっ 
て悩みの種なのは，命令コードを書き換えて， 
最初にメモリにあった命令とは遠う動作をさ 
せてしまう，自己書き換えプログラムだ〇パ 
イプライン方式では命令のフェッチは命令の 
実行にかなり先行する。このため，命令を書 
き換えたとしても，それがすでにフェッチさ 
れていると何にもならない。また，分岐予測 
をしているプロセッサにおいて分岐命令を書 
き換えてしまうと何が起きるかわからない。 

このような理由でパイプライン方式のプロ 
セッサでは命令の自己書き換えは禁止されて 
いる。しかし， Z 80 と命令のアッパーコンパ 
チを目指すのならばそんなことは言ってられ 
ない。 Z 80 のプログラムは， 64 K バイトとい 
う狭いアドレス空間を何とか有効に使うため 
に，命令の自己書き換えを至るところで行っ 
ている。したがって，命令を書き換えても正 
常に動作する機能は避けて通れない道なのだ。 

噂の域を出ないが， V 30 のエミユレーシヨ 
ンモードで Z 80 の命令コードを実行するとい 


う PC -88 VA の CPU も命令の自己齊•き換えに 
対応しているという（ちなみに， V 30 は 1命 
令後を書き換えるプログラムは正常に動かな 
いそうだ)。やはり，8 ビットマイクロ プロ セ 
ッサは命令の自己書き換えに対応しなければ 
ならないのだ。 V 8 も当然その立場を取る。命 
令の自己書き換えを検出して正常に動作をさ 
せる方法も結構難しい技術だ。さらに完全マ 
ルチタスク対応書き換え予測という超先端技 
術も投入されるが，ここでも，例によって方 
法の公開はしない。 

8) 命令コンフィギュレーション 

V 8 は Z 80 とア ッパーコンパチのプロセッサ 
であるが， Z 80 の命令体系自体が古くて魅力 
がないと思う人がいるかもしれない。そこで， 
Z 80 は嫌だという人のために究極の機能を設 
ける。それは，自分好みの命令を作り出す機 
能だ。具体的には命令コードと動作内容をメ 
モリ内に置いてある命令（非公開）を実行す 
るとそれが プロセッサの 命令として登録され 
るというものだ。 

命令の動作内容はマイクロプログラムを制 
御するためのナノプログラムによって記述さ 
れるが，その仕様は現在非公開である。これ 
は， V 8 の出荷の初期段階において，いくつも 
のバージョンのプロセッサの乱立を防ぐため 
だ。命令体系を勝手に作り換えられると，プ 
ロセッサのサポート体制に支障をきたすため， 
オリジナルな命令を追加したい場合は腹接メ 
一力一（どこが作るんだろう）と交渉してい 
ただきたい。 


表1 V 8 のアドレッシングモード 


CPU, 
の外. 
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V 8 のアドレス変換(メモリマッピング） 
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PTE254 
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PTE0 


ぺージテーブル 


( 注） セク シヨンテーブル も ページ テ ー フルも 
論理アドレス空間内にある 
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たこあし君のマルチ/\°ワー 


8闩 ON 協議会 

Murat a T oshivuki 

村田敏幸 


8ビット CPU だって，いくつも集まればなかなかのパワ 
一を見せてくれます0そこで究極の8ビットパーソナル 
コンピュータの 一形態として，ここに マルチ Z 80 マシン 
「たこあし君 j を提唱します。 


Z 80 を何メガ個もつなげれば人間の頭脳 
に匹敵する処理能力を持つのではないか？ 
というのはな力、ば SF じみた話です。もちろ 
ん，そんなことで人間の脳が模倣できるか 
どうかについては？マークがいっぱい付き 
ますし，コストの点から見ても，とても「ハ。 
ーソナルコンピュータ」とはいえないもの 
になってしまいます。というわけで，ここ 
ではもう少し現実的な話をしましよう。 

たこあ場 

基本的な考え方はこうです。 

メイン CPU の Z 80 の下にサブ CPU として 


次解釈•実行し，デバイスを制御します。 
すべてのデバイスがインテリジヱントにな 
った，と思えばよいでしよう。メイン側は 
コマンドを送ったら，すぐ次の処理にかか 
ることができ，結果を返したり，実行終了 
を検出する必要があるときにはサブ CPU 則 
から割り込みがかかります。 

サブ CPU がコマンドを处理している最中 
に別のコマンドが送られてきたらどうなる 
か，です力 ? ，サブ CPU 側から見ればメイン 
CPU も周辺チップに過ぎませんので，メイ 
ン CPU からのコマンド入力をサブ CPU は 
割り込みとして検出します。これにより， 
コマンドの入力をいつも見張っている必要 


の Z 80 をいくつもぶら下げます。ウソくさ 
いのを承知で最大256個ということにしま 
しよう。そして，それぞれのサブ CPU の下 
に各種デバイスをつなげます。メイン CPU 
とサブ CPU は I / O ポート並びにいくらかの 
共有 RAM を介して連絡を取り合います。 
メイン CPU は1ないし数づイトのコマンド 
をサブ CPU に送り，サブ CPU 側はそれを逐 


図6たこあし君の I / O 構成 


| メイン CPU Z 80 

1 .一 

I I/O マネー ジャ Z 80 I 


Z 80 tZ 80— グラフィック VRAM 

Z 80 —テキスト VRAM 胥ブレーン 
Z 80— テキスト VRAM 赤プレーン 
Z 80 —テキスト VRAM 綠プレーン 
- Z 80— テキスト VRAM 輝度ブレーン 
- Z 80— 漢字 ROM/RAM 
280~[-280— FM 音源 I 
: - Z 80— FM 音源2 
- Z 80 —ADPCM I 
- Z 80 —ADPCM 2 

Z 801 - Z 80— フロッピーディスクドライブ I 
- Z 80— フロッピーディスクドライブ2 


- Z 80— フロッピーディスクドライブ3 
- Z 80 —フロッピーディスクドライブ4 
- Z 80— ハードディスクドライブ I 
• Z 80— ハードディスクドライブ2 
Z 80 yZ 80— キーボード 

- Z 80~ j ^ ジョイステイック I 


し Z 80 y 


- Z 80 

-^80 

- Z 80 


ジョイスティック2 
マウス 

外部 RS -232 C 

ハ*ックグラウンドでプログラムを 
走らせるためのサブ CPU 

注）点線内はオプションです 


はなくなります0動作中に別のコマンドが 
与えられたときは，割り込みルーチン内で 
プライオリテイをチェックして，現在実行 
中のものよりも優先されるコマンド（たと 
えば全初期化）なら先に実行し，そうでな 
ければ FIFO バッファに蓄えておくように 
します。 

サブ CPU にぶら下.げるデバイスとしては， 
現在考えられるものならなんだってかまわ 
ないでしよう。キーボード，フロッピーデ 
イスクドライブ，プリンタに始まり，ビッ 
トマップのテキスト VRAM , グラフイック 
VRAM , スプライト， FM 音源， ADPCM , 
マウス，漢字 ROM / RAM ， 辞書 ROM/RA 
M などなど。もちろん，これらのデバイス 
は現在のパソコンにも利用されていますが， 
ここで考えているシステムでは，どれだけ 
多くのデ、バイスをつなげてもメイン CPU の 
負担は変わりません。たとえば， FM 音源 
を使って BGM 演奏する場合，単一 CPU の 
システムではタイマ割り込みにより時分割 
で貴重な CPU タイムを使って処理していま 
すが，専用のサブ CPU があれば，「これだけ 
演奏してね。終わったら教えてよん」とい 
うだけで，あとはサブ CPU が勝手にやって 
くれるのです。 

さて，実際には同時に複数のデバイスを 
制御しなければならないこともよ〈ありま 
す。メイン CPU がセコセコと処理を割り振 
ってもよいのですが，それではあまりおい 
しくありませんので，メイン CPU とサブ CP 
U の間にもうひとつ Z 80 を挟むことにします。 


こいつは I / O マネージャ兼割り込みコント 
ローラとして働き，メイン CPU からコマン 
ドを受け取ると必要なサブ CPU にさらにコ 
マンドを送り，サブ CPU から割り込みがか 
かれば，どのサブ CPU から割り込みがかか 
ったかをメインに知らせます。 

ついでですから， I / O マネージャと各サ 
ブ CPU の間に，画面，音楽などの機能ごと 
に制御用の Z 80 を用意することにしましよ 
ラ 。 

と，ここまでをまとめると図6のように 
なります。名付けて「たこあし君」です。 
なお，この図では省略されています力 ? ，キ 
ーボード制御サブ CPU とキーボードの間に 
は Z 80- PIO ， ADPCM 制御サブ CPU と AD 
PCM チップとの間には Z 80- DMA というよ 
うに，いたるところでそのサブ CPU 専属の 
Z 80 ファミリ LSI が「縁の下の力持ち」して 
います。 


文字の表示 

たこあし君がどのように動作する力*，い 
<つか例をあげてみましよう。 

まず，文字表示。たこあし君のテキスト 
画面は実画面 1024 X 1024 ドット16色のビッ 
トマップ表示です。そのうちの最大 768 X 5 
12ドットが画面に表示されます（どこかで 
聞いたことがあるような仕様です)〇ラスタ 
単位のクリア/フイルと全画面のスクロール 
はハードウェアで行うことにします。 

用意されているコマンドの一部を以下に 
抜粋します。 

• 初期化 

•ウインドウのす旨定 
• 全画面消去 
• 任意範囲の消去 
•ウインドウ内の消去 
• 文字属性（色，反転，強調，回転，斜体， 
袋文字，影付き，網掛け，アンダーライン， 
上付き，下付きなど）の指定 
• 次の表示位置の指定 
• 表示倍率の指定 
• 1文字表示 

•属性，位置，倍率の指定を伴う1文字表 
示 

•スクロール 

このほかにもビットマップ表示を生かし 
た直線描画や BOX などのコマンドがありま 
すが，ここでは触れません。 

画面を消去した上で，画面左隅に 8 X 16 
ドットの“ A ” の文字を明るい青で表示する 
ことを考えてみます。最初にメイン CPU は 
全画面消去のコマンドを I / O マネージヤに 
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送ります。 I / O マネージャは画面制御コマ 
ンドであることを識別して，画面制御コン 
トローラにコマンドを送ります。画面制御 
コントローラはテキストに対する全画面ク 
リアのコマンドであることを判断して， CR 
TC (これは Z 80 ではない）’にコマンドを送 
ります。 CRTC はそれを受けて，ハードで 
画面の消去を行います。 

次にメイン CPU は‘‘ A ” の文字コード，表 
示位置，属性などと共に1文字表示のコマ 
ンドを I/O マネージャに送り， I/O マネージ 
ャはそれを画面制御コントローラに送りま 
す。画面制御コントローラは文字コードを 
見て，漢字 ROM につながったサブ CPU に 
フォントが格納されているアドレスを聞き 
にいきます。が，それに先立ってテキスト 
VRAM の各プレーンを従えたサブ CPU に 
表示位置と属性を伝え，テキスト VRAM 上 
のアドレス計算などの雑用をやらせておき 
ます。 

材料が揃ったら，各プレーンにつながっ 
たサブ CPU に「そら書け」とコマンドを送 
ります。今，表示色は明るい青でしたから， 
書き込むべきプレーンは青のプレーンと輝 
度のプレーンです。ですから，青と輝度の 
プレーンにつながったサブ CPU は指定され 
たアドレスに格納されているフォントパタ 
ーンを読み込んで，テキスト VRAM に書 
き込みます。赤と緑のプレーンにつながっ 
たサブ CPU はフォントパターンを書き込む 
必要がないことを判断し，代わりにその領 
域をクリアします。 

クラ^<、力描画 

次にグラフィック描画を行ってみます。 
たこあし君のグラフィック画面は垂直型で， 
512 X 512ドット65536色表示や1024 X 1024 
ドット16色表示などのモードを持ちます。 
ただ，標準システムのたこあし君はグラフ 
ィック描画はあまり高速ではありません。 

ここではオプションのグラフィック描画高 
速化ボードを装着してあるという前提で話 
を進めることにします。 

グラフィック描画高速化ボードはグラフ 
ィック制御コントローラを抜いて，その代 
わりに差し込んで使います。これだけでグ 
ラフィック描画を最大16倍（理論値）に高 
速化することができます。このボードは1 
個の Z 80 に16個の Z 80 がぶら下がった形を 
しており，それぞれがグラフィック VRAM 
の16分の1ずつを担当します。 

たとえば，全画面消去のコマンドが送ら 
れてきた場合，高速化ボードがなければグ 


ラフィック画面制御コントローラ自ら力 ? パ' 
ンク切り換えしながら 128 K バイトのメモリ 
をタリアしなければならなかったのに対し 
て，高速化ボードがあれば，それぞれのサ 
ブ CPU が自分の受け持ちの範囲 8 K バイト 
だけをタリアすればすむようになるのです。 
8 K バイトならバンク切り換えをする必要も 
なくなります。 

また，任意範囲の BOX FILL を行うとき 
にも，グラフィック画面制御コントローラ 
は，とにかく16個のサブ CPU にコマンドを 
送ります。それを受け取った各サブ CPU は， 
BOX FILL を行う領域が自分の受け持ち範 
囲と重なっているかどうかを判断し，重な 
っていなければなにもしませんし，重なっ 
ていればその範囲を埋めつくします。線や 
円の描画も同じような方法で実現されます。 

GET / PUT の場合は BOX FILL などと同 
様の方法で自分の受け持ち範囲との関係を 
調べたあと，各サブ CPU は一斉に G-RAM 
と共有 RAM 間でデータの転送を開始しま 
す。処理が終わったら，その旨をグラフィ 
ック描画制御コントロー ラに割り込みで伝 
えます。そして，それが16揃った時点でグ 
ラフィック描画制御コントローラはより上 
位の CPU に終了を伝えるのです。 

ここで，グラフィック描画高速化ボード 
を装着しても，それ以前のソフトウェアが 
そのまま使えることに注意してください。 
違いはすべて拡張されたボード内のプログ 
ラムが吸収しています。たこあし君は高度 


な拡張性を備えているのです。もちろん， 
これはグラフイツクのみに限りません。 

なお，ダラフイック描画高速化ボードの 
サブ CPU それぞれは，さらにグラフイツク 
描画超高速化ボードに置き換えることがで 
きます。グラフィック描画超高速化ボード 
もまた，1個の Z 80 に16個のサブ CPU がぶ 
ら下がった形をしており，16枚のグラフイ 
ック描画超高速化ボードを装着すれば，才 
リジナルに比べ最大256倍の描画速度が得 
られることになります。さらにさらに，グ 
ラフイック描画超々高速化ボード，グラフ 
ィック描画超々々高速化ボードも用意し， 
最終的には1ピクセル = 1 CPU までサボー 
卜します。このシステムなら全画面のレイ 
トレーシングも秒単位で終了するこ I ：でし 

ょ5〇 

ホ氺* 

なお，企業秘密にかかわる問題ですので， 
たこあし君のハード並びにソフトが具体的 
にどのようなものになるかについてのお問 
い合わせにはいっさいお答えできません。 
ご了承ください。特に「グラフイツク超々 
……々高速化ボードを装着したときのペイ 
ントルーチンはどのようなものになるので 
すか」とか「複数のサブ CPU が共有 RAM 
に同時にデータを書き込むとどうなるので 
すか」とか「専用チップではなく，すべて 
Z 80 を使っているのには何か意味があるの 
ですか j といったご質問はご遠慮ください 
ますようお願い申しあげます。 


究極の日ビット飛び入りゲームマシン 


究極の8ビットマシンができたとして，もし 
ゲームが走らなかったら一体そのマシンはなん 
なの？ 「テクマクマヤコン，テクマクマヤコン， 
リアルタイムゲームになあれ」と唱えたらすぐ 
に化けてくれなくっちゃ。で，要望だ。 

1 ) ゲームはすぐに立ち上がること 

2) 画面も音も凄いこと 

3) ポーズやス ビー ドコントロールが自由にで 
きること 

4) ビデオに録画したり，カラーハードコピー 
がとれること 

5) テレビも見られること 

6) 将来の拡張に耐えること 

7) いっぱいソフトがあること 

う一ん，特に 7) は重要だなあ。ということは 
究極の8ビット マシンは 売れなきゃダメってこ 
と。売れるためには， 

8) 値段が安い 

9) 小さくてデサインがよい 

10) 特殊な機能で話題になる 

などの条件も加わってくる。丨〇)はたとえば， 

音や画面で圧倒するとか，冷蔵庫がついていて 
コーラが冷やせるとか，なんでもいい。 

また，ゲームの丨つひとつの開発を支援する 


ために，システムルーチンは高速でインタフエ 
イスの簡単なものを用意することが必要だ。ゲ 
ームソフトは ROM カートリッジで専用のスロッ 
卜をつけておきたい。 

考えていくと，究極の8ビットパソコンでは, 
コンピュータコンピュータした部分とゲームの 
部分を切り離してみたほうがいいかもしれない 
なあ。マルチタスクじやなくても，コンビュー 
夕とゲームが同時に使えるものがいい。よい子 
が寝る8時になったらコンピュータ部が時報を 
鳴らしてゲームをとめてしまうとか，コンピュ 
一夕部にゲーム部をモニタさせて再現プレイも 
でき，2人用ゲームはコンピュータ部と対決で 
きるようになると。う一ん，いいなあこれ。つ 
いでに，ゲームをやっている間，コンピュータ 
部がせっせと宿題を解いてくれるというのはど 
うだろう。通信サービスかなんかで，番組欄を 
入力しておけばプロ野球ニュースの文字列を検 
索して，始まったら自動的にスーパーインポー 
ズ。テレビも見逃すことがない。 

う一ん，いいないいな，こんな マシン 欲しい 
なあ。なんか8ビットでもできそうだなあ。安 
いといいなあ。いつ発売かなあ。待ちどおしい 
なあ。 （清水和人） 
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第 16 回知能機械概論 お茶目な計算機たち 


テイミッドとテインブクツーのあし 〗だで 


/なだれこんできだ4人の大人と子供/ 

家でワープロを使って仕事をしていると 
ピンボーンと来客の合図。インターホンを 
とると宗教の勧誘人でした。気まぐれな性 
格なもので，ふつうはご勘弁願うのです力 
「10分だけなら，話を聞きましょう」と言っ 
て，玄関に出ていきました。 

ドアを開けると，大人ふたりと小さな子 
供ふたりがなだれこんできたのには驚きま 
した。ひとりの女性が話をずっとし続けた 
だけで，残りの3人はどういう役目を果た 
していたのか結局わかりませんでしたけれ 
ど。 

その人は，進化論がまちがっているとい 
うことを説明するとともに，永遠に生きら 
れる世界の素晴しさなどについても話しま 
した。面白いことに，その世界とはあの世 
のことでも遠いどこかのユートピアのこと 
でもなく，皆がその信仰を持つことによっ 
て，この世がそうなると彼女は主張するの 
です。 

永遠というものが本当にあり得るなら， 

それは時間が停止しているのと同じことだ 
といえましょう。そこでは時間という概念 
さえないのかもしれません。しかし，そん 
な世界など恕像もつかないし，果たしてそ 
れが素晴しい世界なのでしょうか？ 

この世に存在する計算機たちは，中身を 
兄てみると，猛烈なスピードの，しかもき 
わめて正確:な時貧 I - (クロック） によって， 
軍隊行進のように規則正しく動かされてい 
ることがわかります。世の中の仕組みだつ 



て，時計がなければ困る部分がたくさんあ 
ります。 

お茶目な計算機は今回はどこかに隠して 
おき，たまにはのんびり時問というものに 
ついて考えてみましよう。 

今回のタイトルは，辞書の中でテイミッ 
ド ( timid ) とテインブクツー ( Timbuktu ) 
のあいだの単語はすべて時間 （ time ) に関係 
している，というカート•ヴォネガット • 
ジュニアの代表作の1節からつけてみまし 
た（参考文献1>。 

/一様な時間と好き勝手な時間/ 

単に「時間」といっても，物理，計測エ 
学の分野に進んだ僕などはすぐ次のように 
考えてしまいがちです。つまり，時間とは 
空間の3つの次元 （X， y，z 軸）に準ずる（続 
く）次元であり，たとえば，「基底状態のセ 
シウム原子流に電磁波を照射して最強の遷 
移が生ずるときの電磁波数，91億9263万17 
70回分の時問（参考文献2)」というような 
厳密な規定が，どんな場合にも成り立つも 
のである，という考えです。 

アインシュタインらによって，その絶対 



その体内時計はただ速く進んだり遅く進 
んだりするだけでなく，1日，ひと月，季 
節，1年というようなリズムを持ったもの 
です。もっと周期の大きなものもあり，そ 
れによって身体はいろいろな影響を受けま 


す。 

また，子供と大人もまったく時間に対す 
る感覚が違いますね。子供は身体そのもの 
が小さいですし， ミクロに 見れば細胞分裂 
のスピードも速いから，体内時計も同じわ 


性自体は崩れたものの，依然としてニュー 
トン的な時間のとらえ方は，われわれの中 
に深く根差していると思います。 

機械論的自然観，絶対時間の親ともいう 
べきニュートン自身は絶対時間や絶対空間 
と神との関係に ついて， 

「神は，どんな時，どんな所にも存在するこ 
とによって，持続と空間を構成する」 
といっています。皆さんはこの言葉をどう 
解釈しますか？ 

さて，日常生活での時間はより多様なと 
らえ方をされています。 

たとえば，よく言及される，主観的な時 
間と客観的な時間との進み方のギヤップ。 
熱中しているときは，あっという間に時は 
過ぎ去りますし，興がのらないときには， 
秒針ののろのろした無機質な歩みを呪いた 
くもなります。 

各人によって進み方の違う時計，それは 
つまり「体内時間」というものなのでしよ 
う。待ち時間のときに Mac の画面に表れる， 
秒針が一様には動かない小さな時計がなん 
となく連想されます。 


けがありません。 

このように時間に対する視点はいろいろ 
あります。意識や肉体的条件にかかわる見 
方，あるいは客観的，利•学的なところでの 
議論などです。 

しかし，経験としてだけでなく，事象と 
して「相対的な時間」をとらえようとする 
と，なかなかそのような考え方になじんで 
いない僕たちにとっては難しいものです。 

ところが，哲学分野の先生がたはさすが 
にきわめて柔軟な考え方を持っています（ま 
あそれが商売ですからね)。たとえば僕でも 
名前は知っている村上陽一郎教授は，百科 
事典（参考文献 3) の中で，予知や透視ま 
でをも，時間の順序関係の不整合（時間の 
進み方が逆転するということ！）という範 
囲で説明しています（と思えます)。 

たしかに，初めて訪れた場所を以前にも 
来たことがあるように感ずるデジヤブー(既 
視感）現象も，それで説明できるでしよう 
し，その反対の現象，たとえばある漢字を 
見つめていると，まちがっているのではな 
いかとか，見たことのない奇妙な形に思え 
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てくるという現象（これはデジャブーとは 
逆の時間関係）も，説明されるかもしれま 
せん。 

また「時間の進行そのものが昔と今とで 
は緩慢化ないし急速化の変化を遂げている 
としたらどうでしょう」（参考文献 4) とい 
う問いかけも出されています。それはもう， 
人間の意識を抜きにしたところで成り立つ 
議論です。もしそうだとわかったら，天文， 
宇宙，物理などにとどまらない大きな変革 
が起きるのでしようか？ 

し 支配者としての時間 / 

計算機の中の世界では， マイクロプロセ 
ツサ， あるいは CPU が全体を コントロール 
する指揮者のようなものです。でも，よく 
考えて みるとそれらも コントロール してい 
るのは，発振器つまり クロック （時計）な 
のです。あるひとつの命令を読んできてど 
のような処理をするということも，厳密に 
クロックのサイクル 数で決められているか 
らです。だからこそ，多数の素子からなる 
回路をうまくとりまとめられるのです。 

実際に人間は時間に拘束されており，し 
たがって，時間に対するこれまでの考え方 
を変えてみる試みは，それを解決すべきア 
ブローチとして意味のあることでしよう。 

人間は，必要だから，便利だから，楽だか 
らなどと，いろいろなものやことを作り出 
していきますが，ふと気がつくと逆にその 
作り出したものに自分たちが拘束されてし 
まっているということはよくあります。学 
歴，お金，地位など数えきれません。 

時間についてのこのような観点からの素 
晴しい作品があります。それは『モモ』（参 
図1時間の順序関係の不整合 


過去 現在 未来 



初めて見る景色を過去にも見たような気持ち 



知っているはずの文字が見知らぬものに見える気持ち 


考文献 5) という童話です。本の カバーに 
は「小学校5,6年以上」と印刷されていま 
すが，正確には「子供も大人も」というべ 
きでしよう。 

時間がない時間がないといいながら，精 
神的な余裕をなくしてアップアップしてい 
る現代人に対する強烈な風刺を読み取るこ 
とができます。悪役たる「時間銀行」に時 
間を預けるという設定は見事なものです。 

忙しい生活にどっぶりつかると，考えな 
いですむことはだんだん考えなくなってい 
きます。でもときには回り道をすることに 
よって，見過ごしてしまったものの新しい 
意味を知ることができるのです。 

/まつだく新しく飜な時計システム/ 

時間（時刻〉が，人間を支配するような 
厳格で強力なものになってしまったのなら 
ば，ここで時間というものを定義し直して 
みようというのが，僕の思いつきのふわふ 
わした話です。でも単なる フィクションで 
はなくて，もしかしたら，まったく新しい 
世界が生まれる可能性だってあるかもしれ 
ません。 

そもそも問題なのは，一様に刻み続ける 
絶対時間が，人間の体内時計よりも圧倒的 
に（精神的にも物理的にも社会的にも）優 
勢であることだと思います。 

そこで，体内時計を目に見える腕時計の 
ような形に作り，それに従って生活すると 
いうのはどうでしようか。体にセンサーを 
つけ，脈拍，血圧，発汗，呼吸数などいろ 
いろなデータを取り，体内時計の進み方を 
表示するのです。すると，面白く充実した 
時間をすごしているときは，その人の体内 
B 辛計が他人の時計よりも遅く進むというわ 
けです。 

とはいえ，個人がまった（ばらばらな時 
計を持っていたら社会に混乱が起きてしま 

図2 体内時計で時間を表すと 


うでしょう。世の中における時間の持つ意 
味の大部分が失われてしまうかもしれませ 
ん。時計が示す時間と相手のそれとが違う 
ので，侍ち合わせの時間ひとつ決められな 
くなります。 

これはなんとかしなければならない問題 
です。そこで，個人個人の持つ腕時計を関 
連づけるメカニズムを中央にひとつ用意す 
れば，どうにかなるかもしれません。それ 
ぞれの時計の同期を取るだけのもの（それ 
でも大変か？）でいいかもしれませんが， 
本格的にするには，各人の時計の進みぐあ 
いを予測するものでないとだめかもしれま 
せん。それこそ夢のスーパーコンピュータ 
が無数に必要になるでしょう。自分の時間 
を相手の時間に翻訳しないとだめなのです 
から。 

時間に関する本を電車に乗って読んでい 
ると，あっという間に降りる駅に着いてし 
まいます。改札のところで横を見ると，男 
が悪酔いしたようすで地面に唾を吐いてい 
ます。くたびれた風体のその男は，以前絶 
大な人気を博した漫オグループのメンバー 
でした。そして僕の脳裡には，ちょうど10 
年前，武道館で僕の目の前 10 m ぐらいのと 
ころで，ボブ•デイランがコンサートの最 
後に，右手を震わせるように突き上げて歌 
ったようすが，まざまざと蘇ったのでした。 
“For the times they are a - changin ，.” 

(ボブ•デイラン，時代は変わる） 

参考文献 

1) カート•ヴォネガット•ジュニア：タイタンの 
妖女，早川書房。 

2) 真島正市，磯部孝編：計測法通論，東京大学出 
版0 

3) 万有百科事典4,「哲学，宗教 j ， 小学館。 

4) 廣松渉：新哲学入門，岩波書店。 

5) ミヒ ヤエ ル • エンデ：モモ，岩波書店。 

6) 中埜铱：時間と人間，講談社。 

7) 瀧浦静雄：時間，岩波書店。 

8) 木村敏：時間と自己，中央公論社。 


客観的な時間 10:00 12:00 14:00 16:00 18:00 


体内時計による時間 10:00 12:00 14:00 16:00 18:00 


(つまらない時間） （面白い時間） 
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システム手帳の 

遊び方 



Katsumoto Shin 

勝本信 


何をいまさら 

何をいまさらシステム手帳と思われるか 
もしれない。システム手帳を使っても混迷 
した状況に何ら変わるところがないという 
ことは，すでにほとんどの人が気づいてい 
るはずだ。しかし売る側はそんなのんきな 
ことは言っていられないようだ。最近はシ 
ステム手帳を扱う専門誌まで登場させて， 
売り込みに励んでいる。その雒誌には何を 
商売にしているのかわからないような横文 
字の名前の会社が毎月入れ代わり立ち代わ 
り登場して，「ウチでは社員全員にシステム 
手帳を持たせています J ， 「ウチではこんな 
ふうにシステム手帳を活用して業務の効率 
化を図っています」と，まくしたてている。 

これだけでは注目に値しないのである力 ? ， 
ここへきてもうひとつ新しい動きが見えて 
きた。ワープロソフトや専用機に，システ 
ム手帳のリフイルへ印刷する機能を持つも 
のが増えてきたのだ。特にハンデイワープ 
口のプリンタは小さなリフイルを差し込ん 
で印刷するのに都合がよい。紙送りの回転 
つまみは手元にあるから合わせやすいし， 
フリクションフイードのため，リフイルの 
端から端まで印刷できる。通常の24ドット 
文字では字体が大きすぎて，たくさん書け 
ないというので，16ドットの縮小印刷機能 
を備えたものもある。表集計のソフトウェ 
アでもシステム手帳対応というだけでぐっ 
と人気が高くなる。コンピュータとは直接 
関係ない力 ? ，ハンデイコピー機もシステム 
手帳をターゲットに定め，「好きなところか 
ら写しとって好きなところへ印刷できる J ， 

と ユーザーに アピールしている0 

システム手帳を持っているだけでは，た 
いしたことはできないとわかってきたため， 
新しい付加価値を持った製品を投入する必 
要が出てきたのだ。ワープロと組み合わせ 
て使うと何か新しいことができるのではな 
いか。コンピュータとドッキングした手帳 
は我々の頭脳を明晰にしてくれるのではな 
いか。そんなむなしい期待さえ抱かせる。 
今月は，最近現れたシステム手帳サポート 
のソフトウェアのレビューを交えながら， 
システム手帳を買っても何もできなかった 
わけについて考えてみる。 

そもそも システム手帳ブームの発端は何 
か。価格が高かったことも一因しているだ 


ろう。 filofax 社のシステム手帳はスタンダ 
ードなものでさえ数万円するし，とかげの 
革を使ったものは15万円だ。 filofax を持っ 
ているということが一種のステータスシン 
ボルとして受けとめられているようである0 

オプションの多さも楽しみを与えてくれ 
る。市販リフィルはほとんど役に立たない 
ものばかりだが，種類だけなら100種を超 
えているし，バインダに直接取り付けられ 
る電卓や，小物入れ，パンチヤー，フロッ 
ピーディスク入れなどはスタンダードだ。 
カード式の文房具，裁縫セット，救急セッ 
卜から印鑑などというものまであって飽き 
がこない。というのも最近，カメラやオー 
ディオがどれも軽薄短小を絵に書いたごと 
くコンパクト化し使い方が簡単になった反 
面，使いこなすという楽しみがまったくな 
くなってしまったからだ。この意味で，か 
つてのカメラ，オーディオに代わる趣味と 
考えることができる。実際のところ，役に 
立つとか立たないとかを気にしなければ， 
システム手帳は実に楽しいおもちゃなので 
ある。 

再ひ 16ドットへ 

この楽しいおもちゃを一層お金のかかる 
ものにするのがパソコンである。バインダ 
式の手帳である点を活かして，コンピュー 
夕やワープロを使って印刷したリフィルを 
バインドしようというのだ 0 Macintosh 用 
のソフトウェアである「電脳手帳」はそん 
なリフィル作成のためのユーティリティと 
してわりと早くから登場したものである。 
グラフィックを駆使して凝ったリフィルを 
作ることができる。もちろん，テキストフ 
アイルを取り込んでレイアウトすることも 
可能である。 

リフィルを作るだけではなく，ワープロ 
で書いた文章をそのままリフィルに印刷し 
てしまいたい。最近のワープロソフトウェ 
アのほとんどがリフィルへの印刷をサボー 
卜しているといってよいだろう。そのエッ 
センスは縮小印刷である。24ピンのプリン 
夕で，16ピンだけを使って16ドットの文字 
を印字する0フォントは多くの場合，パソ 
コン側の CRT 表示用漢字 ROM から読み出 
してビットイメージでプリンタへ送る。 

縮小印刷の走りは意外に古く， 「印刷工 
房」というユーティリティが16ドット縮小 
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印字をサポートしている。この「印刷工房」 
は，もともとは16ピンのプリンタで24ドッ 
卜の明朝体を印刷するという点をキャッチ 
フレーズに していたようだが，24ピンプリ 
ンタの普及に伴い，いろいろな大きさの字 
体で印刷できることを売りものにするよう 
になった。しかし直視するに耐える大きさ 
はせいぜい4倍角 （48 ドット）までであり， 
それ以上は輪郭の「ゲトゲト」が目立って 
見苦しい。個人的には，研究発表用に大き 
な英文のポスターを作ることがあるので， 
英数字だけでよいから96ドット以上の大き 
なフォントが欲しいところだ。フォントを 
ドットパターンではなく，ベクトルデータ 
として持っているソフトウェアがそろそろ 
パソコンやワープロ用に出始めている (PC 
-9801 用の TeX や東芝 Rupo など）のでそち 
らも興味 i 罙い。 

縮小印字専門のソフトウェアでは「縮小 
名人」が有名である。ページングや2段組み 
の機能もある上，驚くのは縦8ドットの大 
きさの漢字も印刷できることだ。これだと 
プリンタ用紙1枚に4ページ印刷できる。 
なんでもかんでも印刷した〈なってしまう。 
なお， デバ、 イスドライバ、として OS に組み込 
むこともできるのであるが，「口ー タス1~2- 
3」を使う場合にはうまくいかない。 「 l -2-3 j 
は MS - DOS のプリンタドライバを使用して 
いないため，「縮小名人」をデバイスドライ 
バとして組み込んでも何食わぬ顔で普通の 
大きさの文字を印字してしまう。ただし最近 
のバージョンアップで「1-2-3」自身が縮小 
印刷の機能を持つようになった。 

ワープロでは，「新松」が縮小印刷をサボ 
ートしている。「一■太郎」ではサポートして 
いない力 ? ，「花子」では16ドットに加え12ド 
ット印字も行える。「花子」自身が持ってい 
る24ドットフ オン トフ アイ ルから1ドット 
ずつ間引いて12ドットで印字するのである。 
これら12，16，24ドットそれぞれに対し％ 
角や縦•横倍角，斜体指定を行えるため， 
字体の バリエ ー ション だけは非常に多い。 
また，ワープロそのものではないが、文章 
を要旨から書き始めて細部を付け足してい 
く ためのアウト ライン プロセッサ 「 IDOQ 」 
でもリ フィ ルへの縮小印刷を行うことがで 
きる 。 

表集計ソフトウェアでは，前述したよう 
に， 「ロータスト2-3」や 「 ChartUP 」 などが 


縮小印刷をサポートしている。特に「1-2- 
3」に関してはリフィル作成用のアプリケー 

シヨン「リフイル ハーモニー」 がサードパ 

ーティから出ている。もともとは，大きな 
表を分割しないで印刷 r きるように縮小印 
字を取り入れたらしいのであるが，システ 
ム手帳のブームと見るやいなや，リフィル 
印刷用と銘打って宣伝している。 

その昔，8ピンの非漢字プリンタを使っ 
て，行方向％ドットずらし2度打ちで漢字 
を印刷していたころには，24ピンプリンタ 
から打ち出される明朝体がたまらなく美し 
いように思えたのであるが，最近，56ドッ 
卜だ，レーザープリンタだ，日本語 PostS 
cript だ，と高品位フォントが目白押しにな 
ってくると，逆に16ドットの小さな字体が 
改めてシンプルできれいに見えてくるから 
不思議だ。 

とりかえばや 

単に手製リ フィルを 作っただけではパソ 
コンを使う意味が半減する。システム手 I 賬 
を使うメリットとは，リフィルの取り換え 
と入れ換えができるということに尽くされ 
る。大きさがどうとか， 6つ穴がどうとか 
いうことではない。それだけでは，機能的 
には通常のルーズ リ ーフ ノート とまったく 
変わらない。 

手帳に書き込む場合，思いついた順番に 
書いていくのが一番ラクな書き方である。 
予定表も，日言己も，小遣い帳も，ひらめき 
のアイデアでも，全部ごちゃまぜに書いて 
よい。書くときは順番に書き，あとで内容 
別に並べ換えて整理を行う0すなわち，パ 
ソコンを 使う手帳なら書き込みは シーケン 
シャルフ アイ ル 的に，読み出しは ランダム 
ファイル 的にという切り換えができるの だ0 

以前に述べた シーケンシャルファイルと 
ラ ンダム フ アイルは 単にアク セス 方法の違 
いという考え方がここでも生きてくる。シ 
ーケンシャルフアイルと ラ ン ダム ファイル 
が 別のものであると考えているよう なメー 
カー や ユーザーに システム 手帳を使いこな 
せる はずがない。 しかしここまで 気がつい 
て整理できる 人は，システム 手帳を使わな 
くとも同じことができるであろう。 

まったく同じことがプロダラミング言語 
でもアナロジーとして成り立つ 。 FORTRA 
N できれいなプログラムを書けない人は C 



や Pascal を使っても書けないと言っても過 
言ではないだろう。東大理学部の某学科(情 
報学科ではない）でこんな話を聞いた。教 
養課程 （1,2 年生）での計算機の授業で 
TURBO Pascal を使うようになったので， 
専門課程（3, 4年生）でも FORTRAN に 
代わって新しい言葉を教ぇようという提案 
が学科の会議でなされたが，あっけなく否 
決されてしまったという。 

C と Pascal が否定された理由は簡単であ 
る。大型計算機センターのスーパーコンビ 
ュータで使用できる言語は FORTRAN の 
みであるからだ。研究に際して本格的な数 
値計算やシミュレーションを行う場合，最 
終的にはスーパーコンピュータに頼ること 
になるため， FORTRAN がどうしても必要 
なのである。計算機を使うことが本質なの 
ではなく，使って何をするかが問題という 
ことだ。結局，今でも学生は UNIX の上で 
FORTRAN フ。ログラムの言果題をひねりまわ 
している。 

もっとも， C や Pascal でスパゲティプ 
ログラムを書くのは， FORTRAN で構造化 
プログラミングを行うことに比べて，はる 
かにやさしいのであるから，単に FORTR 
AN と Pascal を取り換ぇただけでは汚い P 
ascal のプログラムの山ができてしまうだろ 
う。きれいなプログラミングが本当に可能 
かどうかを気にしなければ C や Pascal は楽 
しい言語である，なんてことを言いたくな 
ってしまう。 

来月は 「 Lotusl -2-3」 で科学技術計算用 
のグラフに挑戦してみよう。 


Between The Lines S9 












BASIC 入門 


第 11 回 


捨て#0ミュージック(基礎攻略編) 

Nakamori Akira 

宁辞…！ 

この連載も11回目を迎え，巳 ASIC 入門もいよいよ佳境に入ってきまし 
た。そこで今回は数力月前の音楽特集をもう一度，というわけではあり 
ませんが， X - 巳 ASIC とミュージックをテーマに，今月，来月の2回に 
わたって基礎から応用へとさらに突き進んで行くことにしましよう。 


X 68000 のハードウェアでスプライト，グ 
ラフィックと並ぶ3大要素のひとつが FM 
音源です。 X 68000 は FM 音源用の LSI とし 
て OPM ( YM 2151) を内蔵し，これひとつ 
で8オクターブ，8重和音の演奏のほか， 

2 つのスピーカーの 左右別々に音を出力し 
たり ， LFO (低周波発振回路）機能によっ 
てトレモロ効果（振幅変調の一種）やビブ 
ラート効果（周波数変調の一種）を簡単に 
実現できたりしてなかなか強力です。’そし 
て，この OPM に音楽を演奏させるための 
インタフェイス，つまり MML (ミュージ 
ック•マクロ.ランゲージ）が今回のテー 
マです。 

と，元気よく始めたのはいいのですが， 
私は音楽は大の苦手です。特に小中学校時 


X-BASIC では変数を使用する前には変数の型 
宣言をしなければなりません。宣言できるデー 
夕型は int(4 パイト整数)， char( Iバイト整数)， 
str (文字列)， float (実数)の4種類です。 

X-BASIC のプログラムの実行はその大部分が 
関数の呼び出しによって行われます。それ以外 
は制御構造です。型宣言と制御構造と関数，こ 
れが X-BASIC の3大要素です。 

X-BASIC には画面上のキャラクタをスムーズ 
に移動させるためのスプライト機能が備わって 
います。これにより最大128個のキャラクタを 
同時に移動させることができます。この移動の 
とき，パターンの反転，色の変更なども可能で 
す。また，バックグラウンドと呼ばれる画面が 
2面あり，ここでは最大 64X64 個並べたキャラ 
クタを背景として利用できます。バックグラウ 
ンド面上では，画面上の すべての キャラクタが 
同時に移動します。 

また， X-BASIC では65536色同時発色を特徴と 
する X68000 のグラフィック機能を扱うことがで 
きます。色数が65536色であるのはグラフィッ 
ク画面（実画面）が5 12X5 12ドットの場合です 
が，色数を256色，16色と減らすことによって， 
実画面を2画面，4画面と增やすことができま 
す。さらに，色数を16色，実画面数をI画面に 
限れば1024 X 1024ドットという大画面を扱うこ 
ともできます。また，複数個の実画面は高速に 


代の音楽の成績などは悲惨で語ることもで 
きません。ましてや，最近の音楽体験が力 
ラオケだけとあっては音楽の知識な ど， と 
っくにどこかへ ぶっ飛んでいってしまって 
います。そこで，慌てて参考書をかき集め 
てヒーコラいいながら勉強した結果が今回 
の記事なのです。ですから今月は，皆さん 
といっしよに FM 音源や MML の基礎を学 
んでいくことにしましよう。 


FM 音源とは 


音というものは物体の振動です。そして， 
振動の波形は振幅と周波数（振動数）によ 
つて表すことができます。逆にいえば，振 
幅と周波数からいろいろな波形を作り出す 


切り換えることができますし，それぞれをスク 
ロールさせることもできます。この機能をうま 
く使えば，アニメーションも簡単です。 

また，グラフィック画面の特徴として半透明 
機能があります。これは，グラフィックの実画 
面同士あるいはグラフィック画面とテキスト画 
面（スプライト画面）を重ね合わせて表示する 
機能です。この重ね合わせは，最も優先順位の 
高いグラフィック画面が半透明になることで実 
現されます。しかし，残念ながら半透明機能は 
X-BASIC から直接扱うことができません。メモ 
リ上にマッピングされている X68000 のビデオコ 
ントローラの内部レジスタを直接書き換えるこ 
とで扱うことができます。 

X68000 ではグラフィック画面のみならず，テ 
キスト画面もビットマップ方式を採用していま 
す。さらに，テキスト画面は16色のパレットや 
スクロール 機能も備わっています。このため， 
テキスト画面もグラフィック画面と対等に扱う 
ことができます。たとえば，グラフィック画面 
の退避領域としてテキスト画面を使用すること 
ができます。 

また， X68000 にはマウスが標準で付いていま 
す。そして， X-BASIC ではこのマウスを扱うた 
めの関数が用意されていて，マウスを入力装置 
とすることで操作性のよいプログラムを香くこ 
とができます。 


ことができれば，いろいろな音を作り出す 
ことができるのです。そして， FM 音源は 
ある波形の周波数をいじくりまわす（変調 
する）ことでいろいろな音（波形）を作り 
出す音源なのです。 

FM 音源の FM という言葉は Frequency 
(周波数) Modulation (変調)からきていま 
す。これだけではなんのことかわからない 
ので，もう少し詳し〈説明しましよう。変 
調というからには変調される波と変調する 
波が存在します。この変調される波をキャ 
リア，変調する波をモジュレータといい， 
FM 音源ではどちらもサイン波で表されま 
す。つまり， FM 音源によって作り出され 
る波は，基本的には 
F = A . sin (( y c .t + B . sin ( ojhi . t )) 

A キャリアの振幅 
( y c キヤリアの周波数 
B モジユレータの振幅 
GOm モジユレータの周波数 
という式で表せます。暇のある方はこの式 
の概略図を自分で描いてみてください。結 
構複雑な波形になるのがわかるでしよう（暇 
でない人は素直に信じましよう）。また，モ 
ジユレータとして自分自身が使われる（フ 
ィードバックする）こともあり，この場合 
の波は 

F = A * sin(&jc •t + B ' F ) 

A キャリアの振幅 
GJc キヤリアの周波数 
B 帰還率（フィードバックの深さ） 
という式で表せます。フィードバック方式 
はストリング系の音を作るのに適している 
のだそうです。 

この式でわかるように， FM 音源の波形 
はサイン波を組み合わせて作られます。そ 
して， FM 音源ではこのサイン波発生器を 
オペレータと呼んで組み合わせの基本単位 
としています0オペレータの構造を図1に 
示してあります。 FM 音源で特徴的なこと 
は，サイン波の生成に発振器を用いずメモ 
リ内のテーブルを読み出すことでしよう0 
FM 音源では計算がデジタルで行われるた 


X - BASIC の基礎事項(前回まで) 
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図 1 オペレータ 


図3 2つのオペレータの組み合わせ 



周波数 振幅 


周波数 振幅 


( a ). フイードバックなし 


( b ) フィードバックあり 



図6 4つのオペレータの組み合わせ 


図2オペレータの直列配列 
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図4エンベロープ(その 1) 

音盪 DR 

AR アタックレイト 
DR ディケイレイト 
SL サステインレベル 
SR サステインレイト 
RR リリースレイト 


時間 



図5エンべローブ(その 2) 




め発振器の出力を A / D 変換してデジタル化 
する手間を省いているのです（これはヤマ 
ハの特許！）。さて，このフィードバック方 
式は図 1( b ) そのままですが，キャリアとモ 
ジュ レー タからなる基本構成は，図 1( a ) の 
オペレータを キャリアとモジ ュレー タにそ 
れぞれひとつ用いて実現されます。つまり， 
図2のように2つのオペレータを直列に組 
み合わせたものです。 

以上から，最低限の FM 音源を実現する 
ためにはフイードパ、ックあり の オペレータ 
(フードバックなしの 代わりもできる）と， 
フィードバックなしのオペレータの2つが 
必要だということ がわ かると思います。 え 
つ， 2 つと も フィードバックありに すれば 
いいで すって？ 残念でした。 フィードバ 
ックありのオペレータは 自分自身が入力に 
なって いるので， ほかのオペレータに 対し 


てキャリア（変調される側）になること力 ？ 
できませんから直列接続ができないのです 
( FM にならない）。 フイー ドバックありの 
オペレータ と フイ ー ド パ、 ツクなしの オペレ 
ータが ひとつずつある場合， オペレータの 
組み合わせ方は図3のように2通りです(直 
列接続と並列接続)。いい忘れましたが，才 
ペレータの 組み合わせ方を専門用語で「ア 
ルゴ リ ズム」といい ます 0 

ところで， FM 音源には，周波数のほか 
にもうひとつ可変な要素が含まれています。 
それは振幅です。楽器の音色を再現するた 
めには周波数変調（波形）だけではだめで， 
振幅（音量）を微妙に変化させてやらねば 
ならないことが知られています。それは具 
体的には音が鳴ってから消えるまでの音量 
の変化です。この変化を「エンベロープ」 

と呼びます（日本語では包絡線)。図〗を見 


れば，各オペレータには外から振幅の変化 
を掛け合わせることができるようになって 
いるのがわかります。この振幅の変化で各 
オペレータにエンベロープを与えるのです。 
図4がエンベロープの例です。 

これはエンベロープの要素を，アタック 
レイト（音が出始めて最大音量になるまで 
の時間），ディケイレイト（最大音量からサ 
ステインレベルに落ちるまでの時間），サス 
テインレベル（キーを押している間，持続す 
る音量），リリースレイト（キーを離してか 
ら音が消えるまでの時間）の4つで設定す 
る ADSR 方式というヤツです。あとで出て 
きますが， X - BASIC で音色を設定する場 
合のエンベロープも ADSR 方式です。しか 
し，図4で示したものとは要素の与え方が 
少々異なります。こちらでは，図5のよう 
に，エンベロープの見方を変えているだけ 


X 68000 BASIC 入門 101 











































































































































で，結局は同じものです。 

それでは OPM です。 OPM では4つの才 
ペレータ（そのうちひとつがフィード バッ 
クあり）を組み合わせて音を作ります。こ 
のときのアルゴリズムは図6の8通りにな 
ります0また，各オペレータに対して エン 
ベロープを 指定できます。こんなに いろい 
ろの組み合わせができるのですから，さぞ 
かし複雑な音（波形） を 作ることが可能 
になるでしよう。そして， OPM では8つの 
チヤンネルごとに4つのオペレータが用意 
されているのです。さあ，だんだん X-BA 
SIC で FM 音源を扱ってみたいという気分に 
なってきたでしよう。 


MUSIC.FNC の内容 


まずは， X - BASIC の FM 音源用にどんな 
関数があるのか知っておきましよう。 

X - BASIC で FM 音源閨係の関数は MUS 
IC . FNC というファイルのなかに定義され 
ています。例によって，これを以前の連載 
で紹介した （1987 年10月号）プログラムで 
ダンプしてみましよう。 MUSIC . FNC のな 
かには次の12>[固のファイルが含まれている 
のがわかります（主な関数についてはあと 
で説明します)。 

m .assign ( char , [ char ]) 
m . allocichar , int ) 
m _ vget ( char , 氺 * char ) 
m _ vset ( char , * * char ) 
m.trk ( char , str ) 

m _ play ( [ char ], [ char ], [ char ], [ char ], 
[ char ], [ char ], [ char ],[ char ]) 
m_stop ([ char ], [ char ], [ char ] ， [ char ], 
[ char ] ， [ char ] ， [ char ] ， [ char ]) 
m_cont ([ charj ， [ char ] ， [ char ] ， [ char ], 
[ char ], [ char ], [ char ], [ char ]) 
m _ init () 
m_stat ([ char ]) 
mfree ( char ) 
m_tempo ( char ) 
m_atoi ( char ) 

注） （ > 内は引数の型 

[] 内は省略可能な引数の型 
* * は2次元配列へのポインタ 
このうちの11個の関数に ついてはマニ ュア 
ルに説明が載っています。ただ m _ atoi 関数 
は， X 68000 ACE の X-BASIC マニュアル 
(全面的に書き換えられた）にも載っていま 
せん。先月号の「あなたの知らない世界」 
のコーナ ーに m _ atoi という IOCS コー ルが 
載っていましたが，それと同じで， m_atoi 
は指定されたチャンネルに割り当てられて 


いるトラ ックバ、ッファ の先頭アドレスを値 
として返す関数です。まあ，あまり使い道 
はないでしよう。 


音楽の演奏と MML 


それでは X-BASIC で FM 音源を使用する 
ときの手順について説明します。 OPM で 
音楽を演奏するためには楽譜を OPM が理 
解できる コマンドに 変換してやらねばなり 
ません。たとえば ， C (ド）の音を鳴らすた 
めには， OPM に対して オペレータの ア ルゴ 
リズム，エンベロープ， 周波数，その他も 
ろもろのハ。ラ メータを 与えてやらなければ 
ならないのです。 

これは， CPU に対して0と1の パターン 
で コマンドを 与えるようなもので，とても 
普通の人間にできる作業ではありません。 
CPU の場合には， MOVE とか ADD とかい 
う（人間にとって）意味のある表記を0と 
1の パターンに 変換する アセンブラ という 
ものがあります。あるいは，もっと人間に 
理解しやすい表記を許す高級言語もありま 
す。それと同様に OPM にも，人間に理解 
しやすい楽譜の表記を OPM に対するコマ 
ンドに変換する言語があります。それが M 
ML (Music Macro Language ) と呼ばれ 
る言語で，基本的には，楽譜と1対1に対 
応させることができます。 

普通の人間はこの MML を通じて OPM に 
演奏の指示をするのです。さて，ほかの多く 
の BASIC において，音楽の演奏は PLAY コ 
マンドの引数に MML を与えるだけですぐ 
さま実行されます。しかし， X-BASIC で 
は MML が格納されたトラックバッファ（酉己 
列みたいなもの）をあらかじめ用意してお 
き，あとでそのトラックバッファの内容を 
演奏させるコマンドを実行します。具体的 
には次のような手順です。 

1) FM 音源の初期化 

関数で FM 音源を初期化します。 
初期化というのは，なにかを行うときのま 
あ，ォマジナイみたいなものですね。 

m _ init () 

引数なし 

機能 FM 音源を初期化する。 

2) 音色の設定（必要な場合のみ） 

X-BASIC では68種類の音色データがあ 
らかじめ用意されています（プリセット音 
という）。もし，それ以外の音色データを用 
いるのであれば， m _ vset 関数で音色データ 
の設定を行います。演奏にどの音色データ 
を使うのかは MML で指定します。また， 
実際に設定されている音色データを取り出 


す関数は m _ vget です。 
m _ vset ^ vo , va ) 

引数 vo 音色番号 (1 〜 200) 

1〜68がプリセット音 
va 2次元配列の名前 
dim char va (4,10) 

で宣言されるもの 

機能配列 va 内の音色データを音色番 
号 vo として設定する。 
m _ vget ( vo , va ) 

引数 vo 音色番号 （1 〜 200) 

1〜68がプリセット音 
va 2次元配列の名前 
dim char va (4,10) 

で宣言されるもの 

機能音色番号 vo の音色データを配列 
va に取り出す。 

3) トラックバッファの確保 

トラックパ、ッファ （ MML を格納するた 
めの領域）を m _ alloc 関数でメモリ上に確 
保します。メモリが許せば最大80個のトラ 
ックバッファ を確保することができます。 
m^alloc ( t , s ) 

引数 t トラック番号 （1 〜 80) 
s 確保するバイト数 
(1 〜 65536) 

機能トラック番号 t のトラックバッ 
ファを s バイト確保する。 

4) チヤンネルへの割り当て 

トラックパ、ッフア は最大 8( H 固まで 1 萑保で 
きます 力す， OPM のチヤン ネル 数は8 つで 
す。実際に演奏する トラックバッファを m 
_ assign 関数でチャン ネルに 割り当てます 0 
デフオルト では トラックバッファの 番号と 
チャン ネルの 番号が一致しています。あま 
り変な こ とをしなければ （8 つよ り多い 卜 
ラックバッファを 使うなど ）， m assign 関 
数の実行は不要です。まあ，そんな場合で 
も，縁起物と思って実行したほうがいいの 
かもしれませんが'。 
m _ assign ( c , t ) 

引数 c チャンネル番号 （1 〜 8) 
t トラック番号 (1 〜 80) 

機能 OPM のチヤンネル c にトラック 
t を害 lj り当てる。 

5) 演奏のテンポを決める 

音楽演奏のテンポを m _ tempo 関数で設 
定します。ただ，テンポの設定は MML に 
よってもできるので，その場合はこの関数 
を省略しても構いません。 
m _tempo ( te ) 

引数 te テンポ （32 〜 200) 

機能1分間に打たれる4分音符の個 
数を te で指定します。 
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図 7 音楽の演奏手順 
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6) MML をトラックバッファに格納 

いよいよトラックバッファに MML を書 
き込みます。 m _ trk 関数を使って MML を 
トラックバッファに書き込みますが， m_tr 
k 関数を実行するごとに MML はトラックバ 
ッファに追加されていきます。当然， m_trk 
関数を実行するごとにトラックバ、ッファの 
容量は少なくなっていきます。 m _ trk 関数 
を自動的に呼び出すようなプログラムを作 
つたときなどは，トラックパ、ッファの残り 
容量を常に気にしなければなりません 。 m 
_ free 関数は指定したトラックバッファの残 
り容量を調べる関数です。 
m_trk ( t , st ) 

引数 t トラック番号 (1 〜 80) 

st MML が格納された文字列 
機能トラック t に MML データを追 
加する。 
m_free ( t ) 

引数 t トラック番号 （1 〜 80) 

機能トラック t のトラックバッファ 
の残りバイト数を戻り値とする。 

7) トラックバッファを演奏 

各チャンネルに割り当てられているトラ 
ックバッファの内容 （ MML ) の演奏を開始 
するのが m _ play 関数です。 m + play 関数自 
身の実行は演奏の終わりを待たずに終了し， 
(音楽を演奏しながら）そのあとに書かれて 
いる命令列の実行を続けます。 

8) チャンネルの演奏状態を知る（必要な 
場合のみ） 

m . play 関数は演奏の終了を侍たずに実 
行が終了します。このため，音楽の演奏が 
終了しないと先の処理に進んでほしくない 
場合は終了の待ち合わせをする手段が必要 
です 0 m _ stat は指定したチャンネルの演奏 
状況(演奏しているか演奏していない力、）を 
調べる関数です。この関数の値を条件にし 
て ループを 作れば演奏終了を待ち合わせる 
ことができます。 

m _ play ([ cl ], [ c 2], [ c 3], [ c 4], [ c 5], 

[ c 6], [ c 7],[ c 8]) 

引数 cl , c 2, c 3, c 4, c 5, c 6, c 7, c 8 
チャンネル番号 （1 〜 8) 

機能 OPM のチャンネル cl 〜 c 8 に割 
り当てられているトラック内の 
MML データを 演奏す る。 

チャンネルをすべて省略すると 
すべてのチャンネルを演奏する0 
m _ stat ( c ) 

引数 c チャンネル番号 （1 〜 8) 

機能チャンネル c が演奏中であれば 
1を戻り値とし，停止中であれ 
ば0を戻り値とする。 


チヤンネル c を省略するとビツ 
卜位置が演奏状態に対応する8 
ビツトの整数値を戻り値とする。 

9) 演奏の制御（必要な場合のみ） 
m _ s top 関数は演奏を一時中断する関数で 
す。一方， m _ cont 関数は， m _ stop 関数で 
中断された演奏を再開する関数です。具体 
的な使用法はすぐには思いつきません。 
m_stop ([ cl ],[ c 2],[ c 3], [ c 4], [ c 5] , 
[ c 6],[ c 7],[ c 8]) 

引数 cl , c 2, c 3, c 4, c 5, c 6, c 7, c 8 
チヤンネル番号 （1 〜 8) 

機能 OPM のチヤンネル cl 〜 c 8 の演 
奏を•時中断する。 

チヤンネルをすべて省略すると 
すべてのチヤンネルの演奏を中 
断する。 

m _ cont ([ cl ] , [ c 2] , [ c 3] , [ c 4], [ c 5], 
[ c 6],[ c 7],[ c 8]) 

引数 cl , c 2, c 3, c 4, c 5, c 6, c 7, c 8 
チヤンネル番号 （1 〜 8) 

機能 OPM のチヤンネル cl 〜 c 8 で一 
時中断されている演奏を再開す 
る。 

チヤンネル番号を省略するとす 
ベての中断しているチヤンネル 
の演奏を再開する。 

以上で説明した音楽の演奏手順の概略図 
を図7に示しておきましよう。 

さて， X - BASIC での音楽演奏では ， PL 
AY コマンドー発ですぐに MML が演奏され 
るほかの多くの BASIC に比べると，2段， 

3段もの手順を踏まなければなりません。 
しかし， X - BASIC での方式には以下のよ 
うな利点が考えられるのです。 


• BGM 

音楽の演奏と X - BASIC のコマンドの実 
行とが独立に動く （ m _ play 関数は演奏開 
始の合図を与えるだけ）ことができるため， 
音楽を鳴らしながら別の処理ができます。 

參複雑な MML 制御 

MML の データは トラックバ、ッファに格 
納される時点で OPM へのコマンドに展開 
しているため， PLAY コマンドでの逐次的 
演奏では実現しにくい，複雑な制御構造を 
持たせることができます。 


MML のフオーマツト 


OPM に音楽を演奏させる手順については 
ここまででほぼわかってきたと思います。 
しかし， m _ trk 関数でトラックバッファに 
格納するための MML についての知識がな 
ければ音楽を演奏させることはできません。 
ここでは MML のフォーマットについて説 
明します。 

1) 一般知識 

表1に MML のデータを示します ( X 6800 
0 ACE の X - BASIC の マニュアルに 載って 
いる表です)。この表に載っている MML デ 
ータを楽譜と1対1に対応させて，最終的 
な楽譜のデータを作成します。音楽の演奏 
は MML で記述した順番に行われ i す。こ 
のとき， MML 内の空白は無視されますし， 
大文字と小文字の区別はされませんから自 
分がいちばん見やすいようなやり方で記述 
すればよいでしよう。 

2) 音符の設定 

音符は音名と音長からなります。 
音名とは いわゆる「ハ•二•ホ •へ • 
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卜•イ•口」で， MML では英語の「(：- 
D • E • F • G • A • B 」 を使用します。 
半音ずれている派生音については，音名の 
後ろに 「+ j または「一」を付けます。 「+ j は 
半音上の音（シャープ)，「一」は半音下の 
音（フラット）を示します。図8に五線譜 
と音名の関係を示します。 

音長は音名のあとに数字を付けて指定し 
ます。数字は全音符が1で，2分音符が2, 
4分音符が4……というように，全音符に 


対する割合で指定します。音長として指 
定できる数字は1〜64の範囲です。これ 
によって，3分音符とか， 5分音符とかい 
う，実際にはお目に掛かることのない音符 
も^•定できるのです。図9に音長指定の例 
を示します。また，音長は省略可能です。 
音長が省略された場合は MML の L コマン 
ド（あとで説明）で指定された音長が用い 
られます。 

音符には付点音符もあります。音長のあと 


(音長が省略された場合は音名のあと）に「. 
(ピリオド)」を付けることで本来の音符の 
1.5 倍の長さを指定します。「.」を2個付け 
ると，1.75倍の長さになります。 

あと音符の指定としてはタイ，スラ ー， 

連音符があります。タイやスラーは前後の 
音を続けて演奏するものです。 MML では 
2つの音の間に「&」を入れます。連音符 
はいくつかの音符データを「 |」 と 「I 」 で 
囲み，その後ろに音長を指定します。「 I 」 

と「丨」の間には2連符なら音符が2個， 

3連符なら音符が3個，5連符なら音符が 
5個，というように n 連符なら n 個の音符 
が書かれます。音長は連音符を演奏したと 
きの合計の音長です。図10にタイとスラー 
の例を，図11に連音符の例を示します。 

3) 休符の設定 

休符とは音を出さない部分の長さを指定 
する記号です。音がないという点以外は音 
符の指定と同様-です。 MML での記述は音 
名の代わりに 「 Rj を使用し， 「 R 」 に続けて 
音長を指定します。音名の意味は音符と同 
じです。図12に休符の例を示します。なお， 
音符と同様に付点を付けることもできます。 

4) 状態の設定 

音符が書ければ音楽が演奏できるかとい 
うと，そうともいい切れません。音符のほ 
かにもオクターブ，テンポ，音色などを決 
めてやらねば不完全です。そのような細々 
とした指定について説明します。 

修オクターブ 

OPM では音の高さとして8オクターブま 
での音域を指定することができます。オタ 
ターブとは周波数の比が1対2の音程（完 
全8度）のことですが， FM 音源の分野で 
は単に音域の意味で用いられます。つまり， 
連続する 

F #. G . G #. A . A #. B 」 の音がひ 
とつのオクターブになります。 MML では 
「0」の後ろに〇〜8の数字を付けて音域（才 


表1 MML データー覧 


MML データ 

意 味 

パラメータ範囲(初期値） 

An 〜 Gn 

音符 

A~G :音名（後ろに#または十を付けると 
シャープ，一 を付けるとフラット） 
n :音長 （ n 分音符） 

1〜64,省略可 

Rn 

休符 （n :音長） 

丨〜64,省略可 


付点（音長を 1. 5倍にする） 


& 

タイ（前後の音をつなげる） 


{音程データ} n 

連符 （n :合計の音長） 

1~64 

On 

オクターブ （ n : 高さ） 

0~8 ⑷ 

< 

オクターブをひとつ上げる 


> 

オクターブをひとつ下げる 


Tn 

テンポ （ 丨分間に4分音符を n 拍） 

32-200 (120) 

し n 

音長 （ n 分音符） 

1 ~64 (4) 

@Ln 

音長の細かい設定 （ n /192 分音符） 

1-192 (48) 

Qn . 

丨音中で実際に音を出す割合 ( n /8) 

丨〜8 ⑻ 

Vn 

音置 （n :大きさ〉 

〇〜15 (8) 

@Vn 

音量の細かい設定 

0-127 

Pn 

ステレオ出力 （1: 左，2:右，3:左右） 

卜3 (3) 

@n 

音色 （n :音色番号） 

卜200 (1) 

Yr.d 

0 PM に直接データを書き込む 
r :レジスタ番号 
d : 7 —夕 


@Wn 

0 PM の状態維持 （n :音長） 

1〜64,省略可 

1 : n 

繰り返しの初め （ n : 繰り返し回数） 

卜256,省略値2 

: 1 

繰り返しの終わり 


In 

繰り返しの n 回目で演奏するデータの初め 

1-256 

[ D . C .] 

先頭に戻る（丨回のみ） 


[ D . S .] 

[ SEGNO ] に戻る （ 1回のみ） 


[ SEGNO ], [$] 

[ D . S .] からの飛び先 


[ TOCODA ], [*] 

繰り返し時に [ CODA ] に飛ぶ （ 1回のみ） 


[ CODA ] 

[ TOCODA ] からの飛び先 


[ FINE ], [ A ] 

[ D . C .], [ D . S .], [*] 実行後の演奏終了 



図已音名 


図10タイとスラー 



図9音長 



図11連音符 
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表 2 プリセツト音一覧 


1 

A . ピアノ 

24 

ボイス 


47 

バスドラム 

[〇] 

2 

H . ピアノ 

25 

コーラス 


48 

タムタム 

[2] 

3 

エレクトリックピアノ 

26 

グラスハープ 


49 

ティパニ 

[2,3] 

4 

クラビネット 

27 

ホイッスル 


50 

ボンゴ 

[2.3] 

5 

セレスタ 

28 

ピッコロ 


51 

テインパレス 

[3] 

6 

チェンバロ 

29 

フルート 


52 

トライアングル 

[3,4] 

7 

アコースティックギター 

30 

才ーポェ 


53 

カウべル 

[3.4] 

8 

エレクトリックギター 

31 

クラリネット 


54 

チューブラーべル 


9 

ゥッドベース 

32 

バスーン 


55 

スチールドラム 


10 

エレクトリックベース 

33 

サックス 


56 

グロッケン 


II 

バンジョー 

34 

トランペット 


57 

ビブラフォン 


12 

シタール 

35 

ホルン 


58 

マリンバ 


13 

ハープ 

36 

トロンボーン 


59 

クローズハイハット 

[3] 

14 

琴 

37 

チューバ 


60 

才ープンハイハット 

[4] 

15 

パイプオルガン1 

38 

ブラス1 


61 

シンバル 

[4] 

16 

パイプオルガン2 

39 

ブラス2 


62 

シンセサイザ1 


17 

エレクトリックオルガン 

40 

ハーモニカ 


63 

シンセサイザ2 


18 

アコーディオン 

41 

才カリナ 


64 

急救車(効果音） 


19 

バィオリン 

42 

リコーダー 


65 

嵐(効果音） 


20 

チェロ 

43 

サンバホイッスル 

[3.4] 

66 

レーザーガン（効果音） 

21 

ストリングス1 

44 

パンフルート 


67 

ゲーム丨（効果音） 


22 

ストリングス2 

45 

スネアドラム 

[2] 

68 

ゲーム2 (効果音） 


23 

ピチカート 

46 

リムショット 

[3] 

[] 内の数字は適正なオクターブ 


図 12 休符 



Rl R 2 R 4 R 8 RI 6 R 32 


図13オクターブ 

04 A 4 B 4 05 C 4 D 4 C 4 04 B 4 C 4 
( a ) オクターブを直接指定 

炔.-々「ふ「 

A 4 B 4 < C 4 D 4 C 4> B 4 A 4 
( b ) オクターブを相対的に指定 

クターブ）を指定します。このとき， 9才 
クターブの範囲で指定ができますが，オク 
ターブ〇 (〇〇)では 「 C . C #. D 」 の音が 
使えず，オクターブ8 (08) では 「C • C 
# • D 」 の音しか使えませんから，結果と 
して8オクターブ分の音域を 持って いるこ 
とになるのですね。オクターブの指定は， 
一度^*定すると次に変更するまで有効です。 

オクターブは「0」コマンドで直接指定す 
るほかに， 「く」 と「>」で上下のオクターブ 
を相対的にす旨定できます。つまり，「<」の 
後ろに書かれている音符はひとつ上のオタ 
ターブになり， 「> j の後ろに書かれて いる 
音符はひとつ下のオクターブになるのです。 
「く」や「>」も「0」と同じく，一度指定する 
と，次に変更するまで有効です。なお，才 
クターブの初期値は 「 04」に設定され てい 
ます。図13にオクターブの例を示します。 

籲テンポ 

テンポは m _ tempo 関数によっても指定で 
きますが， 「 Tj に続けて1分間に打つ4分 
音符の拍数を指定します。 

會音長 

音長は音符の指定のときに，音名に続け 
て数字て^•旨定します。音長は省略すること 
もでき，そのときは 「 L 」 コマンドで指定し 
てある長さと解釈されます。これは， 「 L 」 
の後ろに1から64の数字を付けることで指 
定します。数字の意味は音符のところでネ旨 
定した意味とまったく同じです。ところで， 
ときには全音符の整数分め1の音長だけで 
なく，もっと細かい指定をしたい場合があり 
ます。そのためのコマンドが 「@ L 」 です。 
これは全音符の音長を192としてす旨定しま 
す。たとえば， 「@ L 192」 が 「 L 1」 を示し， 


「@ L 48」 が 「 L 4 j を示します。 「@ L 50 j 
なら4分音符よりも少しだけ長い音長にな 
ります。音長の初期値は「 L 4 j (「@ L 48」） 

となっています。 

•音を出す時間 

MML では，指定した音長のなかで実際 
に音を出す時間を指定することもできます。 
たとえば，スタッカートは音長の約1/2の 
長さ，メゾ•スタッカートは音長の約3/4の 
長さ，スタッカーテイシモは音長の約1/4の 
長さだけ音が出ます。それらを実現するた 
めのコマンドが 「 Q 」 コマンドです。 「 Q 」 コ 
マンドは後ろに1〜8の数字を付けて使用 
します。数字の意味は音長を8等分したと 
きの長さを単位とするもので， 「 Q 1」 なら 
ば音長の1/8の時間， 「 Q 8」 ならば音長いっ 
ぱいの時間だけ音が出ます。初期値は 「Q 
8」になっています。 

* 音量 

音量を指定するコマンドは「 V 」，または 
「@ Vj です。「 V 」は後ろに〇〜15の数字， 
「@ V 」 は後ろに〇〜127の数字を付けて音量 
を指定します。数字が大きいほど音量も大 
きくなります。「 V 」コマンドによる指定で 
は，音量は 「 V 0」 から 「 V 15 j まで比例して 
大きくなりますが， 「@ V 」 では数字が大き 
くなるほど変化量が大きくなります。音量 
の初期値は 「 V 8」 です。 

• ステレオ出力 

OPM はステレオ出力をサポートしていま 
すから，それに対する MML のコマンドも 
あります0それが 「 P 」 コマンドです 0 「Plj 


は左， 「 P 2 j は 右， 「 P 3 j は 両方の スピー 
カーから音を出力することを衍定します。 
また， 「 P 0」 では音は出ません。 X 68000 の 
内蔵 スピーカーは ひとつしかないので 「 P 」 
コマンドの 効果はよくわかりませんが，へ 
ッドホン端子などから聞けばその効果を知 
ることができるでしよう。初期値は 「 P 3 j 
です。 

• 音色 

音楽を演奏するときの音色の指定には 
コマンドを使用します。 「@ j の後ろに1〜 
200の数字を付けて音色を指定します。なお, 
1〜68はあらかじめ音色が登録されていて 
(これをプリセット音という），わざわざ音 
色を作らなくても音楽の演奏ができるよう 
になっています。表2にプリセット音の一 
览表を示します。自分で音色を登録する場 
合には m _ vset 閲数を使います。 

以上で音符とそのほかの状態の指定がで 
きるようになりますから，もう MML を用 
いて音楽を演奏することができますね。こ 
こで実際に音を鳴らしてみましよう。サン 
プル曲は「ロンドン橋 j にします。これは 
小説版『機_戦士ガンダム j でアムロが戦 
いの最中に I 則く歌 L して有名です。そ 
れでは，図 14 に「ロンドン橋」の楽譜と MM 
L の記述を示します。この MMLEiE を決 
められた手)1|0でトラックバッファに格納し, 
m.play 関数で演奏すればよかったのです 
ね0リスト1にそのプログラムを示します。 

リスト1では1番のトラックと1番のチ 
ヤンネルを用いて演奏しています。ついで 
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リスト 1 ロンドン橋 


■ J スト2アレンジ版ロンドン橋 


10 /* 

20 /* r ロンドン橘 J 
30 /* 

40 n_init() /* 

50 m_alloc(l, 1000) /* 

60 m assignt1,1) /* 

70 ia_trMl,"V15 T108 ) /» 

80 m_trk<l,"05 C8. D16 C8 >B-8") /* 

90 mltrk{1, M A8 B-8 く C4"> /% 

100 m_trk(l # ">08 A8 B-4 M ) /* 

110 m trk(l,"A8 B-8 <C4 H ) /* 

120 m_trk(1,"05 C8. D16 C8 >B-8 M ) /t 

130 m:trk(l,"A8 B-8 く C4"> /* 

140 m:trk(l,">G4 く C4"> /* 

150 m_trk<l,">A8 F4.") /» 

160 m_play(1) 


図 14 ロンドン橋と MML 



J =108 


辱ば 




音 




05 C 8. DI 6 C 8> B -8 A 8 B -8< C 4 > G 8 A 8 B -4 A 8 B -8 < C 4 
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C 8. DI 6 C 8 > B -8 A 8 B -8 く C 4 > G 4 < C 4 > A 8 F 4. 


に，音色をいろいろと変化させて「ロンド 
ン橋」を演奏してみましよう。これがリス 
卜2のプロダラムです0リスト2では68個 
のプリ セツ トの音の数だけトラ ツ クバ、 ツフ 
ァを確保し，それを次々とチヤンネル1に 
割り当てて演奏しています。また，ひとつの 
音色で曲を最後まで演奏したあとに次の音色 
に移るように， m _ stat 関数で演奏終了の待ち 
合わせを行っています0ところで，リスト2 
では m _ assign 関数の実行が mtrk 関数の実 
行よりあとになっています。先の説明と多 
少手順が異なりますが， m _ assign 関数と 
m _ trk 関数の実行は m _ play 関数の実行より 
前であれば順序は関係ないということなの 
です。ただし，すべての m _ alloc 関数はす 
ベての m _ trk 関数に先だって実行しなけれ 
ばなりません0リスト2でトラ ツ クバ、 ツフ 
7 を確保する for ループと MML を格納する 
for ループが分かれているのはそのためで 
す。私は最初， 

for t =l to 68 

m_alloc ( t , 500) 
m _ trk ( t ， “……”） 

next 

などとやってしまって大失敗をしました(最 
後に確保したトラツクバツファにしか MM 
L が格納されない)。 

5) 0 PM への直接ァクセス 

これまでの MML の説明だけで音楽演奏 
には不自由がありませんが， X - BASIC で 


図15 OPM の KF レジスタ 
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リスト3デイチューンのサンブル 


10 /拿 OPM レジスタへ*接アクセス 

20 /拿 

30 atr 11>1[100],*2[100],1«»3[100] 

40 int t 

50 ml="V15 T200 91 03” 

60 m2="AB<CDEFa+AG+FEDC>BA0+" 

70 /* 

80 m_init() 

90 for t=l to 40 : m_alloc(t,200) : next 
100 ハ 

lie n3=ml+"Pl Y48,0"+m2 : m_trk(1,m3) 

120 /* 

130 for t=0 to15 

140 m3=ml+"P2 Y49,"+str$(t*16)+m2 

150 m_trk( t4-2 ,m3) 

160 next - 
170 /* 

180 m_a88ign(1,1) 

190 /* 

200 for t=0 to15 
210 m_assign( 2 , t^-2) 

220 print • 肩波败のズレ =0 : ; t 家 16 

230 m_play( 1 f 2) 

240 while m_stat(1) or n_atat(2) : endwhile 
250 next 


は OPM へ直接アクセスするというウルト 
ラ技が用意されています。それが 「 Y 」 コマ 
ンドです。 「 Y 」 の後ろに 0 PM のレジスタ 
番号と，そのレジスタに設定する値を「，」 
で区切って書きます。もちろん 「 Y 」 コマン 
ドを使うには 0 PM のレジスタについての 
知識が必要です。ここではほとんどなにも 
説明しませんから， 「 Y 」 コマンドを本格的 
に使いたい人は各自勉強してください。 

ただ， 「 Y 」 コマンドを使えばデイチュー 
ンを利用した面白い効果を得ることができ 
ますから，それについて説明しておきまし 
よう。ディチューンとは複数音源のチュー 
ニン グをわずかに狂わせることで コーラス 
効果を与える技法です（音に厚みが出る）。 
某誌(ベーマガ)上では，左右のスピーカー 
から同じメロディを流すとき，片方の音の 
周波数をずらしてやるという手法が流行し 
ています。 

ディ チューンをかけるには OPM のレジ 
スタ 30 h 〜 37 h を使用します0これらは KF(K 
ey Fraction ) と呼ばれるレジスタで 「 C • 
D . E ……」という音階を示す周波数を微 


調整する役割があります0図 I 5 に KF レジ 
スタを示します。このレジスタは上位の6 
ビットによって，半音の1/64を単位とした 
周波数のずれを与えます0なお， KF レジ 
スタは 30 h がチヤンネル1用， 31 h がチヤン 
ネル2用，……， 37 h がチヤンネル8用のレ 
ジスタです。デイチューンのサンプルプロ 
グラムがリスト3です0 

リスト3ではチヤンネル1に対してチヤ 
ンネル2の周波数を少しずつ変化させて演 
奏します0レジスタに与える値は16ずつ変 
イ匕させていますが， KF レジスタの下2ビッ 
卜は無効なので，半音の4/64ずつ周波数を 
変化させていることになります。 

ところで， 0 PM の直接アクセスに関連 
して， 0 PM の状態を維持するコマンドに 
「@ W 」 がありますが，これについての説明 
は省略します（まだ私自身がよく理解して 
いない)〇 
6) 繰り返し 

X - BASIC の MML の大きな特徴は繰り返 
しをサポートすることでしよう。これによ 
って，ほかの多くの BASIC で FOR ループ 


10 /拿 

20 /* ra ンドン橘 j をいろんな 音色で 
30 /拿 
40 int t 
50 m_init() 

60 for t=l to 68 : m_alloc(t, 500 ) : next 
70 for t=l to 68 

80 ra_trk(t,"V15 T108 » H +atr$(t)) 

90 m_trk(t, M 05 C8. D16 C8 >B-8 A8 B-8 <C4"> 

100 n»_trk(t f H >G8 A8 B-4 A8 B-8 <C4 M ) 

lie m_trk(t,"05 C8• D16 C8 >B-8 A8 B-8 <C4") 

120 m_trk(t,">Q4 <C4 >A8 F4. M ) 

130 next 

140 for t=l to 68 

150 print "音色 番号"； t 

160 m_aBsi2n(1,t) 

170 m_play(1) 

180 while m_stat(1) : endwhile 

190 next 


保 


r 当 

フ D 

ッ割 

バル 

クネ定節節節節節節節節 

化ッン K 小小小小小小小小 

期ラャ M 1 2345678 

初トチ状第第第第第第第第 


106 Oh! X 1988.6. 


































12 DDD M 
12 DDD : | 


[CODA] 
lCODA] 


m_alloc(t, 100 ) : next 

m_trk(t f °V15 T100 il L4°) : next 


m 8tr b(20)U00] 


13 FED” 
GGG” 
GGG" 
GOG" 
OGG M 


て 



10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 


などを用いていた繰り返しの構造を ， MM 
L 自身で記述できるようになります。 

具体的にはリピート （I : n ， ： I ， In )， 

ダ•カーボ （[ D . C .])， ダル•セーニ ョ （[ D . 
S .]) で，それに付随する セーニョ （[SEGN 
0]，[$])， コーダ ([ T 0 C 0 DA ]， [*]， 
[ CODA ]), フイーネ ([ FINE ], 卜])と 
いった記号が書けるようになっています。 
使い方は楽譜に現れる繰り返しの記述とほ 
ぼ同じですから説明は実際の楽譜と対応さ 
せることで納得してください。 

たとえば，図16に示すような繰り返しを 
MML だけで記述することができます（図 
16の楽譜の記述はかなりいいかげんですけ 
どね)。リスト4が図16の10種類の繰り返し 
を MML で演奏させるプログラムです〇リ 
スト4では， m という文字列の配列に MM 
L を代入したあとでトラックバッファに入れ 
ていますが，図16の⑷〜⑴の繰り返しを M 
ML で記述したものが m ⑴〜 m (10) に対応 
しています。図16では繰り返す順番を番号 
で示してあります力 S 実際に演奏させて， 
ちゃんと繰り返しが行われていることを確 
認してくださいね。 


図16繰り返し記号 


「よくわからな いよぉ 一」と マニュアルや 
参考書とにらめっこしながら書いてきた M 
ML の説明をひとまず終わります 。 MML 
は BASIC という言語の中にあって，もうひ 
とつの言語体系を形作っている言語です 
(文法が全然違う）。パソコン雑誌などでは， 
音楽プログラムというテーマがほかの BA 
SIC プログラムと独立して掲載されること 
が多いようです力 5 '，それは MML の言語体 
系が BASIC のそれとまったく異なるところ 
によるものなのですね。ところで，今回は 
MML の説明にページを取られすぎたきら 
いがあって，応用プログラムを載せること 
ができませんでした。来月は MML の応用 
編として，自動作曲プログラム（といって 
もそんな大袈裟なものじゃありませんよ） 

に挑戦したいと思います。それでは，来月 
までさようなら。 

《参考文献》 

1) 河西保郎，『やさしい作曲の ABC ソングライ 
夕一^•の近道 j ， ケイ•エム • ピー，1987年。 

2) 池田寛他，『最新音楽用語事典』，リットーミ 
ュージッタ，1987年。 

3) 祝一平，『試験に出る XI ハードウェアのフル 
コース』，第11章，日本ソフトバンク，1987年。 

4) Yu - You ,『 FM 音源11〇番」，マイコン BASIC 
Magazine , 53-55 pp .，1988 年 3 月号。 

5) 松尾博（監修）， r 作って遊ぶパソコン•シンセ』， 
森北出版，1987年。 


スト4繰り返しの実行例 


おわりに 


( a > リピート（その I 


⑦ 




(b) リビート（その 2) 


_ 


⑩ 


(c ) リビート 
( その 3) 




3times 


④ 


⑧ 




( d ) リピート 
(その 4) 


| 


④ 


⑧ 


⑫ 




( e ) ダ • カー ポ 


S I 


⑨ 


雜 


D.C. 


⑴ダル•セーニョ ① 


②※ I 


⑦ 




⑻ダ • カーボ+コーダ 


_ 


D.S. 

% ⑦ to# Coda® 




(h) ダル • セーニヨ + コーダ① 


D.C. 

农 S t 。 ♦④ Coda ⑥ 




( i ) ダ•カーボ+フイーネ 


⑴ダル • セーニヨ+フイーネ 


D.S. 

8 1 | Pine ^ 




D.C. 


① ②③④ 

•Sr ⑤ Fine 


苗 


D.S. 




- DDDDDD 




£SEEEP“U 】 E£ ぶ 
HHEEEnM^SEEE 
EEEEEEEEHE 

$ $ $ 


ル演 

本をつ 
示ン1待 
表ャルを 
のチネ了 
LT ン終 
M べヤ赛 
M すチ演 

拿拿拿拿 

/ / / / 


i DDDDDDDDDD 
d :: DDDDDDDDDD 
DDDPDDDDDD 

: XX 

a a cccccccccc 
0 mm cccccccccc 
1Bmcccccccccc 

M 

X 0 0 3 3 
a 1 1 :::: 


X X ) ( 

a a t t 
mm 丨 a 
m m )1 t 
t ( ) 8 
0 0 ( n 1 i 
t t m «( m 


w (11 KMHHMMHMHH 1 11 s a e 

丨 t h ii ttu u u ii u ii u u it h = nail 

V i t t ) t/ t/ ) 1/ %/ 1/ t/ 1/ ). t t i p i 

t 1234567890 - t 


1 /mff/Bmmm£ 


『 /*fo/«fo 


rprmmlwht 


X 68000 BASIC 入門 107 






















































































































































































































































マシン語体操 1.2.3 番外編 


卒業生に贈る Lisp 80 入門 


Izumi Daisuke 

泉大介 


これまで2年半にわたる長い間お付き合いいただいたマシン語体操も， 
先月の Lisp 80 の完成をもつて最終回を迎えました。しかし今回特別 
に，これまでこの講座にお付き合いいただいた読者の皆さんにプレゼ 
ントとして， Lisp の基本構造とともに普段あまり馴染みのない関数 
型言語の世界を最後にご紹介しておきたいと思います。 


Lisp とは代表的な関数型言語です。大きなプログラムは小さな 
モジュールから 成り，それぞれの モジュール はさらに小さな モジ 
ュールから 成り立っている。これは最近のプログラムの基礎をな 
す概念です。 Lisp ではこの モジュールを 関数というもので表しま 
す。普段 BASIC を使っている皆さんはなかなか関数型言語という 
ものに接する機会がないことでしよう。ですからこれまで作り上げ 
てきた Lisp 80 を使って，関数型言語の世界に触れてみてください。 


基礎編 


1) アト厶：単語を表すデータ 

「（）.」ぉよび空白のいずれも含まず，また「’」で始まらない任 
意の文字列を Lisp 80 ではアトムといいます 0 D 0, TEST 1, CAR な 
どはすべてアトムです〇アトムの中で特に重要なのは T というア 
トムと NIL というアトムです。丁は「真」を意味し， NIL は「偽」 
を意味します。 

2) セル： データの 最小単位 

Lisp では，データはセルというものを単位として表現されます。 
Lisp ではセルを「（ >」という記号で表します 0 セルには2つ 

の部屋があり，左右の部屋をピリオドで区切っているのです。こ 
れは 「( A . B )」 という形で使われます。左右の部屋にはアトムだ 
けでなく，セルを入れることもできます0 

(( A . B ) . C ) 

というセルの左の部屋には （ A . B ) という セルカ 5 '， 右の部屋には 
C というアトムが入っています0また 

( A . ( B . C )) 

では左の部屋に A が，右の部屋に （ B . C ) が入っています。 

セルのなかにセルを入れるという入れ子は，メモリの許す限り 
続けることができます。 

3) リスト •• Usp 80 が扱うデータ構造 

例として；欠のようなセルを考えてみましよう0 
( A . ( B . ( C . ( D . ( E . F ))))) 

これを入力するのは非常に面倒ですし，またカッコの数を間違え 
たりというミスを犯しやすいものです。そこで次の変換規則に従 
って，セルを簡単に表現することができます。 

1 ) (A . NIU —( A ) 

2) ( A . X > —( AX > ただし X は任意のセル 
1 ’） （A ( B . NIL))->(A B ) 

では 


(A .(B .(C . NIL ))) 

をこの変換規則に従って変換してみましよう。 

a ) (A .(B .(C . NIL)))—(A .(B .( C )))1) を使用 

b ) (A .(B .( C ))) —(A .(B C )) 2) を使用 

c ) (A .(B C )) — (A B C ) 2) を使用 

というぐあいに非常にすっきりとした形で表現できるようになり 
ます。変換の方法はこのひととおりではありません。前から順に 
変換してきてもいいのです。しかし得られる簡易表現は必ずひと 
とおりに決まるようになっています。 

このように表現したものと，先のピリオドを使った表現をまと 
めてリストと呼びます。これから説明していくなかで両者が混在 
して表現されることがありますが，基本的にはすべてセルで表現 
してあるのだという点は忘れないでください。 

アトムとリストを合わせて，単に 「 S 式」という言葉で表現す 
る場合もあります0なお， （） というリスト，すなわち，なにも 
要素が入っていないリストは NIL と同じ扱いになります。 

4) 関数：与えられたデータに手を加えて返すもの 

関数というのは，ある仕事をするブラックボックスのようなも 
のです。このブラックボックスにデータを与えると，なんらかの 
処置をデータに施して，その結果を返してくれます。 

• CAR 関数 

CAR という関数は，セルの左の部屋を取り出す関数です 。 （A 
B C ) というリストは，セルを使って表現すると， （ A . (B . (C 
. NIL ))) です。これは左の部屋が A ， 右の部屋が ( B . ( C . NIL )) 
であるセルですね。ですから （ ABC ) に CAR 関数を施すと， 
結果として A が返ってきます。 

• CDR 関数 

CDR 関数は，これとは逆にセルの右の部屋を取り出すものです。 
( ABC ) に CDR 関数を施すと，セルの右の部屋である （ B . (C 
. NIL ))， すなわち （B C ) が返ってくることになります。 

• CONS 関数 

CONS は2 つの データを必要とします 。 （A B )，（ CD ) という 
2 つの データを CONS 関数に渡すと，右の部屋が ( AB )， 左の部 
屋が (C D ) であるセルを作り出してくれます。この場合だと （(A 
B ). (C D )) というセルが作り出されますから，結果は （（A B ) C 
D ) となります。 Lisp 80 では関数の結果は，先の変換を施した形 
で表示されるようになっています。 

• ATOM 関数 

ATOM 関数は，データがアトムかどうか調べる関数です。もし 
データがアトムであれば T 力す，アトムでなければ NIL が結果とし 
て返ります。 
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• EQ 関数 

これは 2 つのデータを必要とし，それらが同じデータであるか 
どうかという判定を行います。マシン語体操の連載のなかで触れ 
たように，リストの比較には使うことができません0アトムの上匕 
較に主に使います。 

以上が Lisp の5つの基本関数です 。 pure Lisp つまり純 Lisp は 
これら5つの関数だけが定義されています。ではここで，実際に 
関数を Lisp 80 で使うにはどうすればいいのカノを説明しましよう。 
Lisp 80 を起動すると，画面でカーソルが点滅します。ここで， 
( CAR，(A B C )) 

と入力してみてください。画面には A と表示されましたね。この 
ように Lisp では関数はリストの形で記述します。リストの最初に 
書いてあるのが関数名で，続く部分が関数に与えるデータです。 
関数に与えるデータのことをパラメータと呼びます。パラメータ 
に付いている シングル クオートは，「このデータを計算するな」と 
いう印です。どうしてこのようなものが付いているのかというと， 
Lisp における関数の記述のしかたと関係があるのです。 

Lisp では関数をリストで表現しますから， （ ABC ) というリ 
ストも見方によっては， 「 A という関数に B C というデータを渡 
す」という意味に取ることができてしまいます。もしリストカ 5 ' 

(CAR ( ABC )) 

であれば， Lisp はまず （A B C ) を計算します。そしてその結果 
の CAR を計算して答えを表示します。もちろん A などという関数 
は定義してありませんので，エラーが発生してしまうという結果 
になってしまうわけです。そこで計算してほしくないものにはシ 
ングルクオートを付けることによって，正しい答えを得ることが 
できるようにするのです。 

ここで重要なことがひとつ出てきました。関数の値を計算する 
場合 （ Lisp ではこれを「評価する」といいます），まずパラメータ 
が評価されるのです。ですから， 

(CONS (CAR ’( ABC )) (CDR ’( ABC ))) 

というリストを評価する場合には，まず 
(CAR ’( ABC )) 

が評価されます。次に 
(CDR ’( ABC )) 

が評価され，最後に CONS 関数がそれぞれの結果を CONS して答 
えを返します。 

ところで， T と NIL にはクオートを付ける必要がありません。 
これは T の値は T , NIL の値は NIL と定義してあるからです。 

(CONS ’ NIL ， T ) 

は 

(CONS NIL T ) 

で （ NIL . T ) を得ることができます。 

5) 新しい関数を作る：； l 式 

Lisp では既存の関数を使って，自分で新しい関数を作り出すこ 
とができます。このときに使われるのが; I 式です。これは例を見 
たほうがわかりやすいでしよう。 

(LAMBDA ( X ) (CAR (CDR X ))) 

これはリストの2番目の要素を取り出す関数です。 A という記号 
をキーボードから入力することはできませんので，代わりに LA 
MBDA と書きます。このリストの2番目の要素（ X )は仮引数のリ 
ストです。関数を使う場合にはパラメータを書きますが，関数を 
定義する段階ではまだどのようなパラメータが渡されるのかわか 


りません。そこで「仮に X というパラメータが渡されたとする j 
と仮定して， X をどのように処理すればいいのかを記述するので 
す。ここでは仮に X というパラメータが渡されたとすると，まず 
その CDR を取り，次に CAR を取ればいいのだと定義されています。 

アトムの CAR や CDR を取って大丈夫なのだろうかという心配 
はいりません。この関数が評価されるときには， X には実際のパ 
ラメータが入っています。それが CAR や CDR の対象となります 
ので，実パラメータとしてリストを与えてやれば，ちゃんとその 
2番目の要素を返してくれるのです。 

渡されるパラメータはひとつとは限りません。2つのハ°ラ メー 
夕を受け取って，ひとつ目のパラメータの CAR を2つ目のハ。ラメ 
ータの CAR と CONS するような関数を考えてみましよう。これは 
(LAMBDA (X Y ) (CONS (CAR X ) (CAR Y ))) 

となります。仮に X と Y というパラメータが渡されたとすると， 

X の CAR を取ったものと， Y の CDR を取ったものを CONS すれば 
いい。 というぐあいです。 

これら自分で定義した関数を実行するには， 

((LAMBDA ( X ) (CAR (CDR X ))) ’( ABC )) 

というぐあいにします。リストの CAR 部に; I 式を書き，そのあと 
にパラメータを記述してやればいいのです。 CAR や CDR などの 
関数を実行する場合と書き方は同じです。いままで CAR と書いて 
いたところに，； I 式を書いてやるということになります。 

• 自分で定義した関数を保存する： DEF 関数 
せっかく作ったえ式も，評価するたびにキーボードから入力しな 
ければならないのでは価値半減です。 Lisp ではアトムに値を与え 
ることができますので，これを利用して作成した; I 式を保存して 
おくことができます。 

Lisp 80 では DEF という閨数を使ってアトムに値を与えます〇 D 
EF 関数は， 

( DEF，A ’(A B C )) 

という書式で使います。この例では A というアトムに （A BC ) と 
いう値を与えています。どちらもシングルクオートが付いている 
点に注意してください。 

これを使ってリストの2番目の要素を取り出す関数を保存して 
みます。 

(DEF ’SECOND 

’(LAMBDA ( X ) (CAR (CDR X )))) 

これで SECOND というアトムに関数を保存することができまし 
た。実際に使うときには， 

(SECOND ’ (A B C )) 

とするだけで， 

((LAMBDA ( X ) (CAR (CDR X))) ，(A B C )) 

と入力するのと同じことができます。 

• 関数に渡すパラメータの個数 

閨数は仮引数の個数分のパラメータを受け取ります。たとえば 
先の 

(LAMBDA (X Y )( …… )) 

という関数では2 つの パラメータを受け取りますが，仮に3個以 
上のパラメータが与えられても残りのパラメータは無視するよう 
に Lisp 80 は作ってあります。 

しかし実際には，不定個のパラメータを受け取る関数が欲しい 
場合もあります。このとき Lisp 80 では 
(LAMBDA X …… ) 

というぐあいに，仮引数をリストにしないでアトムで指定するこ 
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とにより，任意個のパラメータを受け取ることができるようにな 
っています。 

(DEF ’LIST 

’(LAMBDA X X )) 

で定義される LIST 関数はこの代表的なもので，与えられた引数 
をリストにして返す閨数です。たとえば 
(LIST ’ A，B ’C ’D ’ E ) 

なら， 

(A B C D E ) 

というリストを作り出してこれを返します。仮引数 X には実パラ 
メータ全部をリストにしたものが与えられます。 LIST 関数の例の 
場合は，仮引数父には （A B C D E ) というリストが与えられる 
ことになります。 LIST 関数はこの X をそのまま返すだけの関数で 
す。 LIST 関数を使ってもう少し例を見てみましよう。 

(DEF THIRD 

’(LAMBDA ( X ) (CAR (CDR (CDR X ))))) 

はリストの 3 番目の要素を返す関数です。先の SECOND とこの 
THIRD を使い， TEST という関数を 
(DEF TEST 

’(LAMBDA X 

(LIST (CAR X ) 

(SECOND X ) 

(THIRD X )))) 

のように定義すると，実パラメータがいくつ与えられようと，そ 
の頭3つの要素をリストに返してくれるようになります。 

(TEST ’(1 2 3 4 5)) 

として実験してみると， （12 3) というリストが返りましたね。 
特に 

(LAMBDA () …… ) 

あるいは 

(LAMBDA NIL …… ) 

という関数を引数のない関数であるとします。 

• 関数は複数の本体を持つ： PRINT 関数 
(DEF TEST 

’(LAMBDA X 

(PRINT X ) 

(PRINT (CAR X )))) 

PRINT というのは BASIC でお馴染みの表示用の関数です。 1 個 
のパラメータを取り，これを表示します。さて，上の例のように 
A 式のなかに複数（この場合は2個）の関数を入れた場合どうな 
るのでしよう。 

Lisp 80 ではこの場合,まず （PRINT X )が実行され，次に （PR 
INT (CAR X ))が実行されるようになっています。複数の関数 
を並べて書いた場合は，上から順に実行されるのです。そしてこ 
の入式は最後に実行した関数の値を返します。 PRINT 関数は画面 
に表示したのと同じものを値として返します。たとえば 
( PRINT，(A B )) 

は (A B ) という値を返すのです。ですから TEST 関数は最後に表 
示した，「仮引数の CAR 」 を値として返してきます。 

• パラメータを評価しない関数：式 
関数を評価させる場合，パラメータが評価されてしまうとまず 
いのでシングルクオートを付けるようにといいましたね。 Lisp 80 
では，パラメータを評価せずに関数へ渡すものを定義することが 
できます。このような関数は NLAMBDA を使って定義します。 
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(DEF TEST 1 

’（LAMBDA ( X ) (PRINT X ))) 

(DEF TEST 2 

’ (NLAMBDA ( X ) (PRINT X ))) 

と 2 つの関数を定義して比較してみましよう。 

( TEST 1 (CONS ’A ’ B )) 

を実行するとパラメータが評価されますから画面には 
( A . B ) 

と表示されます。 

一方 TEST 2 を実行すると 
( TEST 2 (CONS ’ A ， B )) 

の結果は 

(CONS (QUOTE A ) (QUOTE B )) 

と表示されます。 QUOTE というのは「’」のことで， 実は’ A い、 
うのは （QUOTE A ) と入力するのと同じことなのです。いちいち 
QUOTE と入力するのが面倒なため入カルーチンを工夫して，「’」 
で代用できるようにしてあるわけです。 

さて結果のほうですが， NLAMBDA を使った TEST 2 のほうは， 
CONS 関数が実行されずに，そのままの形で渡されていますね。 
これがパラメータを評価するものとしないものの違いです。パラ 
メータを評価しない関数を実行する際には，シングルクオートを 
パラメータの頭に付ける必要はありません。 

パラメータを評価しない関数でも，引数の個数を指定すること 
ができます。 A 式でやったのと同じように，不定個の引数を取る 
ものは，仮引数をリストにしません。 

6) 制御構造：複雑な関数を定義するために 

BASIC にはプログラムの流れを制御するために IF ， FOR , WH 
ILE などのステートメントが用意されています。 Lisp 80 にもこの 
ような制御を行うものがあります。 

• COND ： 条件式 

COND は CONDITION の略で，条件によって実行する関数を選 
ぶことができます。 

(COND (条件1実行 1) 

(条件2実行2)) 

という形で記述し，もし条件を評価した結果力 ? NIL でなければ対 
応する「実行」を行います。 

(COND ((EQ X NIL ) (PRINT ’(X IS NIL ))) 

((ATOM X ) (PRINT ’（X IS ATOM ))) 

(T (PRINT ’(X IS LIST )))) 

は，もし X が NIL だったら「 X は NIL だ j と， X がアトムなら 「X 
はアトムだ」と，そうでなければ「 X はリストだ」と表示する条 
件式です。最後に条件が T となっているところがありますが ， T 
は「真」の意味で使われますのでこうしてあります。当然 T は N 1 
L ではないので，上記の条件のどれにも当てはまらなかった場合 
はこの T と 書いて あるところが実行されます。 

条件式の値は成立した条件に対応する「実行」の値です。ある 
条件が成立すると， Lisp 80 は対応する「実行」を評価し，それを 
条件式の値とします。対応する条件がなかった場合，条件式の値 
は NIL になります。 

• DO :ループを形成する 

同じ処理を条件が成立するまで実行し続けたいという場合には 
DO が便利です。 DO はループを形成するだけでなく， DO のなかだ 
けで有効な変数（ローカル変数）を定義することもできます。 




DO は 

(DO (ローカル変数リスト） 

(ループ終了条件終了時の値） 

ループ本体） 

という書式で使います0 TEST というアトムに 
(DEF TEST ’ (A B C D E )) 

で （A B C D E ) というリストを与えておき， 

(DO ( X ) 

((EQ TEST NIL ) X ) 

(DEF ’X (CONS (CAR TEST ) X )) 

(DEF TEST (CDR TEST ))) 

とすれば， TEST の要素を逆順に並べたリストを得ることができ 
ます。 

ローカル変数には初期値として NIL が与えられます。最初は T 
EST は NIL ではありません。そこで TEST の最初の要素と X が C 
ONS され， TEST にはその CDR が与えられます。この結果 X は 
( A )， TEST は （B C D E ) になります。まだ TEST は NIL ではあ 
りませんから，この処理が繰り返されます。 TEST が NIL になつ 
たとき終了条件が成立し，値として X が返されます。 

Lisp 80 の DO では終了条件のチェックはループを実行したあと 
行われます。つまり REPEAT 〜 UNTIL と同じです。これは，も 
し WHILE を実現したいのであれば，ループの頭で COND を使つ 
てチェックすることができるからという理由です。 WHILE から R 
EPEAT を作り出すことは面倒ですが， REPEAT 力、ら WHILE を 
作ることは簡単なのです。 Lisp 80 では REPEAT を取りました。 

• 再帰：アルゴリズムを直接記述する 
再帰とは自分で自分自身を呼び出すようなプログラムのことで 
す。このことは先月特集の「ハノイの塔からの光景」のなかでも 
触れられていますので，ここでは詳しい説明はしません。ハノイ 
の塔のプログラムを Lisp 80 で書いてみると，次のようになります。 

(DEF 'HANOI 

*(LAMBDA (PLATE PI P2 P3) 

(COND ((EQ PLATE NIL) *END) 

(T (HANOI (CDR PLATE) PI P3 P2) 

(PRINT (LIST 川 OVE (CAR PALTE) ’FROM PI ’TO P3)) 
(HANOI (CDR PLATE) P2 PI P3))))) 

関数 HANOI を実行するには次のようにします。 

(HANOI ’(3 2 1)’ A，B ’ C ) 

1番目の パラメータは 円盤です。3の円盤の上に2の円盤があり， 
さらにその上に1の円盤があるという状態をリストで表現してい 
ます。2〜3番目の パラメータはポールの 名前です。このリスト 
を評価すると，どの円盤をどの ポール からどの ポールへ 動かせば 
いいのかを表示してくれます。 

プログラムは，まず円盤の枚数を調べます。もし円盤が NIL な 
ら動かす円盤はないので END を返します。円盤が NIL でなければ， 
最初の円盤を取り除いた残り，すなわち3の円盤の上に乗ってい 
る2枚を ポール 1から ポール 2へ移動します。そして「3の円盤 
を ポール 1から ポール 3へ動かせ」と表示し，そのあとで ポール 
2へ動かした円盤を ポール 2から ポール 3へ動かせば，すべての 
円盤を ポール 1から ポール 3へ動かすことができると考えて作つ 
てあります。 

• EQUAL 関数：リストが同じものかどうかを調べる 
EQ 関数はアトムが同じものかどうかを調べることしかできませ 
んので，リストが同じものかどうかを判定する関数 EQUAL を定 
義してみましよう。 


(DEF * EQUAL 

'(LAMBDA (X Y) 

(COND ((ATOM X) (EQ X Y)) 

((ATOM Y> NIL) 

((EQUAL (CAR X) (CAR Y)) 

(EQUAL (CDR X) (CDR Y))) 

(T NIL)))) 

最初の 2 つの条件はいいでしょう。3番目の条件は，リスト X と 
リスト Y の最初の要素が同じなら，残りの要素も同じかどうか調 
ベる。という意味です。 

• APPEND 関数：リストとリストをくっ付ける 

(A B ) と （C D ) という2つのリストをくっ付けて ， （A B C D ) 
というリストを作り出してくれるの力 5 ' APPEND 関数です。この関 
数は2つの仮引数をとり，仮引数 X の最初の要素を ，X の残りの 
要素と Y を APPEND したものにくっ付けるというぐあいに定義 
します。 

(DEF 'APPEND 

’ (LAMBDA (X Y) 

(COND ((EQ X NIL) Y) 

(T (CONS (CAR X) 

(APPEND (CDR X) Y)))))) 

X が NIL の場合， X と Y を APPEND した結果は Y です。 

7) ロード/セーブ 

せっかく定義した関数も電源を落とせば消えてしまいます。こ 
こで定義した関数をセーブしたり，ロードしたりする方法を紹介 
します。 

Lisp 80 はプログラムを E - MATE などのエディタで作成するこ 
とが可能となっています。テープベースではエディタと Lisp 80 の 
行き来はちょっと苦しいかもしれませんが，ディスク，あるいは 
RAM ディスク （1987 年5月号で瀧山氏が紹介）を使っているなら 
ぜひ試してみてください。 

• LOAD : ロードを行う 

この関数は，エディタで作成したプログラムや， Lisp 80 でセー 
ブしたプロダラムをロードするための関数です。 

( LOAD ファイル名〉 

の書式で使用します。ファイル名は拡張子を付けることができま 
せん。 

注意してほしい点は， LOAD 関数はプログラムをロードした直 
後にそれを評価するという点です。 

(DEF ’DATA (LOAD ’ DATA )) 

のようにしてデ、ータを DATA というァトムに与えようとする場合 
には，ファイルには 

’ (A B C D E ) 

のように，頭にクオートを付けたものを入れておかなければなり 
ません。 

逆にロードしたあと評価される特徴を利用して， 

((LAMBDA () 

(DEF ’LIST …… ) 

(DEF ’EQUAL …… ) 

(DEF ’APPEND …… ) 

)) 

のようなファイルを作っておき，これをロードすることで一気に 
複数の関数を定義することもできます。これは引数のない； I 式を 
利用しています。 
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• SAVE : データをセーブする 

セーブを行うときには，口ード時に評価されるということを考 
えておかなければ，ロードできないデータを作り出すことになっ 
てしまいます。 SAVE 関数には2つの書式があります。 

1) ( SAVE ファイル名データ） 

2) (SAVE ファイル名データ T ) 

1) も 2) も基本的には同じデータを保存するのです 力す， 保存され 
るデータにちょっと違いがあります。 

(DEF ’SECOND 

1 (LAMBDA ( X ) 

(CAR (CDR X )))) 

t いうデータを幻の書式でセーブすると，上のようにきれ いに 段 
付けされてセーブされますが， 1) の書式では 
(DEF ’SECOND 
， (LAMBDA ( X ) 

(CAR (CDR X )))) 

t , 段付けが解除されてセーブされます。段付けを解除する分1> 
の書式のほうが大きなデータをセーブすることが可能です 。 Lisp 
80でロート7セーブ可能なファイルのサイズは 4 K バイトです。エ 
ディタを使って関数を記述する方は，サイズにご注意ください。 

• データセーブ 

ロードし た途端に評価されるという Lisp 80 のロードルーチンに 
対応するため， セーブし ようとする データの頭にクォート を付け 
る方法です。 DATA というアトムの{直を， DATA 1というファイ 
ル 名で セーブす るには 

(SAVE ’ DATA 1 (LIST ’QUOTE DATA )) 

とします。これで頭にクォートが付いた形でセーブが行われます 
から，安心して 

(DEF ’DATA (LOAD VATA 1)) 

とすることができます。 

関数のセーブもこれで可能で， APPEND 関数を APPEND とい 
うファイル名でセーブするなら 

( SAVE，APPEND (LIST ’QUOTE APPEND )) 

で OK です。ロー ドの仕方も同じです。関数のセーブを行う別の関 
数を応用編で紹介しますので，自分の好みに応じて使い分けてみ 
てください。 

8) その他の組み込み関数 

これまで説明しなかった組み込み関数をここで紹介しておきます。 
• QUIT : Lisp 80 を終了する 

• PP ： 引数をプリティプリントする 
• READ ： キーボードから入力を行う 

• EVAL ： 引数を評価する。応用編参照 

• RPLACA :セルの左の部屋の内容を書き換える。応用編参照 
• RPLACD : セルの右の部屋の内容を書き換える。応用編参照 


応用編 


1) 評価するということ： EVAL 関数 

(LIST ’CAR ” (A B C )) 

と入力すると， 

( CAR，(A B C ) 

…… (CAR (QUOTE (A B C ))) と表示される 



というリストが作られます。では次に 


(EVAL (LIST ’CAR ” (A B C ))) 

と入力してみてください。今度は 「 A 」 と表示されましたね 。 LIST 
関数が作り出したリストを EVAL 閨数が評価したのです 。 (CAR 
’ (A B C )) を評価すると A ですから，画面に A と表示されたわけ 
です。 EVAL というのは EVALUATE (評価する）という単語の略 
です。 

実は Lisp というのは 

(PRINT (EVAL ( READ ))) 

という処理が延々と繰り返されているだけなのです。入力された 
S 式は即座に EVAL によって評価され，その結果が PRINT によ 
って画面に表示されます。 

この EVAL は使い方によってかなり面白いことができます。次 
に関数を定義するリスト， （ DEF …… ） を作り出す関数を考えて 
みましよう 0 APPEND 関数を定義するリストは LIST 関数を使って， 
(LIST ’DEF 

(LIST ’QUOTE ’ APPEND ) 

(LIST ’QUOTE APPEND )) 

とやれば’作り出すことができます。 

(PP ( LIST，DEF 

(LIST ’QUOTE ’ APPEND ) 

(LIST ’QUOTE APPEND ))) 

とすれば，段付けした形で表示してくれます。どうしてこれで定 
義リストが表示できるのかわかったら次の段階に進みましよう。 

(DEF ’DEFN 

’(LAMBDA (X Y ) 

( LIST，DEF 

(LIST ’QUOTE X ) 

(LIST ’QUOTE Y )))) 

これは関数を定義するリストを表示してくれる関数 DEFN を作 
ってみた例です。 DEFN 関数は 
(DEFN ’APPEND APPEND ) 

という形で使います。仮引数 X には APPEND というアトムが，仮 
引数 Y には APPEND 関数を意味するえ式が入りますから，これで 
APPEND 関数の定義リストを画面に表示してくれます。 

しかしこれでは 「 APPEND 」 と2回もタイプしてやらなければ 
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ならず面白くありません。そこで EVAL を使って 
(DEF ’DEFN 

’(LAMBDA ( X ) 

(LIST ’DEF 

(LIST ’QUOTE X ) 

(LIST ’QUOTE (EVAL X ))))) 

と定義し直してやると， 

(DEFN ’ APPEND ) 

と入力するだけで APPEND 関数の定義リストが得られるように 
なります。仮引数又には 「 APPEND 」 というアトムが与えられる 
のですが，最後の行でこれを EVAL していますので， APPEND を 
EVAL した値，つまり； I 式が得られ，先の DEFN と同じ結果とな 
るのです。 

これを使えば，楽に関数をセーブすることができるようになり 
ます。 

(SAVE ’APPEND (DEFN ’ APPEND )) 

は APPEND を定義してくれるリストを， APPEND というフアイ 
ル名でセーブします0 

2) セルを書き換える： RPLACA , RPLAC □関数 

RPLACA , RPLACD の2つの関数は，セルの中身そのものを 
書き換えてしまう関数です。これら2つの関数は 
( RPLACA 書き換えるセル新しい値） 

という書式で使います0 RPLACA はセルの CAR 部を RPLACD は 
セルの CDR 部を書き換えます。 

(DEF TEST ’(A B C )) 

としておいて， 

(RPLACA TEST ， D ) 

としてみてください。 

TEST 

とやって TEST の内容を表示させると， 

(D B C ) 

となります 。 （A . (B C )) の CAR 部を D に置き換えたのです。 
次は RPLACD を使った例をお目にかけましょう。 

(RPLACD (CDR TEST ) ’(A B )) 

これで TEST アトムにセットされていたリストがどのように変わ 
るかわかります力、。 RPLACA を行った結果 TEST には 
(D . ( B . ( C ))) 

というセルがセットされています。まず，これの CDR を取ります 
から 

(B . (〇) 、 

ですね。この CDR 部分を （A B ) に書き換えます。すると 
(B . (A B )) 

ですから， TEST は 
(D . ( B . (A B ))) 

となります。これは （D B A B ) と同じことです。 

• セルを書き換えて APPEND する： NCONC 関数 
次の2つのリストを比べてみてください。 

(A B ) =(A . ( B . NIL )) 

(A B C ) = (A . ( B . ( C ))) 

セルを使った表現を見てみると，両者の違いは NIL が （ C ) に変わ 
ったところにあります 。 （A B C ) というのは （A B ) と （ C ) を AP 
PEND したものですから， X と Y を APPEND するには ， (CDR X ) 
が NIL になるまで X の CDR を取り，その CDR 部力 5 ' NIL であるセル 


を RPLACD で書き換えてやるという方法でも可能なのではないか 
という考えが浮かんできます。 

実はその予想は正しく， 

(DEF ’NC0NC 

*(LAMBDA (X Y) 

(DO ((LS X) FLAG) 

(FLAG X) 

(COND ((EQ (CDR LS) NIL) 

(RPLACD LS Y) 

(DEF •FLAG T)) 

(T (DEF *LS (CDR LS))))))) 

と定義してやれば， APPEND と同じようにリスト同士をくっ付け 
てくれる関数ができます。 

どうして APPEND と NCONC の2つの方法があるのかという理 
由は，次の例を実行してみればわかります。 

(DEF TEST ’ (A B C D )) 

として TEST アトムにイ直をセットし， 

1) (APPEND (CDR TEST ) ’(12)) を実行 

2) (NCONC (CDR TEST ) ’(1 2))を実行 
どちらも同じ値が返りますが，ここで 

TEST 

と入力してみると違いがわかります。 1) の場合は (ABC D ) と表 
示されますが， 2) の場合は （A B C D 1 2) と表示されます。 1) 
は TEST の CDR と （12) を APPEND した新しいリストを作り出す 
のに対して， 2) はセルの中身を直接書き換えてしまったため，そ 
のセルを使っている別のリスト（ここでは TEST ) にも影響を与 
えてしまったのです。これがセルを直接書き換えるものと，そう 
でないものの違いです。 

3) 属性リストを使う： PUT / GET 関数 

Lisp の 特徴として，属性リストというものを使うことができる 
という点があります。これは，「空の色」とか「ポストの色」あ 
るいは「電話の色」というように，「〜 の〜」 という形でデータを 
指定できる方法です。データを保存するときには PUT 関数を使い， 
(PUT ’オ サル ’オシリ ，マッカッカ） 

と指*定します。これは「お猿のお尻は真っ赤っか」を保存した例 
です。 

逆にデータを取り出すときには， 

( GET ，オサル’オシリ） 

と入力します。すると画面に「マッカッカ」と表示されます。 

PUT 関数は，「お猿のお尻」という属性に対して値をひとつし 
か与えることができません。新しい値を与えると，前の値はなく 
なってしまいます。注意してください。 

PUT / GET 関数を定義しているのがリスト1です。この程度の 
大きさのプログラムになると， Lisp 80 上で直接入力するのは難 
しいでしよう。エディタで作り，それを Lisp 80 でロードして実行 
してみてください。プログラムはパラメータのない え 式を 使って， 
複数の関数を一気にロード時に定義できるようにしてあります。 
エディタで作成しない場合は，いちばん外側の; I 式を無視し ， DE 
F 関数で定義しているところだけを入力してください。 

4) デバッグアラカルト 

再帰を使ったプログラムのデバッグでもっともやっかいなのは， 
仮引数が保存されないことです 。 Lisp システムには デバッグ用の 
機構がいくつか用意してあり，エラーが発生した時点での仮引数 
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の状態などを保存しておいてくれる機能が備わっています。 

Lisp 80 はできる限りコンパクトに収めようと思って作ってあり 
ますので，これらデバッグ用の機構は入っていませんし，またエ 
ラーメッセージも非常に不親切なものになっています。たとえば 


チヱックしているという点をもう一度強調しておきます。気をつ 
けてください。 

6) 参考文献 


(CONS ( CAR，(A B C )) ( CDR ， D )) 

と入力すると， CDR 関数の引数がリストではないので 「ILLEGA 
LARGS 」 というエラーが発生しますが，それがどの関数で起こ 
ったのかは表示されません。 

そこでデハへクグ用の関数群を用意しました。これは型関数の 
格好の使用例ともなっています。リスト2を見てください。どの 
ように考えて作ってあるのかをまず説明しておきましよう。デバ、 


Lisp についてもっと詳しく知りたいという方のために Lisp 言語 
とそのシステム入門書として 

Lisp 入門ーシステムとプログラミングー 
中西正和著 A 5 判2,100円近代科学社 
を挙げておきます。これは私が Lisp を作る際に参考にした本です。 
Lisp のいろいろな関数を Lisp を使って定義していますので，関数 
の少ない Lisp 80 で関数を増やしていく際に参考になるでしよう。 


ッグする関数を指定すると，まずこの関数を本来与えられ 
た機能ではなく，デバ'ッグ関数を呼び出すように書き換え 
てしまいます。デバッグ関数は「デバ'ッグしている関数」 

に与えられた引数を，仮引数とペアにして画面に表示しま 
す。そして，これでいいかどうかを尋ねます。よければ 「 Y 」 
を押してください。「デバ'ッグしている関数」に本来与えら 
れていた定義が起動され，処理が実行されます。 

デバッグする関数を指定するには， PAUSE 関数を使用し 
ます。 PAUSE 関数は 

( PAUSE デバッグする関数名ダミー開数名〉 

という書式で使います。たとえば APPEND 関数をデバッ 
グしてみたいのであれば， 

(PAUSE ’APPEND ’ B - APPEND ) 
t 入力します。 B - APPEND がダミーの関数名です。どう 
してダミーの関数名が必要なのかというと，デバッグする 
関数の定義をダミーの関数にコピーしておくからです。こ 
のためデバッグを止めたいときは， 

(DEF ’APPEND B - APPEND ) 

と入力すれば元の定義に戻してやることが可能です。 

5) まとめ 

Lisp 80 は非常にコンパクトであるため， Lisp の入門書に 
載っている多くの閨数がサポートされていません。しかし， 
リスト処理と制御構造の基本的な機能は揃っていますので， 
入門書で使われている関数の多くは自分で作ってやること 
ができるでしよう。こういうときにはなんといっても DO 
関数は便利です。 

仮引数は関数内でローカルな値を持ちますね。これと同 
じようにローカルな値を保持するアトムを作りたいという 
場合， 

(DO (X Y ) 

( T ) 


という使い方をするこ L で実現できます。これは条件が T 
ですので， DO を1回実行するだけです。また，デバッグ関 
数内では， 

((LAMBDA (*X * Y ) 


NIL NIL ) 

という方法でローカルなアトムを作り出しています。どち 
らでも，自分の好きなほうを使ってみてください。 

Common Lisp にある DO 関数は，ループを開始するとき 
に条件のチヱックを行います。 Lisp 80 ではループ終了時に 


PUT/GET 関数 


1 ((LAMBDA 

2 (DEF 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 )) 


(DEF 


(DEF 


(DEF 


(DEF 


(DEF 


() 

LIST 

*(LAMBDA X X)) 

1 NCONC 

MLAMBDA (X Y) 

(DO ((LS X) FLAG) 

(FLAG X) 

(COND ((CDR LS) 

(DBF ，LS (CDR LS))) 

(T (RPLACD LS Y) 

(DEF 'FLAG T)))))) 

•FIND 

•(LAMBDA (X Y) 

(DO ((PL PLIST) VAL) 

((EQ PL NIL) VAL) 

(COND ((EQ (CAR (CAR PL)) X) 

(COND ((FIND1 Y (CDR (CAR PL))) 

(DEF ，VAL (CDR (CAR PL))) 

(DEF 丨 PL MNIL)))))) 

(DEF ，PL (CDR PL))))) 

， FIND1 

*(LAMBDA (Y PL) 

(DO (VAL) 

((EQ PL NIL) VAL) 

(COND ((EQ (CAR (CAR PL)) Y) 

(DEF f VAL (CAR PL)) 

(DEF ，PL 1 (NIL)))) 

(DEF ，PL (CDR PL))))) 

'GET 

*(LAMBDA (X Y) 

((LAMBDA (VAL) 

(DEF ，VAL (FIND X Y)) 

(COND (VAL 

(CAR (CDR (FIND1 Y VAL)))))) 

NIL))) 

’PUT 

»(LAMBDA (X Y Z) 

((LAMBDA (VAL VAL1) 

(DEF *VAL (FIND1 X PLIST)) 

(COND (VAL 

(DEF ， VAL1 (FIND1 Y (CDR VAL))) 

(COND (VAL1 

(RPLACD VAL1 (LIST Z)) 

Z) 

(T (NCONC VAL (LIST (LIST Y Z))) 

Z))) 

(T (NCONC PLIST (LIST (LIST X (LIST Y Z)))) 
Z))) 

NIL NIL))) 

•PLIST 

， <(NIL (NIL NIL)))) 


デバッグルーチン 


(DEF 


(DEF 


1((LAMBDA 

2 (DEF 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 )) 


() 

LIST 

，< LAMBDA 拿 X *X)) 
f PAUSE 

•< LAMBDA (X Y) 

(DEF Y (EVAL X)) 

(DEF X 

(LIST * NLAMBDA 'ARG 

<LIST 1 PAUSE1'ARC Y))))) 

»PAUSE1 

， （NLAMBDA ( 拿 ARG *BODY) 

(PRPAIR (CAR (CDR (EVAL *BODY))) 

(EVAL *ARG)) 

(PRINT 1 (OK (Y/N) ?)) 

(COND {(EQ *Y (READ)) 

(EVAL (CONS (EVAL 拿 BODY) (EVAL 拿 ARG}>>> 

(T ***»*)))) 

•PRPAIR 

'(LAMBDA (*X *Y) 

(COND ((EQ *X NIL) 

(PRINT MNO ARG3 ))) 

({ATOM *X) 

(PRINT (LIST *X '= (EVAL *Y)))) 

(T (DO () 

(<EQ 拿 X NIL)) 

(PRINT (LIST (CAR *X) ，= (EVAL (CAR *Y)))) 
(DEF • 本 X (CDR *X)) 

(DEF '*Y (CDR > U)> > 
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• SLANG 入門開始 

3月号で発表されて以来，好評を博して 
いる構造化コンパイラ言語 SLANG ですが， 
まだよくわからないという方も多いようで 
す。普段 BASIC やアセンブラにしか縁のな 
い方には感覚がつかみにくいのかもしれま 
せん。 

今回は SLANG のおおまかな文法と特徴 
を紹介する超入門編です。特集の C 言語超 
入門のほうも参考にしてみてください。基 
本的な構成などはほとんど同じようなもの 
だというのがわかるでしよう。 C について 
知りたいという方にも SLANG が参考にな 
るでしよう。来月はもう少し突っ込んだ応 
用編になる予定です。 

また，スクリーンエディタが手に入らな 
い， E-M ATE を再掲載してほしいという声 
も届いています。 SLANG を使うには，な 
んらかのエディタが不可欠なわけですが， 
ZEDA のエディタではいまひとつ役不足の 


第的部構造化言語 SLANG 入門 （1) 

第 66 部 Lisp -85 用 NAMPA シミユレーシヨン 


感もぬぐいきれません。編集室としてもも 
う少し汎用的に使えるエディタ類を用意し 
たいと思っています。順調にいけば来月号 
で発表できるかもしれません。ご期待くだ 
さい。 

•3 周年記念はこれだ？ 

なんだこれは！と驚かれた方もいるか 
もしれませんが，いつも堅いことばっかり 
やっていると思ったら大間違い。今月はあ 
ぶない企画もありとのことなので SENTIN 
EL からは 「 NAMPA シミュレーション」が 
特別参加のなぐり込みをかけます（ほかに 
MAGIC を使った野球拳というのもあったの 
ですが)。 

Lisp - 85のアプリケーションは Lisp - 85入 


門以来，実に久しぶりのことですね。そし 
て，アプリケーションの発表にあたり，発 
表以来3年目にして，ようやく Usp -85 の構 
造的な欠陥が修正されることになりました。 
そうです。ディスクへのセーブ/ロードが 
完動するようになったのです。これでもう 
専用ディスクはいりません（ XI でも完動し 
ます)。 

ただし，デバイスの指定部分は不完全で 
すので，デバイスを切り換えたいときは， 
—度 （ QUIT ) を実行して Lisp を抜け， S-OS 

のモニタコマンドでデフォルトデバイスを 
切り換えたあと3003 h 番地（ホットスター 
卜）をコールして作業を再開するなどの対 
処が必要となります。 


全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の試み 
第 I 部 S - OS “ MACE ” 

第2部 Lfsp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp - 85入門( I ) 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 (2) 

_85年 M 月号 
連載 Lisp - 85入門⑶ 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第丨4部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

第 15部 Sr-OS M SWORD " 

第 1 6部 Prolog -85 入門( I ) 

■86 年3月号 
第丨7部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入鬥⑵ 

■86 年4月号 

第.18部思考ゲーム JEWEL 
第丨9部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 

連載 Prolog -85 入門⑶ 

_86年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
逢黻 実戦演習 magiFORTH 

_86年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 


第24部 " SWORD " 2000 QD 
運載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC -880 1 版 S - OS ‘ SWORD " 

■ 86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC -777 版 S - OS " SWORD " 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S -0 S “ SW 0 RD ” 

■86 年9月号 

第28部 FuzzyBASlC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プ□グラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 Fuzzy BASIC 料理法<1> 

■86 年 II 月号 

第32部パズルゲーム HOTTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連黻 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年12月号 

第34部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 年 I 月号 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■87 年2月号 

第36部アドべ-ンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 年3芽每 

第38部魔法使いはアニメがお好き 
第39部アニメーションツール MAGE 
付録 “ SWORD " 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年4月号 

第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第42部 S -0 S “ SW 0 RD ••変身セット 
第 4 3部 MZ -700 用 “SWORD ••を 0 D 対応に 
■87 年6月号 

インタラプトコンパイラ物語 


第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 
■87 年7月号 
第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 

■ 87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 /880 I 版 S - OS ** SWORD " 

■87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部 Xlturbc ^ S - OS “ SWORD " 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 
付録 S - OS の仲間たち 
第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ&口ーダ 
インタラプト S - OS こちら 集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 XI turbo 版“ SWORD " アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ•奥村版 
付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■88 年2月号 

第59部シューティングゲーム ELFES 
_88年3月号 

第60部構造型コンパイラ言語 SLANG 
■88 年4月号 

第61部デバッギングツール TRADE 
第62部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 
■88 年5月号 

第63部シューティングゲーム ELFESII 
第64部地底最大の作戦 
* 以上のアプリケーションは.基本システムであ 
る S -0 S ” N / IACE •’または S - OS " SWORD " がないと 
動作しませんのでご注意ください P 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


構造化言語 SLANG 入門 （1) 

関数から構造化へ 


大貫信昭 


Ohnuki Nobuaki 


お待ちかね， S-OS オリジナル言語 SLA 
NG の初級講座です。今回は基本的な構文 
と関数，演算子などの概念を中心に解説を 
加えていきます。関数による構造化などは 
C 言語にも共通していることですからぜひ 
ともマスターしてお杏たいところですね。 



はじめに 


今月から2 M に渡って構造化言語 SLAN 
G の入 H 講座をぉ送りします。今回は ALG 
0 L 系の言語は初めてという初心者の方を 
対象に基本的な文法について解説します。 
なにはともあれ，まずは実際にサンプルを 
コンパイルしてみましよう。リスト1はラ 
イフ ゲームの プログラムです。今回は この 
サンプルに沿って説明していきます。 

リスト1を入力するにはエディタが必要 
ですが SLANG にはメモリの関係上エディ 
夕は付属していません。 ZEDA ， CAP - X 85, 


CASL , E - MATES どのエディタを使用し 
て入力して〈ださい。//以降の部分はコメ 
ントなので省いてもかまいません。ただし， 
MZ -80 K / C /1200 の方のみ11行目の注釈を 
はずして入力してください。入力が終わっ 
たら， 

LIFE.SL 

の名前でセーブし， S - OS のモニタに戻り 
ます。次に SLANG をロードして起動しま 
す。プロンプトの]を表示して入力侍ちに 
なりますので，さっそく先ほどのプロダラ 
ムをコンパイルしてみましよう。 

]C LIFE.SL 

と入力すればコンパイルされますが，初め 


のうちはリストを表示させながらコンパイ 
ルするのがよいでしよう0 


] C / LIFE.SL 

と入力してください。プログラムをロード 



U スト1 LIFE GAME 


1 

///////////////////////////////// 

54 


PRINT < .，》">; 

2 

// 

// 

55 


J 

3 

// ライフ ゲーム LIFE.SL // 

56 

] 


4 

// 

// 

57 

] 


5 

///////////////////////////////// 

58 

END ； 


6 



59 

// 


7 

// 


60 

//配列 コビー 

8 

9 

10 

// 

// 


61 

62 

63 

COPY い 
VAR 

I,J ； 

11 

//WORK $9000 ； for MZ- 

80/1200 ” 

64 



12 



65 

BEGIN 


13 

CONST XX=40-1, YY=25-1, 


68 

FOR 

1=1 TO Y [ 

14 

X =XX-1,Y =YY-1 ； 


67 

FOR J=1 TO X [ 

15 



68 


B[I][J]=A[IJ[J ]； 

16 

ARRAY BYTE A[YY 】 [XX ]， 


69 

1 


17 

BYTE B[YY] [XX 】 ； 


70 

] 


18 



71 

END ； 


19 

VAR GEN ； 


72 

// 


20 

// 


73 

// 世代交代 

21 

// メイン 懲瑁 


74 

// 


22 

// 


75 

KOUTAI () 


23 

MAIN( ) 


76 

VAR 

I,J ； 

24 

BEGIN 


77 



25 

WIDTH(40 )； 


78 

BEGIN 


26 

INTSET( ) ； // 

初期 H 面 SET 

79 

FOR 

1=1 TO Y [ 

27 

PRINT( H ¥C M )； // 

画面を消す 

80 

FOR J=1 TO X [ 

28 



81 


CASE JOUTAI ( I,J) t 

29 

FOR GEN=0 TO 100 [ 


82 


0,1 : A[I][J]=FAL8E ； 

30 

HYOUJI ()； // 

画面表示 

83 


2 : U 

31 

COPY( ) ； // 

配列 コビー 

84 


3 : A[I][J]=TRUE ； 

32 

KOUTAI ()； // 

世代交代 

85 


OTHERS : A[1] [ J]=FALSE ； 

33 

KEY( ) : // 

キー入力 

86 


] 

34 

] 


87 

] 


35 



8B 

1 


36 

END ； 


89 

END ； 


37 

// 


90 

// 


38 

// 画面表示 


91 

// 状 * 


39 

// 


92 

// 


40 

HYOUJI( ) 


93 

JOUTAI ( 1 

:, J) 

41 

VAR I,J ； 


94 

BEGIN 


42 

BEGIN 


95 

END( 



43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 


LOCATE(0,0 ) ； 

PRINT("GBN ： M , DECI $ (GEN )) ； 

FOR 1=1 TO Y [ 

LOCATE(1,1 )； 

FOR J=1 TO X [ 

IF A[I][J]==FALSK [ 
PRINT{" 


96 

97 

98 

99 )； 

100 // 

101 // 初期 H 面 SET 
102 // 

103 INTSET() 

104 

105 VAR I, J ,KEY ； 

106 


B[I-lHJ-l]+B[I-l][J]+BtI-l J[J+1) 
+B[I ] 【 J-1 】 +B[I HJ + 1] 
+BTI+U(J-li+B[I+l]lJ]+B[I+lJ[J+l) 


107 

CONST MSG=[ 


108 

"START-[CR] RESET-[SPC 】 

SBT-[S] 

109 

]； 


110 



111 

BEOIN 


112 

PRINT( "¥C") : 


113 

114 

LOCATE< 0 ， 9 )； PRINT( MSX$(MSQ) 
LOCATE(16,13 )； 

115 



116 

WHILE TRUE [ 


117 

CASK (KEY=INKEY(1))l 


118 

拿 IB: STOP ()； 


119 

拿 0D: EXIT ； 


120 

聿 21 TO IFF ： PRINT("*" 

)； 

121 

OTHERS : PRINT(CHR$(KEY ))； 

122 

] 


123 

] 


124 



125 

FOR 1=0 TO YY し 


126 

FOR J=0 TO XX [ 


127 

AII][J]=FALSE ； 


128 

] 


129 

J 


130 



131 

FOR 1=1 TO Y [ 


132 

FOR J=1 TO X [ 


133 

IF SCREKN(J,I)== , « , [ 


134 

A[I 】【 J]=TRUE; 


135 

] 


136 

] 


137 

] 


138 

END; 


139 

// 


140 

// キー入力 


141 

// 


142 

KEY() 


143 

BEGIN 


144 

WHILE TRUE l 


145 

CASE INKEY(0)[ 


146 

// )00 : EXIT ； 


147 

拿 IB : STOP ()； 


148 

» 1 : l 


149 

BEEP ()； 


150 

WHILE INKEY(1)==* • 

U 

151 

] 


152 

OTHERS: EXIT ； 


153 

1 


154 

] 


155 

END ； 


156 

// 


157 

//END 
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I て コンパイルが 開始されましたね 。ここ 
でプログラムの入カミスが あった場合 エラ 
ーメッセージが 表示され，致命的な エラー 
の 場合 はコンパイルが 中断され コマンド 入 
力恃 ちの;！犬態に 戻ります。 このよう にして， 
エラー がなくなるまで根気よくエディタと 
SLANG をいったりきたりしてください。 

コンパイルが終了すると， 

Program B 000- BFC 5 
Work BFC6 -???? 

と表示されます。これはオブジェクトが B0 
OOh から BFC 5 h まで生成されたということ 
ですから，オブジェクトをセーブするとき 
はこの範刚をセーブします （ MZ -80 K / C /12 
00の場合は B 7 E 1 h まで)。オブジェクトは先 
頭アドレスへジャンプすることで実行され 
ます。すなわち， 

] JB000 

でライフゲームが始まります（ライフゲー 
ムの説明は特にしません力 5 '，皆さんわかり 
ますよね？)。 


構造化は変数宣言から 


それで’は，リスト 1 に’沿って SLANG の 
文法を説明していきましょう。リスト 1 を 
ながめてみると，いくつかの塊（ブロック） 
に分かれていることに気がつくと思います。 
これは構造化言語の特徴なのですが，特に 
意識しなくとも自然とブロックに分かれる 
ような文法になっているのです。初めのブ 
ロックは各種の宣言からなり，そのほかの 
ブロックはすべて関数（サブルーチンのよ 
うなもの）です。 

宣言部ではオブジェクトとワークエリア 
のアドレス設定と使用する変数や配列など 
の宣言を行います。アドレスの設定はメモ 
リを有効に使いたいときに行いますが，小 
さなプログラムの場合は省略してもかまい 
ません。今冋は 2 K バイトの配列を使用す 
るため，メモリの少ない機種のみワークエ 
リアの設定を行っています （ 11 行目)。この 
ようなアドレスの宣言を行う場合は必ずプ 
ログラムの先頭で行わなければいけません 
(変数宣言などよりも先に)。 

VAR , ARRAY , CONST はそれぞれプロ 
グラムで使用する変数，配列，記号定数を 
宣言するものです。ここで宣言されていな 
い変数はプログラム中で使用することはで 
きません。 「 ifii 倒くさいよ一」という声も间 
こえてきそうですが， BASIC や FORTRA 
N のように変数宣言がない言語では変数名 
をタイプし間違えても エラーが 出ないため， 
「ロケットはあっちの方向に飛んでいって」 


しまいます。だから，「すべての言語には変 
数宣言があるべきなのだ」という祝一平氏 
の教えを守り， SLANG にも変数宣言があ 
るのです。文询がある人は祝氏へど一ぞ。 

記号定数はアセンブラのラベルのような 
もので，数値の代わりに用います。たとえ 
ば， 

CONST WIDTH =40; 

とすると，以後は40と書く代わりに WIDTH 
と書けるわけです。プログラムの読みやす 
さや変更の.しやすさにつながりますのでぜ 
ひ活用してください。 


配列について 


SLANG では配列は 2 次元まて’取れます。 
しかし， BASIC のように， 

A ( l )， B (2,3) 

と記述するのではなく， 

A [ l ]， B [ 2 ] [3] 

のように （） ではなく， [] を使いますの 
で注意してください。なぜこのように換え 
てあるのかといいますと， BASIC では， 
ABC (120) 

というような表記があっても•兄しただけ 
ではそれが関数か配列か見分けることがで 
きませんでしたが， SLANG ではしっかり 
区別しているわけです。 

配列を宣言したいときは BASIC の DIM 
文にあたるものとして ARRAY 宣言をしま 
す。これは VAR 宣言， CONST 宣言と並べ 
て，プログラムの頭のところで行います。 
ARRAY A [3]; 

とすると A [ 0 ] から A [ 3 ] までの配列が確 
保されますが，添え字のチェックをしてい 
ないので A [ 4] に値を代入しても エラーに 
なりません。こういったものを走らせると 
暴走の危険もありますので注意してくださ 
い。配列には 1 バイト型と 2 バイト型があ 
り，宣言の t きにどちらか指定します 。1 
バイト型を使用するときは， 

ARRAY BYTE AA [ 10 ]; 

のようにバイト型の宣言をするわけです。 
指定がない場合は無条件に 2 バイト型と見 
なされます。 


見なれない演算子について 


いまのうちに， SLANG で使用する演算 
子について兄てみましよう。数値の代人な 
どには BASIC 同様=が使われます。=は 
代入にのみ使用され，式の左右両辺が等し 
いことを示す場合は=でなく ==が使用さ 
れます。同様にこのような式の状態を表す 


演算子（関係演算 図1プログラムの構造 


子）には<>，<=， 
などがありますが 


プログラム 


おおむね BASIC 3 . 

と同じだと思って ^ 

. 関数 

かまいません。式 : 

をつけねばならな 関数 

いのは，< =など 

等号とイぐ等号がま 

ざっているものでは等号を不等号の後ろに 
置かねばならないということです。！=と 
いうのも兄なれないと思いますが，ズバリ 
半をバラしたものです。-度わかってしま 
えば，なんてことはないでしよう。 


A + + 


なんていうのはインクリメント演算子とい 
います。++が式の前にあれば式を+ 1 し 
て力*ら侦を参照し，+ +が式の後ろにあれ 
ば値を参照したあとで+ 1 します。一一も 
同様です。 

&はアドレス演算子。これがつけられた 
変数や配列の格納されているアドレスを値 
として返します。 

XX = A 

とすれば ，X X には変数 A の値が渡されま 
すが， 

XX = &A 

のようにすると， XX には変数 A の格納さ 
れているアドレスが渡されます。複雜なデ 
ータを扱うときはこういった操作ができた 
ほうが便利なこともあるのです。 

?:は三項演算子です。といっても C を 
知らない人には驯染みはないかもしれませ 
んね。これは IF 文つきの演算子のような 



m 

z 

— I 

Z 

m 


もので， 

DT = (DT > 1 20) ? DT - 20： DT +5; 
のように使い，最初の DT >120 という:^の 
値が 0 でなければ（偽でなければ） 2 つ目 
の DT -20, 0 ならば3つ目の DT + 5とい 
う項を file として返します。 

そのほか，ビットシフトを行うシフト演 
算子，符号つき演算を行うピリォド演算+ 
(通常 SLANG は無符兮数値を扱う）などが 
あります。初めは戸惑うでしようが，い 
ろいろな処理が簡潔に記述できますのでぜ 


ひなれておいてく ださい。 


関数が基本 


本論に戻りましょう。先に:•初の ブロ ッ 
ク以外は I 対数だといいましたが，ここでは 
とりあえず関数とは BASIC でいうところ 
の サブルーチンの ようなものだと考えてお 
いてください。関数のブロックはまず初め 
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に関数名があり，その後ろの1文 BEGIN 
から END ; までがその関数の内容です。 BA 
SIC ではサブルーチンを呼び出すのに， 
GOSUB 1200 

などのように書きましたが， SLANG では， 
KANSU (); 

のように直接関数名を使って呼び出します。 
ですから， BASIC のようにサブルーチン 
の途中から飛び込むといった捉破りは不可 
能となり，誰が書いても必ず関数の頭から 
入り，最後の END ; で終了するすっきりし 
たプログラムとなります 0 このように入り 
n と出 r 1 が決まっているのでその分バグも 
入りにくくなるのです。 

さて，プログラムに戻りましよう 0 最初 
の関数は， 

MAINO 

となっていますね。コメントからもわかる 
ようにプログラムの本体が入っています。 
BASIC ではプログラムの先頭から順に実 
行していきますが， SLANG では MAIN () 
という関数を実行します。このため， MAI 
N () という関数はプログラム中に必ず存在 
しなければなりません。ただし，プロダラ 
ムの先頭にある必要はなく，どこに置いて 
もかまいません。 

リスト 1， MAIN () の処理内容の先頭部 

図2変数宣言の実際 

関数名（仮引数 ）（* 仮引数は動的局所変数*) 
静的宣言 （* 静的，局所的*) 

BEGIN 

局所宣言 （* 動的，局所的*) 

文 

文 

END ; 


分をざっと見ていきましよう。初めの， 
WIDTH (40); 

というのは SLANG の組み込み関数で画面 
を40字モードに設定します。次の， 
INTSET (); 

は初期画面をセットするユーザー関数で最 
後から 2 番目のブロックで定義されます。 
PRINT (” ¥ C ”) ； 

もやはり最初から用意されている関数で B 
ASIC の PRINT 文と同じようなものです。 
ここでは エスケープシーケンスを 使って画 
面を消しています。 

さて，ここまで見てきてあることに気が 
ついたでしようか。 SLANG では初めから 
システム に組み込まれて いる 関数とユーザ 
一が自分で定義した関数がまったく同じよ 
うに使えるということです。つまり，命令 
を自分で拡張していくことができるという 
ことなのです。「ああ，なんて素晴しいんだ」 

と思わず自画自賛してしまいますが，日頃 
このような機能を持った言語を夢見ていた 
方も多いのではないでしよう力、。とはいっ 
ても BASIC 以外の言語ではこういうのは 
わりと当たり前の機能だったりします (FO 
RTH などはその最たるもの）。 SLANG に 
はグラフィック関係の命令がひとつもあり 
ません力 ? ，なければ自分で作ってしまえば 
いいのです。 

LINE ( 0 , 0 , 200，150); 

など，グラフィックパッケージ MAGIC を 
呼び出す程度の関数なら誰にでも作れるで 
しよう0さらに SLANG では ソースレベル 
でのライブラリを構築することができます。 
これらは， 

# INCLUDE GRAPHICLIB 
のようにすることで組み込みの命令と同様， 
自由に使うことができるのです。 


これで SLANG の命令セットが BASIC 
に比べて非常にコンパクトである理由がお 
わかりいただけたと思います。関数としそ 
言己述しにくい IF や FOR の制御夂だけを用 
意し，あとは皆さんといっしよに気にいっ 
たものを作っていこうというわけです。い 
ってみれば SLANG は裸の言語なのです。 

MAIN () の続きを見てみましよう。 BA 
SIC でもお馴染みの FOR 文がありますね。 
しかし， NEXT が見当たらず，代わりに[と] 
が目につきます。 

関数定義のときと同様 SLANG では IF や 
FOR の後ろに続く1文だけが有効となりま 
す。つまり， FOR 文では指定した回数だけ 
直後の 1 命令を繰り返すのです。これだと 
複雑なことはなにもできないように思えま 
すが，文括弧[と]で囲まれた部分は 1 文と 
見なすという構造をとることにより， BAC 
1C よりも簡潔かつ柔軟に処理を記述するこ 
とができます。ここでは文括弧として[と] 
が使用されていますが，このほかにも（と）， 
「と」， Ul ， BEGIN と END ; の組み合 
わせを文括弧として使うことができます。 

1 と！は S - OS 標準のキャラクタセットには 
含まれていないものですが， C などに惯れ 
た人にはもっともわかりやすいでしよう。 
[と]や（と）は配列要素へのアクセスや関数 
に使われるのでまぎらわしいかもしれませ 
ん。各人の好みで使い分けてください。 

関数は END ; を実行することで呼び出し 
元に帰りますが，関数の最後以外の部分で 
終了したいときは RETURN ; を使います。 

これまで「関数とはサブルーチンのよう 
なもの」として話を進めてきましたが ， B 
ASIC ではどうて丄たでしようか？ 入力 
パラ メータに 対し出カパラ メータ を返す， 
文字どおりの関数でしたね。もちろん ， S 


— SLANG のバグ修正 

テープや QD の口ードルーチンにバグがありました。以下のように 
変更してください。 

I 5 A 09 h ] 18 E 4 : JR $59 EF 

メモリ上のプログラムをコンパイルする場合 Illegal address エラー 
になる場合があります。以下のように変更してください， 


[3 IE 7 h ] CD 8 A 65 

[658 Ah ] 32 68 63 
658 Dn 2 A 0 E 30 
6590 h 22 70 IF 

6593 h 44 4 D 

6595 h 7 E 23 
659711 B 7 20 FB 
659 Ah ED 42 
659 Cm 22 72 IF 

659 Fu C 9 


CALL PATCH 3 

PATCH 3:( ON , MEM ) = A 
H し = ( TEXT ， T 0 P ) 
(# DTADR ) = HL 
BC = HL 

I A = ( HL)INC HL 
| UNTIL A = 0 
SBC HL.BC 
(# SIZE)=HL 
RET 


リスト 2 PRT () その 1 

リスト 3 PRT () その 2 

l 

// 

l 

// 

2 

// 関数 PRT ㈠ その 1 

2 

// 閟败 PRTO その： 

3 

4 

It 

3 

4 

// 

5 

VAR HENSUU ； 

5 

MAIN ㈠ 

6 


6 

VAR A,B,C ； 

7 

MAIN ㈠ 

7 

BEGIN 

8 

VAR A ， B ， C; 

8 

A=1 ； B=2; C=3 ； 

9 

BEGIN 

9 


10 

A=1 ； B=2 ； C=3 ； 

10 

PRT(A )； 

11 


11 

PRT(B )； 

12 

HENSUU=A ； PRT ()； 

12 

PRT (C )； 

13 

HENSUU=B ； PRT () ； 

13 

END ； 

14 

HENSUU=C ； PRT( ) ； 

14 


15 

END ； 

15 

PRT( HENSUU ) 

16 


16 

BEGIN 

17 

PRT() 

17 

PRINT 《 HENSUU, ハ； 

18 

19 

20 

BEGIN 

PRINT(HENSUU ,/)； 

END ； 

18 

END ； 
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表 1 落ちこぼれリファレンスマニュアル 


コマンドモード 
0 

定義された大域的な名前とその値を出力 
する。 

井コマンド 

社 IF 式 
井 ELSE 
#ENDIF 

ネスティング不可。必ず行の先頭になけれ 
ばならない。 

# INCLUDE 


例） 

CONST 

MSG = となりの卜トロ，’， $ OD ,0|; 

定数式 

文字列定数を除く定数からなる式で？： 
(三項演算子）や，（カンマ演算子）は使用 
することができない。 

ォブジヱクトを生成せず，コンパイル時 
に値が確定している式も定数として扱わ 
れる。つまり， 

&静的な変数名 


2次元間接変数 

変数名[行][列] 

の形で宣言する。行の値は意味を持たな 
いので省略できる。主に，2次元配列を 
受け取る，仮引数として使用する。 

EXIT 文 

EXIT FROM FOR / WHILE/REPEAT 
/ LOOP / FUNC ; 

指定したループから抜ける。 

EXIT FROM FOR ; 

とすると，もっとも内側の FOR 文から脱 


ネステイングは8レベルまで可能。 

アドレス宣言 
STACK 宣言 
STACK 定数式； 

実行時のスタックを指定する。宣言を省 
略した場合は コール 時のスタックを使用 
する。 

定数 

CONST [定数式] 

コンパイル 時の定数式の ァドレスの 内容 
を値とする定数。 

I バイト単位でアクセスする。 

例） 


CONST 

赵 WIDTH = CONST [$ IF 5 C ] ; 

CONSTW [定数式] 

CONST [定数式]と同様。2バイト単位で 
アクセスする。 

例） 

STACK 

CONSTW [$ IF 6 A ] ;( *MEMAX 氺） 
CONST 宣言 

= | CODE リスト丨とすると，データをブ 
ログラム中に埋め込み，その先頭アドレ 
スを f 直とする。 


静的な配列名 
&静的な配列名[定数式] 

&定義済みのラベル名 
なども，定数である。 

2次元配列 

配列名[行][列] 

の形で書く。列の値は255以下でなけれ 
ばならない。動的な配列の場合は，ワー 
クの合計が240バイト以下でなければな 
らない。行や列の値を省略した場合は0 
と見なされる。 

例） 

ARRAY BYTE 

A [2] [2]= |0, 1，2, 3, 4, 5}; 

メモリ格納の様子 
アドレス小 


アドレス大 


A [0][0] 

A [0][ l ] 

A [0][2] 

A [ l ][0] 

A [ l ][ l ] 

A [ l ][2] 

A [2][0] 

A [2][ l ] 

A [2][2] 


出する。 

EXIT FROM FUNC ; 

とすると，その関数の最後の END ; へジ 
ヤンブする。 

EXIT (定数式）； 

指定したレベル数だけループから抜ける。 

EXIT ( I ); 

は 

EXIT ; 

と同じ。 

し0 OP 文 
LOOP 文 
無限ループ。 

WHILE TRUE 文 
などと同じ。 

FOR 文 

FOR (式；条件式；式)文 
C 言語の FOR 文と同じ。 SLANG の汚点。 
最悪のオブジヱクト効率を誇り，コンパ 
イラ作成者の無能ぶりを示す。 

システム関数 

POKE (式： CODE リスト）； 

式のアドレス以降に， CODE リストのデー 
夕を書き込む。 


LANG でもこのような，ふつうの関数が使 
えます。 Pascal などでは値を返さないサブ 
ルーチンを Procedure (手続き），値を返す 
関数を Function として区別していますが， 
SLANG では両方とも関数として扱います。 
この場合 Procedure は値を返さない関数と 
して記述されます。 

値を返す関数では， 

RETURN (値）； 

または， 

END (値）； 

という書式で返す値を指定してください。 


局所変数宣言 


MAIN ( >以外の関数に目を向けてみま 
しよう 。 HYOUJK )， COPY ( % KOUTAI 
()， INTSET () には関数名に続いて変数宣 
言がなされています。しかも，いずれも， 
VAR I . J ; 

のように変数 I と J を宣言しています。そ 
う，これが最近はやりの局所変数というや 
つですね。 


BASIC で長いプログラムを組んでいる 
とすぐ頭を悩ませられるのが変数名の重複 
です。ふつうの人は習惯上ループ用に I ， 

J , などの変数を使用することが多いので 
すが，そのループの中で呼び出すサブルー 
チンで同じ変数を使っていたりすると元の 
処理がメチャクチャになってしまいます。 
ですから，そのサブルーチン内だけで有効 
な変数とどこでも使える変数を区別しよう 
というわけです。 

こういった局所変数は各関数の頭の部分 
で宣言することで使えるようになります。 
HYOUJK ) という関数内で使われている I 
と COPY () の中で使われている I はまった 
く別の変数です。 

図2を見てください。 SLANG には局所 
変数，大域変数，静的変数，動的変数など 
の組み合わせがあって，戸惑われた方も多 
いことと思います。プログラムの先頭の宣 
言部分で定義されたものが，大域変数です。 
これは各関数で自由に使用できます。 

次に各関数の関数名に続く宣言部分で定 
義されるのが静的局所的変数です。ごくふ 


つうの局所変数と思っていて〈ださい。こ 
れと異なり， BEGIN で始まる処理部分の 
中で定義されるのが動的局所的変数です。 
再帰などを行う場合は変数を動的に取らね 
ばなりません。これらの局所変数には1， 

2 バイト数値のほかに配列，記号定数も指 
定することができます。 

これらの局所変数はライブラリを構築す 
るうえでなくてはならないものです。よく 
使う関数は仕様をまとめてインクルードフ 
アイルとしてセーブしておきましよう0 


パラメータの 受け渡し 


さて，ここで変数の値を表示する関数 P 
RT () を考えてみましょう。 

これはリスト2のようになります力す，この 
ままではいちいち大域変数 HENSUU に表 
示したい変数の値を代入してから PRT () を 
呼び出さなくてはなりません。 BASIC で 
はこのようにするしかしかたありませんで 
した力' SLANG ではもっとスマートな方 
法をとることができます。これがリスト3 
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です。たとえば，変数 A の内容を表示した 
いのならば， 

PRT ( A ) ; 

のように呼び出すことができます。 （） の中 
は実引数といって値を関数に渡す機能があ 
ります。関数側では（宣言部)， 
PRT ( HENSUU ) 

のように，渡された値は仮引数に自動的に 
代入されます。仮引数というのは局所変数 
で自動的に宣言されたことになります。こ 
のように関数に値を渡す場合，メインルーチ 
ンから呼び出すときに括弧の中に指定する 
値を実引数，それを受け取るものを仮引数 


と呼びます。引数の数が2個以上の場合は 
カンマで区切って記述し，実引数の数と仮 
引数の数は同じでなければなりません。 

通常出カパラメータにはひとつの値しか 
引き渡すことができませんので，2つ以上 
の値を返したいときには大域変数や間接変 
数（配列）などを使ってください。 


今回はここまで 


いかがでしようか，少しは SLANG の基 
本的な使い方がおわかりになったでしよう 
か。構造化といってもなにも難しい理屈や 


理論が背景にあるわけではなく，「こんなこ 
といいな，できたらいいな」というドラえ 
もん的な発想からこのような文法になって 
しまったということなのです。ですから， 
初めのうちは，いろいろ戸惑うことがある 
かもしれません。しかし，慣れてしまえば 
BASIC などよりもはるかに使い心地がよく 
なりますよ。 

なお，今回悪者になっていただいた BAS 
1 C は多少古い BASIC を対象としています。 
最新の X - BASIC や Fuzzy BASIC , TrueB 
ASIC , BASIC 09 などではあてはまりませ 
ん。次回は応用編の予定です。お楽しみに。 


SLANG 構文図 


英文字 


名前 


< 英字 > 
< カナ > 
k 漢字 y 
— 

- 


£ 英文字 1 -I -4 英文字 I- 




10 進数 


K 数字 


数字 


2 進数 






16進数 


文字定数 


16進数 > 




文字 


型 


16進数 



文字列定数 


J 

—— oJ 

P 文字)一! 


-( BYTE 
•4 WORD 
-© — 



プログラム 






~►(アドレス宣言 | ~ 



r — 大域音言|~ 

—— ^1ブロ ック 1 ~ 







アドレス 宣言 


0RG ) -- H 定数式1 ~ 

― K OFFSET 卜 
―^ WORK ) - 


大域宣言静的宣言局所宣言 


~~< VAR ) -4 変数宣言リスト| - 

―^ ARRAY ) - H 配列宣言リストI- 

—< CONST ) -記 号定数宣言リスト 

— H MACHINE ~~ H MACHINE 宣言リスト 


〇 
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* 大域宣言のみ 

















































































































































































変数宣言リスト 


—— n 変数名 1- } -:— 

型 hp i 変数名 K ivayJ 


定数式 


H 定数式 




* 大域宣言，静的宣言のみ 


配列宣言リスト 

型丨す H 配列名！ —^( X ) I »|定数式 ig —( T )- 


-〇~~ 4" 定数式 


] - 

CODE リスト 


6 


* 大域宣言，静的宣言のみ 


記号定数宣言リスト 

■—L 記号定数名 ]— ^〇)一一 f 定数式卜 


MACHINE 宣言リス 


MACHINE 関数名 


l ~ KD ~ p {" 此要式 》 t ぐ- f ~ r ~ 

_ 1 - ki>C 定数式 一 G ) 


関数頭書き 


ブロック 


関数頭書き I >—-I 静的宣言 I ~~ 「 K BEGIN 


-T 局所宣言 "H ~~ riAh ~~ ぐ圆 > 


文 


-C 関数名 ]—©- 


仮引数リストト 
1 * 


定数式 


仮引数リスト 






ラベル名 1—0- 


― •{ FOR 文 h 


-*{ 複合文 V 


Ic MACHINE 関数の場合 


空文 


空文 I- 


IF 文 1- 


WHILE 文 


REPEAT 文 


EXIT 文 )- 


RETURN 文 卜 


GOTO 文 k 


CASE 文 h 


式文 I- 


複合文 




変数宣言リスト! - 

式文 




( D - S - H ^ J-rMD 


IF 文 


^ IF M " 式卜 


THEN 


& 


p< ELSE 尸 H 文]—! 





-*{ END IF Vi 





WHILE 文 

- K WHILE 卜{式卜 


DO V-I 


* f 文卜 


ENDWHILE 


WEND }- 


^THE SSTINEL _ 

一 1 > 
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REPEAT 文 

-^ REPEAT ) ~~-~ K UNTIL )—4^1 ~~-〇一~ " 


EX ぼ文 

- ぐ EXI 丁 ） 丨 ' ■ _— ■ ■ ] - <1> 

to h^\_ ラベル名 ] ~ 1 


RETURN 文 



GOTO 文 

― GOTO ) ~~ H ラベル名 \—^)~ ► 


CASE 文 



式 

- ■* 論理式 


論理式 

- -1 論理項 



論理項 



論理項 _ 

- J ~ 論理因子 




論理因子 ] ~~ - TT )—[ 


論理因子 



論理因子 

- H 関係式 3—1 - 1 - て - c — 

_ ( AND ) ( OR ) ( XOR ) 

— 関係式>- € - こ - r 


関係演算子 



関係式 


関係演算子 丨 


算術式 


算術式 

— 1 ^]-； — 



項 

因子 h f - 1 —— 

1 項演 算子1 
因子^- ' 
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項演算子 



因子 


実引数リスト 


論理項 \~ 


定数 


10進数 



16進数 


2進数 


文字定数 


記号定数名 [ 




システム配列名 



関数名 


ユーザー関数名 

|— 

|— 

| システム関数名 

MACHINE 関数名 


システム関数名 

- 1—( CODE 


定数式 


PRINT 


論理項 ]- 


要素 



論理式 Mjh 


定数[- 


文字列定数卜 


変数名 [- 


論理式 ~ h — KD ~ 


-h3H_j 
-h +Q 
~ — ) 


論理項)— 


― r ^±±> i —[■■ 叫変数名 1-^ 

K -- P L ~ 4~ 配列名 1-< D - t 4" 論理式 j - WIV ^ 


関数名 ] ——実引数リスト 


CODE ) ~~ ►( T ) - •{ CODE リスト 


皆 


PRINT ) ~ •<() —— H 書式リスト|- < D — 




変数名 


配列名 


-§冊‘王里式 "] -- - 


いンステム配列名は除く 


変数名 


配列名 


単純変数名 


間接変数名 


単純配列名 


システム配列名 


間接変数名 1- 



4HE SENTINEL 


構造化言語 SLANG 入門 123 































































































































































































































































































LI SP -85 用アブリケーション 

NAMPA シミュレーション 


全機種共通 S - OS “ MACE ” 要 


Aoyama Kouji 


めざせ人工知能7 


このプログラムは LI S P -85 でされた 
アドベンチヤーゲームです。目的はズ、バリ 
「ナンパ」，街へ出て女の子をハントしまし 
X 1 〇 

リスト1〜37までの各関数を入力してセ 
ーブして〈ださい。これまでの LISP -85 で 
はデイスタで操作するのはかなりつらいも 
のがありました力 5 '，もう大丈夫。 

3 BA 8 h 0 D — 20 
と書き換え， XI ， Xlturbo の場合はさらに, 
1 F 76 H 00 2 C 

のようにシステムのキー入カバッファを書 
き換えたうえで，リスト38のように LISP 
-85 の口ー ド/セーブルーチンを書き換えて 


スを入れてはいけません。また，女の子に 
問いかけるときは一応最後に「？」をつけ 
ましよう（省略することも可)。 

たとえば，実際のデートでは 
キツサテンハイル 
ミルチズ 

などといった，非日本語的な会話をする奴 
はいませんね。その へんの アド ベンチヤー 
で使いそうな単語ごとの入力方式ではない 
ので注意してください。つまりこの ゲーム 
では， 

ドコニイコウカ？ 

ホテル^ニハイノレ 

といった自然会話形に近い言葉を文章単位 
で入力していけばいいわけです。 

気のきいた会話が成立すると好感度が上 
昇しポイントが上がっていきます。変な受 


USP -85 用(初)のアドベンチャー(人工知 
能(痴脳 (？)）（ シミュレーションけンパ ))） 
ゲームだ〇(自然(ということにしておこう)） 
会話で展開するインテリジェント （7) な雰 
囲気を楽しもう ( S - OS"M ACEW 応 (”S 
WORD ” 可))〇 


け答えになると逆にポイントが下がってし 
まいますので気をつけてください。 

何力所かデートコースが用意されていま 
すが，1本道のアドベンチャーではありま 
せんので特にどの順序でどうこうという制 
限はありません。 

64 K バイト （48 K バイト？）とメモリに 
制限があり，十分満足できるようなもので 
はないのですが，いろいろなことができる 
ようにしたろもりです。 


し旧卩とァドべンチャー 


LISP という言語はリスト処理用の言語 
ですから文字列を多く扱うアドベンチャー 
ゲームに 向いていそう に 思えます ね。 

しかし， LISP -85 ではメモリの関係であ 


ください。ちゃんとロードできるようにな 

りましたね（専用ディスクは必要ありませ 表1各関数の説明 


ん)〇 

実行はすべての関数をロードしたあと， 
( RUN ) 

です。 

操作は会話文入力で行い，入力はすべて 
カナを使います。単語と単語の間にスペー 


リスト 38 

ロード/セーブの変更 


3C5C 

D1 

3E 

03 

CD 

A3 

IF 

CD 

09 : 

77 

3C64 

20 

DA 

4E 

3F 

00 

00 

0 0 

00 : 

87 

3C6C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

3C74 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

3C7C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 



00 

SUM: 

F1 

18 

51 

0C 

A3 

IF 

CD 

09 F2DA 



(RUN): 実行します。初期設定のあとブロンブトの操作で（ホンタイ）をはさみます。 

(ホンタイ）：メインプログラムになります, （P ホンタイ）を繰り返します。 

(P ホンタイ）：I行の入力について処理し，時間.ムードなどの処理も行います。 

(P カイセキ）：丨行入力し日本語解析します。5里解できれば T, できなければ NIL を返します。 

(P ブン）：丨行入力して改行。入力したものを返します。 

(P ヲ L) : L (アスキーコードのリスト）が〜ヲ〜の形をしているなら実行して T, その他は NIL, D ヲを参照します。 
(P 二し）： // 〜二~ // D 二 // 

(P ス L) : // 〜（たとえばヌグなど） // D ス // 

(P ワ L) : // 話し言葉（たとえばデへへなど）// D ワ // 

(PS ヲ） •（PS 二）， （PS ス）， （PS ワ）， （PS ワワ）： 

D ヲ， D 二， D ス， D ワの前半. D ワの後半の初期設定を行う。 D ワは大きすぎたので2つになった„ 

(P セット）：変数とデータの残りの初期値を設定します。 

(P ジョシ N A L) : L (アスキーコードのリスト）の中の N 番目の A (あるいは，」）より前のアスキーコードのリスト0 
(P アスキ A) : A (アトム）をアスキーコードのリストに変換したもの。エンドマークに’」をつける。 

(P キャラ L) : L (アスキーコードのリスト）をアトムに変換したもの。ただしは除く。 

(PXP A) : XP=XP + A を実行。このとき point up/down の表示も行います。 

(P メニュー）：喫茶店とレストランでのメニューを出したあと店を出るまでの処理。 

(LOOP A) : A 回ループ。 

(P ナマエ）：行き先をたずねて，女の子の名前を設定します。名前は N オンナヘ。 

(P ドウサ A D) : D (データのリスト）の中で A (アトム）を CAR の MEMBER に持つ部分の CDR 部。 

(P チズヲ ミル）： 地図及び案内図を見るときの処理。 

(P ヒョウジ L) : L (リスト）の要素を改行しながら表示。 

(P オンナノ コ L) : L (アスキーコードの リスト）が N オンナならば，（181 22卜..）=，オンナノコ，その他は L。 

(P イク A): A に行く処理。映画館や飲食店ではそこでの処理も含む。 

(PEND): ふられて，ひっぱたかれて，オワリ。 

(PR オンナ A) : A をXオンナが話したように表示。（例） （PR オンナ，ウン）今オンナノコ：ウン。 

(P ナキキ）：Xオンナに N オンナ，Xオトコに男の子の名前を SET します。 

(P ノル A) :遊園地において A に乗る処理。 

(P ボケ）：寝ぼけたことをしたものとして （PXP — I)を実行。 

(P ヒロウ N) :N だけ疲れたとしてXヒロウにプラスし，その結果の女の子の処理。 

(P キス）：キスをしたときの処理。 

(P オバケ）：おばけ屋敷に入ったとき.及びその中での処理。 

(P デスコ）：ディスコに入ったときの処理。5,000円もかかる。 

(P ヤスム）：休むときの処理 0 
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まり関係ない単語を入力しているとフルワ 
ード領域が いっぱい になってエラーを起こ 
してしまうという症状が発生します。試行 
錯誤が必要なアドベンチ ヤー ゲームには致 
命的な欠点といえるかもしれません（エラ 
一17が出たときはロードし直すようにして 
ください)。 

このゲームの場合はあまり変なことばか 
りいっているので女の子に相手にされなく 


なったんだと潔くあきらめてください。ま 
あ，リストを入力しているあいだにどんな 
単語が登録されているかはわかるでしよう 
から，これでよしとしましよう。 

主な関数の仕様は表1にまとめてあると 
おりです。 USP -85 は8ビットの LISP と 
してはかなり高機能なものですので，マシ 
ン語体操の LISP 80 などに移植するには関 
数の追加が必要となり，このままでは動作 


しません。しかし， LISP の勉強を始めた 
けどサンプルがないという人は解析して処 
理の流れを追ってみるのもよいのではない 
でしようか。 

Profile 

青木さんは東京都にお住まいの20歳，大学3年 
生です。マイコン歴は約7年というベテランで 
現在 MZ - 2200を使用しています。ディスクなし 
での開発は大変だったそうです。 


リスト I RUN 


U スト 

リスト6 P ヲ 


(DEFUN KXPR 
RUN 

LAMBDA 

NIL 

(SETQ RUN '>(RUN)) 

(SETQ TP , TOPLEVEL) 

(PROMPT * アナタ ：> 

(PRINT " ニュウ V ■ ク八スへ * テカタカナテ • ス "> 

(PRINT •• クウ八クモ T ヶナイテ，クタ•，イ 
( Ptvh ) 

(PS9) 

(PS 二 } 

(PS-7) 

(PSX) 

(PS*7*7) 

(SETQ N オンナ（时マエ }} 

(LOOP 200) 

(PRINT 1 アナタ八マチニイマス） 

(LOOP 50) 

(TERPRI) 

(P ヒ ■ ウシ * 《QUOTE ■ 卜 • ン！ J アナタハオンナノコトフ • ツカ”チシマイマシタ 
オンナノコススイマセン j>>> 

(PRIN1 (♦ ンタイ }> 

(TERPRI) 

(TERPRI) 

(TERPRI) 

(QUOTE ) 

(PROMPT '>)) 


(DEFUN BXPR 

P ヲ 

LAMBDA 

(L) 

(PROG (X Y Z) 

(SETQ Y (MEMBER 166 L)) 

(COND ((NULL Y) (RETURN NIL)) 

(T (SETQ Y <P シ •■ シ 1，j (CDR Y))))) 

<SETQ X (P オンナノ : i <P シ •■ シ 1，9 L))) 

(SETQ Z (Pr <P 勢ャ 5 X) (P 卜 * ウ t <P 勢ャラ D?))) 

(COND ((NULL Z) (RETURN NIL)) (T (BVAL Z) (RETURN T))))) 


リスト 7 P 二 


(DEFUN EXPR 
P 二 


LAMBDA 

(L) 

(PROG (N X Y Z) 
(SETQ N 1) 



(SETQ Y (MEMBER 198 (APPEND Y *(163)))) 

(COND ((NULL Y) (RETURN NIL)) 

(T (SETQ Y <P シ•■シ 1，j (CDR Y))))) 

(SETQ X (P すンナノ：！ （P シ•■シ N L))) 

(SKTQ Z (P 卜 • ウ， X) ドウ， (P4y 5 Y) Di))) 
(COND ((NULL Z) (SETQ N <ADD1 N)) (GO LOP)) 

(T (EVAL Z) (RETURN T))))) 


リスト 2 ホンタイ 

(DEFUN EXPR 

♦ンタイ 

LAMBDA 

NIL 

(PROG NIL 
LOP 

<P » ンタイ } 

(COND ((MINUSP X ォヮ ” （RETURN "Game over"}} 

((LBSSP 0 X ォヮリ ） （RETURN "Happy end">> 

((LESSP Xt* 0) (RETURN "» ♦ 力 * ナイ ： Game over")} 
(T (GO LOP))))) 


リスト 3 P ホンタイ 

(DEFUN BXPR 

PC ンタイ 

LAMBDA 

NIL 

(COND ((AND (EQ X ォヮリ 0) (LESSP 0 Xt*)) 

(COND ((P カイ (PRINT '*?"))) 

(SBTQ X シ • カン S (ADD1X シ • カン S>> 

(COND ((LESSP 11 X シ • カン S> 

(SETQ X シ • カン （ ADD1X シ • カン ）} 

(SETQ X* ✓- カン S 0))) 

(COND ((LESSP 21 X シ • カン） 

<PR オンナ * ワタシモウカエラナ年 ♦ 3• ，ンナ，イ • > 
(PRINT " シ • カン聲 • レ "> 

(SETQ xtrri -1)) ) 

(COND ((LESSP X ム - 卜 •1> NIL) 

(T (SETQ XA-I^ (SUB1 X ム ー !■•>>>}> 
(T (SETQ X ハ • シ ■ ，マチ >>>> 


リスト 4 P カイセキ 

(DEFtJN BXPR 

P カイ t キ 

LAMBDA 

NIL 

(PROG (X) 

(SETQ X (PTX4 <P7 • ン >>> 

(COND (<P ヲ X) (RETURN NIL)) 

((P= X) (RETURN NIL)) 

((PX X) (RETURN NIL)) 

(T (RETURN (P9 X)))))) 


リスト 5 P ブン 

(DEFUN EXPR 
P ： T ン 
LAMBDA 
NIL 

(TERPRI) 

(PROG (X) (SETQ X (RBAD)) (TBRPRI) (RETURN X))) 


リスト 8 P ス 
(DEFUN EXPR 
PX 

LAMBDA 

(L) 

(PROG (Z) 

(SETQ Z <P» •• ウ t <P 聲ャラ （ P シ••シ 1'? L) ) DX)) 

(COND ((NULL Z) (RETURN NIL)) (T (EVAL Z) (RETURN T))))) 

リスト 9 P ワ 
(DEFUN EXPR 
Pn 

LAMBDA 

(L) 

(PROG (Z) 

(SETQ Z (Pl>* ウサ <P キャラ （P シ *_ シ 1'? L)) D*7)) 

(COND ((NULL Z) (RETURN T)) (T (EVAL Z) (RETURN NIL))))) 


リスト 10 PS ヲ 

(DEFUN EXPR 
PS9 

LAMBDA 

NIL 

(SETQ D ヲ 

(QUOTE <(<5 ルシラへ * ルタシカ，ル > 

(U ンナノコ tt) PRINT "»9 イイオンナノ 3 チ • ス "> 

(( チ X* アンナイス *} P チス • ヲ 5 爲〇 
({ フク ） PRINT " 卜 9 テモオシ ♦ レテ • ス "> 

(( トケイシ * »>) 

COND 

((LBSSP X シ • カン 13> 

(PRIN1 » ブ * ン > 

(PHIN1 X シ • カン } 

(PRINT * シ，テ，ス >> 

(T (PRIN1 3* ) 

(PRIN1 (DIFFERENCE X シ • カン 12) > 
(PRINT ，シ • テ • ス >>> 

( ( カネオカネ ，わ、 

PROG 

NIL 

(PRIN1 X» 卓 } 

(PRINT *1 ンア 7 マス >> 

U ェイ * • > 

COND 

((EQ X ハ • シ ■ ， X イカ • カン > 

(PRIN1 * )) 

<( 珏兑芄ハ * シ》 ，マチ } <P イク ， i イカ • カン >> 

(T (P#-y)))) 

((X») ( (4X) P 身ス } (<A ナジ } PRINT •• 卜 • ウ V">> 
(( おケル > ((3X) PRINT M )) 

( け .JH 

( U ゥェンチ > 

COND 

• ユウエン (P イク * マチ >> 

(T (P* • ケ m 

U テ，ィス : O 

COND 

((EQX ハ • シ ■ ，テ • イスコ > (P イク • マチ }} 
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(T (p**y))> 

( ( 才 / \ • ケ t シ哿 > 

COND 

((EQ X ハ • シ ■ ，オハ • ケ » シ聲） 

(SETQ X 八•シ ■ ，ュ 01 、ノチ）） 

(T (P**t)))) 

(< ，ナク • 二 4* 爲 > 夕 • ククム } 

(( テ方タウテ • > 

COND 

((EQ X 八 • シ ■ • テ • イス:！ > 

(PM ンナ *>•••> 

(SETQ XA-r (PLUS X ム ー r 2))) 

((LBSSP 0 X ム - 
(PR オンナ，ウフ 

(PXP 20) 

(SETQ XW 0)) 

((EQ XA* •/* ，言ハ•ケ t シ勢） 

(PR オンナ，アリカ • トウ） 

(PXP 30) 

(SETQ X 八 • シ ■ ，ユウ I ンチ ）} 

(T (PR オンナ • ウフ ■»} (PXP -1)))))))) 


リスト II PS 二 

(DEFUN EXPR 
PS 二 

LAMBDA 

NIL 

(SETQ D 二 

(QUOTE ((< イクユク t ソウツレテイク 7 レチユク 9 レコムモト • ルテ*ル > 
{( ユウ 1 ンチ > P イク * ユウ I ンチ } 

(( 冬，尊テン，テンオチャ） P イク，舞，，テン > 

(( テ • イス : P テ • スコ） 

(( レストランシ ■ クシ • > P イク，レストラン } 

{(1 イカ *1» ン > P イク， 1 イカ • カン } 

U* テ *} 

COND 

((NULL <EQ X/r シ讎，マチ >> (P ホ•ケ >> 

(<OR (LESSP XP 500) (LESSP X 今ス 2)) (PEND)) 

((LESSP XU* 5000) 

(PRINT ンネンナガ * ラオカ * 力 * タリン） 

(SETQ X シ • カン 24) 

(LOOP 300) ) 

(T (PRIN1 X ォンナ > 

(PRIN1 *: し..イイワ ) 

(PRIN1 XtK3) 

(PRINT 1 ....j) 

(SETQ X ォワリ 1) 

(TBRPRI) 

(PRIN1 * - アナ , ハ } 

(PRIN1X オンナ > 

(PRINT ，ヲモノニシマシタ ！> } > 

{( マチラルシンシ • ュク / 、ラシ * ュクシフ * t シ • ； ! ウカ • 才力） 

P イク 

(QUOTE マチ } >} 

(( ル） 

({ シ - スター ) P ノル，シ • X ，トコースター } 

(( メリー :!*- ラント •） p ノル，メリーコ•ーラン 
《<：!•_*•►> P ノル • コ • ーカート）） 

U ， ワ 

{{ カラタ •> PR オンナ *07-») 

(( ムネアシ TV3 モモフトモモ at/) 

COND 

((OR (ZEROP XtX) (LESSP X ム ー >•10)) <PEND)) 
(T (PR オンナ 》♦•，...> 

(SETQ X4-r 1) 

(COND ((ONEP X 赘ス ） （PXP 10) (SETQ 又 _ ス 2)) 
(T (PXP -10)))))) 

U 八イ ( け /\ • ケ t シ，） PfA •ケ 


リスト 12 PS ス 

(DEFUN EXPR 

PS ス 

LAMBDA 

NIL 

(SBTQ X 夸ス 0) 

(SETQ XtD ゥ 0) 

(SETQ DX 

(QUOTE <(( ハナスシ ♦ へ•ルハナシカケ爲〇 PRINT 

(<? ク * ，方 * スタ • 勢，クフク 9? ク，フクヲ 3» 力 - ス > PEND) 

スム } PY スム > 

{{♦• 舞シメ * ♦• クタ • 勢 3t 爆 } 

COND 

((EQ X 八 • シ ■ ，チ * イス :1> 

(SETQ XW 11) 

<PR オンナ »>....)) 

((LESSP 0 X ム -r > 

(PRaT ンナ * ウフ 7> 

(PXP 20) 

(SBTQ X ム 0)) 

(T (PBND))) 

(( アルクアルク f ン *• スル > 

COND 

((OR (EQ X 八 • シ _ ，マチ } 

(EQ X ハ • シ ■ ，ユ Ox ンチ }) 

(PRINT " スタスタスタ "> 

(PXP 10) 

(SETQ X シ • カン （ ADD1 又シ *» ン >> 

(PtD ゥ 4)) 

(T (P*-Y))))))) 


リスト13 PS ワ 

(DEFUN BXPR 
PS-7 

LAMBDA 

NIL 

(SBTQ X ヵヮィィ 0) 

(SETQ D ヮ 

(QUOTE ( ( (a* %'y* スイマセンス 5 マヤン ♦• イシ•■ウフ * ， • イシ•■ウフ•チ • > 
COND 

((ZEROP XP) 

(PXP 1) 

< PR オンナイマ t ン …” 


((ONEP XP) (PR オンナ，イエワタシカ•ワル 1»7 タンテ • ス > > 
(T (PR オンナ »•)>))) 

(( テ • へへヘイカノシ • PEND) 

((ナマエハナマエナンテイウノキ 2 ノナマ : t 八 } Pt キ哿） 

(( カワイイネキレイタ *3 キ 2 カワイイネカ 7 イイ 3 オシャレタ **} 

COND 

{{ZEROP X カヮイイ } 

(PRt ンナ • 本ント？ウレシイ） 

(PXP 10) 

(SBTQ X 力 7 イイ 1) 

(SETQ X ムート * (ADD1 X ムート • >>> 

((LESSP X 力 *7 イイ 3) 


<PR オンナ * アワカ *1> ウ） 

(SETQ X カフイイ （ ADD1 X 力 9 イイ }) 

(SBTQ X ム ー »«• (PLUS X ムート * 2))) 

(T (PR オンナ * シツコイテ * スヨ ！> <PXP -1))) 
<<1■ シハイクツキ 5 イクッ > 


COND 

((LESSP XP 5) 

(PRINT "オンナノ 3 八イ ■» テシマイマシタ "> 

(SETQ X ォヮ -1)) 

(T (PR ォンナ 17))) 

< (ド 3 ニイキタイ t 二力•イイ 

r レニノリタイ 
r コニイ3ゥカ 
レニノ n ウカ 


K 3 ニイ M 

PR オンナ 

(QUOTE 才 vlrk シマス>> 

((オイシイ本オイシイ> PR オンナ •*)>) 

(<卜*3カラ啤タノ ►•コニスンテ-»ノ> PR オンナ*ク11本3夕*::) 
((テ•ンワハ*ン3•ウハ} PR オンナ，へ •一> 

<<ケツ; t 聲力*タハナニカ•夕） PR オンナ ♦) 
<<3ィヒ*トィルノス啤ナヒトイルノ ，レシイルン） 

PR オンナ 


(QUOTE ィエ …）} 

< < 卜 * コノカ • 73 ウト • コノコウ 3 ウカ *93 ウハコウ： ! ウ八 } 

PR オンナ 

(QUOTE • ワ 3 ウ 3 ウ >>>>)> 


リスト14 PS ワワ 

(DBFUN EXPR • 

PS97 
LAMBDA 
NIL 

(SETQ D ヮ 

(APPBND D-7 

{QUOTE (<< オチャテ • モノマナイオチ，チ•モト 

オチモノ 5 マヤンカ 

レ * t ンアル 
シ * »>TTVVX 力 


ヒ7 

ヒ 7 T ル 
ヒマテ*スカ 
t 7 TV マスカ 
，テンニイ方ナイ 
，テンニイ 3 ウカ 
，チン：:イ哿 Vt ン， 

すチ乍ノマナイ 
オチヤノ5マ t ンカ} 

COND 

< (ZEROP XP ) 

(PRINT "オンナノ 3 ハイ9チシマイマシタ"} 
(SETQ X ォヮ V -1)) 

(( LBS 8 P XP 5) 

{ PR オンナ * x - t ? xx ) 

(PXP 10)) 

(T (PRtVt •ウン >>> 

{(ス V _ t イス*ハ八*ス I •ハ》:^フ*ハウ1ス»•八} 

COND 

((LESSP XP 10) ( PEND )) 

(T ( PR オンナ 、*) つ， エ7チ摩） (PXP -1))) 
{{ツカレタ Y スモウ YX マナイ tX モウカ} Pt スム 


リスト15 P セット 

(DBFUN EXPR 
Pt，h 
LAMBDA 
NIL 

(SETQ XP 0) 

(SETQ X シ • カン S 0) 

(SETQ X 才 9 リ 0) 

(SETQ X ハ•シ ■ ，マり 
(SETQ X シ • カン 10) 

(SETQ X カネ 19000) 

(SETQ X オンナ，オンナノ : i> 

(SETQ D7f 

(QUOTE <<( シ - ユ〇力 • 才カマルイ } • アミ } 

{( シフヨ 3 スカ） . VI) 

(( ハチオ〇シ * 力 * ，コウ } . Tt) 

{(5 ルカ • イ 3 ク > • 勢ャ 0 ン > 

({ ネオカン，スアメリカ t イフ * > • リオ > 

{( シンシ * a ク *>5 ) _ マ 3 ) 

( ( マチチ • ハ•ート > . ナリス > 

( { ハラシ *:I ク Y マ } • ユ聲 > 

( 《クルフウチュウ } . イク，一1 > 

<( ，聲ノム 5 イナカ } . マーリン） 

《（ t チ 3 チハ * シ ■ ウナン } . ラン > 

(( イケフ • ク n ヨ 3 ハマ > . I イコ >>>> 

(SBTQ D 八 • シ _ •( ユウ I ンチキ 7▼ テンテ * イス 3 レストランエイカ • カン拿テル）） 
(SETQ D ユウエンチ，（シ * ェ 7 卜： 1- ス，ーコ • 一力ートメリー : T-9 ント • ： fA • ケ t シ # >> 
(SETQ X ム 0)) 


リスト16 P ジヨシ 


(DEFUN EXPR 

P シ•■シ 

LAMBDA 
(N A L) 

(COND ((EQ N 0) NIL) 

(T (COND ((EQ (CAR L)163) NIL) 

((EQ (CADR L) (ASC (MKSTR A))) 

(CONS (CAR L) (P シシ <SUB1 N) A (CDR L)))) 
(T (CONS (CAR L) (P シ.■シ N A (CDR L)))))))) 
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►いや一，酒井氏の髮型の移り変わり（進化か？）は，まさにその筋の正しいあり方では 
ないでしょうか。それにしてもすごい！ 菅野菹樹 （17) 兵味県 



リスト 17 P アスキ 

(DBFUN EXPR 

P アスキ 

LAMBDA 

(A) 

(APPEND (MAPCAR (QUOTE (LAMBDA (X) (ASC X))) 

(UNPACK A 
(QUOTE (163)))) 

リスト 18 P キャラ 
(DEFUN EXPR 
P4 ャラ 
LAMBDA 
(L) 

(COND ((NULL (NULL L)) 

(MKNAM (BVAL (CONS (QUOTE CONCAT) 

(MAPCAR (QUOTE (LAMBDA (X) (CHR X))) 


(T *E))) 

リスト 19 PXP 

(DEFUN EXPR 
PXP 

LAMBDA 

(A) 

(SETQ XP (PLUS XP A)) 
(TERPRI) 

(PRINT (COND ((MINUSP A) 
(TERPRI)) 


L))))) 


'point down") (T "point up"))) 


リスト 20 P メこ 

(DEFUN EXPR 


•ュ_ 


P メニユ - 

LAMBDA 

NIL 

(PROG (Z) 

(COND ((BQ X 八 • シ ■ * 啤 7, テン } 

(SETQ Dd- 

(QUOTE <<< 拿 7 1 >アイスアイスチィー > . 300) 

{< ア，， / カンシ * ユ _ ス > . 400) 
<<3- ヒー 1 ： - リー八 • フ X} . 500) 

(( V '17 ，ン I■• イツチ } . 600) )))) 
((BQ X ハ • シ ■ • レス !■ ラン） 

(SETQ Dd- 

(QUOTE (((*7h) . 400) 

({ アメリカンシンク • ル ） . 500> 

< < !>• 7 アナ拿 • リタン > ， 800) 


1500))))) 


(( ステ -，> 

(T (RETURN NIL}" 

(Pfc ■ ウシ * D ， 二 a —} 

(TERPRI) 

(LOOP 200) 

(PRINT " ウ r 才聲 7 ワチ•スカ 
LOP _ 

(PRINT " アナタノ 7* ンヲチュウモンシチクタ • ，イ "> 

(SETQ Z < 戸フ * ン } D*=-x-)) 

(COND ((NULL Z) (00 LOP)) 

(T (SETQ X 力車 （DIFFERENCE XU* Z)))) 
(PXP (QUOTIENT Z 250) ) 

LOQ 

(PRIN1X オンす } 

(PRINT ， J7 . 、乃 チュウモンシチクタ * ，イ } 

(SETQ Z （ P7，>> D メニ 》->> 

(COND ((NULL Z) (GO LOQ)) 

(T (SETQ X 力本 （DIFFERENCE X カネ Z)))) 
(PXP {QUOTIENT Z 100) ) 

(PRINT " ウ x イトレス： r カシ 3 マリマシタ 
<P* ン M) 

(PRINT " ウ l イトレス： ^ 萼マ »t シマシタ j"> 

(TERPRI) 

(PRINT " アナタ：イタタ * 夸マス"） 

(PR オンナ丨イタ， • 哿マス > 

(P* ンタイ > 

(P $ ンタ 

<PR オンナ ， VD ソ D テ * マシ ■ ヴ ？> 

(LOOP 80) 

(PRINT " アナ ♦ 八レシ * テ • 才カネヲ八ライマシタ”） 

(LOOP 200> 

(PRINT " ウェイタ ー :r アリカ * ► ウコ • ， • イマシタ j "> 

(PRINT " アナタタチ八ソトニテ • マシタ"） 

(SETQ X ハ • シ ■ ，テ } 

(P イク，マチ }}) 

リスト21 LOOP 
(DEFUN EXPR 
LOOP 
LAMBDA 
(A) 

(SETQ A (QUOTIENT A 2)) 

(PROG NIL 
LOP 

(COND ((EQ A 0) (RETURN NIL)) 

(T (SBTQ A (SUB1 A)) (GO LOP))))) 

リスト 22 P ナマェ 
(DEFUN EXPR 
PtTX 
LAMBDA 
NIL 

(PROG (X Y) 

(TERPRI) 

(PRINT "t テアナタ八 K*n へイ聲マスカ *?") 

LOOP 

(SETQ X < 戸フ * ン >> 

(SETQ Y (PK ゥ ，X D マチ " 

(COND ((NULL Y) 

(PRIN1 X) 

(PRINT ， Vt 卜 • コデ • スカ ？} 

(PRINT "7 费シノン，テイ ]14 コ 11 テ * 才本力 • イシマス "} 

(GO LOOP)) 

‘* (T (PRIN1 • アナ，ハ ) 


(PRIN1 X) 

(PRINT » i ム1 > イマシタ } 

< TERPRI) 

(PRINT *'a* トコ • 卜 " > 

(TBRPRI) 

(RETURN Y))))) 

リスト 23 P ドウサ 
(DEFUN EXPR 
pmr 
LAMBDA 
U D) 

(COND ((NULL D) NIL) 

((NULL (NULL (MEMBER A (CAAR D)))) (CDAR D)) 

(T A (CDR D))))) 

リスト 24 P チズヲミル 

(DEFUN EXPR 

P チス " 9 ミル 

LAMBDA 

NIL 

(COND ((EQ X 八 • シ ■ ，マチ） 

(P ヒ ■ ウシ * Da* */w ) 

(PRINT , t' チカクニアリマス }) 

((EQ X ハ • シ ■ ，ユウ I ンチ } 

< 户ヒ《ウシ， D ユウェンチ > 

(PRINT • ァ ./ マス " 

(T (PRINT ，チス • 力 • アリマ t ン ）>> } 

リスト25 P ヒヨウジ 

(DEFUN EXPR 

P ヒ ■ ウシ * 

LAMBDA 

(L) 

(TERPRI) 

<MAPC 1 (LAMBDA (X) (PRIN1 *- ) (PRINT X)) L) 

(TBRPRI)) 

リスト 26 P オンナノコ 

(DEFUN EXPR 

Pt ■ ンナノ：！ 

LAMBDA 

(X) 

(COND ((EQUAL <P 今ャラ X> N オンナ > ，<181221197 201186) ) 

(T X))) 

リスト 27 P イク 

(DEFUN EXPR 

P イク 

LAMBDA 

(A) 

(COND ( (OR (EQ A XA* i/m ) 

(AND (NULL (EQ A * マチ >> 

(NULL (EQ Xa • シ ■ ，マチ >>> 

(EQ X/\ • シ ■ ， ♦ ，，テン） 

(EQ X ハ • シ ■ ，レ XI ■ ラン） 

(EQ XA • シ _ • ェイカ • カン }> 

<P * •ヶ U 

((AND (LESSP XP 20) 

(NULL (AND (EQ A ，舞 7, テン ） （LESSP 10 XP)))) 
(PRINT " オンナノコ八イ v テシマイマシタ "} 

(SETQ X 才 9 リ -1)) 

(T (PRINT " スタスタスタ "} 

(LOOP 80) 

(TERPRI) 

(PRIN1* アナタタチハ > 

(PRIN1 A) 

(PRINT 1 ニツ勢マシタ） 

(SETQ X 八 • シ ■ A) 

(COND ((EQ A ，レストラン } {PXP 20))) 

<P ヒ D ゥ 1) 

(COND ((OR (EQ A* レストラン > 

(EQ A ，哿，，テン 

(SETQ X シ • カン <ADD1X シ ■ カン }) 

(SETQ X ヒ D ウ （QUOTIENT XtD-> 2)) 

(PRINT " ウェイター : r イラ，シ，イマ tj 
(PRINT " メニ a- 力 * ワタ，レマシタ"） 

(COND ((GQ ，メニ i- ヲ 5 ル <P7 • ン >> NIL) 

(T <PR オンナ，，二 1 - ヲミマシ ■?> (PXP -1))) 

(P メニュ ->> 

((EQ A ，ユウェンチ > 

(PfcD ゥ 1> 

(SETQ X シ•カン <ADD1 X シ *» ン >> 

(PRINT " アナクタチハニ a ウシ • 讎〇ケン 7 力チナカニハイ */ マシタ"） 

(SETQ X カネ （DIFFERENCE X 力車 2000))) 

((EQ A イカ • カン） 

(PfcD ゥ 1> 

(SETQ X シ • カン (ADD1 X シ • カン >> 

(PRINT " アナタタチ / \二 i*> シ •■ ウケン，テナカニ八イリマシタ "> 
(SETQ X カネ (DIFFERENCE XU* 2600)) 

(TERPRI) 

(TBRPRI) 

(TERPRI) 

(TERPRI) 

(TBRPRI) 

(PRINT " い JV，. ■ ウアルハ • ム j " > 

{LOOP 100) 

(P ♦ ンタイ） 

(PRINT " イイムー !■• チ -X"} 

(SBTQ X ム -►• 3) 

(PXP 40) 

(P 拿ンタイ } 

(LOOP 100) 

(PRINT " カン r ウノラストテ * ス " > 

(TBRPRI) 

(TBRPRI) 

(TBRPRI) 

(TERPRI) 

(LOOP 300) 

(PRINT "T ナタ ♦ チ八 I イ#•カンヲテ 
(SETQ X ハ • シ馨 '?) 

(P イク *Tf)))))) 


TfHE SNTINEL 


►うちの研究室の部屋のなかに MZ -80 K がころがっていた。テープを入れてやると，ナ，ナン 
卜5分後に BASIC が立ち上がったではないか……す，すごい。岛山明 JU (21) 愛知県 
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リスト 28 PEND 


リスト32 P ボケ 


(DEFUN EXPR 
PEND 
LAMBDA 
NIL 

(PRINT •シ 
(PR オンナ，ヘンタイ！） 

(SETQ X ォヮリ -1) 

(PRIN1 X オンナ > 

(PRINT • ハニケ • テシマイマシタ >> 


リスト29 PR オンナ 

(DBFUN EXPR 

ナ 

LAMBDA 


(A) 

(TBRPRI) 


(PRIN1 X» ンナ） 
(PRIN1 1 : ) 
(PRINT A) 
(TBRPRI)) 


リスト 30 P ナキキ 

(DBFUN EXPR 

LAMBDA 

NIL 

(COND ((ZEROP XP) 

<PR オンナ，スイ 7t ン） 

(PRINT " オンナノコハイ ■» チシマイマシタ "} 

(SETQ Xt7' ； -1)) 

((EQ X オンナ N オンナ > ( 卩 # ，ケ >) 

(T <PB オンナ H オンナ } 

(SBTQ X オンナ Nt ンナ > 

(LOOP 100) 

(PR オンナ ♦ アナタ八 ？> 

(SBTQ 又オトコ （ P フ • ン ）> 

(COND ((EQ 186 (CAR (P アス聲 X オトコ >>> 
<PR オンナ，イイナマエテ • ス ♦> > 

(T (PR オンナ，フウン >>> 

(PXP 50)))) 


リスト31 P ノル 


(DEFUN EXPR 
P ノル 


LAMBDA 

(A) 

(COND ((NULL (EQ X ハ • シ b ，ユウエンチ ） > (P ホ • ケ >> 

(T (SETQ XA* シ a A) 

(SETQ X シ • カン （ ADD1 X シ • カン >> 

(PRIN1 〃アナタタチ /\ 才力 # ヲハラッテ） 

(PRIN1 A) 

(PRINT ，ニノリマシタ } 

(COND ((EQ A ，シ •X7 トコースター } 

(SETQ X カネ (DIFFERENCE X カネ 600)) 
(PRINT " コ . トコ • 卜 "> 

(LOOP 100) 

(PRINT " コ . 

< PR オンナ * 嘹ヤ ー } 


(COND ( 



(T (PR オンナ »!■»? ナアニ ））} 

(LOOP 200) 

(PRINT " コ . トコ”"） 

(LOOP 100) 

(PXP 20) 

(TERPRI) 

(TERPRI) 

(PR オンナ，アーコ 9 カサタ } 

<PR オンナ * テ * そタノシカ v 夕 *} 

(P ヒ D ゥ 3)) 

((EQ A ，メリ- 3. •ラント • J 
(SBTQ XA-r (PLUS X 厶ート • 3)) 
(SETQ X カネ {DIFFERENCE X カネ 400)) 
(PRINT " コ - トコ * 卜 "> 

(LOOP 200) 

<P» ンタイ > 

(PRINT " コ • 卜 3- 卜 "> 

(LOOP 200) 

(P 拿ンタイ } 

(PRINT " コ • げ ！•"> 

(LOOP 200) 

(PXP 20) 

(TERPRI) 

(TBRPRI)) 

((BQ A *3* ~ i - V ) 

(PRIN1X オンナ > 

(PRINT ，力 • ウンテンシマス） 

(LOOP 200) 

(PR ♦ ンナ • 聲， 

(SBTQ It* (DIFFERENCE XD* 600)) 
(PRINT "3*-") 

(LOOP 100) 

(COND { (EQ ( 卩フ * ン > ，夕 • イシ •■ ウフ *> 

< PH オンナ • ウン I 

(PXP 10)) 

(T (PR オンナ *17? ナアニ >}> 

(PRINT "：!•-"> 

(LOOP 200) 

(PXP 30) 

(TBRPRI) 

(TBRPRI) ” 

(LOOP 200) 


(PRIN1 ，アナタタチ A > 


(PRIN1 A) 

(PRINT ，ヲ睿 V マシタ） 
(SBTQ X 八 • シ ■ ，ユ •） エンチ 


(DEFUN BXPR W ケ LAMBDA NIL (PRINT "tc ♦ 拿 * ケテルンテ • ス 》"> (PXP -1)) 


リスト33 P ヒロゥ 
(DEFUN EXPR 
Ptno 
LAMBDA 
(N) 

(SETQ X ヒ D ウ （PLUS XtU ウ N)) 

(COND ((LESSP Xha ゥ 10> NIL) 

((LESSP Xfc ロウ 20) (PRINT " スコシツカレチイルヨウテ • ス " >> 
(T <PR オレナ * アア） 

(PRIN1 X オンナ > 

(PRINT ，ハタオレテシ v イマシタ） 

(PXP -50)))) 


リスト34 P キス 

(DBFUN BXPR 

P 呼ス 

LAMBDA 

NIL 

(COND ((LESSP XP 150) (PEND)) 

(T (COND ((ZEROP 

(PR オンナ *x-»?) 

(PR オンナ 
(SETQ X ♦ ス 1> 

(PXP 30) 

(LOOP 506) 

(SETQ XL-r (PLUS X ムー 5))) 

(T (PXP -1)(LOOP 100) ) 

(SBTQ X ムート • (PLUS X ム ー !>• 4)))))) 


リスト 35 P オバケ 

(DEFUN EXPR 

P オハ•ケ 

LAMBDA 

NIL 

(COND ( (NULL (EQ X ハ * シ _ ，ユウ i ンチ >> ( 戸ホ * ケ ）> 

< (LESSP XP 50) (PEND)) 

(T (PRINT " アナタタチハオ / 、，ケ T シキニハイリマシタ "} 
(SETQ X ハ * シ _ ，オハ • ケ t シ哿 > 

(PXP 50) 

(SETQ X カネ (DIFFERENCE X カネ 600)) 
(PROG NIL 
LOP 

< P * ンタイ） 

(COND ((EQ XA • シ _ ，オハ • ケ t シ聲 } 

(PR オンナ 
(PXP -5) 

(GO LOP)) 

(T (RETURN NIL)))) 

(PRINT " アナタタチハオハ • ケ t シ啤ヲテ • マシタ "} 
(SETQ X シ • ガン (ADD1 X シ • カン >> 

(PtD ウ 3)))) 


リスト36 P デスコ 

(DEFUN EXPR 

P テ"ス3 

LAMBDA 

NIL 

(COND ( (NULL (EQ X/\ •シ ■ ，マチ >)<P 拿 • ケ >> 

((LESSP XP 150) 

(PRINT "♦ンナノコ八イ ■» テシマイマシタ"} 

(SETQ X 才9リ -1)) 

((LESSP X シ♦カン 17 > (PRINT "v 夕 * アイチン" } <!>**ケ}> 

(T (COND ( (LESSP 5000 XM) 

(PRINT "アナタタチ八オ》♦ヲ八ラデテ*イスコニハイリマシタ"） 
(SETQ Xt* (DIFFERENCE X カネ 5000) ) 

(PRINT "勢*ン f •ンニオン！》•々*•ナ ■» テイマス"） 

( PR オンナ'才►•リマシ釀> 

{PRINT •，アナ，： O.K.") 

(LOOP 360) 

(P7*>) 

(PR オンナ丨 x<»7 ナアニ> 

<Ptn ゥ 5) 

(SETQ X シ•カン <ADD1 X シ•カン）） 

(LOOP 500> 

(PRINT "チークタイムニナ V マシタ" > 

(PXP 200) 

(SETQ X ハ•シ ■ ，チ•イス3> 

(SETQ X ム-卜 • (PLUS 10 XW>M 
(T (PRINT "才力車力•タリ vt ン ">>>>}> 


リスト37 P ヤスム 

(DBFUN BXPR 
Pt スム 
LAMBDA 
NIL 

(COND ( ( EQ Xn* *yw ，テ • イス 3> 

<Pli オンナン） 

(SETQ XfcD ウ （QUOTIENT XtD ウ 2)) 

(PH オンナ，ソ n ソ D テ • マシ ■ ウ ？ >> 

((BQ XA • シ釀，ユウエンチ } 

(PR オンナ》ウン > 

(SBTQ XtD ウ （QUOTIENT XkD ウ 2)) 

(PRINT " アナタタチ八啤 a ウケイシ *■ デ * Y スミマス "} 

(SETQ XW 4)) 

((OR <EQ X 八 • シ ■ * 啤 9 ，チン > <BQX ハ • シ ■ ，レストラン }) 
<PR オンナ •*)>)) 

(T (PRINT " 八 • シ ■ 力 • アリレ "）>>> 
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MZ -25 D 0 用アクションシューテイングゲーム 

ALAN 


Motohashi Jun 

本橋純 


MZ - 2500でもスぺ八 U みだいなゲームをやつてみだい。 
そろ決意してマシン語歴わすか1年の作者が完成させだ 
この ALAN 。 最後のボスキヤラに出会つだとき，皆さん 
はきつと感動と爆笑の渦に巻き込まれることでしよう。 



& 初心者の意地を見せてやる 

MZ - 2500にはソフトが少ないことを嗅き 
つつも，自分で購入したソフトは1本（こ 
んな奴がいるから余計にソフトが出な〈な 
るのかな）という者がいた。彼は昨年の夏， 
パソコンサンデーで初めて X 68000 のスぺ 
ハリを見た。その後，彼はなにを思ったの 
か自分の技術力のことも考えずにこう決意 
した。「2500でスぺハリのようなゲームを 
作ってやる j と。マシン語歴4力月程度の 
ころの話である。 

さて，この話はフィクションであり，実 
在の人物，番組や実際のマシン語歷などと 
は一切関係ありません，と思ったら大問違 
い。私みたいなマシン語歴1年程度の者が， 
結局は試行錯誤しながらここまでたどり着 
くことができたのです。 

シユーティングゲームの核は主人公，敵 
と弾の移動，そして表示だということは皆 
さんご承知のことでしよう。そしてこのゲ 
ームではその核の部分だけを使って作って 
みようと考えたのです。パワーアップも無 
縁ですし，敵もなにも#えずデータだけで 
動いています。表示も PCG ですから架です 
し，弾もよく兄ればイく自然な動きをするこ 
とがバレてしまうといった簡単な方法で勋 
いています。結局なにがいいたいのかとい 
うと，このゲームでは難しいことはやって 




ないよ，簡単な処理だらけだよ，というこ 
とがいいたかっただけなのです。 

ですから， MZ - 2500ユーザーの皆さんに 
私はいいたい。マシンを使いこなしていな 
かろうと，手抜き処理を数多く行おうとも， 
このゲームのようにやればなんとかなるの 
です。このゲームを超えるゲームが怒濤の 
如く投稿されて〈ることを私は期待してい 
ます。 

^それではまずストー 1 」一のご紹介) 

第25機動歩共戦隊の諸君，君たちへのす旨 
令は第80戦隊が遭遇した敵軍の iii 新兵器を 
破壊することである。残念なことに第80戦 
隊は情報を完全に収集する前に全滅してし 
まったが，完全ではないにしろ得た情報か 
ら推測するとその兵器とはどうやら有機生 
命体らし L 、のだが，戦闘能力はこれまでの 
常識を羧すほどのものであるらしい。その 
ため第80戦隊の CZ タイプの強化スーツでは 
手も足も出ない状態で全滅してしまったの 
だ。そこで系列の異なるタイプの強化スー 
ツを使) II する«たち第25戦隊がその敵を破 
壊するということに決定したのだ。 

目標の敵に到達するまでに攻幣を受ける 
ことは必至だ。第80戦隊は5種の敵と遭遇 
している。それらの敵は無人偵察機 PKS ， 
甲殼節足/|:命体 KI NGLABOR ， 戦闘攻擊 
機 FALCON，M 虫型人工生命体 CIGATER ， 



そして打機型強化服 BE - HAZY であること 
は君たちはすでに周知のとおりだと思う。 
これらの敵は一弊で破壊" J * 能であるのでな 
んら叫題はないと思う。しかし，最終目標 
である敵はそうはいかないのだ。君たちの 
健闘を期侍する。 

というわけで，これは 3 D タイプシューテ 
イングゲームなのです。 PCG を酷使してキ 
ヤラクタを表示しています。このゲームは 
パレット ボードを使用することが前提とな 
っていますが，使用不可能な人は C 012 H の 
01を00と変更することで若干表現力が落ち 
ますが一応は遊べますのでご安心のほどを。 
また，音楽の一部は友人の小倉定清君に手 
伝ってもらっています。 

さて，あなたは第25戦隊の戦士である S . 
ALAN となり，朝，昼，夕，晚，夜（つま 
り全5面）を戦い抜き，最終目標である 

驚異の人工生命体のボスを倒せるか!？そ 
れはあなたの腕次第なのです。 


操作方法 


まず，テンキーで移動し，スペースキー 
で弾を発射，無変換キーを使えば連射が" J * 
能になります。また，ジョイスティックに 
も対応しているので持っている方はそちら 
も使ってみてください。ゲームのスタート 
はスペースキーで行いますが，その!：きに 
テンキーの8 (ジョイスティックの場合は 
上）を liil 時に押すことによって多少速いモ 
ードに，その逆に4 (ジョイスティックは 
ド〉を押すと遅いモードでプレイできます0 
また ESC キーで一時停止/解除ができます。 

上下移動キーの対応を反対(こしたい場合 
は，キーボードは， 

CB 60 h 72—73 
CB 6 Ch 83—82 

のように変更し，ジョイスティックは 

ALAN 129 
















D 2 CEh 72—73 
D 2 D 4 h 83 - >82 

のように変更して入力して〈ださい。 


効率的な入力方法 


この 「 ALAN 」 の膨大なリストを見て打 
ち込む気力が失せた方のために，最小限プ 
レイできる範囲から，次第に段階を経なが 
ら完成させる方法をお教えしておきましよ 
ラ。 

別にプログラムの打ち込みが趣味だとい 
う奇特な方や，どんなリストの挑戦でも受 
けるという方はお好きなようにやって〈だ 
さい。 

1) 面データ 

1面 AOOOh 〜 AIFFh 
2面 A 200 h 〜 A 47 Fh 
3面 A 480 h 〜 A 6 FFh 
4面 A 700 h 〜 A 9 FFh 
5面 AAOOh 〜 AC 7 Fh 

2) 基本 データ 

400 Oh から4バイトを入力し，以下同様 
に 45 D 4 h ，4 F 20 h , 5674 h , 62 A 8 h , 7104 h か 
らの 4 バイトずつをそれぞれ入力します。 
そのあと， 

780 Oh 〜 7 AFFh 
8 F 0 0 h 〜8 F 7 Fh 
900 Oh 〜 90 FFh 
9 D 0 0 h 〜 9 FFFh 
C 000 h 〜 D 2 FFh 
D 800 h 〜 DFFFh 

の各部分を入力し，そして BFOOh を C 9 h に 
します。3>のキャラクタデータを入力せず 
にまず遊んでみたい方は，148ページの使い 
捨てのプログラムを入力して E 000 h にジヤ 
ンプさせます。 




図1メモ U マップ 


400011 
500 Oh 
600 Oh 
700 Oh 
800 Oh 
900 Oh 
A000 h 
B 000 h 
C 000 h 
D 000 h 
EOOOh 
F 000 h 



7B00 h 

1 

8 F 3 Fii 


主人公 PCG データ 


910011 ~9AC4 h 敵データ 


ADDDu 

AFFFii 


全マップ 


BFOOii 

i 

D2FFii 


プログラム 


D 300 h ~ D 7 FFh ワーク 


各面ごとのマップ（ゲーム中） 




7480 h ~ 78 I 7 h 障害物等などのデータ 
7820 h ~799 Fh 文字データ 
79 A 0 m ~7 ABFh 背景データ 

8 F 40 ii ~ 8 F 4 Fu 敵 PCG テーブル 
8 F 50 h ~8 F 5 Fh 敵移動用テーブル 
8 F 60 h 〜 8 F 6 Fii BGM 用テーブル 

- 9000 h ~90 FFh 敵 キヤラ データ用テーブル 

- 9 B 00 ii ~9 C 3 An 主人公データ 
-9 D 00 h ~9 FFFh 各種データ（タイトルなど） 

B 40011 〜 BDFFh BGM データ 
BEOOii-BEFFu 音色データ 

D 80011 - DEFFii 敵移動データ 
DFOOii - DFDFh ボス移動データ 
DFEOh - DFFFii P 章害物移動データ 


テキスト VRAM (ゲーム中） PCG (ゲーム中） 


3) キャラクタデータ部分 
7400 h ~77 FFh 

910 Oh 〜 9 C 8 Fh 

の各部分を入力してください。 

4) PCG データ部分 
400 Oh 〜 73FFh 
7B0 0h 〜 8EFFh 

の各部分を入力してください。 

5) ミュージックデータ 部分 
B 400 h ~ BFFFh 

を入力してください。 

以上の各パートから 1) の1面のデータ 
部分と2> を入力すれば，一応プレイでき 
ます。それ以外の各パートについては，順 
番は無視して必要に応じて入力していけば 


いいのです。別に面倒なら全部打ち込まな 
くても支障はありません。でも，いちばん 

ベストなのは途中まで入力して，遊んで， 
そして続きを入力するという方法だと思わ 
れます。 

入力方法はモニタや MACINTO-C (幸 
いなことに B 000 h 〜 B 3 FFh は空いています 
ので使えます）などから入力して，400 Oh —* 
DFFFh をセーブして〈ださい。そして C 00 
Oh にジャンプさせればゲームがスタートし 
ます。 

Profile 

本橋さんは東京都にお住まいの19歳，大学2年 
生です。経歴は本文にあるとおり。 Oh ! X のス 
タツフ募集にも応募してくれましたので今後は 
本誌でも活躍してくれるでしょう。 
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76 

FD 

4C88 

ee 

01 

BF 

FE 

F6 

00 

1)8 

72 

FE 

4C90 

70 

DC 

83 

77 

DA 

89 

52 

ei 

FC 

4C98 

00 

ee 

F8 

FC 

7F 

03 

EC 

35 

97 

4CA0 

ee 

00 

ee 

00 

80 

E0 

60 

18 

D8 

4C 入 8 

67 

06 

e 1 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

6E 

4CB0 

8C 

18 

FI 

IB 

ei 

ee 

ee 

00 

B1 

4CB8 

ee 

26 

20 

24 

24 

ee 

00 

ee 

88 

4CC0 

EC 

C3 

38 

CO 

ee 

00 

00 

ee 

kl 

4CC8 

D8 

CO 

00 

ei 

ee 

ee 

ee 

ee 

98 

4CD0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

07 

IF 

26 

4CDd 

ee 

00 

00 

1 B 

3F 

FF 

FF 

F0 

48 

4CE8 

ee 

07 

0F 

FE 

FI 

CD 

26 

83 

FB 

4CE8 

K0 

9E 

6F 

F3 

99 

2A 

66 

08 

Cl 

4CF0 

ee 

00 

0 0 

FC 

FF 

7F 

IF 

84 

ID 

4CF8 

DO 

00 

00 

ee 

ee 

F8 

FC 

FF 

F3 

SUM ： 

17 

43 

02 

79 

CB 

18 

FB 

D3 0FFC 

4D09 

IF 

38 

67 

59 

8F 

ei 

00 

ee 

A7 

4D08 

80 

3E 

CF 

F8 

0F 

Cl 

3F 

0 1 

入 2 

4019 

ce 

60 

98 

Ee 

BC 

CO 

84 

DC 

74 

4018 

91 

96 

B8 

10 

41 

44 

42 

46 

FC 

4D20 

38 

73 

8F 

79 

IF 

76 

0F 

30 

81 

4028 

IF 

E3 

DF 

F9 

IE 

3C 

se 

ee 

B4 

4D30 

86 

ce 

60 

F0 

ie 

00 

ee 

ee 

入 0 

4038 

00 

ee 

ee 

02 

03 

OF 

7F 

FF 

92 

4D40 

00 

ee 

ee 

07 

FF 

FF 

FF 

FE 

92 

4048 

03 

97 

3C 

F9 

FB 

E7 

96 

S6 

0D 

4050 

F8 

FC 

CF 

E3 

F3 

38 

5A 

7 入 

9D 

4058 

ee 

ee 

80 

FC 

FF 

FF 

3F 

9F 

58 

4066 

00 

00 

00 

2B 

70 

FC 

FF 

FF 

8 入 

4D68 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

88 

&e 

4D70 

0 7 

IF 

IF 

3F 

78 

7D 

5E 

CB 

A2 

4D78 

FF 

FF 

FC 

07 

C3 

F8 

7F 

9F 

DA 

SUM: 

CD 

A3 

FA 

EA 

82 

0F 

ID 

X8 88B3 

D80 

FC 

96 

1C 

F3 

FI 

FC 

8F 

F3 

6A 

D88 

OB 

04 

93 

12 

82 

C5 

ei 

81 

ED 

D90 

15 

2C 

38 

12 

14 

28 

20 

C4 

AB 

D98 

83 

43 

e6 

1C 

71 

63 

IE 

71 

4B 

DAe 

FF 

FF 

07 

FE 

FE 

F9 

3F 

FE 

37 

DA8 

FC 

FC 

FC 

IE 

F7 

F7 

C7 

IE 

E5 

DB8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

80 

ce 

66 

A0 

DB8 

E 1 

3F 

• 7 

ee 

ee 

ee 

00 

¢8 

27 

DC9 

FC 

83 

PC 

El 

19 

ei 

ee 


76 

DC8 

74 

Ae 

1C 

C2 

El 

C8 

18 

60 

B3 

DD0 

89 

35 

C7 

88 

11 

“ 

82 

ee 

44 

DD8 

87 

E0 

91 

FF 

Fe 

60 

ee 

90 

B7 

DE0 

E0 

3F 

F8 

ce 

00 

00 

ee 

06 

D7 

DE8 

Fa 

ee 

00 

0 0 

ee 

ee 


«6 

F8 

DF6 

ee 

00 

00 

00 

10 

ID 

3F 

FF 

6B 

DF8 

ee 

ee 

ee 

ee 

0F 

FF 

FF 

FF 

ec 

SUM: 

03 

B4 

3F 

39 

07 

入 5 

6C 

23 3S«F 

4Eee 

ee 

03 

0F 

3F 

FE 

FE 

FD 

F5 

3F 

4E08 

FF 

FF 

C3 

18 

7K 

FF 

FF 

B7 

3C 

4Eie 

ee 

ce 

F8 

FE 

3F 

IF 

8F 

k7 

4A 

4E18 

99 

ee 

90 

ee 

F8 

PF 

FF 

FF 

F5 

4E28 

00 

00 

00 

ee 

08 

78 

FC 

PF 

7B 

4E28 

“ 

00 

00 

0 1 

0F 

«F 

9F 

IF 

4D 

4E36 

9F 

3F 

KF 

FF 

FF 

FF 

FE 

ce 

08 

4E38 

PF 

FF 

FF 

FF 

FC 

Ee 

3E 

7F 

95 

4E40 

KF 

FC 

El 

D8 

48 

78 

3E 

C7 

71 

4E48 

8D 

60 

AE 

36 

SB 

05 

80 

0C 

FA 

4E50 

C3 

8D 

8D 

43 

26 

DB 

E7 

C3 

CB 

4ES8 

B2 

B4 

B4 

6C 

D1 

82 

ec 

79 

55 

4E60 

FF 

7F 

0F 

07 

85 

0E 

3E 

78 

5D 

4E68 

PF 

FF 

FF 

FF 

FF 

91 

IF 

FF 

1A 

4E70 

E8 

F9 

F4 

FF 

FF 

FK 

3F 

83 

83 

4E78 

ee 

06 

ee 

E0 

E0 

Ee 

F0 

F8 

88 

SUH: 

EC 

18 

9A 

F6 

EA 

49 

8E 

D7 016B 

4E86 

3E 

3D 

73 

6D 

46 

83 

ee 

ee 

24 

4E88 

3 8 

7F 

3F 

8F 

FI 

7C 

IF 

17 

18 

4E96 

3F 

8F 

E 1 

FC 

FF 

0F 

80 

FC 

35 

4E98 

El 

P8 

FC 

IF 

C7 

FI 

7C 

e3 

2B 

4E 入 0 

82 

E3 

31 

00 

82 

F9 

ee 

Fd 

91 

4EA8 

C2 

66 

AS 

42 

78 

10 

D1 

24 

8C 

4EB0 

41 

8 3 

0C 

ee 

03 

ec 

2 e 

4P 

4E 

4EB8 

E3 

87 

3F 

7E 

E3 

eF 

KC 

80 

95 

4EC0 

PF 

FK 

El 

IF 

PF 

F8 

88 

IF 

0B 

4ECS 

BD 

7F 

FF 

F8 

83 

3P 

FE 

E9 

D3 

4ED6 

7C 

5E 

36 

7B 

F3 

81 

ee 

86 

FF 

4ED8 

ee 

ee 

00 

00 

ae 

ee 

ee 

99 

ee 

4EE0 

7F 

07 

ee 

00 

00 

ee 

06 

ei 

86 

4EE8 

F8 

83 

3C 

73 

93 

ee 

ee 

eo 

2D 

4EF0 

0D 

ce 

7C 

F0 

C6 

oc 

00 

e ❹ 

0B 

4EF8 

18 

91 

52 

64 

34 

36 

20 

29 

63 

SUM: 

02 

4C 

D0 

30 

4F 

0F 

26 

9S 86<BD 

4F80 

98 

07 

38 

8F 

63 

36 

ee 

ee 

79 

4F98 

03 

FF 

3C 

CO 

se 

00 

ee 

• e 

7E 

4F10 

FC 

C0 

ee 

ee 

99 

ee 

90 

ee 

BC 

4F18 

ee 

ee 

eo 

ee 

96 

80 

ee 

ee 

ee 

4F29 

Fe 

KB 

70 

92 

«e 

01 

02 

07 

57 

4F28 

3F 

40 

00 

ee 

ee 

00 

86 

D0 

CF 

4F30 

F4 

82 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

76 

4F38 

00 

07 

0F 

32 

ee 

le 

68 

58 

18 

4F40 

B2 

D1 

FF 

FA 

ee 

ee 

00 

ee 

7C 


4F48 ee 80 ce 90 ee 03 03 05 


DB 


4F50 

18 

15 

7F 

D3 

ee 

ee 

00 

80 ： 

FF 

4F5S 

ce 

ee 

38 

7E 

07 

ID 

60 

ee : 

FA 

4F60 

eo 

ee 

eo 

ee 

FC 

BF 

05 

ee : 

ce 

4F68 

ee 

ee 

ee 

ee 

FF 

D4 

ce 

00 : 

93 

4F70 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

18 

ee : 

98 

4F78 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

d0 

ee : 

00 

SUM: 

44 

E0 

69 

DE 

E5 

74 

2 入 

B4 32B1 

4F80 

01 

ei 

93 

09 

26 

20 

60 

E8 : 

96 

4F88 

84 

44 

4e 

F2 

ee 

ei 

63 

IF : 

ID 

4F90 

38 

C0 

96 

00 

76 

3F 

FF 

EF : 

9B 

4F98 

60 

ei 

00 

ee 

D3 

FD 

DE 

FF : 

OE 

4F 入 0 

FC 

F8 

00 

ee 

80 

D9 

BC 

FE : 

FE 

4FA8 

26 

00 

ee 

ee 

ee 

09 

ee 

ee : 

20 

4FB6 

D0 

78 

90 

ee 

04 

04 

07 

IE : 

75 

4FB8 

38 

75 

33 

60 

00 

00 

ee 

ee : 


4FC8 

80 

40 

A0 

入 0 

ee 

ee 

ee 

ee : 

ee 

4FC8 

ei 

07 

IE 

58 

11 

17 

3F 

7F : 

64 

4FD6 

7F 

FB 

19 

ee 

C7 

EF 

FF 

FF : 

47 

4FD8 

FD 

FF 

BF 

IB 

19 

BF 

5F 

FF : 

6C 

4FE8 

FF 

FF 

EB 

E6 

00 

ee 

80 

ce : 

69 

4FE8 

E0 

FA 

87 

00 

ee 

ee 

ee 

ee : 

61 

4FF0 

ee 

ee 

00 

ce 

00 

ee 

ee 

ee : 

ce 

4FF8 

01 

01 

97 

16 

40 

60 

oe 

ce : 

4F 

SUM ： 

IE 

26 

85 

24 

IE 

56 

Fe 

6E 068E 
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E8 

3C 

16 

U 

ee 

00 

ie 

0F 

73 

5008 

3F 

7F 

FF 

FE 

es 

u 

6d 

F0 

23 

seie 

FC 

FF 

FK 

FF 

88 

Ee 

D3 

B3 

E7 

5818 

F7 

9F 

9F 

FF 

ee 

ee 

E2 

FE 

14 

5020 

FF 

F4 

FF 

FF 

ee 

00 

ee 

00 

FI 

5628 

ee 

89 

C9 

F8 

IF 

3E 

Ee 

ee 

75 

583e 

ee 

ee 

96 

ee 

CE 

02 

ee 

ee 

oe 

5938 

ee 

09 

69 

09 

57 

es 

07 

ee 

61 

5M0 

ee 

ee 

ee 

ee 

FE 

FE 

FC 

ee 

F8 

S«4S 

99 

ee 

ee 

ee 

EE 

64 

ee 

ee 

F2 

5650 

ee 

00 

ee 

00 

78 

07 

03 

09 

82 

5858 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E6 

06 

Ee 

5168 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ei 

ei 

02 

5168 

03 

0F 

17 

2E 

89 

入 0 

A0 

86 

97 

5676 

90 

F8 

6E 

2E 

ee 

ee 

ee 

ee 

C4 

5178 

ee 

e3 

7F 

PF 

31 

68 

78 

63 

F5 

SDH: 

AC 

D7 

16 

68 

E9 

44 

94 
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sm 

23 

97 

E7 

F3 

3B 

4F 

FF 

FF 

1C 

5… 

FF 

P7 

BD 

FP 

00 

86 

80 

se 

32 

5«9d 

A0 

F0 

FF 

FF 

ee 

ee 

ee 

ee 

8E 
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0F 

IF 
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0F 

IF 

6F 

SI 
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F0 
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ee 

FF 
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FF 

FF 

2C 
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E6 

63 
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ee 

FB 

FF 

FF 

FF 

A1 

5»B0 
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DF 

0F 

ID 

F7 

BF 

IF 

FF 

DE 

56B8 

FF 

PF 

FF 

Ei 

FF 

FF 

FF 

FF 

DD 

59C9 

79 

FI 

01 

ee 

C0 

F8 

FC 

F7 

16 

S6C8 

C7 

81 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

4S 

59D8 

60 

F8 

7E 

IF 

00 

ee 

ee 

ee 

F5 

S9D8 

ed 

• e 

02 

es 

19 

34 

74 

74 

33 

5«E9 

72 

F3 

F5 

FD 

ee 


ee 

ee 

57 

S«E8 

ee 

ee 

C9 

E6 

8B 

17 

ID 

3A 

19 

5IF9 

56 

5C 

98 

56 

ce 

A8 

23 

45 

D8 

59F8 

0A 

3F 

63 

DF 

De 

F0 

78 

B8 

7B 

SUM: 

tB 

86 

51 

D2 

99 

73 

E2 

8C C676 

5166 

DC 

DC 

BC 

FE 

ee 

ee 

ed 

19 

8B 

5118 

IF 

IP 

3P 

FF 

99 

• 7 

3F 

FF 

Cl 

5116 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

89 

E3 

PI 

69 

5118 

F8 

FE 

FF 

FF 

BF 

FP 

67 

F7 

ie 

5120 

FB 

E7 

FF 
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FE 

7F 

FF 

CF 

23 

5128 

FF 

7F 

FF 

FP 

89 

E0 

F8 

PF 

D3 

5136 

FF 

FF 

FF 

FD 

00 

ee 

00 

60 

5A 

5136 

Ee 

E ❿ 

F8 

PC 

ee 

ee 

99 

00 

B4 

5146 

97 

8F 

IF 

F8 

93 

ec 

7F 

FF 

BA 

514S 

P8 

F9 

80 


FF 

FF 

PF 

• 7 

6C 

5159 

e3 

ei 

ee 

ee 

FF 

FP 

9F 

8E 

2F 

5158 

87 

89 

00 


FF 

FF 

FF 

DF 

E3 

5160 

EF 

27 

13 

0F 

E3 

FP 

FF 

FF 

18 

5168 

FF 

FF 

DF 

7E 

PF 

FF 

FF 

F9 

51 

5176 

FI 

C8 

98 

2 e 

FF 

FF 

FF 

FI 

5F 

5178 

Cl 

ei 

ee 

ee 

FF 

FB 

FF 

C3 

7E 

SUM: 

F4 

AC 

17 

8F 

2D 

EF 

98 

4D 

F195 

5189 

88 

ee 

ee 

ee 

ee 

C0 

F0 

EC 
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5188 

7F 

0F 

07 

03 

ee 

ee 

ee 

99 
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5190 

86 

F0 

F8 

FF 

ee 

ei 

01 
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ee 
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ee 
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40 
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38 

: DB 

51B0 

A2 

D1 

ee 
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ee 
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83 

IE 
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► BASIC についての兑方が変わってしま 

つた。 


パこ。 黄金の BASIC を読んで大笑いしてしま 
木村 • 啓二 （15) 埼玉県 


SUM: C2 31 入 9 E3 30 62 88 “ 3B81 
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0F 

2C 
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Ee 
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F4 

E2 
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72 

4A98 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

me 

E0 

07 

ee 

00 

ee 

ea 

00 

00 

E7 
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3C 

93 

7« 

91 

11 

91 

ee 

ee 

52 

4AB0 

75 

83 

es 

06 

C3 

OB 

11 

ee 

E2 

4AB8 

E5 

05 

B3 

E4 

eg 

94 

Ee 

A0 

9E 

uce 

入 6 

89 

ei 

BE 

se 

ee 

ee 

ee 

6E 

4AC8 

00 

38 

ge 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

BS 

4AD0 

F0 

ee 

ae 

00 

ee 

00 

00 

00 

F8 

4AD8 

00 

00 

00 

ee 

ie 

11 

3D 

E7 

45 

4AE6 

00 

ee 

ee 

ee 

OF 

FD 

DF 

BB 

A6 

4AE8 

ee 

93 

9B 

2F 

BE 

FE 

DD 

F5 

CB 

4AF0 

FC 

BE 

C3 

00 

70 

FC 

FF 

FF 

E7 

4AF8 

ee 

se 

70 

FS 

13 

16 

49 

26 

88 

sun ： 

21 

67 

B4 

74 

E2 

8E 

D2 

3D 1492 

4Bee 

ee 

00 

ee 

00 

78 

5F 

EB 

BB 

7D 

4B08 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

79 

F8 

2B 

93 

4Bie 

ee 

00 

00 

ei 

e9 

8D 

0F 

IF 

45 

4B18 

97 

3E 

FE 

F5 

EF 

FF 

Ad 

01 

C7 

4B20 

FF 

AE 

EF 

FF 

FC 

El 

3E 

IF 

D5 

4B28 

EF 

FC 

E5 

DC 

5E 

7E 

3E 

C7 

8D 

4B3e 

8D 

6D 

EE 

F6 

3B 

E5 

F8 

3E 

34 

4B38 

FF 

FF 

EE 

66 

3C 

DB 

FF 

DB 

43 

me 

34 

33 

33 

72 

EC 

D1 

03 

9E 

DA 

4B48 

9F 

6D 

0B 

76 

35 

7E 

7C 

42 

FE 

4B58 

FF 

5D 

FD 

67 

35 

29 

9F 

FF 

SC 

4B58 

E0 

F0 

54 

FF 

32 

E9 

1C 

23 

7D 

4B60 

ee 

00 

ee 

ee 

ce 

86 

26 

98 

F8 

4B68 

38 

21 

63 

44 

02 

81 

00 

ee 

83 

4B70 

39 

IF 

❶ 3 

80 

70 

1C 

07 

ee 

6E 

4B78 

4A 

81 

E0 

FC 

IF 

ee 

C2 

7C 

04 

SUM ： 

EE 

02 

83 

DB 

1A 

78 

28 

8B A714 

4B88 

A9 

DA 

ec 

01 

ce 

F8 

d4 

40 

8C 

4B88 

9F 

17 

33 

2D 

e6 

3B 

85 

e2 

AE 

4B90 

DB 

66 

入 B 

C5 

F6 

7C 

DA 

E3 

DB 

4B98 

39 

72 

CC 

B1 

23 

CC 

B8 

6E 

3D 

me 

23 

97 

3E 

60 

8B 

8C 

1，0 

11 

78 

4BA8 

F8 

E0 

65 

3F 

F0 

12 

24 

1C 

SE 

4BB0 

3D 

FC 

FI 

01 

93 

3D 

KO 

60 

DB 

4BB8 

49 

ie 

ee 

6d 

E0 

ee 

00 

ee 

90 

4BCd 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

00 

ee 

00 

ee 

4BC8 

03 

ee 

09 
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► 5 fl 号110ページの河原 a 子さんへ。 MONOPOLY はいいよね0私は友人のポケットサ 
イズのやつを机くらいの大きさに普き写して部屋に iS いてますが，たいへん好評です。コ 
マも紙钻 I •.で作って。学生はここまで倹約してこそ X 68000 を手に入れられるのだ！と考 
えてはおらず，ただ许いてみた私です。 千葉仲 （18) 岩手県 
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SUM ： D4 F6 2F 93 23IB 43 8E 878B 


SUM: 06 9B A2 43 8D E4 51 9408 
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ALAN 135 


► 5 H ゆの r 言わせてくれなくちゃだヮ j の氏名の後ろにまだ数多くの MZ -1500 の名を 
兄て有頂天になったのは僕だけか？それにしても僕より年下のくせに X 68000 を持って 
る奴がたくさんいるとは……。 小口卓 （15) 千葉県 
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SUM ： 714173 F9 CE BC 84 A8 


SUM: 56 27 B9 30 48 69 B6 56 
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病 M のときに限ってこんなことになろうとは……〇 
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►いま，マクドナルド鸞沼店でこれを, 1 !•いてるのですが，どういうわけか，手元に黄いた 
Oh ! X をジロジロ兄られているような気がしてなりません。読んだことのない人って Oh ! 
X をどんな本だと思って兑ているのかな。すかさず岡りの人にインタビューを試みようと 
恐ったが，小心 n の私にはとうていできない相談であった。 佐藤锊哉（24> 神奈川県 
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B8 B9 ee 
ee ba bb 
ee ee ee 
C6 C7 C8 
ei7E ee 
80 ee ee 
ee ee 84 

86 87 88 
8B 8C 00 
02 8D 8E 
92 93 94 
97 00 ee 
ee e4 63 
9D 9E ee 


08 

IF 

28 

75 

B6 

24 

DE 

ei 

01) 

IE 

2A 

20 

69 

C2 

07 

3D 


SUM: 23 B1413A F9 D8 8D B4 3ECD 


95»e 

9508 

9519 
9518 

9520 
9528 
9538 
9538 
9540 
9548 
9550 
9558 
9568 
9568 
9576 
9578 


80 9F 
ee ee 
ee 入 7 
00 AC 

ee ee 

05 83 
B4 B5 
B9 B 入 
BC BD 
ee ee 
ee ee 
ca ee 
ee ee 
CE CF 
D6 D7 
DB DC 


A0 入 1 A2 
A4 A5 A6 
A8 A9 AA 
ee 00 ee 
ee ee ee 
ae 入 f Be 
B6 ee ee 
bb de ee 

BE BF 
Cl C2 
ee ee 
ee ee 
cd ee 
D0 D1 
08 D9 
DD DE 


C0 

C3 

C6 

ee 

ee 

D2 

ee 

DF 


ee ee 
ae ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 

B2 B3 
B7 B8 
ee ee 
ee 96 
C5 ee 
C8 C9 

cb cc ee 
ee e6 84 

D3 D4 D5 

ee ee da 
ee ee ee 


25 

EF 

4D 

59 

00 

2B 

8E 

2E 

B6 

CF 

IE 

61 

D7 

8C 

38 

51 


SUM ： 77 A3 DC A7 9C D5 9C E7 2322 


9586 
9588 
9590 
9598 
95Ad 
95 入 8 
95B9 
95B8 
95C ❹ 
95C8 
9500 
95D8 
9SE9 
9SE8 
95F9 
95F8 


de ee 
ES 00 
E7 E8 

ee ee 
fi ee 

P3 F4 

ee ee 

PB 99 

ee ee 
•l ei 

68 69 

6E 99 

ee ee 

73 74 
79 7 入 

92 93 


08 E0 El 

ee ee ee 
E9 EA EB 
•e EC ED 
ee ee ee 
FS F6 F7 
ee F8 F9 
ee ee ee 
ee ee fe 
67 ee ee 
6A 6B 02 
6F 76 ¢0 
ee ee ee 
75 ee 76 
7B " 7C 
de 7E 7F 


E2 E3 E4 

ee ee E6 
ee ee ee 

EE EF F0 
ee ee F2 
00 ee ee 
ee 00 fa 
ee fc fd 
ff ee ee 
ee ei ei 
02 6C 6D 
00 7172 
00 02 02 
77 78 d0 
ee 7D ee 
80 99 81 


6 入 

CB 

8D 

A6 

E3 

C9 

EB 

F4 

FD 

6B 

83 
38 

84 
Cl 
67 
93 


SUM: 70 37 0E FD 1A C8 A3 86 3407 


9600 

9608 

9618 

9618 

9620 

9628 

9636 

9638 

9640 

9648 

9656 

9658 

9660 

9668 

9670 

9678 


82 83 
89 ee 
ee ee 
8E ee 
ee 93 

99 9A 

ee de 
ee ee 
ee ee 
A2 A3 
A8 A7 
AC AD 
B2 B3 
B8 B9 

ee 00 
ee ee 


84 85 86 
ee ee 8 入 
83 “ ee 

06 8F 90 
94 95 96 
ee ee 9B 
9E ee ee 
ee 入 0 ai 
ee ee 84 
A4 ee ee 

A8 A9 kk 
AE AF B« 
B4 B5 B6 

ba bb ee 
bd be ee 
ci C2 ee 


87 88 00 

ee ee ee 
8B 8C 8D 
9192 ee 
00 97 98 
9C ee 9D 
9P ee ee 
ae ee ee 
84 ee de 
ee ee as 
ee ee 入 b 
ee 99 bi 

00 00 B7 

00 ee bc 
ee bf ce 
ee C3 ee 


入 3 
13 
AB 
De 
81 
«7 
3D 
41 
08 
8E 
F3 
17 
3B 
A2 
FA 
46 


SUM ： 9613 9F 9S 86 E2 BF F6 7376 


9680 
9688 
9690 
9698 
96 入 0 
96A8 
96B8 
96B8 
96C0 


ee ee 
ee ee 
e« ee 

cc CD 
D1 D2 
06 D7 

ee ee 
E3 ee 
E9 EA 


ee C4 ee 
ee cs C6 
ee ee C8 
ce 00 ee 

D3 D4 D5 
D8 D9 DA 
DD DE DF 
6« E4 E5 

eo ee ee 


ee 05 66 
C7 ee ee 
C9 CA CB 
60 CF DO 

ee ee ee 
db DC ee 
Ee El E2 
E6 E7 E8 
EB EC ED 


CF 

52 

26 

96 
IF 
EF 
3D 
61 

97 


E3 

ED 

C7 

6F 

CD 

98 

1C 

1A 

95 

5F 

4B 

43 

0A 

9A 

2C 

3C 


4E 

C9 

2B 

F3 

45 

BB 

4E 

11 

54 

3B 

D5 

64 

48 

8D 

IB 

6E 


►とうとうやった。念願の Xltwin 。 本当は turboZ II がほしかったのだが，金の都合でこ 

うなった。とにかくやった。この喜びをみんなに伝えたい。よ一しがんばるぞおーフアイ ALAN 141 

トツ，イッパアーツ。この次は FM 音源がほしいよお。 松本篤実（14〉愛媛県 


SUM ： 9315 1A E2 2C 4E 52 8E dD86 


9A06 

01 

01 

3A 

39 

H9 

3D 

02 

02 

EF 

9 入 08 

3 入 

39 

39 

ee 

3A 

3F 

3D 

ee 

62 

9A10 

39 

3D 

3D 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

B3 

9 入 18 

82 

92 

e« 

39 

32 

oe 

31) 

3D 

F6 

9A20 

3B 

39 

3A 

3F 

3A 

3D 

3D 

39 

DA 

9A28 

3D 

3D 

83 

03 

ee 

38 

39 

39 

2A 

9A36 

08 

00 

3S 

3A 

3S 

3A 

39 

ee 

ID 

9A38 

38 

3B 

3 3 

3B 

39 

ee 

39 

3A 

93 

9 入 40 

3F 

3D 

3D 

ee 

ee 

39 

3S 

3D 

68 

9A48 

98 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

e« 

99 

ee 

9A50 

(M 

03 

<n 

ee 

3C 

3 入 

3A 

39 

Fe 

9 入 58 

ee 

00 

ee 

38 

3B 

3B 

3A 

39 

21 

9 入 60 

39 

ee 

3C 

3A 

3B 

3k 

3D 

3A 

9B 

9A68 

3D 

ee 

3 入 

38 

3F 

3A 

3D 

3B 

A9 

9A76 

3D 

60 

3D 

3A 

3A 

3B 

3A 

3C 

9F 

9A78 

31) 

ee 

ee 

3D 

3C 

3C 

3D 

3D 

6C 


SUM: 59 6A 4E 4A BE C4 02 88 B262 


9A8e ee ee 84 ee ee 38 38 : 78 

9A88 3A 39 39 •• 99 3« 3A : IE 

9 入 90 3B 39 39 86 3S 38 3B 3D : 95 

9A9S 3A 3F 39 3S 3B 3F 3A : 9E 

9AA9 39 39 3B 39 3B 3D 3D : 9B 

9AA8 3E 38 3A 3A 39 3A 3B 3A : D2 

9AB0 SB 3B 3A 3D 39 3D 3A : 9D 

9AB8 3F 3D 3D 3D ee 3D 39 38 : A4 

9AC9 3D 3D 39 00 0« 80 06 80 : B3 

9 入 C8 ea ee ee ee ee de ee : 9 參 

9AD0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

9AD8 FF FF FF FP FF FP PF FP : F8 

9 人 00 00 60 00 96 00 98 ❹ 0 s ❹❷ 

9AE8 ee ee ee e« ee e« :❿❹ 

9AFe FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

9AF8 PF FF FF FF FF FF FP FF : F8 


SUM: D9 D3 5E SF AS 5A D4 CE E86A 

9B0617 91 02 03 04 95 86 : 2C 
9B08 08 99 0A 0B 0C tD 99 : 46 
9Bie 0E »f ie ee »e 111213 : 63 
9B18 00 " U IS 18 00 •• : 3F 
9B20 18 ee 08 ee 81 82 83 99 : IE 
9B28 04 05 «6 07 08 «9 «A eB : 3C 

9B3» ec eD e» 9E $f i« e» 99 : 46 

9B38111213 09 0614IS 16 : 75 
9B48 60 ee 1817 99 99 II : 3» 
9B48 82 0317 94 05 06 97 $8 : 3A 
9B50 09 0A ❹ B 0C ❹ D •❹ IE 9F J 54 
9BS8ie ee «a 111213 m •• : 46 
9B68141516 90 61 %% 18 »• : 57 
9B88 0ft 09 91 «2 參 3 90 04 : 參 F 
9B76 06 »7 88 69 89 6A 8B 08 : 33 
9B78 90 •(： iD 0E M M _F 1 眷： 46 


SUH ： 9A 7196 8# 81 73 9167 ADC6 

9B891112 •» 13 ••14IS » 丨 ： 5F 
9B88 00 ❹❹ 0» 00 0« 01 ❹ 2 13 : «6 
9B98 ee 94 05 86 07 88 90 19 : 27 

9B98 6A 8B %9 90 0C 6D 0E : 3C 

9BA0 »P 1» 11121314IS : 7E 
9BAS 1617 90 96 09 09 : 2D 

9BB6 0162 84 85 06 97 98 : 24 

9BB8 es ee eA «b «c e« •« eo : 37 

9BCe 0E 19 1112 n W : 63 

9BC8 1415 00 16 M ❹❹ M : 3F 

9BDe ee ee e» ei82 ee “ ¢3 : «e 

9BD8 04 05 06 00 97 98 69 «A : 31 

9BE0 06 0B 0C 9D 6E 08 »F 16 : SI 

9BE8 1112 dd 1314 VS •• t 

9BF6 ee ee ee ee ee ee 00 ee : ee 

9BF8 ee ee ee %% ee ee 00 e« : 


SUM ： 8190 3S 8173 5E 813E 84F4 


96C8 00 
96D0 F2 
96DS F6 
96E0 00 
96E8 FB 
96F0 06 
96F8 ee 


EE EF F0 
00 06 F3 
F? ee ee 
ee fa ee 
ee 00 ee 
ee fc fd 
00 ee ee 


00 00 ee 
F4 F5 06 
00 F8 F9 

ee ee ee 
ee ee ee 
ee ee ee 
fe ff 00 


FI 

BE 

00 

CE 

00 

DE 

ee 

FA 

00 

FB 

00 

F9 

00 

FD 


9980 ee 39 39 3D ee ee ee ee 
9988 ee ee ee ee «3 e3 ee 38 
9990 ee 3A ee 38 ee 38 3B 3F 
9998 3B 3E 00 3C 3C 3B 3F 38 
99A0 66 3B 3F 3F 3F 3B 60 3A 
99A8 3B 3F 38 38 08 38 00 00 
99B0 38 00 04 04 00 00 00 3C 
99B8 3D 3C 00 00 00 00 38 3A 
99C0 3 入 3C 3C 00 0e 38 3B 3F 
99C8 3A 3F 3C 3C 38 3B 3F 3B 
9900 3A 3F 3B 3C 3C 3B 3 入 3B 
9908 3F 3F 3A 3D 00 3D 3A 3F 
99E0 3F 3B 3C 80 06 3C 3D 3B 
99E8 3F 3D 3C 80 90 06 3C 86 
99F0 3D 3D 06 00 01 0139 e0 
99F8 00 00 01 01 39 3D 00 00 


C0E900DD4CADS91E 

4045404444544501 

23D902DDD8ED591C 

6645044445444501 

0ED941DDC2D1DS01 

0445044444464500 

0D5953DD0ED0D0 入 1 
0445044444464050 

EDD803DC9DFDC690 

4445044464544050 

D6D003D8E4ED0E99 
4540044044 540450 

0 〇〇 e 〇〇 e 〇〇 0 〇〇 0 〇〇 0 〇〇 0 〇〇 9 〇〇 
8899AABBCCDDEEFF 

7i 71 7i 7i 7» 7» 7» 71 


0 1 
0 0 


4 5 0 4 4 


0 0c 

0 0 4 


4 0 0 4 4 i 


V3BD0225A51DD 


^ 0 0 4 4 A 

00112233445 5 6677 
I 7 t 


FC3567BF0 

046147220 


5D 0604000 
960001000 

4C35D3900 
06100 1600 

3B24C2000 


2A10B0600 
0® 1080100 


FE43D2CB4ECBA 4500 
\32X627E6DD A6FB7 




















































0C 4C 0A 69 06 C6 
05 68 0B 8D eB DA 
0D 01 013] 00 03 
0121 00 0C SI 00 

ee 6D li ee e4 e3 
e3 00 04l]ee 13 
ei A 0 ee 07 6i ee 
ee is 12 ee 92 32 
62 ee eB 83 ee 02 
83 63 ee 62 83 ee 
92 00 09 A2 42 00 
00 10 22 00 9142 
12 ee 67 32 06 0B 
03 01 00 02 05 00 
ee 0185 06 92 95 
ei ee 82 41 ee eB 


2i 0e eA 31 ee 
1A 64 ee ei11 
ee is 64 ee ei 
64 ee el64 eo 
89 32 99 07 64 
ee 0E 32 00 05 
64 ee ei64 eo 
05 52 ee 6F 12 
ee eE 42 ee 16 


A189 61 ee 

入 188 13 64 
A199 80 04 
A198 64 ee 
A1A91312 
AiA8 ee ei 
AiBe 42 ee 
A1B81812 

Aice ee eA 


SUM: E0 00 F9 49 80 D3 AD E9 A072 


A089 

(；〇 

ee 

9E 

31 

ee 

0A 

51 

00 

FA 

A988 

ec 

20 

ee 

16 

26 

ee 

e3 

90 

F5 

A890 

ee 

84 

ce 

ee 

06 

93 

ee 

e2 

CF 

A698 

03 

00 

02 

83 

ee 

92 

83 

ee 

OD 

A0A0 


li 

ee 

u 

26 

ee 

62 

21 

6A 

A0A8 

ee 

99 

31 

ee 

0 2 

40 

ee 

li 

8D 

A6B6 

41 

90 

ei 

84 

d3 

00 

01 

93 

CD 

A0B8 

ee 

ei 

83 

ee 

13 

61 

00 

28 

26 

xece 

83 

ee 

01 

63 

00 

0D 

21 

e» 

B5 

A0C8 

0 3 

51 

ee 

84 

41 

ee 

0E 

34 

DB 

xeoe 

89 

04 

B4 

ee 

0D 

61 

ee 

06 

2C 

Am 

11 

ee 

94 

31 

ee 

08 

B4 

ee 

02 

A6E0 

93 

24 

ee 

0D 

li 

ee 

97 

51 

9D 

A9E8 

ee 

10 

31 

ee 

bp 

li 

ee 

1C 

7D 

A0F0 

34 

B4 

34 

B4 

ee 

U 

34 

B4 

CC 

A6F8 

21 

34 

ee 

ei 

B4 

06 

62 

11 

ID 

SUM: 

A1 

B6 

A3 

5C 

80 

4B 

FA 

5B A31A 

Aiee 

ee 

22 

31 

00 

0B 

51 

ee 

0D 

BC 

A108 

61 

ee 

ec 

24 

ee 

08 

21 

ee 

BA 

ai ie 

04 

li 

ee 

dC 

24 

ee 

04 

39 

79 

入 118 

ee 

ee 

24 

ee 

06 

51 

ee 

09 

8 入 

入 120 

40 

0 0 

69 

41 

00 

eF 

49 

00 

D9 

A128 

03 

10 

ee 

1A 

11 

6 0 

04 

24 

66 

A130 

ee 

01 

“ 

ee 

01 

24 

ee 

ei 

CB 

A138 

hi 

ee 

94 

39 

00 

05 

10 

ee 

ED 

入 140 

19 

4e 

ee 

8D 

56 

ee 

12 

41 

89 

入 148 

00 

07 

le 

ee 

06 

31 

ee 

0D 

5B 

入 150 

li 

ee 

66 

03 

ee 

0 入 

31 

ee 

55 

A158 

1C 

li 

00 

ei 

21 

ee 

21 

61 

D1 

A168 

ee 

0D 

51 

ee 

15 

21 

ee 

93 

97 

A168 

21 

ee 

13 

12 

92 

62 

D2 

ee 

7C 

A170 

IB 

64 

ee 

19 

64 

ee 

ei 

64 

61 

A178 

00 

ei 

64 

ee 

ei 

64 

ee 

93 

CD 


SUM ： CB 05 30 AD 816716 4A 8412 


人 280 

12 

ee 

11 

61 

ee 

86 

E2 

ee 

6C 

A288 

04 

80 

ee 

13 

25 

08 

0 2 

15 

D3 

A29e 

入 5 

ee 

01 

31 

B5 

ee 

07 

25 

B8 

入 298 

ee 

le 

41 

ee 

04 

11 

ee 

eg 

6F 

A2A0 

5e 

00 

0A 

li 

00 

03 

ie 

06 

71 

A2 入 8 

9k 

F0 

ee 

05 

D0 

ee 

06 

2 e 

F5 

A2B0 

ee 

0A 

E0 

ee 

04 

36 

00 

12 

39 

A2B8 

60 

ee 

92 

15 

ee 

02 

15 

ee 

8E 

A2C0 

li 

96 

06 

9i 

50 

ee 

li 

Ee 

E6 

A2C8 

A0 

ee 

04 

66 

ee 

18 

61 

ae 

75 

A2D0 

2A 

21 

08 

eA 

15 

B5 

35 

85 

E9 

A2D8 

00 

24 

11 

ee 

04 

61 

ee 

li 

AB 

A2E0 

B5 

60 

ei 

15 

00 

01 

35 

ee 

61 

A2E8 

61 

95 

71 

eo 

02 

ie 

ee 

64 

ID 

A2F8 

50 

46 

60 

9k 

IS 

ee 

6D 

ei 

BD 

A2F8 

00 

ei 

15 

ee 

05 

21 

ee 

62 

3E 

SUM ： 

56 

35 

DB 

SD 

37 

A4 

FF 

62 28A9 

入 300 

80 

ee 

66 

35 

00 

06 

31 

" 

F2 

入 308 

08 

B5 

ee 

08 

51 

ee 

06 

BS 

D1 

A319 

ee 

11 

61 

ee 

04 

21 

00 

08 

9P 

A318 

15 

ee 

6F 

ei 

ee 

66 

41 

91 

6D 

A329 

ee 

07 

01 

ee 

es 

51 

ee 

91 

5F 

入 328 

ei 

06 

07 

ei 

00 

94 

61 

11 

7F 

A330 

00 

01 

ei 

00 

07 

91 

ee 

17 

11 

入 338 

ei 

B8 

ee 

64 

35 

B5 

D0 

35 

A4 

A340 

B5 

ee 

0E 

E0 

00 

08 

¥9 

• 6 

9fi 

A348 

ec 

12 

ee 

08 

41 

ee 

0K 

30 

A5 

A350 

ee 

07 

3¢ 

ee 

08 

E5 

00 

01 

25 

入 358 

40 

ee 

84 

30 

ee 

ep 

3d 

ee 

B3 

入 360 

eA 

40 

e« 

“ 

30 

ee 

0F 

3e 

BD 

A368 

ee 

0 入 

4e 

ee 

04 

38 

ee 

6F 

8D 

入 370 

36 

ee 

0A 

49 

ee 

95 

31 

ee 

B« 

A378 

02 

41 

68 

ex 

i e 

ee 

li 

25 

93 

SUM: 

DC 

22 

eB 

A9 

23 

69 

28 

Al C5EC 

A389 

入 5 

ee 

95 

le 

ee 

05 

15 

95 

69 

A388 

ee 

19 

50 

ee 

20 

66 


ie 

F9 

A390 

30 

ee 

0 入 

e l 

ee 

69 

35 


79 

入 398 

10 

B3 

e» 

04 

0 1 

00 

0D 

95 

6A 

A3A9 

ee 

ec 

13 

ee 

8A 

B3 

00 

91 

DD 

入 3 入 8 

ei 

ee 

0B 

33 

ee 

09 

34 

ee 

7C 

A3B0 

eE 

A3 

99 

02 

0 1 

00 

05 

13 

CC 

入 3B8 

00 

05 

93 

ee 

16 

32 

00 

17 

P7 

A3C0 

32 

ee 

17 

32 

00 

11 

03 

ee 

8F 

A3C8 

23 

02 

12 

62 

92 

ee 

03 

76 

A4 

A3D0 

00 

07 

F6 

ee 

95 

32 

ee 

01 

35 

入 3D8 

76 

ee 

07 

F6 

ee 

63 

01 

ee 

77 

A3E0 

ec 

76 

ee 

01 

76 

ee 

01 

P6 

F0 

入 3E8 

ee 

8E 

0 1 

00 

0E 

62 

ee 

ei 

se 

A3F0 

92 

ee 

ec 

A2 

ee 

01 

e l 

ee 

42 

A3F8 

08 

32 

ee 

0B 

76 

ee 

01 

76 

32 

SUM ： 

65 

3F 

43 

82 

D3 

85 

9 入 

49 79E7 

A40 0 

ee 

ei 

76 

ee 

06 

ei 

ee 

96 

84 


40 

60 

07 

90 

00 

6D 

76 


5A 

A410 

93 

76 

ee 

06 

92 

ee 

08 

D2 

5B 

A418 

06 

04 

66 

4d 

ee 

05 

32 

ee 

El 

A420 

99 

B2 

ee 

8F 

90 

02 

00 

14 

70 

A428 

22 

ee 

ei 

48 

ee 

09 

F2 

ee 

5E 

A430 

06 

62 

ee 

0E 

ei 

ee 

09 

li 

31 

A4S8 

ee 

65 

ei 

ee 

17 

ei 

ee 

•l 

IF 

A“e 

31 

ee 

0B 

61 

ee 

23 

28 

%% 

E8 

A44S 

01 

40 

oe 

01 

40 

00 

91 

50 

D3 

iU50 

ee 

13 

FF 

86 

06 

e3 

03 

eE 

32 

A458 

eo 

05 

ei 

95 

07 

A5 

08 

95 

FI 

A469 

07 

84 

96 

CC 

09 

70 

07 

E7 

C4 

入 468 

e 人 

BD 

68 

8B 

07 

C9 

06 

E8 

18 

A470 

86 

88 

8A 

AB 

8 B 

E9 

0C 

EE 

31 

A478 

0D 

ei 

01 

30 

00 

03 

66 

ee 

A2 


SUM ： D7 56 09 6218 9¥ 50 AE 3081 


SUM: 8F A9 6B ID 54 24 入 8 B9 


SUM ： CE U F0 F7 3A 84 B8 84 


9F00 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F08 ee ee ee 0 d ee ee ee ee 
9Fie ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F18 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F26 e» ee ee ee ee ee ee ee 
9F28 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F3e et 00 ee ee ee ee ee ee 
9F38 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F4e ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F48 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F56 ae ee ee 00 ee ee ed ee 
9F58 ee 00 00 ee ee ee 00 00 
9F6e ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F68 ee ee 00 ee ee ee ee ee 
9F78 si ee ee ee ee ee ee ee 
9F78 ee ee ee 00 00 ee 6 1 00 


sum: si ee ee ee ee ee 6i ee 

9F8e ee ee ee ee ee ee ee ee 
9F88 ee ee 00 24 ee ee ee ee 
9F9e ee ee 00 ee 21 ee ee ee 
9F98 ee 11 ee ee ee ee ee ee 
9FA0 ee ee ee ee ee ee 24 ee 
9FA8 ee ee ee 3e ee ee ee ee 
9FB6 ee ee 24 00 ee ee ee ee 
9FB8 ee 51 ee ee 00 00 ee ee 
9FC0 ee ee ee 40 ee ee ee ee 
9FC8 ee ee ee ee ee 4 1 ee ee 
9FD8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9FD8 ee ee ee ee ee ee ee 
9FEe ee 1 e ee ee ee ee ee ee 
9FE8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9FF8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
9FF8 ee ee ee ee 11 ee ee ee 


SUM: ee 72 24 94 32 8124 00 

入 … 03 04 04 03 0D 09 0 1 01 
A068 86 85 入 7 06 96 65 76 64 
A010 5B 0A 70 07 C9 0B 5B 08 

入 018 69 0 1 CA 05 AB “ 78 09 

A02O 9C 09 C9 8C DE 6D 91 01 

A928 38 ee e3ie ee 0120 ee 

入 030 03 ge ee e 12 e ee 06 se 

A638 ee 02 Fe 00 e3 se ee 09 

入 “ 0 Ee ee 00 ce ee 15 A9 ee 

03 30 20 5e 40 8610 16 

Aese ee 09 se ee ei 30 se ee 

A058 8D 63 08 62 63 06 03 63 

A660 90 62 03 ee 0D E9 0615 

A868 oe ee es 03 ee 92 63 ee 

A979 04 03 ee 02 03 00 66 40 

Ae78 ee le Ae ee n ei ee 11 


ee ee ee ee 

45 26 20 26 
4F 58 28 28 
20 28 414C 
20 28 20 20 
47 45 ee 53 
20 ee 47 45 
4144 59 00 
29 4F 56 45 

20 20 2e 20 

28 20 29 SB 
20 20 20 5B 
2e 5B ee 28 
5C 5B 5B 28 
5B 5B 5D 20 
5B 5B 5D 26 


67 
94 
IE 
E0 

68 
2 K 
3A 
AF 
73 
0E 
85 
98 
SE 
1C 
13 
52 


12 

00 

0A 

22 

ee 

95 

2D 

31 

ee 

0K 

li 

BF 

ee 

01 

31 

ee 

0B 

5F 

46 

ee 

83 

se 

ee 

97 

28 

FF 

04 

66 

66 

9A 

05 

0i 

72 

07 

84 

23 

60 

66 

8C 

eB 

70 

EC 


BE 

07 

D2 

2E 

CB 

kk 

ie 

9 入 

C2 


SUM: B9ID 7E 71 FB 4A AA 5S 


9C48 ee ee ee ee ee 
9C5e ee ee ee ee ee 
9C58 ee ee ee ea ee 
9C6d ee 00 ee 00 
9C68 ee ee ee ee ee 
9C7® ee ee ee ee ee 
9C78 ee ee ee ee ee 


SUM ： 51 B2 68 B6 081A 27 

9E80 3A 06 4S d5 B5 06 D6 

9E88 68 6C 9D 8B DA 9E EE 

9E90 09 00 0E IS 1815 09 
9E98 ID 15 04IS 221513 
9EA0 81 FF FF FE FF FE 92 

9EA8 «1 FF FE FF 00 09 07 

9EB0 12 9F 871C 12 0A 07 
9EB812 05 871712 09 98 
9Ece e8 ec 13 es ex es 
9EC8 98 e8 9811 08 94 01 
9ED812 0F 81 0912 0A 01 
9ED812 95 018F 12 09 99 
9EE6 04 89 FF 91 FF 92 66 

9EE8 92 FF FF FF 01 «3 FF 

9EF0 FF 93 FF FF FF FF FF 

9EF8 ee ee ee ee ee ee ee 


71 

DC 

93 

4D 

4F 

E7 

CD 

E9 

24 

12 

ED 

78 

58 

B2 

EE 

B3 


►引っ越しました0アパートでひとり住まいです0以前のように夜，デイスクアクセスの音 
がうるさいとかいわれないし扱岛です。テレビも遅くまで見られるし音栾も聞けるしでい 
うことないんですけど，ただちょっと厄介なのが食事や風呂のとき，隣の大家さんちまで 
行かなきやいけないのと，朝ひとりで起きることです。 田中哲也 （17) 兵庫県 


SUM ： 1E 6311 AS IF 62 60 AC B773 


SUM：17 Cl E9 312E 54 0C DF 14E9 

9D80 29 26 5B 99 20 28 20 20 : IB 
9088 5C 5B 5F 5B 20 5B 20 29 : 2C 
9D90 2d 5B 5E 5B 5D 20 20 29 : FI 
9D98 20 5B 5E 5B 5D 26 20 5B : 2C 
9OA0 06 20 20 28 5C 5B 5F 26 : 96 
9DA8 5B 20 5B 20 29 20 5B 20 : B1 
9DB9 5 E 5B 5D 20 28 28 5B 28 : FI 
9DB8 5E 5B 5D 20 SB 00 20 29 : D1 
9DC0 5C 5B 5B SB 5B 5B 5F 5B : DD 
9DC8 28 29 20 5B 5B 5B 5B 5B : 27 
9DD0 5D 20 2» 5B 20 20 5E 5B : FI 
9DD8 SD 5B W 20 5C 5B 5F 20 : 0E 
9DE0 20 29 5B 20 5B 20 29 26 : 76 
9DE8 5B 29 2» 20 5E 5B 5D 2e : FI 
90F6 5B 20 29 28 5E 5B 5B 06 : CF 
9DF8 5C 5B 5F 20 28 20 20 5B : FI 


SUM ： 4145 34 3C 3E 42 48 2C 274B 


9C86 

63 

04 

04 

03 

0D 

09 

01 

ee 

25 

9C88 

86 

05 

A7 

06 

96 

05 

76 

04 

4D 

9C90 

SB 

0A 

70 

«7 

C9 

eB 

5B 

98 

13 

9C98 

69 

01 

CA 

95 

AB 

04 

78 

eg 

69 

9CA0 

9C 

99 

C9 

0C 

DE 

eD 

ee 

ee 

65 

9CA8 

36 

ee 

ee 

ee 

66 

ee 

2 0 

ee 

B0 

9CB0 

ee 

ee 

9 0 

ee 

96 

ee 

00 

ee 

26 

9CBS 

00 

ee 

00 

56 

00 

00 

Fe 

ee 

46 

9CC0 

oe 

00 

80 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

80 

9CC8 

ee 

00 

09 

00 

Ee 

ee 

ee 

ee 

Ed 

9CD0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

9CD8 

00 

00 

ce 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ce 

9CE0 

00 

ee 

00 

ee 

80 

ee 

0 0 

00 

ee 

9CE8 

00 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

9CF0 

A8 

ee 

00 

ee 

39 

20 

se 

40 

80 

9CF8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


c A c 0 i 


3 0 0 0 0¢ 

V 8 0 8 

*122334455^ 
2222222222222222 
AAAAAAAAAAAAAAA 入 


101104502 

005006005 


^ 0 0 1 c 

J 2 2 4 J 


)0 B 0 A 
r 2 5 2 C 


0F 000472 Do 000000 

2422254542 222222 


V 4 2 2 4 5 J 


-522222 


35224255455552 r 

0808080868 080808 
0011223344556677 

dddddddddddddddd 

9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 


9199032824 

2FS0E2DDF4 


- 4 9 0 7 F 7 
-E A 5 3 3 3 


7 

8 

4 

2 

D 

7 

A 

5 

2 

4 

0 

4 

8 
D 


4 5 5 4 0 r 


5 5 6 2 2 


4 p 1 0 A 1 

030074 OA 

2522670 A 

V 5 5 8 6 c A 
>4471210( 


r 5 oo 

>00 


u 

u 

s 


222222450151 A 

000000080808 0808000 
091122 3344556677 
EEEEEEEEEEEEEEEE 
9999999999999999 


0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 


0 0 0 0 0 8 0 

0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 

9 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 


5 613 B D 7 
2 6 2 8 0 0 0 

0 21o 0 F 0 
0 3 0 0 6 0 7 

2 0 0 13 4 8 

3 10 0 0 0 0 


8 0 8 0 8 0 8 
c D D E E F F 



0000000000000 A 
0000000000000 A 


w 6607600 


UAF 286535300 Fo 


*1F 211180 FFP 


142 Oh! X 1988.6. 







































98 0 2 

ee 82 
12 ee 

04 82 

es 62 
72 ee 
94 02 

ee 62 
12 «e 


e4 62 ee 82 
ee 82 52 ee 
12 ee 84 62 
ec 28 ee 87 
ee 17 4e ee 
FF 07 «7 88 
ei53 65 65 
$3 97 82 78 
ee 68 65 C6 
0B 6A 88 C4 

ei63 ee ei 
ei83 ee 04 
ee 82 Fe ee 
ei Ee ee 06 
21 ee e7 51 
04 A8 ee 62 


入 90e ee 
A988 se 
A918 85 
A918 ee 
A920 38 
A928 66 
A93616 
A938 ee 
A948 02 
A948 02 
A956 ee 
A958 02 
A966 62 
A968 ee 
A970 02 
A978 02 


SUM ： 37 0A 76 6F IS FE 79 6A 


SUM: A8 F3 58 E8 D2 7B F7 F0 


A748 00 82 64 06 91 04 


ec 


入 750 

89 

61 

ee 

eo 

41 

ee 

09 

11 

D2 

A758 

ee 

eo 

21 

ee 

19 

41 


0D 

95 

A760 

31 

ee 

IE 

21 

ee 

26 

35 

B5 

86 

入 768 

00 

d3 

B5 

3S 

00 

OA 

31 

ee 

28 

A770 

16 

57 

00 

02 

41 

ee 

04 

57 

0B 

A778 

ee 

07 

57 

ee 

08 

11 

ee 

18 

8F 

SUM ： 

59 

06 

0E 

FA 

D6 

56 

40 

74 CABA 

A780 

ii 

ee 

17 

31 

ee 

17 

51 

ee 

Cl 

A788 

17 

61 

ee 

25 

B5 

35 

ee 

02 

89 

A790 

35 

B5 

ee 

0C 

21 

ee 

65 

95 

B1 

入 798 

15 

00 

02 

95 

15 

ee 

02 

31 

F4 

入 7 入 e 

00 

0F 

51 

ee 

0E 

57 

00 

07 

CC 

A7A8 

57 

11 

ee 

0 6 

57 

ee 

07 

57 

23 

A7B0 

ee 

04 

61 

ee 

93 

01 

00 

18 

81 

A7B8 

21 

ee 

06 

0 1 

06 

07 

21 

ee 

50 

A7C8 

11 

33 

ee 

05 

31 

ee 

OK 

51 

DA 

A7C8 

ee 

17 

31 

ee 

ei 

B3 

ee 

15 

11 

入 7De 

21 

0(* 

17 

ei 

ee 

07 

22 

ee 

62 

A7D8 

07 

12 

ee 

02 

32 

00 

15 

03 

65 

A7E0 

ee 

0E 

35 

BS 

00 

06 

15 

95 

入 8 

入 7E8 

ee 

IE 

12 

02 

52 

oe 

0C 

57 

E7 

A7F0 

ee 

07 

57 

ee 

07 

D7 

ee 

11 

4D 

A7F8 

32 

42 

62 

ee 

01) 

02 

ee 

eo 

F2 

SUM ： 

55 

6B 

19 

BD 

ID 

44 

E7 

B15S8C 

入 see 

12 

32 

42 

ee 

0F 

02 

ee 

0F 

A6 

A808 

35 

BS 

00 

(31 

B5 

35 

00 

ec 

El 

A816 

22 

82 

52 

06 

ec 

02 

00 

0F 

93 

A818 

32 

42 

62 

ee 

03 

0 2 

12 

52 

3F 

A820 

00 

01 

35 

B5 

ee 

92 

15 

95 

97 

A828 

ee 

IK 

C2 

F2 

D2 

E2 

ee 

03 

8A 

A830 

57 

ee 

03 

D7 

ee 

83 

5 7 

ee 

8B 

入 838 

03 

D7 

ee 

1C 

K2 

00 

03 

D2 

AD 

A840 

ee 

95 

F2 

ee 

ie 

C2 

00 

04 

CD 

A848 

92 

eo 

16 

35 

95 

BS 

IS 

00 

3C 

A856 

9D 

12 

62 

32 

42 

08 

8B 

57 

57 

A858 

ee 

93 

D7 

30 

ee 

02 

57 

00 

63 

A860 

07 

47 

ee 

12 

D2 

ee 

87 

F2 

2B 

入 868 

98 

07 

C2 

ee 

07 

K2 

ee 

07 

B9 

A876 

B2 

ee 

07 

92 

90 

e6 

1 0 

ee 

61 

A878 

09 

F0 

ee 

05 

30 

ee 

65 

47 

7A 


SUM ： 56 7A FA DB 77 8314 819EC3 


A880 

57 

ee 

02 

Ee 

ee 

03 

C7 

57 

5A 

A888 

40 

ee 

09 

De 

ee 

0 5 

50 

ee 

6E 

A896 

99 

ce 

ee 

05 

60 

00 

09 

9e 

C7 

入 898 

ee 

es 

70 

ee 

09 

入 e 

ee 

05 

23 

A8A0 

88 

ee 

69 

le 

ee 

es 

96 

ee 

2E 

A8A8 

99 

2 6 

ee 

05 

20 

00 

07 

36 

85 

A8B6 

ee 

07 

40 

ee 

67 

50 

ee 

82 

A0 

A8B8 

21 

ee 

04 

66 

00 

97 

70 

00 

FC 

ASCfl 

05 

57 

47 

C7 

00 

04 

47 

ee 

B5 

A8C8 

02 

ie 

ee 

02 

41 

ee 

0 X 

26 

79 

入 8D0 

ee 

67 

36 

ee 

07 

46 

00 

02 

80 

A8DS 

ii 

ee 

04 

5e 

ee 

97 

60 

ee 

CC 

入 8E0 

07 

70 

ee 

62 

61 

ee 

94 

86 

5E 

入 8E8 

ee 

17 

0 1 

ee 

97 

21 

ee 

IF 

SF 

A8F6 

31 

ee 

12 

41 

00 

0B 

63 

ee 

92 

A8F8 

01 •: 

12 

02 

62 

92 

ee 

IE 

ii 

45 


A480 

A488 

A490 

A498 

A4A0 

A4A8 

A4B0 

A4B8 

A4C0 

A4C8 

A4De 

A4D8 

A4E0 

A4E8 

A4F0 

A4F8 


0120 
06 ee 
eD C2 
0615 

33 ee 

62 83 

ee 8E 
26 00 
ID 61 
A6 ee 
20 66 
0E 30 
00 0 1 
0411 

ee 64 
入 6 ee 


00 0A 

ei 2 i 
ee is 
5i ee 

62 33 
ee 13 
26 ee 

63 26 
00 17 
0121 
94 32 

ee ei 
A6 ee 
00 07 

26 ee 

83 31 


06 90 

ee eD 
Ae ee 
02 80 
ee e3 
11 00 
0126 
ee ei 
02 00 
26 A6 
00 08 
41 08 
01 A6 
02 ee 
02 02 
ee 64 


0 151 
£0 60 
0B 51 

ee eD 
83 ee 

0141 
06 0 1 
3i ee 
0E 26 
00 IE 

2 e ee 

14 A6 

12 ee 

0F 41 
96 96 

61 ee 


83 

15 

Ee 

F5 

EE 

EB 

5C 

81 

CB 

B2 

7E 

3 入 
60 
6E 
34 
3F 


SUM ： 0A 2F 514F 281165 22 F985 


Asee 
A508 
A518 
A518 
A520 
入 528 
A530 
A538 
A540 
A548 
A550 
入 558 
入 560 
A568 
A570 
A578 


18 26 

ee 04 
3i ee 
0416 
41 00 

ee 84 
6i ee 
ee 84 
ei ee 
eF ei 
ee 27 
Ee ee 
64 E2 

ee 62 
22 ee 

84 32 


00 05 
62 00 
0411 
96 00 
0416 
51 00 
01 B6 
11 00 
04 21 

ee 17 
ei ee 

06 32 

ee 82 
72 ee 
94 52 
24 ee 


21 00 
06 51 

00 04 

64 ei 
96 ee 

0A 01 
36 00 

ec 66 

00 8A 
01 00 
14 30 

ee 02 
12 ee 

04 F2 

ee 82 
ei C2 


13 41 
ee 13 
3i ee 
00 04 
04 ei 
00 04 
0F 01 
08 05 

ei ee 

IF 01 

ee ei 
e 2 ee 

84 52 

ee 02 

92 ee 
80 64 


Be 

70 

7B 

B9 

F6 

64 

5E 

8C 

31 

48 

60 

1C 

50 

6C 

7C 

21 


SUM: 0186 A8 A0 39 AF 7F BD AAF8 


A586 
A588 
A590 
入 598 
A5A0 
A5A8 
A5B0 
A5B8 
A5C9 
A5C8 
A5D0 
A5D8 
A5E8 
A5E8 
A5Fd 
A5F8 


E2 00 
02 82 
90 94 
42 ee 
92 02 

12 ee 

64 62 

ee 62 
E2 ee 

07 入 2 
00 07 

02 ee 

03 02 

ee 04 
02 ee 

02 92 


02 e 2 ee 
ee 64 32 
F2 00 62 
62 D2 00 
ee 04 E2 
e4 52 ee 
ee 8212 
62 ee 64 
02 e2 00 
ee 92 92 
62 ee 07 
64 02 ee 
ee 87 32 
E2 ee 07 
e4 82 ee 
ee 84 62 


04 52 

ee 62 
82 ee 
84 32 
24 ee 

92 C2 

ee 64 
22 ee 

84 32 
60 04 
22 00 
03 9S 

ee 02 
02 00 
0712 

ee 83 


3C 

CE 

FE 

4C 

«F 

2C 

70 

31 

1C 

C3 

34 

A6 

12 

FI 

A1 

S2 


SUM ： 30 6D EA C3 D6 84 2E 3D 5991 


A600 
A688 
A6ie 
A618 
A628 
A628 
A638 
A638 
入 640 
A648 
A659 
A6S8 
A668 
A668 
A679 
A678 


ee 93 

52 02 
72 92 
C2 D2 
12 5 2 
0 入 C2 

ee 13 
00 92 

92 ee 

83 04 

e 2 ee 

07 82 
90 64 
12 00 
ec ei 
ee 62 


92 ee 
12 ee 
A2 ee 
E2 F2 
0212 
02 E2 
02 ee 
12 ee 
ec 12 
84 ee 

04 22 

ee e7 
52 ee 

07 22 

ee eF 
86 ee 


82 02 
0A 92 
92 35 

ee ei 

00 0 入 

F2 ee 
02 02 
0F 52 

ee 97 

92 62 

ee 87 
A2 ee 
07 02 

ee 92 
li ee 
ei 2 i 


ee 8B 
ee 82 
ee 12 
95 ee 
is ee 

89 B5 
23 A2 
ee 82 

F2 99 

ee e 2 
52 ee 
02 62 
00 67 

02 ee 
eA 86 
ee eF 


94 

EF 

FE 

97 

30 

DE 

77 

19 

91 

SI 

36 

66 

3F 

BD 

B9 


SUM ： CE IF F3 52 CE 5D 28181BC0 


A680 
A688 
人 690 
AS98 
A6A6 
A6A8 
A6B0 
A6B8 
A6Ce 
A6C8 
A6D0 
A6D8 
A6E6 
A6E8 
A6F0 
A6F8 


ei ee 

92 B6 

06 0B 

ei ee 

09 63 

ee u 

47 00 
08 C0 
ee if 

47 C7 

ee 16 
9e ee 
0 1 03 
95 69 
04 79 
05 F4 


97 41 

ee 19 
21 00 

08 31 

de 06 
8212 
03 47 

ee eo 

A0 00 

Be ee 
li ee 

8E 96 
93 0E 

86 68 
%7 E3 
67 C3 


90 82 

61 ee 
e7 ei 
ee le 
2 i ee 

62 92 

ee e5 
Fe ee 
0D F0 
95 76 
0F 51 

ee 34 

0A 92 
05 46 
88 92 
06 A7 


B6 60 
8316 

ee «7 
6i ee 

8E 11 
ee 2D 
47 ee 
e9 Ee 
ee e8 

47 C7 

ee 26 

FF 01 
0167 
93 C4 
6166 
ec CA 


#1 

4B 

3B 

AB 

52 

49 

DD 

AE 

C4 

41 

AH 

62 

89 

EE 

5F 

46 


SUM ： 42 64 BB A31916 CF 8C 入 762 


A700 

0B 

E8 

eo 

FB 

0E 

ei 

91 

A3 

AE 

A708 

00 

ei 

入 3 

H0 

ee 

93 

10 

06 

17 

A7ie 

03 

61 

ee 

03 

Ee 

00 

03 

51 

9B 

入 718 

ee 

02 

F0 

ee 

64 

21 

ee 

68 

IF 

A720 

Ee 

ee 

66 

ii 

ee 

64 

B4 

ee 

AF 

A728 

ei 

B4 

00 

0 1 

B4 

ee 

ei 

B4 

IF 

A730 

ee 

04 

12 

ee 

ec 

入 e 

ee 

92 

C4 

入 738 

li 

ee 

07 

51 

ee 

97 

01 

ee 

71 

A749 

89 

31 

de 

04 

80 

ee 

02 

80 

40 


IE 

5C 

6E 

5A 

EE 

4B 

ID 

E2 

A8 

58 

2D 

40 
68 
65 

41 
BE 


B4 
DE 
• 7 
7F 
E6 
2A 
28 
22 
5C 
6E 
EE 
DC 
2E 
IE 
5C 
6E 


AA08 

ee 

9 1 

21 

入 4 

24 

ee 

04 

80 

6E 

AAie 

ei 

ee 

01 

86 

ee 

05 

: n 

ee 

BS 

AA18 

07 

51 

ee 

07 

ei 

ee 

07 

21 

88 

AA20 

ee 

20 

12 

eo 

0D 

02 

ee 

09 

4A 

AA28 

62 

ee 

0F 

02 

ee 

03 

15 

95 

20 

入入 30 

00 

0 1 

B5 

35 

ei 

00 

oc 

21 

19 

AA38 

ee 

02 

01 

ee 

0K 

61 

ei 

00 

73 

入 iU0 

0A 

15 

95 

00 

01 

B5 

35 

ei 

入 0 

AA48 

ee 

6F 

01 

00 

17 

ei 

00 

06 

2E 

AA50 

41 

ee 

ie 

01 

00 

0 8 

11 

ee 

6B 

AA58 

21 

23 

ee 

01 

30 

23 

ee 

0 1 

99 

AA60 

C0 

ee 

12 

B3 

ee 

02 

BH 

ee 

3A 

AA68 

01 

10 

00 

IF 

le 

ee 

IF 

10 

6F 

AA78 

ee 

02 

3 0 

ee 

0 3 

so 

00 

03 

88 

AA78 

10 

00 

83 

ce 

00 

03 

20 

23 

19 

SUM: 

C8 

CE 

EB 

F7 

9C 

A5 

BA 

42 CB9A 

AA86 

ee 

0 1 

23 

Be 

ee 

03 

38 

ee 

07 

A 入 88 

93 

入 0 

ee 

03 

le 

ee 

es 

96 

49 

入入 90 

ee 

03 

40 

ee 

93 

20 

e» 

03 

69 

AA9ft 

50 

24 

ee 

01 

2^ 

68 

00 

03 

FC 

A 入入 0 

10 

ee 

03 

De 

ee 

es 

6d 

ee 

46 

AA 入 8 

0H 

EO 

ee 

03 

10 

ee 

63 

le 

09 

入入 B0 

00 

03 

30 

00 

63 

58 

ee 

63 

89 

入 AB8 

80 

ee 

03 

C0 

ee 

03 

ie 

00 

56 

AACe 

63 

E0 

ee 

0 3 

De 

ee 


le 

C9 

AAC8 

ee 

03 

ce 

ee 

03 

26 

ee 

03 

E9 

AAD0 

ie 

57 

ee 

02 

20 

ee 

02 

57 

E2 

AAD8 

ee 

02 

12 

ee 

05 

D7 

ee 

ei 

FI 

入 AE0 

57 

ee 

ei 

47 

ee 

07 

47 

ee 

ED 

AAE8 

eo 

12 

le 

ee 

02 

20 

ee 

07 

58 

iUF0 

32 

ee 

63 

12 

ee 

8B 

42 

ee 

94 

AAFS 

03 

62 

ee 

07 

42 

ee 

63 

52 

03 

SUM ： 

92 

5B 

7F 

AC 

86 

02 

37 

6D 9 入 68 

入 B00 

ee 

e3 

22 

ee 

07 

62 

e» 

07 

95 

AB08 

30 

ee 

07 

le 

ee 

97 

28 

80 

6E 

ABie 

07 

le 

ee 

0E 

22 

ee 

eF 

32 

88 

AB18 

23 

A4 

23 

A3 

ee 

13 

32 

ee 

D2 

AB20 

0A 

11 

ee 

ec 

12 

ee 

17 

62 

B2 

AB28 

08 

17 

32 

ee 

01 

12 

ee 

ei 

7D 

AB30 

32 

ee 

03 

02 

ee 

63 

66 

E6 

86 

AB38 

ee 

02 

92 

ee 

04 

E6 

00 

02 

80 

AB40 

62 

ee 

07 

92 

ee 

07 

02 

ee 

A4 

AB48 

97 

92 

ee 

07 

62 

ee 

07 

92 

3B 

AB50 

ee 

87 

02 

00 

e3 

B() 

36 

ee 

F8 

AB58 


9 2 

ee 

07 

02 

ee 

07 

92 

36 

AB66 

ee 

87 

82 

ee 

07 

92 

ee 

07 

A9 

AB68 

02 

00 

ei 

16 

96 

ee 

04 

92 

45 

AB7e 

ee 

0F 

E2 

C2 

D2 

ee 

9D 

72 

ei 

AB78 

A2 

82 

ee 

95 

76 

ee 

0B 

BS 

59 

SUM: 

45 

入 4 

ei 

4C 

26 

E6 

48 

68 

4F18 

AB88 

00 

63 

22 

32 

42 

52 

ee 

14 

FF 

AB88 

42 

ee 

d3 

33 

ee 

93 

32 

ee 

AD 

AB98 

07 

2 e 

ee 

67 

le 

60 

03 

B6 

F7 

AB98 

oe 

03 

32 

00 

97 

42 

60 

«7 

85 

ABA0 

42 

ee 

08 

33 

83 

83 

33 

ee 

B6 

AB 入 8 

02 

51 

ee 

9F 

11 

ee 

09 

15 

91 

ABB6 

95 

B5 

35 

00 

02 

21 

ee 

07 

A9 

ABB8 

10 

ee 

07 

51 

ee 

07 

91 

ee 

70 

ABC6 

0F 

51 

ee 

01 

76 

P6 

76 

00 

43 

ABC8 

03 

ii 

ee 

67 

21 

ee 

07 

61 

A4 

入 BD0 

ee 

07 

41 

ee 

87 

ii 


ii 

71 

ABD8 

31 

ee 

0F 

41 

ee 

17 

51 

ee 

E9 

ABE6 

0F 

61 

ee 

17 

n 

ee 

0 人 

47 

E9 

ABE8 

ee 

04 

12 

ee 

02 

C7 

ee 

97 

E6 

入 BFe 

47 

ee 

67 

C7 

ee 

05 

E2 

ee 

FC 

ABF8 

07 

D2 

ee 

87 

62 

ee 

%7 

12 

5B 

SUH ： 

D2 

CC 

94 

2D 

92 

2C 

33 

BF 5586 

xcee 

ee 

97 

92 

ee 

07 

32 

89 

07 

09 

AC68 

02 

ee 

07 

12 

99 

97 

12 

ee 

34 

AC10 

06 

F2 

ee 

eF 

D2 

00 

eF 

12 

PA 

AC18 

66 

00 

0 1 

E6 

00 

0^ 

62 

46 

F9 

AC26 

00 

❺ 6 

32 

ee 

0F 

62 

ee 

0F 

58 

AC28 

0 2 

ee 

0F 

62 

ee 

0K 

02 

ee 

24 

AC30 

eF 

62 

00 

ep¬ 

02 

ee 

25 

22 

69 

AC38 

52 

32 

42 

ee 

ec 

72 

A2 

92 

78 

AC40 

82 

03 

06 

0B 

22 

52 

32 

42 

78 

AC48 

ee 

ec 

C2 

F2 

E2 

1)2 

ee 

ec 

86 

AC50 

72 

入 2 

92 

82 

ee 

3B 

FF 

ee 

62 

AC58 

ee 

ee 

ee 

ee 

60 

ee 

oe 

ee 

ee 

AC60 

ee 

ee 

ee 

0 0 

ee 




9% 

AC68 

06 

ee 

eo 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

AC70 

06 

ee 

ee 

ee 

06 

ee 

00 

ee 

66 

AC78 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

90 

ee 

ee 

SUM ： 

C5 

E4 

71 

97 

FA 

IF 

7D 

79 C13D 

AC80 

ee 

ee 

96 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

AC88 

ee 

00 

00 

ee 

oe 

ee 

ee 

ee 

ee 

AC90 

ee 

ee 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

ed 

ee 

AC98 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ACA9 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

入 C 入 8 

ee 

ee 

dd 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ACB8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ACB8 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ACC8 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


SUM:10 58 96 入 8 D0 BB 85 9D 7701 


► Ccompiler を口ったのですが，さすがに PRO -68 K が付くだけあってぶ厚いマニユア 
ル。こうなったらぜひ X - BAS 1 C に続いて C の講座をやってほしい。関係ないけど，私の 
X 680 ⑻は エラー のたびに r アラーム メッセージ j とレイ（レイズナー）が叫びます。今度 
は W f •さんにしようかなあ 。 白井裕 一 （23> 東京都 
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B88018 
B88818 
B890 18 
B89818 
B8A0 18 
B8A818 
B8B0 18 
B8B8 F2 
B8C0 27 
B8C8 FB 
BSD0 25 
B8D8 27 
B8E0 33 
B8E8 FF 
B8F0 ee 
BSF8 00 


18 3318 35 30 
18 33 30 2F 30 
30 F9 00 35 96 
30 36 30 35 60 
30 3818 36 60 
36 3518 3318 
18 33 30 3136 
06 30 30 FF 25 
2518 B118 25 
2518 3118 25 
2518 3118 25 
2518 3118 28 
2818 3418 28 
2818 3418 29 
2918 3518 29 
29IS 3518 28 


SUM ： 06 CC 03 FC D9 B3 Dl CC 3A3F 


B980 

FF 

ee 

ee 

0 1 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

B988 

24 

A4 

ee 

21 

入 4 

24 

ee 

ee 

B1 

B998 

ee 

ee 

ae 

01 

00 

88 

ee 

60 

01 

B998 

06 

ee 

ee 

31 

00 

ee 

00 

ee 

31 

B9A0 

ee 

ee 

ee 

51 

ee 

ee 

ee 

ee 

51 

B9A8 

00 

80 

ee 

e l 

ee 

06 

06 

00 

ei 

B9B9 

ee 

ee 

ee 

21 

00 

00 

ee 

00 

21 

B9B8 

dd 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

B9C0 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

B9C8 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

06 

00 

ee 

00 

B9D0 

00 

00 

ee 

ee 

12 

ee 

ee 

00 

12 

B9D8 

00 

ee 

00 

ee 

eo 

ee 

ee 

ee 

00 

B9E0 

06 

oe 

02 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

62 

B9E8 

ee 

ee 

ee 

00 

62 

00 

00 

ee 

62 

B9F0 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

B9F8 

ee 

00 

00 

00 

0 2 

ee 

ee 

00 

02 

SUM ： 

23 

A4 

82 

C7 

1 入 

A4 

00 

ee 5E8A 

BA00 

F0 

6E 

FA 

6E 

28 

39 

2C 

48 

92 

BA08 

2B 

18 

2B 

90 

FB 

60 

28 

30 

B1 

BA16 

2C 

48 

2B 

18 

2B 

90 

FB 

60 

CD 

BA18 

28 

30 

31 

48 

30 

18 

30 

36 

79 

BA20 

2E 

C0 

28 

60 

29 

96 

F9 

ee 

28 

BA28 

29 

ce 

FF 

Fe 

6E 

FA 

61 

FB 

9C 

BA30 

60 

28 

30 

2C 

48 

2B 

18 

2B 

9A 

BA38 

90 

FB 

66 

2 8 

30 

2C 

48 

2B 

E2 

BA40 

18 

2B 

90 

FB 

60 

28 

30 

31 

B7 

BA48 

48 

36 

18 

36 

36 

2E 

ce 

28 

06 

BA50 

69 

29 

90 

F9 

00 

29 

C0 

FF 

FA 

BA58 

F0 

6E 

FA 

56 

FB 

C0 

34 

36 

CD 

BA60 

38 

48 

37 

18 

37 

90 

FB 

60 

FI 

BA68 

34 

36 

38 

48 

37 

18 

37 

96 

FA 

BA70 

FB 

60 

34 

36 

3D 

48 

3C 

18 

98 

BA78 

3C 

30 

3A 

C0 

34 

60 

35 

90 

BF 

SUM ： 

09 

9B 

4 7 

CC 

F7 

AS 

C0 

79 517F 

BA80 

F9 

ee 

35 

C0 

FF 

C0 

FF 

ee 

AC 

BA88 

00 

00 

ee 

0 0 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

BA90 

00 


00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

oe 

BA98 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B/U0 

23 

00 

30 

23 

ee 

C0 

eo 

eo 

36 

BAA8 

00 

ee 

60 

00 

00 

ee 

00 

0e 

00 

BAB6 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

60 

00 

ee 

ee 

BAB8 

B3 

00 

06 

B3 

06 

1 e 

00 

00 

76 

BAC0 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

BAC8 

00 

ee 

00 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

BAD0 

00 

eo 

00 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

BADS 

ee 

ee 

ee 

06 

ee 

le 

00 

00 

l e 

BAE0 

06 

60 

ee 

00 

00 

00 

80 

ee 

ee 

BAE8 

60 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

BAF0 

00 

00 

00 

ee 

ee 

oe 

ee 

00 

oe 

BhF8 

00 

ee 

00 

60 

ee 

10 

ee 

00 

16 


SUM: CF 00 65 96 FF B0 FF 00 7F8E 


SUM ： AF D9 EF 28 B7 4F BE E0 

B68e ee 00 20 ee ee ee ee ee 
B688 ee ee 36 ee ee ee 00 00 
B696 00 ee 40 ee ee 00 ee ee 
B698 ee ee 50 ee 00 21 ee 00 
B 6 A 0 ee ee 66 ee ee 00 ee ee 
B6 入 8 ee 00 70 ee ee 00 00 ee 
B6B0 57 47 C7 00 00 ee 00 47 
B6B8 ee 00 le 00 ee 4i ee 00 
B6ce eo ee 20 ee ee ee ee 00 
B6C8 ee 00 3e 00 ee 00 ee 00 
B 6 D 0 ee ee 4e ee ee 11 ee ee 
B6D8 ee ee se ee ee 00 ee 00 
B6E8 ee ee 60 ee ee ee ee ee 
B6E8 ee 00 70 86 00 61 00 60 
B 6 F 0 ee ee 86 00 ee ee ee ee 
B6F8 ee ee ee ee ee ee ee ee 


SUM: 57 47 B7 00 00 D4 00 4? 


B8O0 FO FA F2 88 
B808 3318 3A 30 
B810 3618 3318 
B818 3S 18 38 30 
B82e 3118 38 30 
B828 3418 3118 
B830 3618 36 36 
B838 3318 3A 30 
B840 3618 3318 


FA 

6F 

33 

18 

98 

38 

18 

38 

39 

6D 

33 

18 

3A 

3e 

4E 

36 

18 

31 

18 

4F 

36 

18 

36 

30 

65 

31 

18 

38 

30 

46 

34 

18 

33 

18 

4B 

38 

18 

38 

30 

6D 

33 

18 

3A 

30 

4E 


B580 1818 2D 
B588 FF 00 0C 
B590 35 95 B5 
B598 00 00 ee 
B5A0 00 12 62 
B5A8 00 00 00 
B5Be 57 ee oe 
B5B8 57 06 00 
B5C0 47 00 00 
B5C8 eo ee eo 
B5D0 00 00 00 
B5D8 00 00 60 

B5t:e ee eo oe 

B5R8 00 00 00 
B5Fe oe ee ee 
B5F8 00 00 00 


B480 22 30 FB 30 24 60 24 36 
B4S8 FB 30 24 60 18 30 FF 00 
B49e ee ee ee ee ee ee 00 ee 
B498 ee 00 82 ee ee 00 ee 00 
B“e ee 00 ee ee ee ee 00 ee 

B4A812 32 42 00 00 60 00 06 

B4B0 ee ee ee ee ee ee ee 00 
B4B8 00 ee 02 ee ee ee 00 00 
B4C8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
B4C8 ee ee 35 B5 ee B5 35 ee 
B4D0 ee ee ee ee ee ee ee ee 
B4D8 ee ee ee 22 02 52 ee ee 
B4Ee ee ee ee 00 ee ee ee ee 
B4E8 ee ee 02 ee ee ee ee ee 
B4Fe ee ee ee ee ee ee ee ee 
B4FS 00 ee 32 42 62 90 00 00 


sun ： ee ee ee ee ee ee ee ee 

AD8e ee ee ee ee ee ee ee ee 
AD88 ee ee ee ee 00 ee ee ee 
AD98 ee 00 ee ee ee de ee ee 
入 D98 ee ee ee ee ee ee ee ee 
ADAe ee ee ee ee ee ee ee 00 
ad 入 8 ee ee ee ee ee ee ee 00 
入 DBe ee ee ee ee 00 ee ee ee 
adbs ee ee ee ee ee ee ee ee 
ADCe ee ee ee ee ee ee ee ee 
入 DC8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
ADDe ee ee ee ee ee ee ee ee 
adds ee ee ee 00 ae ee ee ee 
ADEe ee ee ee ee ee ee ee ee 
ADE8 99 ee ee ee ee ee ee ee 
ADFe de ee ee ee ee ee ee ee 
ADF8 ee ee ee ee ee ee ee ee 


sum: ee ee e« ee ee ee ee 


1563 

55 

F6 

ee 

02 

ee 

86 

ee 

02 

ee 

D4 

ee 

76 

ee 

02 

ee 

l)G 


ACC8 

ee 

0 0 

ee 

ee 

ee 

ee 

09 

ee 

00 

ACDe 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ACD8 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ACE8 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ACE8 

0 0 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

99 

ee 

ee 

ACF0 

09 

ee 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ACF8 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 


sum: ee ee ee ee ee ee ee ee eeee 
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ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

AD98 
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ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ADie 

08 

09 

96 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

AD18 

oo 

09 

90 

00 

ee 

ee 

60 

ee 

ee 

AD26 

ee 

00 
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ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

AD28 

ee 

00 

ee 

eo 

ee 

de 

ee 

ee 

ee 

AD30 
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09 
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00 
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ee 

ee 

ee 

AD38 

ee 

ee 

ee 
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ee 

ee 
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ee 

ee 

me 

80 

00 

ee 

00 

ee 

69 

ee 

ee 

ee 

AD48 

00 

ee 

ee 

99 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

AD5« 

ee 

ee 

06 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

AD58 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

AD60 

ee 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

AD68 

ee 

00 

ee 

ee 

06 

ee 

99 

ee 

ee 

AD70 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

de 

ee 

AD78 

ee 

00 

99 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


► 私のシステムは 人変です。本体 ( CZ -804 CS ) —キーボード4回交換。 FDD ( CZ -503 F ) 
—スイッチ 交換。 FMB ( CZ -8 BS 1) — コネクタ 不良。 となって います。 ディスプレイ以外 
はすべてぶっこわれているのだ！ プリンタ買ったら同じようにこわれるのだろうか？ 
ィヾ安……。 似内博昭 （17) 岩手県 
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►信及の野货で，ちょっと変わった遊び方をしている人がいるようですが，僕の友人で， 
通称ペリー君は，十河存保で123诙の健氓値97までねばって全国統一をしたそうです。はっ 
きりいいますが私はその話を間いたとき耳が点になりました。もしかして，僕はとんでも 
ない人を友だちにしたのかもしれない。 羽原徹 （16) 広岛県 
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C668 
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C5C8 D0 CD A6 D9 
CSCS 2d D3 «E ec 
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C5E8 CC 216 A 9E 
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C5F8 ED B0 06 0F 
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D1 
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48 
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CA 
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D2 
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A6 
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22 
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DB 
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D1 
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SUM ： 79 EE 8B 58 E7 50 3C AA 


SUM ： 52 B160 IF EE 7A 0C A9 AEE9 


SQM ： 90 7193 23 84 39 ED E3 861D 
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06 
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DS 
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19 
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2A 
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CA80 

FO 
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D1 
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C9 

E5 

23 
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6 E 

CA88 
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D3 

77 

23 
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D3 

FE 

7B 

C 入 90 

06 

36 

62 

3E 

06 

77 

23 

36 

4C 
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10 

2B 

2B 

2B 

06 

03 

U 

77 

2B 

C 人入 0 

2B 

IB 

10 

FA 

El 

C9 

21 

se 

9B 
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D3 

0 ti 

04 

23 

23 

7E 

2B 

2B 

F7 

CAB8 

FE 

ie 

28 

4D 

38 
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23 

23 

09 

C\B8 

36 

le 

2B 

2B 

18 

43 

C5 

11 

CD 

CAC6 

63 

00 

ID 

F5 

CD 

es 

CB 

FI 

A6 

CAC8 

20 

F8 

E5 

IE 

01 

CD 

26 

CB 

DA 
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ID 

CD 

26 

CB 
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CD 

26 

CB 

B5 

CADS 

El 

E5 

3A 

BF 

D3 

4F 

E6 

7F 

46 

CAE0 

5F 

19 

FE 

62 

26 

6 F 

7E 

FE 

23 

CAE8 

0A 

38 

9A 

3A 

0E 

D3 

B7 

28 

46 

CAF0 
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3E 

ee 

18 

02 

3E 

01 

CB 

66 

CAF8 

79 

28 

02 

ED 

44 

86 

77 

El 

B2 


C8C8 86 E6 FE 2B 2B 5F 16 00 : 35 
C8D0 E5 2166 90 19 5E 23 56 : 86 
C8D8 El61 BF 03 1 A 3C ED 44 : FB 
C8E0 86 02 63 1 A 3C 86 02 23 : 8C 
C8E813 031 入 3C ED 44 86 02 : 25 
C8F6 03 1 A 3C 86 82 23 03 7E : 85 
C8F8 FE H 20 07 3E 14 02 03 : 8C 


SUM: F9 入 2 32 8E EA D3 B9 79 
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71 

BF 

38 

7F 

A6 


SUM ： C3 00 D4 EF B8 F9 DB 79 8774 


6 E 

B2 

7D 

2C 

C6 

23 

68 

IF 

81 

1 C 

A1 

AE 

52 

79 

EF 

AC 


C348 ee 
C350 A6 
C358 3E 
C360 20 
C368 EB 
C370 29 
C378 09 


CD 人 6 00 
DO CD A6 
ID D3 E8 
3D 3E 03 
D0 21 C7 
CD B2 DO 
3£ 68 CD 


CD A6 D0 
D9 0160 
DB EA CB 
32 88 D3 
F9 06 09 
21 C7 01 
B2 D0 CD 


CD 

53 

44 

FE 

47 

ED 

CD 

78 

3E 

E9 

66 

5E 

EB 

56 


►1 年刖の Oh ! MZ を久しぶりに読んでみました。すると1年前にはさっぱりわからなかっ 
た内祚がいまではほとんど理解できるようになっていました。成長したなあと思います。 
これからも説み続けていこうと思っています。 佐藤賢哉 （16) 山形県 


SUM ： 78 2E 00 35 FA 56 FD CE AA3E 

146 Oh ! X 1988.6. 


VCPCD47d9FFABCr 

E 

8 ... 

1 3CE6C2E570A606FC 
0 07F03F5049F01E03 
9 23A 3003 EOO0043E6F 
D 001D71DF 220227 E7 


c 0 D 4 5 


13 8 A E 
D 0 11 7 


3EDC 36131 


8 821A5EE6C279EDE3 
3 101CDB 3 5 238370 F0 

F 2 E 2 0 
7 0 7 0 1 


3 B 13 0 D C 


^0808080^. 


D9368C17B8 


B c 7 A 8 F 
5 1 5 4 E 0 


* E F 2 2lA 


4 0 D c c 


1 0 c D 2 2 A 
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D 1F1B 92 1D6EE93A16 
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* 1C1D820 


1 /2 c 0 D 


D 0 E B 


16 8 
c E 3 


3 6 B H n F 1 s 4 
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M 8899AABBCCDDEEFF 


^0BF2F 076820 FE 


E c 0 D 0 t 


*04282B70rt 


VF3E7221CA 
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CE22DE7C 707315 DC 

0B500EO 6503130 CD 
BEEB 07 3 6022 E201O 
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E 0 c o L 


> 6 6 B 4 1 C 

. 2 5 2 4 £7 


i3 c 5 4 


080808080808080 s 

O0O099AABBCCDDEEFF 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 
cccccccccccccccc 


D E 067 B0 入 D40A8DC30 
8 65EA1ESA031BE6D2 


c 

9 

A 

8 

4 

9 

0 

c 

8 

B 

0 

4 


C902C 778042 CE84 


4 3 0 3 1 i 
A 2 3 7 2 


EEBFD023EDE 

47CFE71D7E3 


9C 

121 CEB 407 D 7232 DC 

IB 2172030 
221077 5 1a 


J 4 3 917 
J 4 2 1 7 7 


F A 0 E CD 0 3 
A E 6 7 2 4 2 


8 

4 


V 011223344 5 56677 

bbbbbbbbbbbbbbbb 

cccccccccccccccc 


VF 275 1F7CE1A 


F81F3D66 入 BB66B33 
40100 E 5001120 A 214 


E D c 7 c < 


312 E 3 0 ， 


42 FBFEE1F 

8899AABBCCDDEEFF 

7777777777777777 

cccccccccccccccc 


VDDEEE30A223 

n 3 1 s s 11 li nu B u 3 Do 13 3 6 
0 D 12 10CDCDDC2DD1 

A35E 42E 04094312 E 
20CB 43C1CDCCD80F 

CD2CCOD61D8C 


VEC1CCCF, 


J7C2E07A 
1 5 3 5 B 


w 3 c c c I 


D D 
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112 D 〇〇入 n 
0 c 3 c c 1 C. 

2 2 0 6 
D 0 2 c 


A c c 3 5 
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333333 0 ► I ► i II i l » 
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c c D F D F C 
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D0A 3263199 Dll 319 
C23D2E 01163 EEC11 

921C3FK46 5B 60186 
FOC024F00EC 40700 


6 0 
0 3 


■ 60 
)03 


5 D 3 6 B 
E 3 2 3 2 


c D c D 


399307 BE 33000 
n J n 1 rvr v 7i Ayte 1 ^ u 


5 5 0 410 D B £ 4 3 5 3 41 D 
0D1C21CEA011D40C 

E5 1DD310 16336D 35 
FEECB2D 020110 CDC 


CBEFBDD 238986 
DF217FC7 42F93 


6 6 3 
9 7 4 


6 F 1 B 7 0 
9 2 F A B D 


OOA 819999 Fc 


> A c 9 A D B 8 


E 

9 

c 

6 

B 

F 

5 

8 

5 

2 

c 

5 

4 

D 

4 

M 

u 
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0 1 E c 0 0 

1 E D 6 c E 519 B 1 E 11 B 6 
0FC0F0EDC41FE223 


6E01015AC 

0 7 c 110 0 14 


33F390EDDC1D1075 
DDFD101CCCCEC 072 

76E 218195 A07E1A1 
22F 87079 CCDBD112 
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39035FFBD 92666 
2C1DD00CC10C03 


8 7 
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0 0 110 
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4444444444444444 

cccccccccccccccc 


c 0015 C7DEO0CCCA 48 A2 
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0 
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F 390E3D3D33D6C163 
8 D1D1DCDCDDC0CC32 

8 0 7 

1 2 a 
0 li fi 

E 23CD 20102308 CA03 
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2 C09C0F9B03CCCCD2 

0 26A1602DB 31343 S5 

9 7061017 EFDE0CDC1 

a 3 D E D 9 4 




V5A0E0E10 


080000 000000 0000000008 
000099 aabbccddeeff 
4444444444444444 

cccccccccccccccc 


X2D37FE6 


3 706ACD953 
c B13E0C1C2 

9 16 b 865953 
0 E 32100 CD2 

6 715b 005500 
E 0E0203AE2 
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3 3C3200CC8 
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F 3E2027B1E 
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ccccccccc 




































cc 66 ee 21 

15 30 1C 34 
ei 00 68 CD 
40 9E CD B8 
C8 78 D3 C9 
ee 80 CD A6 
66 D3 CD CA 
CD A6 D0 AF 
(:入 cc ei ee 

3E 04 32 06 
3A 08 03 FE 
C7 01 06 09 
D0 21 C7 01 
D3 D6 01 00 
21 C7 F9 06 
B2 D0 21 C7 


3E ¢8 CD B2 D0 
3A 00 D3 CB A7 
3A ¢8 D3 3D 32 

CD eb ee ei ee 

D0 FI20 05 El 
C3 3A 8B D3 FE 
AF 18 62 3E 01 
0618 C5 3A 8B 
20 95 CD F7 C3 
13 C6 CD A8 C8 
CB A6 CD 3B CB 
CD A0 C8 21 00 
CD 3B CB CD CA 
09 D3 CD A6 D0 
3A IE D3 CD B0 
96 5F 16 00 3E 


B6 3£ 
F4 3A 
0518 
B6 03 
32 0E 
18 03 
0B 78 
CD BO 
DO 6F 
54 29 
ee 9B 
IS 15 
CD FA 
1)2 3E 
CC 01 
07 32 


CD80 C5 4D 44 3E 16 
CD88 29 CB 23 CB 12 
CD90 3D 20 F5 Cl Dl 
CD98 3E ee 3C ED 52 
CDA619 El C9 3E 38 
CDA8 21 04 D4 0E 10 
CDB0 B7 28 35 36 00 
CDB8 E6 F0 5F 16 ee 
CDC619 3E 18 91 E6 
CDC8 0819 5E 23 56 
CDD0 90 96 5F 7E 87 
CDD8 E6 9F C6 07 96 
CDE6 4F 78 23 CD FA 
CDE8 2319 C4 00 20 
CDF0 CE 3A 62 D3 D6 
CDF8 CB i¥ CB 3F ED 


CB88 D3 Eft ED 40 
CB88 36 013E 1A 
CB98 D3 87 32 C7 
CB98 68 20 26 3C 
CBAO 02 20 li- F5 
CBA8 23 61- EA 3E 
CBB0 40 CB 68 28 
CBB8 E8 tD 40 CB 
CBC0 FI CD B8 D2 
CBC8 3A 01 D3 80 
CBD0 9018 05 FE 
CBD8 32 61 D3 3A 
CBE8 02 D3 80 FE 
CBE818 05 FE 16 
CBFO 02 D3 FE 15 
CBF8 04 CB DF 18 


SIM ： 9E D3 E9 4E 
ccee ee D3 21 es 

CC08 E6 97 FE 02 
CC10 D3 06 B6 7K 
CC18 23 36 00 2B 
CC28 02 D3 77 2B 
CC28 23 23 23 23 
CC30 D613 3012 
CC38 7718 0D D6 
CC40 3F F6 80 77 
CC48 D5115C 9E 
CCS0 18 d7 2B 2B 
CC58 BA 3A 00 D3 
CC60 CB 60 28 03 
CC68 58 28 08 3A 
CC70 7718 20 78 
CC78 CB DO18 66 
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A し AN 147 


CE86 08 F8 
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CE90 0E D3 
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CEB8 B120 
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CF60 
CF6.8 
CF70 
CF78 


SUM: 80 73 4B 41) C3 7B 27 7B 
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SUM ： 25 44 44 32 F2 ES 3E 72 F372 
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C9 
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SUM ： D2 E8 SC 613C A61C A0 


SUM ： 5A OC 6E 85 BE D4 26 7F 


SUU ： 48 DA A0 3C 1167 E4 69 


SUM ： 99 EF 6B B4 6C 44 D4 B3 


SUM: 27 C5 61 F9 3C Fe 93 56 DA74 
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SIM ： DA 32IQ 74 C3 DB 27 

CE00 32 0F D3 3A 02 D3 D6 
CE08 87 87 87 SF 26 d0 29 
CE10 54 29 2919 EB 21 00 
CE18 B7 B7 ED 52 3E 90 D3 
CE20 7D D3 BD 7C D3 BD 3 入 
CE28 D3 CB 67 2« IE 21 \K 
CE30 7E 5D 54 2B 01 03 66 
CE38 B8 2117 D3 77 3E 61 
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SUM ： F6IE 40 EC 48621160 EFCC 

D80e ee eF 0D ee ei ee 01 ee : ie 
0868 01 ee 01 ee 01 ee e 1 e 1 : es 
D 810 01 ee e 1 00 ei ee 01 00 : 84 
DS18 ei 01 eile ei ee ei 01 : 16 
D820 01 01 e 1 ee 01 ee ei ei : e6 
DS 28 e 110 01 e 1 ee 10 e 1 01 : 25 
D830 9e ei ee ee 09 e 1 9A ee : 35 
D838 09 ei eA ee 99 e 1 oa ee : bs 
DS 46 eg e 1 eB 01 dB e 1 0 B ee : 2D 
0848 9B ee 0A ee eB e 1 9 入 ff : ak 
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► turbo II にシヨイステイックしか付けていない貧乏な私もやっと社会人。しかしいまか 
ら岡辺機器を K い揃えるよりは turboZ II を買ったほうが安いというのも悄けないですね。 
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1 X 1 turbo 用アクションパ；〇げ- 

ふらつぺ 


Takemaru Kouicntrou 

竹丸広一郎 


コ□コ□とまるつこ< つてかわいいキヤラを誘導して， 
おやつを集めるバズルゲームです。巳 GM やクラフイツ 
クを楽しみながら行く手を阻むにつ<きシエーキーズだ 
ちに捕まらないよう，矢印の向きを工夫して逃げまくれ。 


<ふらつぺ君と遊ぼラ 

かわいいキャラクターと BGM が楽しい 
アクションパズルゲームです。面ごとに変 
わる豊富な BGM と， PCG によるグラフイツ 
クを存分に楽しんでください。 

ゲームの目的は，サングラスをかけた悪 
者シエ ーキーズた ちに捕まらないよう通路 
の矢印の向きを変え，ふらっぺ君を誘導し 
ながら各面にある「おやつ」を全部集める 
ことです。そして，最後に出てくるカギを 
取ると面クリアです。全部で6面まであり 
ますが，最後の面をクリアすると感動のエ 
ンデイングがあなたを迎えてくれます。 

このゲームでは，ふらっぺ君もシエーキ 
ーズたちも通路の矢印に沿ってしか動けな 
いので，あなたの瞬時の的確な判断と器用 
な指先が勝利へのカギとなります。 

〔 HOW TO PLAY 

キー操作はいたって簡単です。 M キーで 
ふらっぺ君の前の矢印を回し， V キーで後 
ろの矢印を回して目指す「おやつ」に向か 
って誘導すればいいのです。そのほかにス 
ペース キーを押せばふらっぺ君が一時停止 
しますし， ESC キーでポーズも効きます（こ 
れはゲーム中に考える時間を与えてくれま 
す)。 

そして，各面にはボーナスが用意されて 
いて，ボーナスを取るごとに得点に加算さ 
れますが，一方前の矢印を回すたびに10点， 





スペースキーを 押す たびに 1点ずつ， ボー 
ナス点より減点されてしまいます。そして 
0点になってしまうと前の矢印を回すこと 
ができなくなってしまうのです。どうです， 
ここから次第に難しくなってきたでしよ。 
いずれにしても，最初のうちは スペースキ 
一をガンガン使って各面をクリアしてみて 
ください。そしたら次には スペースキーを 
使わないでプレイすると2度楽しめます 0 
この スペースキーの 使い方は文章での説明 
だけではわかりづらいでしようから，図1 
を 参考に見てください。 

後ろにある矢印を回して，追いかけて来 
るシヱーキーズをうまく誘導するのが基本 
テク（これはボーナス点が減らないからお 
得〉ですが，そのほかにもいろいろとある 
と思うので各自工夫して挑戦してみてくだ 
さいね。 

ブログラムのお話 


まずは turbo BASIC ( CZ -8 FB 02) を起動 
してリスト1の PCG 定義部のリストを入力 
し，適当なファイル名でセーブしてくださ 
い。そしてリスト2のメインリストを入力 
し 「FLAPPE MAIN 」 とセーブします。そ 
してリスト1を RUN すればゲーム開始です0 

本当は XI でも動くようにしたかったので 
す力 ? ， PLAY @ や VDIM などを使っているの 
で turbo 専用ということになってしまいまし 
た。そこで CZ -8 FB 01 でも動くようにする 
ためには， BGM をカットして面ごとに定義 
する必要があります（配列を小さくして V 
DIM を使わないようにします)。少し手がか 
かりますが，がんばって挑戦してみてくだ 
さい。また MZ - 2500には比較的簡単に移植 
できるのではないかと思います。 

各面のデータ構造は，ひと目見ればわか 
るようにふらっぺの XY 座標と方向，シエー 
キーズの数とそれぞれの XY 座標と方向，各 
面の おやつの 数と ボーナスからなって いま 
す。以下は マップ データですが， マップ デ 
ータの 「 V ， M ， S , H 」 はそれぞれ「上，右,下， 





図1スペースキーの正しい使い方 
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左」で，「丁」はおやつ， 「 K 」 はカギの出 
る位置となっています。 

なお先の面が見たい人は，3820行の R = 

1の1の部分を好きな面数に変更してプレ 
イしてください。いきなりエンデイングを 
見たい方は RUN したあと BREAK して GOT 
03850で，感動の （？） エンデイングを見る 
ことができます。 

とにかくこのプログラムは，最初はアク 
シヨンゲームを作る予定で進めていたのが 
あまりにも BASIC が遅いために，なぜか突 
如としてパズルゲームになって I まったとい 
う，汗と涙の努力の結晶なのです。それと 
エンデイングにも登場する協力してくれた 
友人たちにも感謝したいと思います。 

Profile 

竹丸さんは山形県にお住まいの19歳，大学2年 
生です。マイコン歴は5年， MZ -2000, XI , XI 
turbo II のユーザーです。以前， MAGE アニメコ 
ンテストで選外特別賞を得たこともあります。 
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リス ト” PCG データ 


1000 * /// CHARACTER SETTING for FLAPPE III 
1010 1 

1020 INIT：KMODE 0：KLIST 0 

1030 WIDTH 40,25,0,0:OPTION SCREEN 1 ： PALET：CLS 4:CLICK OFF 
1040 COLOR 1 : LOCATE 25,23: PRINT "PLEASE WAIT … .，：PAUSE 1 

1050 COLOR 5:LOCATE 25,23:PRINT "PLEASE WAITPAUSE 1 

1060 COLOR 7:LOCATE 25,23:PRINT "PLEASE WAIT … PAUSE 1 

1070 COLOR 6 : LOCATE 25,23：PRINT "PLEASE WAIT...”：COLOR 7 

1080 CGEN 1 : LOCATE 11,11：PRINT "CHARACTER SETTING." 

1090 SOUND® 11 ,3000： SOUND 13,0:SOUND 8,16 
1100 * - PCG t，/ テイ - 

1110 FOR I=&H20 TO &H5A:A$=LEFT$(CGPAT$(I),8) ： B$= M " 

1120 FOR J=1 TO 8 ： A=ASC(MID$(A$,J,1)) ： B=A OR A*2 ： B$=B$+CHR$(B) : NEXT 
1130 DEFCHR$(I)=B$+B$+B$ : NEXT 

1140 DEFCHR$(&H60)=HEXCHR$r' 00000 103030300010 0000103070 F1F3F 00000103030300 01") 
1150 DEFCHR$(&H61)=HEXCHR$("0000808080800000 00008080 E0F0F8FC 00008080808000 00") 
1160 DEFCHR$(&H62)=HEXCHR$(" 01010100010 1E0E1 01070 FIF1F3FFFFFC1 010100010 1E0E1") 
1170 DEFCHR$(&H63)=HEXCHR$("808000008080078780E0F0F8F8FCFFFF 80800000808007 87") 
1180 DEFCHR$(&H64)=HEXCHR$( "00000 1010 100000100000 1070FIF1F3F 00000101010000 01") 
1190 DEFCHR$^&H65) =HEXCHR$ (’’000080808000808 这 000080 E0F0F8F8FC 000080808000808 0 ’’） 
1200 DEFCHR$(&HB6)=HEXCHR$("0000060E282021430000060F2F3E3C 780000060 E28212347") 
1210 DEFCHR$(&H67)=HEXCHR$("000000000070FCFC 000000 E 0800000000000000070 F8FCB4") 
1220 DEFCHRS(&H68)=HEXCHR$("010504081810787C0105070F1F1F7F7F010504081810787C") 
1230 DEFCHR${&H69)=HEXCHR$("C 08000 1E7F7F7D70C&F8E 08000000002 C0801E7FF6F6F6FD") 
1240 DEPCHR$(&H6A)=HEXCFTR$( "0707 0430 100 121610707073FIE1Q3C7C 07070430110323 63"} 
1250 DEFCHRS(&H6B)=HEXCHR$(V 00800000 FCFEF6C 00080 E0 0000000008008000 F8FCDADAF6") 
1260 DEFCHRS(&H6C)=HEXCHR$( "00000 10100000FIF 00000101070000000000010100 OF1F3D") 
1270 DEFCHRS(&H6D)=HEXCHR$("000080C 00000 F0F 8000080 COE 0000000000080 C000F0F8BC") 
1280 DEFCHR$(&H6E)=HEXCHR$( ： '01070F1F1F1EDCC 0010000000000 C1E 301070 D1D1D3FFEDC") 
1290 DEFCHR$(&H6F)=HEXCHR$( ' ： 80E0F0F8F8783B 0380000000000083 C780E0B0B8B8FC7F3B") 
1300 DEFCHR$(&H70)=HEXCHR$("03232160717301003F3F3F7F7F7F1FIE 0323216071730 DIE") 
1310 DEFCHRS(&H71)=HEXCHR$("808404060E8E0000FCFCFCFEFEFEF 078808404060 E8E3078") 
1320 DEFCHRS(&H72)=HEXCHR$("61400000000000007F7F1FLF0EOE 0602654 ElE1E0E0E0602") 
1330 DEFCHRS(&H73)=HEXCHR$( •'0602000000000000FEFEF8F 87 070604 0267 27878707060 4 0") 
1340 DEFCHR$(&H74)=HEXCHR$("6160EIE 1 010000007 F7FFFFF1F0F0B 006160 E1E1110EO600 M ) 
1350 DEFCHR$(&H75)=HEXCHR$( "860607 8780000000FEFEFFFFF8F 060008606078788706000" ) 
1360 DEFCHRS(&H76)=HEXCHR$(" 435339787800000078783 C7E7F1F0F0F 47573 B 7978000 FOF") 
1370 DEFCHR$(&H77)=HEXCHR$("FCFCCC 000000000000000030 FCF8F0B8B4B4FCCC 000010 B8") 
1380 DEFCHRS(&H78)=HEXCHR$("3C1C 0800000000003 F1F0F070F0F1E1C3C1C. 09070 F0F1E1C") 
1390 DEFCHRS(&H79)=HEXCHR$( "00000 100000000008FFFFFFEF 8706040700001801070604 0") 
1400 DEFCHRS(&H7A)=HEXCHR$('*20187C3C1 80000003 ElF7F3FIF 0303002 1187C3C1 903030 0") 
1410 DEFCHR$UH7B い HEXCHR$< ，， 00000000000000003EFEFFFEFCC 08000 C 0207 3 F6ECC 08000 "1 
1420 DEFCHRS(&H7C)=HEXCHR$("1F5F5ECCC0E 00000004 040E1F3FF0F1E3D7D7FDECCE00C1E") 
1430 DEFCHRS(&H7D)=HEXCHR$("F8FA7A 330307000000020287 CFFFF878BCBEFE 78330730 78") 
1440 DEFCHRS(&H7E)=HEXCHR$("404O000000000O007F7F1F0F0E0E 060240 40060EOE0E0602") 
1450 DEFCHRS(&H7F)=HEXCHR$(" 0202000000000000 FEFEF8F 87070604002026070707 06040 M ) 
1460 DEFCHRS(&H80)=HEXCHR$( "0001 070FIF1F1E5C0001 0000000000 4 10001 070D1D1D3F7E") 
1470 DEFCHRS (&H81)=HEXC'HTt$ ( "0080E0F0F8F8783A 00800000000000820080 E0BOB8B8FC7E") 
1480 DEFCHRS(&H82)=HEXCHR${"O0000000000E3F3F 000000070100000000000000 0E1F3F2D"} 
1490 DEFCHRS(&H83)=HEXCHR$( "00006070 140484C 2000060 F0F47C3C1EO 00060701484 C4E2") 
1500 DEFCHR$(&H84)=HEXCHR$("03010078FEFEBE0EO3IF 070100000040030178 FE6F6F6FBF M ) 
1510 DEFCHRS(&H85)=HEXCHR$("80A 020101808 1E3E80A0E0F0F8F8FEFE80A 020101808 1E3E") 
1520 DEFCHRS(&H86)=HEXCHR$( "0001 00003F7F6F 030001070000000010000100 1F3F5B5B6F M ) 
1530 DEFCHR$(&H87)=HEXCHR$("E0E0200C08808486E0E0E0FC78383C3EK0E0200C88C0C4C6") 
1540 DEFCHRS(&H88)=HEXCHR$("0303070F7F1F3FFF 0303070 F7F0F010 00000000 60]103K1F") 
1550 DEFCHR$(&H89)=HEXCHR$("00C0FCFCFCF8F8FE00C0FCFCFCF8F87E 00000000807800 80") 
1560 DEFCHRS(&H8A)=HEXCHR$( "010 103073FOF1F3F 010103073 FO 70000000000030008 1F3F") 
1570 DEFCHR$(&H8B)=HEXCHR$("80E0FEFEFEFCFCFF80E0FEFEFEFCFC1F 0000000 OC03C00EO") 
1580 DEFCHR$(&H8C)=HEXCHR$("041E3F7FFF7F3F3F041E3F7FFF7E3C 31000000030 -1192001") 
1590 DEFCHRS(&H8D)=HEXCHR$("000060C0E0F8FEFE 000060 C 08000 A 0400000000060 F8AO40") 
1600 DEFCHRS(&H8E)=HEXCHR$("00060F1F3F3F7F3F 00060 FIF3F3F7F3F00O 00000000102 04") 
1610 DEFCHRS(&H8F)=HEXCHR$("007070E0F0F8FCFC 007070 E0E0C 0800000000080903800 00") 
1620 DEFCHRS{&H90)=HEXCHR$("40COC 000000000007 BFFFF1F0F 0600005 CDCCE0E0E 06000 0") 
1630 DEFCHRS(&H91)=HEXCHR$(" 0203030000000000 DEFFFFF8F 06000003 A 387370706000 00") 
1640 DEFCHRS(&H92)=HEXCHR$("3F3F 3300000000000000000 C3F1F0FID 20203 F 33000008 ID") 
1650 DEFCHRS(&H93)=HEXCHR$("C2CA9CIEIE 000000 IE1E3C7EFEF8F0F0E2EADC9E1E00F0F0") 
1660 DEFCHRS(&H94)=HEXCHR$("000O8000O0000O00F1FFFF7F1 FOE 0602 OE008001080E06O2") 
1670 DEFCHRS(&H95)=HEXCHR$("3C 38100000000000 FCF8F0E0F0F 078383 C389OEOF0F 0783 8") 
1680 DEFCHRS(&H96)=HEXCHR$("00O00000000000007C7FFF7F3F 0301000304 CE6F 370301 00") 
1690 DEFCHRS(&H97)=HEXCHR$("04183E3C1 80000007 CF8FEFCF8C0C 00084 183E3C98C0C000") 
1700 DEFCHRS(&H98)=HEXCHR$("FFFFFFFFFF7F 0700000080808040381 E1F6FFFFFFF7F0700") 
1710 DEFCHR$(&H99)=HEXCHR$("F8F8FC8C0C0C 040000000 474F4FCF460F0F8FC8C0C0C0400") 
1720 DEFCHRS(&H9A)=HEXCHR$("3F3F7F 6361614100000040505 E7E5E0C3F3F7F 636161 4 100" ) 
1 730 DEFCHRS(&H9B)=HEXCHR$("FEFEFEFEFEFCC 00000000202020 438F0F0E0EEFEFEFCC000") 
1740 DEFCHRS(&H9C)=HEXCHR$("7FBF3F7FFFF1 0000629 13878F8FE1F0F1A3F3F7FFFF10OO0") 
1750 DEFCHRS(&H9D)=HEXCHR$("FEFEFCFCFAF6E 00080000000020610 B 88000089 CFAF6E000") 
1760 DEFCHRS(&H9E)=HEXCHR${"7F7F7F1F0F 0300007 E796307070C1C0639071 FIF0F030000") 
1770 DEFCHRS(&H9F)=HEXCHR$("FCFCFCFCE8C 000000000808090307 C7880C0E4FCE8C00000") 
1780 DEFCHRS(&HA0)=HEXCHR$( "0107 7F7F7F3F3FFF 01077 F7F7F3F3FE1 000000000330000 1") 
1790 DEFCHRS(&HA1)=HEXCHR$("8080C0E0FCF0F8FC8080C0E0FCE 00000000000 C00010F800") 
1800 DEFCHRS(&HA2)=HEXCHR$(" 00033 F3F3F1FIF7F 00033 F3F3FIF IF 7 0000000000 11E0000") 
1810 DEFCHR$(&HA3)=HEXCHR$("C0COE0F0FEF8FCFEC0C0E0F0FEF 080800000006080087 C80") 
1820 DEFCHRS(&HA4)=HEXCHR$("00000603071F7F7F 00000603 0100050200000000061F0502") 
1830 DEFCHR$(&HA5)=HEXCHR$("2078FCFEFFFEFCFC2078FCFEFF7E3C8C 000000 C 0209804 80") 
1840 DEFCHRS(&HA6)=HEXCHR$("000E0E070F1F3F3F000E0E0707030 1000000000 1091C0000") 
1850 DEFCHRS(&HA7)=HEXCHR$("0060F0F8FCFCFEFC0060F0F8FCFCFEFC 00000000008040 20") 
1860 DEFCHR$(&HA8)=HEXCHR$( "0000000000000000000000000 103070F 000000000103070 F") 
1870 DEFCHR$(&HA9)=HEXCHR$( M 0000000000000000000000000080C0E 0000000000080 C0E0") 
1880 DEFCHR$(&HAA)=HEXCHR$(" 00000000000000000000000000000 F0F 0000000000000 F0F") 
1890 DEFCHR$(&HAB)=HEXCHR$("00000000000000000000000080C0E0F 00000000080 C0E0F0") 
1900 DEFCHR$(&HAC)=HEXCHR$( "000000000000000000000000010101010000000001010101" ) 
1910 DEFCHR$(&HAD)=HEXCHR$("000000000020202000000000C0C0C0C 000000000 C0C0C0C0") 
1920 DEFCHRS(&HAE)=H^XCHR$("000000000000000000000000000103070000000000010307") 
1930 DEFCHRS(&HAF)=HEXCHR$("000000000000000000000000000000F 000000000000000 F0") 
1940 DEFCHRS(&HB0)=HEXCHR$("3F7F7FFFFFFF 8300024448 C0C0E09C0F 026468 FIFFFF8300") 
1950 DEFCHRS(&HB1)=HEXCHR$("FCFCFECE 86848000000002327 A7C 78300004068 E 868480 00") 
1960 DEFCHR$(&HB2)=HEXCHR$("1F1F3F 3930100000010224262 FIF0F060112343830100000") 
1970 DEFCHRS( 8tHB3)=HEXCHR$("FEFEFFFFFFFFE1 00000001010103 ID 78000203 C7FFFFE100") 
1980 DEFCHR$(&HB4)=HEXCHR$("7F7F3F3F5F6F 0700010000004 06008 ID 010010395 F6F0700") 
1990 DEFCHR$(&HB5)=HEXCHR$("FEFDFCFEFF8F 000046 891C1E1F7FF8F058FCFCFEFF8F0000") 
2000 DEFCHR$(&HB6)=HEXCHR$("3F3F3F3F1 70300000000010109 0C3EIE 01032 7 3 FI 703000 0") 


150 Oh ! X 1988.6. 


► 办忮 2 印-のときから 「Technocracy 2」に続くアドベンチヤーゲームを作っているのに， 
水•だに完成しない0大学屯活も思ったより忙しい。早く 700のユーザーに感動を与えたい。 
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2010 DEFCHRS(&HB7)=HEXCHR$("FEFEFEF8F0C 000007 E9EC6E0E 03038609 CE0F8F8F0C00000") 
2020 DEFCHRS(&HB8)=HEXCHR$( "040000000300000003030303000000000303030300000000" ) 
2030 DEFCHRS(&HB9)=HEXCHR$("70404040C 0000000808080800000000080808080000000 00") 
2040 DEFCHR$(&HBA)=HEXCHR$("00070000000000000F 000000000000000 F0 00000000000 00") 
2050 DEFCHR$(&HBB)=HEXCHR$("1020408000000000E0C 0800000000000 E0C 08000000000 00") 
2060 DEFCHR$(&HBC)=HEXCHR$( "000000000000000007030100000000000703010000000000" ) 
2070 DEFCHR$(&HBD)=HEXCHR$("0810204080000000F0E0C 08000000000 F0E0C 080000000 00") 
2080 DEFCHRS(&HBE)=HEXCHR$("00000000000O00000F070301000000000F 07030100000000" ) 
2090 DEFCHR$(&HBF)=HEXCHR$("0808F 88080000000 F0F 0000000000000 F0F 00000000000 00") 
2100 DEFCHR$(&HC0) =HEXCHR$( ,, 3F3F3F3F3F3F3F3F3A34 3A34 3A34 3A34 3F3F3F3F3F3F3F3F , ') 
2110 DEFCHR$(&HC1)=HEXCHR$("F8FCF8FCF8FCF8FC 0000000000000000 A0D0A0D0A0D0A0D0") 
2120 DEFCHR$(&HC2)=HEXCHR$("0000FFFFFFFFFFFFO00OfFFF55AA 55000000 FFFFFFFFFFFF") 
2130 DEFCHR$(&HC3)=HEXCHR$("0000FFFFFFFFFFFF0000FFFF55AA 55000000 FFFFFFFFFFFF") 
2140 DEFCHR$(&HC4)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFAA55AA55A050A050FFFFFFFFF0F7F7F7") 
2150 DEFCHR$(&HC5)=HEXCHR$("FEFEFFFFFFFFFFFFA854A85428142814FCFEFCFE3CFEFCFE") 
2160 DEFCHR$(&HC6)=HEXCHR$("000000000000302C 000000000 FID3E3F 000000000000303 C") 
2170 DEFCHR$(&HC7)=HEXCHR$(" 0000 10200000000800000000405C3EFE001CAEDCB 080000 8") 
2180 DEFCHR$(&HC8)=HEXCHR$("000000030D0F070C 000000030 D0F070C 00000001000400 00") 
2190 DEFCHR$(&HC9)=HEXCHR$("0000O0C0C0F070E 0000000 C0C0F070E0 0000000 E0B060C80") 
2200 DEFCHR$(&HCA)=HEXCHR$("000003070F1F1F1F 000002040 C181818000003070F0F0F0F") 
2210 DEFCHR$(&HCB)=HEXCHR$("10189EEFF4F8F8F810181C6DF4F8F8F8100O8ECFC4C8C8C0") 
2220 DEFCHR$(&HCC)=HEXCHR$( "0000000 30B 002979000000070 FIF3F7F 00000003 OB0D2979") 
2230 DEFCHR$(&HCD)=HEXCHR$( "00000000 16B338C 00060 F0F4FEFFFFFF 0000000016 B33FFF") 
2240 DEFCHR$(&HCE)=HEXCHR$("000002000000000001010B171D1F3E3F0101030705030002") 
2250 DEFCHRS{&HCF)=HEXfHR$("88001012OOO8O000ACH8D9B3D6EE5rFBAr«Hn9B ： t58AE5C73 M ) 
2260 DEFCHR$(&HD0)=HEXCHR$r ， 3F3F3F3F3F3F3F3F3A343A343A343A343F3F3F3F3F3F3F3F") 
2270 DEFCHRS(&HD1)=HEXCHR$("F8FCF8FCF8FCF8FC 0000000000000000 AODOAODOAODOAODO") 
2280 DEFCHRS(&HD2)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFAA 00000000000000000000 FFAA55AAOOO 0000 0") 
2290 DEFCHR$(&HD3)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFAA 00000000000000000000 FFAA55AA 000000 00") 
2300 DEFCHRS(&HD4)=HEXCHR$( *'FFFFFFFFFFFFFF3FA050AA55AA 5 50000 F7F7FFFFFFFF5 500" ) 
2310 DEFCHR$(&HD5)=HEXCHR$( ,, FFFFFFFFFFFFFFFF2814A854A 8540000 FCFEFCFEFCFE54O0") 
2320 DEFCHRS(4HD6)=HEXCHR$("3C 34180 Cl 80000003 F3F1F1F1FOE 04 003 C3C181C1H 01030 0") 
2330 DEFCHR$(&HD7)=HEXCHR$( M 1010200000000000FEFEFEFCFCE 00000101020000018 E00O") 
2340 DEFCHRS(iHD8)=HEXCHR$("1F7FFD695FFFFD671F7FFD695FFFFD 67084001001140130 00") 
2350 DEFCHR$(&HD9)=HEXCHR$("FCCCD2FEBAF4B000FCCCD2FEBAF4B 00008800024000000 00") 
2360 DEFCHRS(&HDA)=HEXCHR$("1F0F1F77EE3E1C041C0C0E67E 62604040 F0F13332C3C1CO4") 
2370 DEFCHR$(&HDB)=HEXCHR$("F8F0F0C 000000000 F 870300000000000 E0F0F0C 0000000 00") 
2380 DEFCHR$(&HDC)=HEXCHR$("FEE 0000000000000 FFFFFFFFFFFFFEE0FFFFFEE11FFFFEE0") 
2390 DEFCHR$(&HDD)=HEXCHRS(" 0000000000000000 FFFFFFFFF8C 00000 F8C73FFFF8C00000") 
2400 DEFCHR$(4HDE)=HEXCHR$("0 0000000000000007 F7F7FFF7F3F1F 07060 A 120203020000" ) 
2410 DEFCHRS(&HDF)=HEXCHRS(" 0000000000000000 FEFAFCF8F0C 099063 E 004080000019 06") 
2420 DBFCHR$(iHE0)=HEXCHRS(" 00000001070 F732E 0010189 DDF7F 030000001089076 F772D") 
2430 DEFCHR$(itHEl)=HEXCHR$("020206C4F8F8F8F 80242 C6C4F8F8D 810020004 C4F0F0C868") 
2440 DEFCHRS(&HE2)=HEXCHR$< '•000000000000000000000000000000000000000000000000"> 
2450 DEFCHR$(iHE3)=HEXCHR$( "00000000402008 10000000006038DC 78000000006038 DC78"> 
2460 DEFCHR$(&HE4)=HEXCHR$("0F1F3F3F7FFFD7370F1F3F3F7CF0E 82900000718030 F2829") 
2470 DEFCHR$(&HE5)=HEXCHR$("E0F0F0F8FEFFFFFEE0F0F0F87E0781000000F 00080 F88E00") 
2480 DEFCHRS(&HE6)=HEXCHR$( "000 1030303070FIF 0001030303070 E1C 00000001030001 00") 
2490 DEFCHR$(&HE7)=HEXCHR$("00FCFEFEFFFFFFFF00FCFEFEFF 810120000000 FC007E0020") 
2500 DEFCHR$(4HE8)=HEXCHR$("001C 303860 C79F3F001C3C3F78E0C 08000 1C3C3867DFBF76") 
2510 DEFCHR$(&HE9)=HEXCHR$("0000000000E0F0F 0000000000000000000000000 C0E0F0F0") 
2520 DEFCHR$(&HF0)=HEXCHR$("2110080804030107000O0000000000O03F1F0F0F07030107") 
2530 DEFCHR$UHF1)=HEXCHR$("887060A 0408000 C 00060408000000000 F8B0E0E0C 08000 C0") 
2540 DEFCHRS(4HF2)=HEXCHR$("00000008080000000000070C0E 0700000000070 C0E 07000 0") 
2550 DEFCHR$(4HF3)=HEXCHR$("20400000000000003060C0C 0808000003060 C0C 0808000 00") 
2560 DEFCHR$(&HF4)=HEXCHR$("1F07AF 53210000002 A78F8FC7C3B171F2A78F8FC7D 38000 0") 
2570 DEFCHR$(&HF5)=HEXCHR$("FEFFFFFFFE 60000000 0101030298DC 80020367 FFFE 60000 0") 
2580 DEFCHR$(&HF6)=HEXCHR$("0F0F3F1F0F 0000000 C 0838180 C030F0F 00083 ElF0F 00000 0") 
2590 DEFCHR$(&HF7)=HEXCHR$("FFFFFFFFF2E 04000408000000 C1F9F9F40881C3DF2E04000") 
2600 DEFCHR$(&HF8)=HEXCHR$( M 3F3F0E 80800000008080 C0F1FF7F7F7C 76763 F8E 80387 C7C") 
2610 DEFCHR$(&HF9)=HEXCHR$("F09F 060408000000000766 FCF8F0F87CF0FF9E 040800787 C") 
2620 CGEN 0 : LOCATE 11,11：PRINT "and " 

2630 CGEN 1 : LOCATE 16,11 : PRINT "DATA SETTING." 

2640 CHAIN "FLAPPE MAIN" 
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for Xlturbo/II/III/Z/ZIl turbo 

BASIC 

III 

1010 

* III 

by TAKEMARU 

in YAMAGATA Univ. 

FLOPS 

/// 

1020 

* III 


1988.2 .28 

(SUN) 

/// 

1030 

9 





1040 

1 

{oo 

t 本本 



1050 

9 

ヒ•ース！ V ) 

本 e* 



1060 

» 

_ LL __ 

i/_ 



1070 

f 





1080 

GOSUB 2280： GOSUB 

3020：GOSUB 3220 





1090 1 —- BGM - 

1100 MF=(MF+1)MOD LEN(BGM1$(R)) 

1110 MA$=MID$(BGM1$(R),MF+1,1) 

1120 MB$=MID$(BGM2$(R),MF+1,1) 

1130 PLAY 400 ： PLAY@ M 05V16"+MA$+"8 ： 03VI6"+MB$+"8" 

1140 RETURN 

1150 * - ヤシ*ルシマワス - 

1160 K$ = INKEY$(0) : IF K$ = "" THEN RETURN 1 

1170 ON INSTR("Mra モ Vvt GOTO 1220 ， 1220 ， 1220•1230,1230 ， 1230 ， 1 200 

1180 IF K$=CHR$(&H1B) GOSUB 1090：GOTO 1160 
1190 RETURN 

1200 BN=BN-1：IF BN く 0 THEN BN=0 

1210 COLOR 3 : LOCATE 27,0：PRINT USING ”####” ， BN:COLOR 7 : RETURN 1650 
1220 IF BN く >0 THEN F=1 : BN=BN-10：GOTO 1240 ELSE RETURN 
1230 F=-l 

1240 SX=INT<X/2>»2:SY=INT(Y/2> 本 2 
1250 1=0 

1260 WHILE (I<>5)AND(MP(SX,SY)>7) 

1270 SX=SX+XX(D) 本 F 本 2:SY=SY+YY<D} 零 F*2:1=1+1 
1280 WEND 

1290 IF (I=5)OR(MP(SX,SY)>3) THEN RETURN 

1300 YD=(MP(SX,SY)+1)MOD 4 ： MP=MP(SX+XX(YD)*2,SY+YY(YD)»2) 

1310 IF (MP>3)AND(MP<7) THEN MP(SX,SY)=YD：GOTO 1300 
1320 MP(SX SY}=YD 

1330 IF l<2 THEN PUT ㉘ (X+2,Y+2)-(X+3,Y+3),G：LOCATE 2+SX•2+SY:PRINT CS(YD) ： GET@ ( 
X+2,Y+2)-(X+3,Y+3),G 

►やっと寮生:活から自宅通勁になる•。これで私の XI に毎日触ることができる！！なに M 
なく思っていたパソコンもこうなるとなぜか愛しいのであつた。 


伊藤^ (19) 愛知県 
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####",BN：COLOR 7 


1340 LOCATE 2+SX,2+SY：PRINT C$(YD) 

1350 IF BN<0 THEN BN=0 
1360 COLOR 3 : LOCATE 27,0:PRINT USING 
1370 PLAY® "05V1G C4"：RETURN 1650 
1380 RETURN 

1390 * —— FLAPPE MOVE —— 

1400 GOSUB 1090：GOSUB 1160 
1410 FP=(FP+1)MOD 3 
1420 XX=X+XX(D)*2 ： YY=Y+YY(D)«2 
1430 IF (MP(XX,YY)>3)AND(MP(XX,YY)<7) GOTO 1470 
1440 PUT® (X+2,Y+2)-(X+3,Y+3),G 
1450 X=X+XX(D) ： Y=Y+YY(D) 

1460 GET® (X+2,Y+2)-(X+3,Y+3),G 
1470 LOCATE X+2,Y+2：PRINT FP$(D,FP) 

1480 IF MP(X,Y)<4 THEN D=MP(X,Y) 

1490 IF MP(X,Y) <>7 GOTO 1580 
1500 MP(X,Y)=9 ： SC=SC+100 ： TK=TK-1 
1510 PLAY® "05V15 F0 ： O3V15 E0" 

1520 LOCATE X+2,Y+2：PRINT C$(9) : GET® {X+2,Y+2)-(X+3,Y+3 ) ,G 
1530 PLAY® "05V15 E0G0 ： O3V15 D0F0” 

1540 COLOR 3 : LOCATE 16,0：PRLNT USING"####",SC：COLOR 7 
1550 IF TKO0 GOTO 1580 
1560 KS=1 

1570 LOCATE KX + 2,KY + 2：PRINT C$(8) : PLAY 300 ： PLAY® "07V15G1VI2G1V9G1V6G1V3G1V15•• 
1580 IF (MP(X,Y)=8)AND(KS=1)GOTO 2000 
1590 J=-l 

1600 WHILE J+IOSK 
1610 J=J+1 

1620 IF (ABS(X-SX(J))<2)AND(ABS(Y-SY(J))<2) GOTO 1850 

1630 WEND 

1640 GOSUB 1160 

1650 1 - SHEEKY MOVE —— 

1660 IF SK=0 THEN PAUSE 3 : GOTO 1390 

1670 SI=(SI+1)MOD SK 

1680 XX=SX(SI)+XX(SD(SI))*2 

1690 YY=SY(SI)+YY(SD(SI))*2 

1700 SP(SI)=(SP(SI)+1)MOD 2 

1710 IF (MP(XX,YY)> 3)AND(MP(XX,YY)< 7) GOTO 1770 
1720 C$=C$(MP(SX(SI),SY(SI))) 

1730 IF (MP(SX(SI),SY(SI))=8)AND(KS<>1)THEN C$=C$(9) 

1740 LOCATE SX ( SI)+2 , SY ( SI；)+2 ： PRINT CS 
1750 SX(SI)=SX(SI)+XX(SD(SI))*2 
1760 SY(SI)=SY(SI)+YY(SD(SI))*2 

1770 LOCATE SX(SI)+2,SY(SI)+2：PRINT SK$(SD(SI),SP(SI)) 

1780 IF MP(SX(SI),SY(SI))>3 GOTO 1830 

1790 SX=SX(SI) : SY=SY(SI) : SD(SI)=MP(SX(SI),SY(SI)) 

1800 YD=(MP(SX,SY) + 1)MOD 4 : MP=MP(SX+XX(YD)*2,SY+YY(YD)*2) 

1810 IF (MP>3)AND(MP<7) THEN MP(SX,SY)=YD：GOTO 1800 
1820 MP(SX,SY)=YD 

1830 IF (ABS(X-SX(SI))<2)AND(ABS(Y-SY(SI))<2) THEN J=SI：GOTO 1850 
1840 GOTO 1390 

1850 1 - T ラレシ b リ - 

1860 FOR 1=0 TO 38 

1870 LOCATE 2+X,2 + Y：PRINT FP$(I MOD 3,0) : PLAY® SMS(I MOD 4 ) 

1880 NEXT 

1890 PLAY "O5V16G5E5G5E5+C8 ： O4V16C5C5C505G8 ： O3V16E5G5E5G5E5" 

1900 LOCATE 2 + SX(J),2+SY(J)：PRINT SP$：PLAY "07 V15E2V12E2V9E2V6E2.. :PAUSE 15 
1910 FK=FK-1：IF FK<0 GOTO 1940 

1920 COLOR 3 : LOCATE 38,0:PRINT USING FK:COLOR 7 

1930 GOTO 2040 

1940 » GAME OVER —— 

1950 LINE (14,10)-(24,12)"，BF 
1960 LOCATE 15,11：PRINT ” GAME OVER" 

1970 IF SC>HS THEN HS=SC 

1980 GOSUB 4420 

1990 KEY0,""：GOTO 3220 

2000 ， メンクリア - 

2010 FOR L=1 TO 30 : LOCATE 2 + X,2 +V：PRINT FP$(2,1 MOD 3) : PLAY^ JM$(1 MOD ：U : NEXT 
2020 SC=SC+BN：COLOR 3 : LOCATE 16,0：PRINT USING M ####",SC：COLOR 7 
2030 R=R+1：IF R=7 GOTO 3850 

2040 » - 力 * メン & START - 

2050 LINE (2,2)-07,23) ”， BF 

2060 FOR 1=0 TO10 

2070 FOR J=0 TO17 

2080 MP(J*2,li2)=MP0(R,J*2,I»2) 

2090 IF MP(J 本 2,1 本 2)=7 THEN LOCATE 2+J•2 + 1 本 2:PRINT T$(R) : GOTO 2120 
2100 IF MP(J*2,I*2)=8 THEN KX=J*2 ： KY=I<2：GOTO 2120 
2110 LOCATE 2+J*2,2+I*2:PRINT C$(MP(J>2,1*2)) 

2120 NEXT：NEXT 

2130 GOSUB 2800：GOSUB 2920 

2140 GET® (2+X,2+Y)-(3+X,3+Y),G 

2150 LOCATE 2+X,2+Y：PRINT FP$(D,FP) 

2160 I=-l 

2170 WHILE I + IOSK 
2180 1=1+1 

2190 LOCATE 2+SX(I),2+SY(I)：PRINT SK$(SD(I),0) 

2200 WEND 

2210 GET® (14,10)-(24,12) ,W 
2220 LINE (14,10)-(24,12)," ”， BF 
2230 LOCATE 16,11：PRINT "ROUND" ； R：PAUSE 10 
2240 LOCATE 16,U：PRINT "READY !" 

2250 PAUSE 20 

2260 PUT® (14,10)-(24,12),W 
2270 GOTO 1390 

2280 ， - シ b キセッティ 1 - 

2290 DEFINT A-Z 
2300 VDIM CLEAR 
2310 VDIM XX(3),YY(3),FP$(3,2) 

2320 VDIM SX(5),SY(5),SD(5),SI(5),SK$(3,1) 

2330 VDIM MP0(6,17*2+1,10*2+1),MP(17*2+1,10*2+1),C$(9),SM$(3),JM$(2) 

2340 VDIM BGM1$(6),BGM2$(6) 

2350 DIM G ⑷ ,W(33) 

2360 XX(0)=0 : XX(1)=1 : XX(2)=0 ： XX(3)=-1 
2370 YY(0)=-1 ： YY(1)=0 ： YY(2)=1 ： YY(3)=0 
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►確か. 3 印•ほど前だろうか。あの PSG のエンベロープをいじくつてできた音に感動して 
たのは……。 MADONNA , 安全地带など多くの曲を（スコアとにらめつこして）コンピユ 
-夕で演务していた。そして3年後のいま，なんだ，この進歩の早さは！すごい！！な 
んていい泞を出すんだ！ 西村泰和 （19) 束京都 



2380 SM$(0)="05V15C1 M : SM$(1)="04V9E1" : SM$(2)="05V3C1" : SM$(3)="03V13G1 
2390 JM${0)= m O5V15C3" ： JM$(1)="06E2" ： JM$(2)="07G2" 

2400 CU$=CHR$(&H1D,&H1D,&H1F) 

2410 C$(0)=CHR$(&HA8,&HA9)+CU$+CHR$(&HB8,&HB9) 

2420 C$(1)=CHR$(&HAA,&HAB)+CU$+CHR$(&HBA,&HBB) 

2430 C$(2) =CHR$( &HAC , &.HAD ) +CU$+CHR$( &HBC , &HBD ) 

2440 C$(3)=CHR$(&HAE,&HAF)+CU$+CHR$(&HBE,&HBF) 

2450 C$(4)=CHR$(&HC0,&HC1)+CU$+CHR$(&HD0,&HD1) 

2460 C$(5)=CHR$(&HC2,&HC3)+CU$+CHR$(&HD2,&HD3) 

2470 C$(6)=CHR$(&HC4,&HC5)+CU$+CHR$(&HD4,&HD5) 

2480 C$(8)=CHR$(&HE2,&HE3)+CU$+CHR$(&HF2,&HF3) 

2490 C$(9)=" "+CU$+” " 

2500 FP$(0,0)=CHR$(&H60,&H61)+CU$+CHR$(&H70,&H71) 

2510 FP$(0,1)=CHR$(&H62,&H63)+CU$+CHR$(&H72,&H73) 

2520 FPS(0,2)=CHR$(&H64,&H65)+CU$+CHR$(&H74,&H75) 

2530 FPS(1,0)=CHR$(&H66,&H67)+CU$+CHR$(&H76,&H77) 

2540 FPS(1,1)=CHR${&H68,&H69)+CU$+CHR${&H78,&H79) 

2550 FPS(1,2)=CHR$(&H6A,&H6B)+CU$+CHR$(&H7A,&H7B) 

2560 FP$(2,0)=CHR$(&H6C,&H6D)+CU$+CHRS(&H7C,&H7D) 

2570 FP$(2,l)=CHR$(&H6E,&H6F)+CU$+CHR$(&H7E,&H7F) 

2580 FP$(2,2)=CHR$(&H80,&H81)+CU$+CHR$(&H90,&H91) 

2590 FPS(3,0)=CHR$(&H82,&H83)+CU$+CHR$(&H92,&H93) 

2600 FP$(3,1)=CHR$(&H84,&H85)+CU$+CHR$(&H94,&H95) 

2610 FP$(3,2)=CHR$(&H86,&H87)+CU$+CHR$(&H96,&H97) 

2620 SKS(0,0)=CHR$(&H88,&H89)+CU$+CHR$(&H98,&H99) 

2630 SKS(0,1)=CHR$(&H8A,&H8B)+CU$+CHR$(&H9A,&H9B) 

2640 SK$(1,0)=CHR$(&H8C,&H8D)+CU$+CHR$(&H9C,&H9D) 

2650 SK$(1,1)=CHR$(&H8E,&H8F)+CU$+CHR$(&H9E,&H9F) 

2660 SK$(2,0)=CHR$(&HA0,&HA1)+CU$+CHR$(&HB0,&HB1) 

2670 SK$(2,1)=CHR$(&HA2^&HA3)+CU$+CHRS(&HB2,&HB3) 

2680 SKS(3,0)=CHR$(&HA4,&HA5)+CU$+CHR$(&HB4,&HB5) 

2690 SK$(3,1)=CHR$(&HA6,&HA7)+CU$+CHRS(&HB6,&HB7) 

2700 SP$=CHR$(&HE4,&HE5)+CU$+CHR$(&HF4,&HF5) 

2710 T$(1)=CHR$(&HC6,&HC7)+CU$+CHR$(&HD6,4tHD7) 

2720 T$(2)=CHR$(&HC8,&HC9I+CU$+CHR$(&HD8,&HD9) 

2730 T$(3)=CHR$(&HCA,&HCB)+CU$+CHR$(&HDA,&HDB) 

2740 T$(4)=CHR$(&HCC,&HCD > +CU$+CHR$(&HDC,&HDD) 

2750 T$( 5 )=CHR$(&HCE,&.HCF)+CU$+CHR$(&.HDE,&HDF) 

2760 T$(6)=CHR$(&HE0,&HE1)+CU$+CHR$(&HF0,&HF1) 

2770 CU$=CHR$(&H1F,&H1D,&H1D,&H1D,&H1D) 

2780 FS$=CHR$(&HE6,&HE7,&HE8,&HE9)+CUS+CHR$(&HF6,&HF7,&HF8,&HF9) 

2790 RETURN 

2800 » - シ b キセツテイ 2—— 

2810 ON R RESTORE 5210,5380,5560,5740,5910,6080 
2820 READ X,Y,D 
2830 READ SK 
2840 I=-l 

2850 WHILE SKOI + 1 
2860 1=1+1 

2870 READ SX(I),SY(I),SD(I) 

2880 WEND 
2890 C$(7)=T$(R) 

2900 READ TK,BN ： KS=0 ： SI=1 ： MF=-1 
2910 RETURN 

2920 ' —— シ b キカ * メン —— 

2930 COLOR 5: LOCATE 1 ,0：PRINT "TOP：" 

2940 COLOR 3 : LOCATE 5 ,0：PRINT USING '•####" ,HS 
2950 CO し OR 5 : LOCATE 10,0：PRINT "SCORE:" 

2960 COLOR 3 : LOCATE 16,0:PRINT USING "####",SC 
2970 COLOR 5 : LOCATE 21,0:PRINT "BONUS：" 

2980 COLOR 3 : LOCATE 27,0: PRINT USING "####" ,Bt^ 

2990 COLOR 5 : LOCATE 32,0:PRINT "LEFT:" 

3000 COLOR 3 : LOCATE 38,0：PRINT USING ,FK 
3010 COLOR 7 : RETURN 

3020 f —— IT メン DATA SET - 

3030 FOR H=1 TO 6 

3040 ON H RESTORE 5260,5440,5620,5790,5970,6150 
3050 FOR 1=0 TO10 
3060 READ MP$ 

3070 FOR J=0 TO17 

3080 MP0<H，J 本 2 ，I 家 2 )=INSTR("UMSHI-+TK ",MID$(MP$,J+1,1))-1 

3090 NEXT ： NEXT：NEXT 

3100 FOR 1=0 TO10：FOR J=0 TO17 

3110 MP(J*2+l,I»2 )=9 

3120 MP(J*2 ,I*2+l)=9 

3130 MP(J*2+l,I*2+l)=9 

3140 NEXT：NEXT 

3150 » - BGM DATA SET —— 

3160 BGM1$(1)= ,, AEAEADDAEAEABBR" : BGM2$(1)= M AEAEABBAEAEADDR" 

3170 BGM1$(2)=”GEGFEFGEGFAFEEF" : BGM2$(2)="CCDDCDECECFDCCC" 

3180 BGM1$(3)= ,, GGFFGGCCGGFFGAGR" : BGM2$(3)=”EEDDEEEEEEDDEFER M 
3190 BGM1$(4)="BGAGBGGRBBAGBABR” ： BGM2$<4U”BDEDBDERBDEDGRGR" 

3200 BGM1$(5)="CEDFEGFRCEDREECR" : BGM2$(5)="EGFAGAGREGFAFDCR" 

3210 B0M1${6 い， . CCDCFCCRECDEFFGR":BGM2$(6) = "GEFGAFFRGEFGABBR" 

3220 ， —- OPNNING —— 

3230 CGEN 0：CLS 4：WIDTH 80：RESTORE 3330:KEY0,”" 

3240 FOR 1=1 TO 0 STEP -1 
3250 READ TX1.TY1 
3260 READ TX2.TY2 

3270 IF (TX2=0 )AND(TY2=0 ) GOTO 3250 

3280 IF (TX2=-1)AND(TY2=-1)THEN RESTORE 3330 ： NEXT：GOTO 3410 
3290 IF 1=1 THEN COLOR 1 ELSE COLOR 5 


3300 LINE (TX1 本 2+I,TYl+I>-<TX2 本 2+I ， TY2+I> 

3310 TX1=TX2 ： TY1=TY2 

3320 IF INKEYS<>"" THEN COLOR 7：CGEN 1 : GOTO 3820 ELSE 3260 

3330 DATA 1,5,3,3,7,4,11,1,9,5,8,10,4,15,2,16,0,14,1,12,0,0 

3340 DATA 3,8,4,9,10,7,9, 11,11,11,16,6,17,2, 15,1 ， 13, 4,11, 11 ， 12, 14,13,14, 0，0 


3350 

DATA 

19,9, 

16,9, 

15, 

11 ， 14, 13,17, 14, 19,9, 19, 14,0，0 

3360 

DATA 

20 ,6, 

22 ,8, 

20 , 

16，0 

,0 

3370 

DATA 

22 ,8, 

24,7, 

25, 

9,23 

， 11 ,21, 10 ，0，0 

3380 

DATA 

26,6, 

27,6, 

26, 

15,0 

,0 

3390 

DATA 

27,6, 

29,5, 

31, 

7,29 

,9,27,8,0,0 

3400 

DATA 

31,9, 

35,7, 

35, 

4,33 

， 4,32,6,34,9,37,8,38,5,-1 


3410 COLOR 2：LINE (0 ， 19>-(39*2 ， 12>,CHR$(&H87> 

►うちの 7: 忮に靳しく NEC PC -9801 VX 21 が45台人った。どうせなら X 68000 を入れれば 
いいのに。 X 68000 ほし〜！ 大渕茂视 (17) Xlturbo III 秋田県 
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3420 COLOR 7 

3430 CGEN 1 : LOCATE 40,19：CSIZE 2 ： PRINT#0 "1988 OH!X PRESENTS.” 

3440 CFLASH 1 : LOCATE 28,23：CSIZE 2 ： PRINT#0 " HIT ANY KEY ”： CFLASH 0：CSIZE 0 
3450 ML=1 

3460 IF INKEY$<>"" THEN PLAY "R0”：GOTO 3820 
3470 ON ML GOSUB 5020,5150,5160,5170,5180 
3480 ON ML GOSUB 3520,3620,3620,3620,3620 
3490 ML=ML+1：IF ML=6 THEN ML=2 
3500 GOTO 3460 
3510 1 

3520 CSIZE 2 

3530 FOR 1=0 TO 2 ： D=0:FP=0：GOSUB 3790：FOR J=0 TO 39：COLOR J MOD 8 

3540 LOCATE (15+1»4>*2,20:PRINT#0 FP0$：LOCATE (15+1*4)*2,21:PRINT#0 FPU 

3550 NEXT:PAUSE 1 : NEXT 

3560 FOR 1=0 TO 2 ： D=2:FP=(I MOD 2) : GOSUB 3790 

3570 LOCATE (15+I*4> 本 2 ， 20:PRINT#0 FP0$：LOCATE (15+I»4)»2,21 ： PRINT#0 FP1$ 

3580 NEXT : PAUSE 2 

3590 LINE (15*2,20)-(17*2,21),"",BF：LINE (23*2,20)-(25»2,21)",BF 
3600 CSIZE 0 ： X=19 ： FP=0 : J=0:D=3：RETURM 
3610 1 

3620 CSIZE 2 
3630 FOR p-1 TO 3 

3640 IF (RND(0)>.7)OB(J=-2)OR(J=2) GOSUB 3730 
3650 FOR 1 =1 TO 3. 

3660 LINE (X 本 2,20)-( (X+l> 本 2,2 U，" ",BF 
3670 X=X+XX(D) : FP=(FP+l') MOD 3：GOSUB 3790 

3680 LOCATE X 拿 2,20:PRINT#0 FP0$：LOCATE X*2,21 ： PRINT#0 FP1$ 

3690 FOR K=1 TO 790：NEXT 
3700 NEXT 
3710 J=J+XX(D) 

3720 NEXT：CSIZE 0：RETURN 

3730 DD=D：FOR 1=1 TO 6 

3740 D=(D+1)MOD 3：GOSUB 3790 

3750 LOCATE X 本 2,20:PRINT#0 FP0$：LOCATE X 本 2,21:PRINT#0 FP1$ 

3760 NEXT ： D=4-DD 
3770 RETURN 
3780 1 

3790 FP0$=MID$(CHR$(&H60)+"abcdefghijklmno M +CHR$(&H80,&H81 f iH82,&H83,4H84,iH85,4 
H86.&H87),D*6+FP*2+1,2) 

3800 FP1$=MID$("pqrstuvwxyz"+CHR$(&H7B f &H7C > 4H7D f &H7E,&H7F f iH90,&H91,&H92,&H93,4 

H94,D 本 6+FP 本 2+1 

3810 RETURN 

3820 SC=0 ： FK=2 ： R=1 

3830 CSIZE 0：CLS 4 : WIDTH 40 

3840 GOTO 2040 

3850 » - ENDING - 

3860 IF SC>HS THEN HS=SC 

3870 LINE (0,l)-(39,24)" ， BF 

3880 X=7:Y=19 ： D=1 ： SX=31 ： SY=7 ： SD=3 

3890 FOR 1=1 TO 20 

3900 LOCATE X,Y : PRINT C$(9) 

3910 LOCATE SX.SY：PRINT C$(9) 

3920 X=X+1 ： SX=SX-1 

3930 LOCATE X,Y : PRINT FP$(D ,I MOD 3) 

3940 LOCATE SX.SY：PRINT SK$(SD,I MOD 2) 

3950 PAUSE 1:NEXT 

3960 D=0 ： SD=2 

3970 FOK I=Z1 TO 2H 

3980 LOCATE X,Y : PRINT C$(9) 

3990 LOCATE SX,SY：PRINT C$(9) 

4000 Y=Y-1 ： SY=SY+1 

4010 LOCATE X,Y : PRINT FP$(D ,1 MOD 3) 

4020 LOCATE SX.SY：PRINT SK$(SD,I MOD 2) 

4030 PAUSE 1：NEXT 

4040 D=3 ： SD=1 

4050 FOR 1=27 TO 33 

4060 LOCATE X,Y : PRINT C$(9) 

4070 LOCATE SX.SY：PRI NT C$(9) 

4080 X=X-1 ： SX=SX+1 

4090 LOCATE X,Y : PRINT FP$(D ,1 MOD 3) 

4100 LOCATE SX.SY：PRINT SK$(SD,I MOD 2) 

4110 PAUSE 1：NEXT 

4120 PALET0 0,0,0,0,0,0,0,0 

4130 CIRCLE® (*20*8,14*8 + 7 ),10*8,2,1 f -360,-180 
4140 CIRCLE® (20*8,14*8+7),9*8 ,6,1 ， - 360, -180 
4150 CIRCLE® (20>8,M*8 + 7),8*8 ,4,1,-360,-180 
4160 CIRCLE® (20»8,14*8+7),7»8 ,5,1 ， - 360, -180 
4170 CIRCLE® (20»8,14*8+7) ,6*8 ,1,1,-360,-180 
4180 CIRCLE® (20*8,14*8+7),5#8 ,3,1 ， - 360,-180 
4190 CIRCLE@ (20*8,14*8+7) ， 4»8 ,3,1,-360,-180 
4200 LINE (16*8,14»8 + 7)-(24*8-1,14*8 + 7),PSET,0 
4210 PAINT(20*8,5*8+1),2,2,6 
4220 PAINT(20*8,6 本 8+1),6,6,4 
4230 PAINT(20»8,7*8 + 1),4,4,5 
4240 PAINT(20*8,8*8+1),5,5,1 
4250 ),1,3,1 

4260 PAINT(20 本 8,10 本 8+1 > ,3,3 
4270 LOCATE 18,1 3:PRINT SK$(2,0) 

4280 LOCATE 20,13：PRINT FP$(2,0) 

4290 PAUSE 2 

4300 FOR C=1 TO 7 

4310 PALET® 0,C f C f C,fc,C,C,C 

4320 NEXT 

4330 PALET 

4340 LOCATE 18,13：PRINT FS$ 

4 350 LOCATE 11,17 ： PRINT " - GAME END - .. 

4360 LOCATE 11,1 9:PRINT " THANK YOU ! " 

4370 LOCATE 11,22:PRINT "(C) 1988 TAKEMARU•" 

4380 GOSUB 4580 ： PLAY"R" 

4390 GOTO 3220 

4400 1 —— MUSIC - 

4410 1 - [ MU.NE.N ] by JmJ - 
4420 PLAY 300 

4430 Al$="04 A5+E5+D5+A5+A9G5+D5+C5+G5+09" 

►やる鉍満々で turbo 11 に m 、換えてはや 2 年。しかし「人戦略 XI J を買ってからは完全 
にゲームマシンとなり，そのうえ今年は受験。敁近では BASIC も忘れてしまいました。だ 
からせっかく H った Oh ! X が30冊近くも本棚のこやしとなって泣いています。浪人した 
らますます拍屯がかかるだろうな。 関根淳雄 （18) 大阪府 


154 Oh ! X 1988.6. 






4440 B1$=A1$ 

4450 C1$ = ..04V12 A9A9G9G9" 

4460 A2$="04 F5+C5B5+F5+F9E9E9E9" 

4470 B2$ = '*04 F5+C5B5 + F5 + F9V13-A9-#G9G9'* 

4480 C2$="04 F9F9V13R3+E9E9E9" 

4490 A3$="E9E9-A9-A9 n 

4500 B3$="#F9#F8#F404#C9#C9" 

4510 C3$="E9E8E304E9E9" 

4520 PLAY "V13 M +A1$+" ： VU"+B1$+" : "+C1$ 

4530 PLAY A2$ + *'E9: "+B2$ + ,, #F9 ： "+C2$+"E8E3" 

4540 PLAY A1S+" : ,, +Bl$+" : M +C1$ 

4550 PLAY A2S+" : "+B2$+" : "+C2$ 

4560 PLAY A3$+ M : "+B3$+" : "+C3$ 

4570 RETURN 

4580 1 - [ HAPPY END ] by T.T - 
4590 PLAY 100 

4600 PLAY"V1505 ： V1604 ： V1305" 

4610 M0$="G1E1F1G7EIF1G1F1E1 M 
4620 Ml$ = ,, G5G4FOEOF7" 

1630 M2$="FlDlElF7DlElFlElDr ， 

4640 M3$ = ,, F5F4E0D0E7" 

4650 O0$="C1E1D1C7C1C1E1D1C1" 

4660 O1$ = ..E4E5D0C0D7 
4670 01l$="C7D7" 

4680 02$ = ， , -AID1C1-A7-A1-A1D1C1-A1 m 
4690 03$="-A7C7" 

4700 T$="C1G1E1G1" : A0$=T$+T$+T$+T$ 

47 10 T$ = "-B1G1E1G1" : A 1$ = T$+T$+T$+T$ 

4 7 20 T$ = "-#AK]lElGr' ： A2$ = T$ + T$+T$+T$ 

4730 T$ = ”-A1G1 D1G1•' : A3$ =T$+T$ ： T$ = "-A 1 F1 D1 F1" : A3$ = A3$+T$+T$ 

4740 T$="-A1F1D1F1" : A4$=T$+T$+T$+T$ 

4750 T$="-#G1FID1FI" : A5$=T$+T$+T$+T$ 

4760 T$="-GlFlDlFr' : A6$=T$+T$+T$+T$ 

4770 T$="-G1F1C1F1" : A7$=T$+T$ ： T$= , ， -G1E1C1E1" : A7$=A7S+T$+T$ 
4780 GOSUB 4920 

4790 FOR J=1 TO 2：FOR 1=0 TO1 
4800 1 

4810 PLAY® 00$ 

4820 PLAY» 1)1$ 

4830 PLAY® D2$ 

4840 IF 1 = 0 THEN PLAY® D3$ ELSE PLAY® 1)4$ 

4850 PLAY@ D5$ 

4860 PLAY® D6$ 

4870 PLAY® 1)7$ 


4880 PLAY® D8$ 
4890 1 


4900 NEXT：NEXT 


4910 RETURN 
4920 D0$=M0$+" 
4930 D1$=M0$+" 
4940 D2$=M0$+" 
4950 D3$=M1$+" 
4960 D4$=M1$+" 
4970 D5$=M2$+" 
4980 D6$=M2$+" 
4990 D7$=M2$+" 
5000 D8$=M3$+" 
5010 RETURN 


"+00$+” ： "+A0$ 
,, +O0$ + " : ”+Al$ 
"+00$+" ： "+A2$ 
"+01$+” ： "+A3$ 
"+011$+": "+A3S 
"+02$+": "+A4$ 
"+02$+": "+A5$ 
"+02$+": "+A6$ 
"+03$+": "+A7$ 


5020 » - t MA-I-YA ] by JraJ - 


5030 TEMPO 255 

5040 A1$="V1603C6C3C702G6G3G7F6F3F5G5R303C502G303C5R5 : 
5050 B1$="V1305E9D5E9C3R3C1R1C3H3C3D5C5D7: 

5060 C1«="V1305C904B505C904A3R3A1R1A3R3A3B5A5B7 
5070 B2$="05E9D5E9A5G5F5E5D5C5D5 ： 

5080 C2$="05C904B505C9F5E5D5C 50485 A5B5 
5090 B3$="05E9D5E8C9D9 : 

5100 C3$="05C904B505C804A9B9 

5110 A4$="V1603C6C 30702 G6G3G7F6F3F5G5C3D3E3F3G3A 38303 C3 ： 
5120 B4$="05E9D5E9C3R3C1R1C3R3C1R1D5C504G7 : 

5130 C4$="05C 9048505 C904A3R3A1R1A3R3A1R1B5A5E7 


5140 PLAY® Al$ : RETURN 
5150 PLAY® A1$+B1$+C1$：RETURN 
5160 PLAY® Al$+B2$+C2$:RETURN 
5170 PLAY® A1$+B3$+C3$：RETURN 


5180 PLAY® A4$+B4$+C4$：RETURN 


5190 • - メンテ * _夕 - 


,800 


5200 •- 1 > ン - 
5210 DATA 2,2,2 
5220 DATA 2 
5230 DATA 32,2 ,3 
5240 DATA 2 ,18,1 
5250 DATA 
5260 DATA 
5270 DATA 
5280 DATA 
5290 DATA 
5300 DATA 
5310 DATA 
5320 DATA 
5330 DATA 
5340 DATA 
5350 DATA 
5360 DATA 



5370 * • 2 メ >- 


5380 

5390 

5400 

5410 

5420 

5430 

5440 

5450 

5460 


DATA 2,2,2 
DATA 3 

DATA 10,10,2 
DATA 18,10,0 
DATA 26,10,2 
DATA 7,500 

DATA " + - +.. 

DATA " ! S STS S H! •_ 
DATA "! +-+ +-+ +-+ ++ !" 


►うちの turbo は買って 1 年でキーボードの接触部（前面）がおかしくなったらしく，と 
きたまキーが反応しなくなります。シャープのサービスマンの人も米て turbo の前面パネ 
ルをはずし，はんだのやり直し（みたい> をしたのに，未だに直りません。シャープさん， 
もっと故障のない機械を作ってください。 高部英樹（18> 三重県 


ふらっべ 155 









5470 

5480 

5490 

5500 

5510 

5520 

5530 

5540 

5550 

5560 

5570 

5580 

5590 

5600 

5610 

5620 

5630 

5640 

5650 

5660 

5670 

5680 

5690 

5700 

5710 

5720 

5730 

5740 

5750 

5760 

5770 

5780 

5790 

5800 

5810 

5820 

5830 

5840 

5850 

5860 

5970 

5980 

5990 

6000 

6010 

6020 

6030 

6040 

6050 

6060 

6070 

6080 

6090 

6100 

6110 

6120 

6130 

6140 

6150 


M K 

+ -+ + 
T ! ! T ! 

+ -+ + 
M U 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

* — 3 メンー 

DATA 2,2,2 
DATA 3 

DATA 32,10,3 
DATA 14,16,2 
DATA 20, 4,2 
DATA 6,300 
DATA "+-+ 


! ! ! T | 1 T 

+ +-+ ++ 

T H 

+ +-+ ++ 


+ +-+ ++ 

U T U U 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA " +-+ 

» - 4 > ン - 
DATA 2,2,2 
DATA 2 

DATA 18,10,2 
DATA 14,6,2 
DATA 7,100 
DATA " 

DATA " 

DATA " 

DATA .. 

DATA " 


M H H H 


M MTS! 
+-+ +-+ ! 
S! + 


!M S 
! + + 
-+ ++T 
MTS H 
+-+ ++ 

! ! +-+ ! !K!!T 

T! !S T H! ! !! 


DATA 
DATA 
DATA 

DATA "+- + -+ +- 

DATA "!S T S+- - -+S 

DATA " !M H S!T 

DATA '* T +- !M T K U! 
DATA " !S U!T 

DATA "!M U!M T M H! 

DATA " T -+- - 

DATA " T !S T H S! T 

DATA ” - T 

DATA " !U M T H U! 

DATA "+- - - -+ 

，一 6 メン _ 

DATA 2,2,2 
DATA 3 

DATA 32, 4,0 
DATA 30,10,3 
DATA 32,16,0 
DATA 11,500 
DATA 


6160 

DATA 

•• 

!S!M SIM 

S!M S++S! 











6170 

DATA 

•• 

! ! + ! 

十！ + ! 












6180 

DATA 


! !T! !T 

! ! T * ! 

T! 











6190 

DATA 

’， 

! + + + 

+ ’ + + + 












6200 

DATA 

•• 

!M T 

H T • 

H! 











6210 

DATA 

•• 

! + + + 

+ + + + 
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DATA 


!T! !T! 

! T ! ! T ! 

T! 

f， 
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DATA 

11 

! + !K+ 

! + ! ! 












6240 

DATA 

•• 

!M U!M U 

!M U!U++U! 











6250 

DATA 

•• 


+— - +—++ 
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( 文句つけ〉 


とがし 

かとう 


応援 ：吉田白赏斉 in FLOPS 

提供 ：日本ソフトバンク Oh!X 

( 皆様、いろいろありがとうごさいました。 ） 
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信州といってもタイトルだけではいった 
いなんのプログラムなのかまったくわから 
ないでしよう0このプログラムは麻雀牌風 
の牌を使ったパズルゲームです。要するに， 
あの「上海」と同じようなものだと思って 
おいてください。それでは，なぜ「信州」 


X 68000 用の/ \ズルプ□クラムです。画面を見てもらえれ 
ばわかるとおり，きつとあなだの思つだよ*5なゲームが 
始まります。もちろんフウス対応， X - BASIC オンリー 
で100行といラシンブルなプ□ヴラムです。 


lijtma Tadaahi 

飯島匡史 


XB 的00用パズルゲーム 

信州 


なのか？それは単に作者が信州に住んで 
いるからなのでした。 

ただし，機能的にも画面的にも上海ほど 
凝ったことはしていません0プレイはソリ 


から「萬」，「竹」，「◎」などのキャラクタ 
を見つくろってきてありますので，こんな 
に短くなったのです。 

まだ上海を持っていない方はぜひ，すで 


テア（ひとり遊び）のみ，牌の積み方も違 
います。こちらのほうが本家の上海よりも 
多少簡単に解けるでしよう。とはいえ，こ 
れでなかなかハマッてしまう人もいますか 
ら，あなどってはいけません。 
プログラムは 見てのとおり， X-BASIC 


に上海をお持ちの方もできれば入力して遊 
んでみてください。 


入力 a 操作方法 


信州は X - BASIC で記述されています。リ 




で100行ほどしかありません。グラフイツ スト1をそのまま BASIC 上から打ち込むか， 
クデータなどは用意せず，漢字 ROM の中 またはエディタから入力してください。実 


海を越えた——信州発表秘話 


昨年，ゲーム不作といわれる中で猛威をふる 
ったゲームの代表格といえば，やはり上海です。 
ルールがシンプルなことから， X-BASIC と漢字 
で上海モドキを作ったスタッフもいます。また， 
ほかのパソコン雑誌でも同じようなコンセプト 
のゲームが発表されたり，最近ではアーケード 
ゲームとして登場したりとその人気の高さを示 
していますね。 

以前，編集室で「香港」という上海まがいの 
ゲームを作っているという話が掲載されたこと 
がありました。この記事の反響は予想したより 
も大きく，その後，香港と命名された上海風の 
ゲームもいくつか投稿されてきました（中には 
上海とほとんど同じものもあった)。 

そんな中で大胆にも SHORT ACCESS 宛に送ら 
れてきたのがこの「信州 j です。これは)<68000 
の漢字 ROM とマウスを活用し，最低限の処理で 
最大の効用を引き出した秀作といえるでしょう。 
実際，知らない人がこのゲームが動いていると 
ころを見ても BASIC で書かれているとはなかな 


か思わないものです。ましてや，これがわずか 
丨00行の長さで収まっているというのは信じ 
がたいことでしよう。これまで送られてきた同 
種の作品がかなり気合いの入った（それだけに 
巨大な）ものであっただけに，いっそう新鮮に 
思えました。 

なんとか発表したい，けど牌の積み方や模様 
などはかなり上海と似ているので著作権に抵触 
するのではないか，などの問題からこの一件は 
上海の日本版移植を担当したシステムソフトに 
お伺いを立てることとなったのです。それから 
プログラムを送付したり，いろいろありまして 
結局，最終的な判断は原作を作ったァメリカの 
アクテイビジョン社にゆだねられるというとこ 
ろまで話が進んでいきました。 

そうです。信州で生まれたこのブログラムは 
東京，福岡を経て太平洋の彼方まで運ばれたの 
です。こうして，システムソフトはじめ多くの 
方の協力によって，ここに信州が掲載されてい 
るわけなのです。 



行するとタイトルを表示して面の作成に入 
ります。画面上に40から順にカウントダウ 
ンが始まり， 続いて 0から40までのカウン 
トアップが続きます（しばらく時間がかか 
る)。これが終了すると画面に牌が表示され， 
ゲームが開始されます0 

一応，ルールも説明しておきます0山積 
みにされた牌のうち表に見えていて，かつ 
左右どちらか隣りあつた牌が取られている状 
態の牌が取り除くことのできる牌です。た 
だし，牌は同種のもの2枚ひと組み！：して 
取り除かなければなりません。順に牌を取 
つていきすベての牌を取ることができたな 
ら1面クリアとなります。 

基本操作はほぼ上海と同じ，取りたい牌 
の上に マウスカーソルを 運んで左クリック 
すると牌の選択がされ，2枚の同種牌が揃 
うと画面から取り除かれます。ただし信 
州には ヘルプモー ドとか1手戻しとかいう 
ものは一切付属していませんので間違えた 
らそれまで，チヤイはききません。注意し 
てください。 

なお，乱数は初期化していませんので， 
このプログラムを起動するといつも同じ面 
から始まることになります。気になる人は 
乱数の初期化ルーチンを加えてください。 

Profile 

◊飯島さんは長野県にお住まいの21歳，大学で電 
子工学を専攻しています。マイコン歴は約6年。 
1988年2月号では X68000 でマンデルブロ集合を 
描いていましたね。 
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〇ズト1、麵4 

10 screen 1,1,1,1: console ,,0: randomize( 2 ) : dim char pai(13,7,3),pail(383),ch(33) 

20 sp() ： mouse(0) : mouse(1) : mouse(4)：int x,y,a,b,c=0,xl,yl,men=1 

30 for i=0 to13：for j=0 to 7:for k=0 to 3:pai(i•j ， k)= 100 :next:next:next 

40 dim char pais(383),pai2(64)={ 

50 3,6,2,8,1,10,0.12,0,12,1,10,2,8,3,6,6,0,3,6,3,6,2,8,2,8,3,6,3,6,6,0, 

60 6,0,6,4,4,4,4,4,6,0,6,0,6,0,6,0,5,2,5,2,5,2,5,2,6,0,6,0 ) 

70 symbol. ( 150,200,^3 州 "， 2 • 2 • 2 ， 14,0 > 

80 for i=0 to 31:c=c + pai2(i 本 2i : 士 or j = J to pai2(i*2+l) : pais(c) = l : c=c+1 : next : c=n + pai2{i*2) 

90 next ： repeat : for i=0 to 383:pai1(i)= 100 :next : make()：els 
100 repeat : apage(3) : fill(0, 0,511 ,511,8) ： c=136:for i = 0 to 2 : apage(2-i ) ： wipe{):next : sp_off{) 

110 for i=0 to11:for j = 0 to 7:for k = 0 to 3:pai(i +1•j,k} 二 pai1(i+j* 12 + k 本 9 ら }:next:next:next 
120 for i =0 to11：for j = 0 to 7 : for k = 0 to 3:paiput(i + 2 f j,k,pai{ i + 1) : next : next : nevt. 

130 repeat ： locate 0.0 : print •• 第 ，，； men 面 " ： print” のこり "；c ； '* " : sp_off () 

140 repeat:msstat(x,y,a,b) : until a=0 

150 repeat : msstat. ( x , y , a ,b) ：mspoa (x , y) ： unti 1 a = -l 

160 \ = x/32 : y = y/64 : if x<2 or 13 く x then continue 

170 x=x-2 : 2=100:for i=0 to 3:if pai(x+1,y,3-i)0100 then z=3-i : break 

180 next : if z=lO0 then continue 

190 xl=(x+2}*32-z 本 2:yl=y*64-z»8:sp_move(l,y1,1) ： ap_move(2,x1+16,y1,1):beep 

200 sp_move(3,xl,y1+48,1) : sp_move(4,xl+16,yl+48,1) 

210 repeat:msstat(x1,yl,a,b) : until a=0 

220 repeat : msstat(x1,y1,a,b):mspos(xl,yl):until a=-1 

230 xl=xl/32 ： yl=yl/64：if xl<2 or 13<x1 then continue 

240 xl=xl-2:zl=100:for i=0 to 3：if pai(xl+l,yl,3-i)0100 then zl=3-i : break 

250 next:if zl=100 then continue 

260 if x=xl and y=y1 and z=zl then continue 

270 if pai(x,y,z)<>100 and pai(x + 2,y,z)< >100 then continue 

280 if pai(xl,yl, 2 l )<>100 and pai(x1+2•y1,z1}<>100 then continue 

290 if pai(x+l,y l z)<>pai(xl+l,yl,zl) then continue 

300 c=c-2 ： pai{x+l f y,z)=l00 ： pai(xl+l,yl,zl)=100 

310 apa«e(3-z) : if z<>0 then a=0 else a = 8 

320 fill((x+2)*32-z»2 ( y*64-z»8,(x+2)*32+31-z*2,y*64+63-z*8,a) 

330 if y>0 then if pai(x+l,y-l,z)Ol00 then paiput 1(x + 2 , y-1,z ) 

340 if y<7 then if pai(x+1,y+l , z)=100 then paiput2(x+2,y,z) 

350 apage(3-zl):if z 1 <>0 then a=0 else a = 8 

360 fill((xl+2)*32-zl*2,yl«64-zl*8,(x1+2)*32+31-z1*2,y1«64+63-z1»8,a) 

370 if y1>0 then if pai(xl+l,yl-l,zl)<>100 then paiputl{xl+2,yl-l,zl) 

380 if y1<7 then if pai(x1+1,yl+1,zl>= 100 then paiput2(xl+2,yl,zl) 

390 until c=0 or b=-1:if c=0 then break 

400 until l=0 ： clr() : until1=0 : end 
410 func paiput{x,y,z,n) 

420 if n=100 then return() 

430 int col,i:str pai$:apage{3-z):paiput 1{x,y,z}:x=x*32_z 本 2:y = y 本 64 — z*8 
440 fill(x,y,x+31 f y+63,15) : box(x+1,y+1,x + 30,y+62,1):nl=n mod 9 
450 if n/9 = 0 then pai $=midj (•，一二 三四五六七八九 ”， n 1 *2+1• 2) 

460 if n/9 = 0 then symbol(x+4 ， y+4 ， pai$_1 ， i,2 ， 1,0):symbolix+4 ， y+36 ， ” 萬 " ， 1 ， 1 ， 2,5,0> 

470 if n/9 = l then pai$=mid$("1 2 3 4 5 6 7 8 9 M ,nl*2+l,2) 

480 if n/9 = l then symbol{x+4 ,y+4 ， pai$ •1 ， 1 ， 2 ， 3,0 ) :symbol ix+4 , y+36 ， " 竹 " ， 1 ， 1 ， 2 ， 9 ， 0 } 

490 if n/9=2 then pai$=mid$(” ABCDEFGHI M ,nl*2+1,2) 

500 if n/9=2 then symbol(x+4,y+4,pai$,1,1,2,5,0) : symbol(x+4,y+36,"®,1,1,2,12,0) 

510 if n/9 = 3 then pai$=mid $( "束南西北 発中 "， n 1 »2+1,2 > : a=val(mid$ < "01010101 150305" , nl *2 + 1 ， 2 H 
520 if n/9=3 then symbol(x+4,y+4,pai$,1,2,2,a,0) 

530 endfunc 

540 func paiputl(x,y,z) 

550 apage(3-z) : x=x*32-z*2 : y=(y+l)*64-z*8:fill(x,y,x+31,y43,15):fill(x,y+4,x+31,y+7,12) 

560 line(x,y,x,y+7,1):Xine(x+31,y,x+31,y+7,1) 

570 endfunc 

580 func paiput2(x,y, z) 

590 apage(3-z) : x=x*32-z*2 ： y=(y+1)*64-z»8 ： fill(x,y,x+31,y+7 f a) 

600 endfunc 
610 func sp() 

620 dim char spl(255):for i = 0 to127:Bp 1(i*2)=1:next 

630 sp_clr() : sp_off() : sp_def(1,spl) : sp_disp(1):sp_color(0,0) : sp_c 010 r< 1 ， 1) 

640 endfunc 
650 func make() 

660 print"[1]" : for i1=0 to 33:i = 33-i1 : for j=0 to1 : x = rand() mod 384 
670 if test(x,i,j)=0 then j=j-1 : continue 
680 pai1(x)=i:next:print i : next 

690 print"[ 2 ]"：for i=0 to 33：for j=0 to1 : x=rnd()*384 

700 while test(x,i,j)=0:x=(x+1} mod 384 ： endwhile : pai1(x)=i ： next : print i : next 
710 for i=0 to 33:ch(i)=i:next 

720 for i=l to 100 ： a=rnd()*34:b=rnd()*34 ： c=ch(a) : ch(a)=ch(b) : ch(b)=c:next 

730 for i=0 to 383 : if pai1(i)=100 then continue 

740 pai1(i)=ch(pai1(i)):next 

750 endfunc 

760 func te8t(x,n,i) 

770 if pais(x)=0 or pai1(x)0100 then return(0) 

780 if i=l then if pai1(x+1)=n or pai1(x-1)=n then return(0) 

790 xl=x mod 12:if x<96 then { 

800 if xl=6 then return(-l) 

810 if xl<>0 and x 1 <> 11 then { 

820 if pail (x+1)0 100 or pai 1(x-1)0100 then return (-1)else return ( 0 ) } 

830 if x1=11 then if pai1(x-1)=100 then return(0) 

840 if x1=0 then if pai1(x+1)=l00 then return{0) 

850 return(-1) 

860 ) else { 

870 if i=1 and pail(x-96)=n then return(0) 

880 if pai1(x-96)=100 then return(0) 

890 if x1=6 then return(-1) 

900 if xl <>0 and \1<> 11 then ( 

910 Lf pai1(x+1)0 100 or pai1(x-1)<> 100 then return(-1)else return(0) } 

920 if xl=ll then if pail(x-1)=100 then return{0) 

930 if x1=0 then if pai1(x+1)=100 then return(0) 

940 return{-1)) 

950 endfunc 
960 func clr() 

970 sp off() : els ： men=men+1 : locate 0,24:symbol (150 ， 100," fl|",8,10,2,3,0} 

980 print" Goto next stage ! print:print:print 

990 print” 健康のため、ゲームのやりすぎに注意しましよう 。” 

1000 endfunc 
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月刊 

ifeiPC 


6月号 
500円 





特集 Build up ! PC - 的01，9801 

• PC -8801 用メモリ拡張ボードの八ード S アプリケーション 
メガ RAM ボードの快適環境 
春 PC -8801 エクスパンドソフト大集合 
スプーラ/高速ローダ S セー八/高速画面ロード S セーブ他 
• PO 9801 の速さを追求 

386/286 CPU ボードの研究/スペック S ベンチマークテスト 
TURB 0386/386 S 286 ドライバ 2/ PC -386 D / 数値演算プロセッサ 

第2特集 PC -88 VA パーティー 

► 最新ソフトオーバービューマジックペイント VA / FINAL / S ュージくん 
•ソフトを評論する Microsoft Chart 3.1 
•How to C グラフィック•インタフェースその 2 


月刊 

Oh/FM 







特集第 2 回集まれ//ショートブログラム 

標準サイズ部門 
w サイズ部門 
1行サイズ部門 

オリジナ/レ ロール プレイング ゲーム 

•STONE of DEIT 丫〜落命の神守宮〜 


4096色グラフィック表示に動きをつける 

• AV ビデオアートシステム 

日本語通信カードを使用 


• OS -9 漢字変換システム 

►Computer MUSIC / 吐息でネット/炎のエスカルゴ他 
► MIDI でショパンに挑戦する無敵のエチュード 
►集まれ/マシン語新入生// 6809マシン語道場 
►きようふの水曜日高速ダンプリスト入カツール 


E 3 T || コンピュータ技術者必携 

rjT«J 

情報処理試験 




月刊•ぬ-麟 

情報処理拭験 



特集今日から始める10月試験突破作戦 

m 2種試験攻略の多角的研究 

入門から合格までの受験対策ベストプラン 

m 1種必勝ガイダンス 

午前試験を突破するための5か月前の実力総点検 
►最新受験案内63年度10月の情報処理試験はこう行われる 

►カラー受験ゼミ LAN 

►ザ•プロジェクト液体窒素直冷方式を武器に世界最高速に挑戦 —— ETA システムズ 
►続•コンピュータ最前線総点検，セラミックス高温超電導 
► 新連載講座合格のための八ードウェアの基礎/合格のためのソフ hO ェア基礎他 
► 1種重点講座必須コンピュータの知識/徹底マスタープログラム設計 
「P 女則冊付緑163年度4月情報処理技術者試験速報一一全問題•全解答 
基本文法八ンドプック - -CASL ， FORTFIAN*COBOL 



特集1ゲームをやるならこのマシン!！ 

ゲームマシンの条件/忘れちやいけないアミーカ/予想！スーパーフ 
ァミコン S セガマーク V /買って得する？このマシン!？/なぜスぺ 
八リ3□はワク付きか？/八チ八チ買うならこのマシン1/中古きよう 
体購入法/巳 EEPER のための究極マシン!？ 

特集2—刀両断!！当世セガ事情 

剣聖伝/天才八カボン/スーパーレーシンク/ソロモンの鍵 

•コナミ “激ペナ大会”レポート 

•今月のパイルドライ八ーファンタジーゾーン 

•徹底研究スペシャルホットロッド(ビデオゲーム)/ナムコクラッシック(ファミコン） 
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Xlturbo を使っています。 XI 
turbo のモニタには W や Y とい 
う コマン ドがあります。デパイ 
スのライト/リードを行う命令ということは 
わかるのですが，具体的にどういう命令な 
のか，どう使うのかがわかりません。ぜひ 
詳しく教えてください。 

埼玉県川崎泰之 
同様の質問がほかにも2, 3件あ 
りました。モニタの解説はユー 
ザーズ マニュアルに出ています 
ね。 ユーザーズ マニュアルの「機械語モニ 
夕」の項を見てください。まずは W (デバ 
イスライト）について見てみましよう 0 
W の働きは「メインメモリの内容を指定 
デバイスのす旨定レコードに書き込みます j 
ということになっていますが，抽象的でよ 
くわかりませんね。具体的にはどういうこ 
となのでしようか0「デバ、イス」というのは 
要するに外部記憶装置のことで，ここで使 
えるのはグラフィックメモリ（デバイス名 
M )， 外部メモリ （ E )， 3/5インチフロッピ 
ーディスク （ D )， 8インチディスク （ F )， 
ハードデイスク （ H ) の5種類です0 

また，レコードとは外部記惊装置の中で 
のアドレスのようなものです〇1レコード 

は256バイトで構成されてぉり，外部記憶装 
置の最初の256バイトを第0レコード，次の 
256バイトを第1レコードというふうに呼び 
ます。外部記憶装置ではこのレコード取位 
でアクセスすることになります。 

つまり，上の働きの説明をかみくだいて 
いうと，「メインメモリの内容を フロ ッ ピー 
ディスクなどの外部記憶装置の指定した場 
所 （レコード） に書き込みます」ということ 
になります。だいぶわかりやすくなりまし 
たね。 

それでは具体例を見てみましよう。 W コ 
マンドの文法は 

* WXd . nnnn rr aaaa 
X ： デバイス名 
¢1:ドライブ番号 

nnnn !書き込む先頭のレコード#号 
(16 進数4桁） 

rr :書き込むレコード長 （16 進数2桁） 


aaaa : メインメモリの先頭アドレス 
(16 進数4桁） 

ですから，メインメモリの000 Oh 〜 2 FFFh 
を5インチフロッピーディスク（ドライブ 
ナンバー 1 ) の第 20 h レコード以降に普き込 
むときには，書き込むバイト数が3000 h (= 
256バイト X 48) ですから，書•き込むレコー 
ド長が 30 h となって， 

木 WD 1 : 0020 30 0000 
と人力することになります。 

同様にメインメモリの300 Oh 〜 3 FFFh を外 
部メモリ （ EMM 0:> の第0レコード以降に書 
き込むときには，齊•き込むレコード提は 10h 
となって， 

氺 WE 0 : 000010 3000 
と入力することになります。 

ただし注意しなければならないのは，ひ 
と 口に5/8イ ンチフロッピーデイスクとい 
ってもデイ スタタイプがいろいろ（2 D ， 2 DD ， 
2 HD など）ありますから，場合によっては 
デイスク タイプをあらかじめ ワーク エリア 
に書き込んでおかなければならないことが 
あります。この指定に用いられる ワーク エリ 
アはメインメモリの FAB 4 h 〜 FAB 8 h の5バ 
イトです。 

たとえば，5インチのドライブ1が 2 HD 
である場合には，ドライブ1用のワークエ 
リア FAB 5 h に5インチ 2 HD を示す02という 
データを傷•き込む必要があります。このあ 
たりの詳しいことは， ユーザーズマニュア 
ルの「機械語モニタ j や「接続ドライブの 
ディスクタイプ設定」などの項を参照して 
( ださい。 

また， Y コマンド（デバイスリード）は上 
記の W コマンドの逆で外部記憶装潢からメ 
インメモリに読み込むコマンドです。使い 
方は W コマンドと基本的に同じで没き込む 
か読み込むかの違いだけです。なおマニュ 
アルの中には Y コマンドの説明のところで 
一部「書き込む」と記述されているものがあ 
りますが，これは「読み込む」の間違いです。 

ところで，以上の説明で W / Y コマンドと 
BASIC の SAVEM / LOADM コマンドはど 
う違うんだろうと疑問に思われた方もいら 
っしゃるかと思います力 ? ，遠いは前者がレ 


コード単位で，後者がファイル単位でアク 
セスすることにあります。すなわち，後者 
はあるまとまったデータをファイルとして 
管理するために，データ自体を書き込んで 
おくほかに，ファイル名，ファイルタイプ， 
FAT などのフアイルの格納情報も書き込ん 
でおくのです。 

ですから， モニタの W/Y コマンドで BA 
SIC の SAVEM / LOADM のようなファイル 
管理を実現するためには，データを書き込 
んでおくだけでなく，同様な方法でフアィ 
ルディ レクトリや FAT も更新することが必 
要になります。 

さて，上ではただ単にモニタとして説明 
してきましたが， Xlturbo の機械語モニタ 
は実は BIOS ROM 内にある一種のサブルー 
チンです（だからこそ XI のモニタにはない 
W / Y コマンドがある）。ですから， W / Y コ 
マンドを使用する際には， BIOS のワークエ 
リア （ F 800 H 〜 FFFFh ) を書き換えてしまわ 
ないように注意しなければなりません。す 
なわち， Y コマンドで F 800 H 以降に読み込 
もうとするとまず蓊走することになります。 
つい忘れてしまいがちなので注意が必要で 
す。 

XI turbo 上で CP/M を使ってい 
ます。 CP/M 上で MBASIC や 
BASCOM を動かしているので 
すが， MBASIC や BASCOM の OUT/MNI 命 
令での8255などの制御がうまくいきません。 
どのようにすればよいのでしょうか0また 
前記のシステムで，漢字 CP/M と MBASIC 
では 漢字表示ができるのですが， BASCOM 
では漢字を受け付けません。どのようにす 
れば BASCOM で漢字を利用できるようにな 
るのでしょうか。 岐阜県中谷明次 
MBASIC/BASCOM は CP/M 上 
で動く BASIC インタプリタ/コ 
ンパイラです。ご存じのように 
XI においては1/0空間はかなり特殊な構造 
をしています。すなわち， 

OUT ( C ), A 
という命令が実際には 
OUT ( BC ), A 

として働くことを利汁 J して 64 K バイトの I/O 
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11111質問箱 


空問を実現しています。ところが CP / M 上 
のソフ トは I / O 空間は256バイトしかないと 
思っていますから，当然 64 K バイトもある 
XI の I / O 空問をアクセスすることはできな 
いわけです。すなわち， 

OUT nn , dd 

( nn , dd は〇〜 255 の数） 

という MBASIC の OUT 命令では XI の I/O 
空問を指•定することができないのです (00h 
〜 FFh も不可能)。 

マシン語 レベルで 考えてみましよう〇 M 
BASIC での上記の OUT 命令がマシン,語では 
OUT ( nn )， A として処理されると考えます。 
インタプリタがこの命令を実行すると，実 
際に XI で指定される I / O アドレスは，上位 
8ビットが A レジスタの内容，下位8ビッ 
卜力 ? nn ということになります。たとえば， 

XI で A レジスタが 12 h のとき， 

OUT (80 H)，A 

を実行すると， I / O 空間の 1280 h に 12 h が出力 
されることになります。 

以上のような理曲から MBASIC や BASC 
OM では I / O 制御がうまくいかないのです。 
それではどうするのかというと， I / O 制御に 
関しては専用のドライバを作ることになる 
でしよう。すなわち， XI の 64 K バイト I/O 
空間に対応できるような I / O ドライバ（これ 
は簡単に作れるでしよう）を作り， I / O にア 
クセスしたいときにはこのドライバを呼ぶ 
ようにすればよいのです。 

さて，次に漢字についてお答えしましよ 
う。 MBASIC では漢字が扱えて ， BASCO 
M では漢字が扱えないのは MBASIC が1キ 
ャラクタを8ビットで表現しているのに対 
し， BASCOM では7ビットで1キャラクタ 
ということになっているからです。 

これはどういうことかというと， CP/M 
の産地アメリカではキャラクタは ASCII コ 
—ドという128個のテーブルに従って処理さ 
れます力 ? ，日本のすべての パソコン は 256 #j 
のキャラク タコー ドで文字を表しているの 
です。 

それでは漢字についてはどうなのでしよ 
うか。たいていの場合，漢字は2バイトの 
シフト JIS コード形式で表現され，うち1 


バイト目はキャラクタコード 81 h から 9 Fh ， 
EOh から FFh に決まっています。要するに 
澳字の1バイト目は7ビットでは扱いきれ 
ないのです （2 バイト目も•部7ビットを 
超える ） 〇 

以上からわかるように， I キャラクタを 
H ビットで表现するかで漢字が使えるかど 
うかが決まるのです。 BASCOM の場合は1 
キャラクタ= 7ビットであったために漢字 
を使えなかったわけです。ちなみに CP/M 
I •.では BASCOM のように1キャラクタを7 
ビットで表現しているソフトのほうが多く， 
当然それらは漢字を扱うことができません。 
解決法ですが ， CP M のソフトは愉入代理 
/七•によっては H 本語対応にされている場合 
もあります。まず，購入元に問い合わせ， 
だめならほかの経路で愉入されたバージョ 
ンを試してみるしかありません。それでも 
だめなら，こういうものなのだと諦めたほ 
う がいいで しょう。 

それでも，どうしてもというなら liTBAS 
COM 自体を改造するという手もあります。 
これはメモリ中から最上位ビットをマスク 
していると思われるコードを見つけ出して 
顺に00に換えてみるといった方法によるし 
かありません。当然，接走の危険もありま 
すのであまりおすすめはしません。 

私はいままでに質問箱に4回も 
投稿しましたが一度も載ったこ 
とがありません。なぜでしょう 
か。 徳島県星合健二 

質問箱に取り上げてもらえない 
のにはやはりちゃんと理由があ 
ります。以下列挙してみましょ 
ラ 。 

• 質問者が男性である（ホンマかいな？）。 

• 宛先が御中になっていない（「〜行 J などと 
なっていたりする，ちゃんと一般常識の勉 
強をせんかい！）。 

• 古いアンケートハガキで出してくる。 
•字が汚い。さらに字が読めない。 

•質問の答えが1行ですんでしまう（この 
場合の答えはたいていハイ，または，イイ 
エである）。 

•いっていることの意味がよくわからない。 


自分ではわかっているつもりでもこっちに 
は全然理解できない。なにがなんだかよく 
わからないことには答えられないのである。 
もっと詳しく説明してほしいよお。 

• マニュアルを説めば1でもわかる贸問 0 
• なにか勘違いしている質問。 

•我々にはどうすることもできない質問。 
•スペースの関係（う〜ん，やっぱり2ぺ 
ージ では）。 

• 私にはわからない H •問（これは少ないは 
ずだが……）。 

さて，傾向がわかったところで対策を練 
ってみよう。まず女性名で出す。これは私 
が女の子の頼みを断れないという点をつい 
た奥に巧みな手である。ハガキや封書で「锊 
問箱 j 係御中として出す。もちろんきれいな 
字でなければ不可である。それにちゃんと 
した質問であること（これがいちばん重要)。 

さらに説明は過剰なぐらいが いい。 質問 
に関するプログラムや図など，なんでもい 
いから送ってしまうのである。 

以上を守れば，2回に1回ぐらいは取り 
上げてもらえるだろう。また，質問箱に敕 
った回数を競うのもおつであろう。 

あ，あれぇ，これパロディ版質問箱に戟 
せるんじゃなかったんですか〜。ひえ〜， 
そいつあないぜ U さん。 （奉門輿人） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す 3 最#:限，マニュアルは熟読しておきま 
しよう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本 ソフ ト バンク 出版部 
「Oh ! X 質問箱」係 
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FROM READERS 


春の気配から初夏へと季節も移り変わり， 
すがすがしい気候とともに Oh ! X も6 
周年を迎えることができました。先月の 


♦今年はまだ庭にウグイスが来ておりませんが, 
いつもならとっくに来てるんですよ 一。 あの声 
を聞くと春だな一と思います。ホーホケキヨ。 

岡本壮紀 （17) 愛知県 
♦うああっ！ 4月号の表紙は明るい。これこ 
そ Oh ! X にふさわしい表紙なのだっ！ 

川上隆之 （19) 千葉県 
どうもありがとう。川上君，次はぜひ今月 
号の表紙の感想も聞かせてね。 

♦ 4月号のゲーム特集は銳い指摘が多々見受け 
られて面白かった。特に底抜け脱線ゲームはよ 
い。 織田浩_ (26) 長崎県 

♦ 4 月号の特集内 i とは関係ないけど，赤と黒 
の2色刷りというのは目に凄い。 

鈴木香織 09) 埼玉県 
ちょっと女性の方には，あの色調は刺激が 
強すぎたかもしれませんね。次からはもう 
少しソフトなイメージを出せるように努力 



TO THE EDITOR — 

「言わせてくれなくちゃだワ」を見るまで 
もなく読者パワーも健在の様子，このま 
ま7周年に向けていざスタートです0 


君)，コロ助（キテ レツ 大百科)，黒べエ（ジャ 
ングル黒べエ），猿丸（プロゴルファー猿），パ 
_ マン丨号，ブ _ ビー，パー子，パーヤン，バ 
ードマン（パーマン），高畑魔美（エスパー魔 
美)， Q 太郎，〇次郎，ゴジラ，正太（ォバケの 
Q 太郎），のび太，ドラえもん，ジャイアン（ド 
ラえもん），ゴンスケ（ウメ星デンカ，21エモン） 
の以上20キャラです。あと名前だけの登場がキ 
テレツ，おつちやん， Mr . X , 木佐の4キャラ 
で，合計24キャラです。あ 一， 疲れた。 

光井浄二 （16) 大阪府 
光井君ぉ疲れさま。今度，西川善司氏に正 
解を聞いときます。 

♦ピコピコゲームの記事を読んで，ひさびさに 
昔コンピュータに取り付かれたころのことを思 
い出した。最近のゲームプログラムは画面もき 
れいで動きも滑らかだけど，マシン語だらけで 
万年初心者の私にとってはなんだかつまらない。 


ださい。しかし，もう2日もやってるのにブロ 
ックを全部消せない。なぜどぅわ 一。 

西田喜一 （21) 大阪府 
♦ピコピコゲーム春場所はよかった。夏場所を 
期待しています。 恩田照秋 （28) 東京都 

ピコピコゲーム春場所にはたくさんの反響 
をいただきました。できれば大相撲のよう 
に年6場所開けるようになればいいですね。 
♦ナニッ， X 68000 ACE - HD だと。 20 M ハードデイ 
スク内蔵で外観がまったく同じで3万8千円し 
か違わなくって，付属ソフトのバージョンが上 
がっていて……。ひどいよ一，でもうれしいよ 
うな。僕の X 68000 がいじけてしまいそう。僕も 
いじけています。うるうる，イジイジ。 

下川浩紀 （14) 長野県 
♦僕はほとんどゲームを買いません。高いお金 
を出して買っても，ハズレソフトだったりする 
ともう買うのがいやになってしまいます。レコ 
ー ドや CD ならエアチェックしたりしてある程 
度予想もできますが，ゲームソフトはそうはい 
きません。近くの電器店ではデモもほとんどや 
っていません。だから Oh ! X のゲーム紹介を頼 
りにしています（ほかのパソコン雑誌は買って 
いません）。だから，ゲームのレビューは真面目 
に詳しくやって欲しいと思います。欠点などあ 
ればどしどし指摘するべきです。それが世のた 
め人のためになるのですから。 

日野原剛 （17) 島根県 
♦以前，愛読者力ードにちょっとしたアンケー 
卜（好きなテレビ番組など）があったが，あの 
アンケートの復活を希望する。 

卯野木靖 （18) 神奈川県 
先月の「言わせてくれなくちゃた^ヮ」で， 
またあのようなアンケート結果を発表でき 
れば楽しかったかもね。来年はもう一度新 
しい項目を加えてぜひ復活させましよう。 

♦ 4 月号 STUDIO X の鳥羽さんのイラスト「卜 


します。 

♦ 4月号22ページに載っている スぺハリの 
「THE END 」 の写真は， X 68000 を持っていない人 
や最後まで行けない人にとっては有り難いもの 
でした。それから その 隣の「底抜け脱線ゲーム」 
は，私はやったことのないゲームが多かったけ 
ど結構うなずけたりする。しかし，なんといっ 
ても「今年も勝手に GAME OF THE YEAR 」 はや 
っぱり笑えた。来年も期待する。 

三浦堅弥 （18) 大阪府 
あの 「THE END 」 の写真は，ただ「ここ 
で今年の GAME OF THE YEAR は終 

わりだよ j という単なるシャレのつもりだ 
ったんですけど……。 

♦僕が推薦した「三国志」が作品賞でよかった。 

清水明雄（け）静岡県 

♦ 4月号「第4のユニット」の西川善司さんへ。 

魔美ちゃんのテレポートのときの音は「パピッ J 
よりも「ピューン j のほうが合っていると思い 
ます 3 百田浩士 （18) 大阪府 

♦第4のユニットの西川氏の紹介に出てきた藤 
子キャラはハットリ君，獅子丸（忍者ハットリ 


もっと自分であれこれいじれるプログラムがほ 
しい。 BASIC 中心のプログラムをこれからもも 
っと取り上げてください。 

矢野玲子 （27) 東京都 
♦ピコピコゲームのあの単純さ。それにしても， 
やってみれば燃えるものですね。またやってく 


ロン来襲 j には笑ってしまった。やはり Oh!X 
の読者のなかにもダイコンファンがいたのだと 
確信してしまいました。この私はといえば，友 
だちの口車に乗せられてアニメの世界に走った 
おかげで浪人してしまいました，グッスン。来 
年こそは合格して長年の夢を現実のものにして 
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やる，待ってろよ大学めっ！ 

四条智也 （18) 静岡県 
♦僕が3月にレンタルで借りたビデオソフトは 
ナウシカ，ラビユタ，カリオストロが各2回。 
コナンが全7卷のうちの4巻まで。それにロボ 
ットカーニバル，ドラゴンズヘブン（知ってる 
かな？），それとレガシアム。あと借りたんだけ 
どどうしてもタイトルが思い出せないのが丨本〇 ■ 
締めて12本を全部2回ずっ見た僕は異常かしら 
ネ。しかも，丨泊2日で500円（田舎は高い）だ 
から全部で6,000円，ゼロが3つも並んでしまう 
とビンポー人にはかなリキツイ。でもそのなか 
で損したのは500円分だけだから，まっ，いい 
や。 湯崎伸 （15) 北海道 

♦とうとう，小学校を卒業したのさっ。 

山下仁 （12) 埼玉県 
わ，若い。高年齢化の進む一方の編集室(数 
名が勝手にレベルアップを続けている）に 
もこの若さを少し分けてほしいものです。 

山下君もこれから中学生活を思いっきりエ 
ンジョイしてね。 

♦わが家の居候の猫クンは最近新聞に興味があ 
るらしく，私が読んでいると膝の上に乗っかっ 
てジッと見ています。彼もやっぱり牛肉の自由 
化に関心があるのだろうか。 

長田純也 （18) 岡山県 
♦テスト休みにスキーに行ったとき，旅館のフ 
ロア に テーブルゲームが 置いて あったので， 「ア 
ルカノイドかな」と思って覗いてみると，なん 
とそれは生粋の“ブロック崩し”ぢやないか。さ 
すが長野県，冬季オリンピックを誘致しようと 
しているだけのことはある（長野県民の皆さん 
ごめんなさい)。などと感動を覚えたが，さすが 
に100円玉を入れてプレイする気にはならなか 
った。それにしても“わさびふりかけ"はうまか 
っ た。 長谷川伸（け）愛知県 

わさびふりかけのほかに野沢菜もお忘れな 
<〇 

♦パソコンの 話とはまったく関係ありませんが， 
いま京セラから発売されているカメラの「サム 
ライ」は，実は私の父が設計したものです。こ 
れまでテレビや雑誌にも登場しています。私も 
出たい。 諸岡正浩 （13) 長野県 

サムライのデザインはとても斬新で，人気 
が高いようですね。諸岡君もきっと舞が高 
いことでしよう。 

♦ 3 月19日，地元住民への無料公開があるから 
というので，いそいそと瀬戸大橋博览会の岡山 
会場へ行ってきた。終了丨時間前に入ったので 
多くは見て回れなかったけれど，しっかり荻野 
目洋子主演の映画だけは見てきた。ストーリー 
はともかく SFX には力が入っていた。それにし 
ても日電，日立.富士通の展示館はあったけど， 
シャープさんはどうしたのかな。 

阿部栄治 （26) 岡山県 
♦ときは2月中旬，東京に向かう新幹線の車中 
から見えた異様な行列が，ドラクエを求めて並 
んだ人たちの列だったとホテルで見たテレビの 
ニュースで知った。東京人はヒマだね一。 



宮内博文 （19) 広島県 
東京って，4月号の microOdyssey にも書 
いてあったけど，並ぶのも遊びのひとつの 
アイテムになってしまっているようですね。 

♦ 4月号の77ページの欄外に載っていた奈良県 
の古澤さんの意見を読んで，うちの turbo にも 
描かせています。複素数しか意味のわからない 
私は，2月号の自己平方根フラクタルのプログ 
ラムを「うんとこさっ j と改造し，実行させて 
から只今47時間目に突入。 320 X 200 画面の 
260 ( X 軸）くらいのところを描いています。残 
すは 60 X 200 くらいでしようか。私は親の「電気 
代！」攻撃と停電（昨日の昼に本当に丨〜2分 
止まってしまったが，その前にセーブしてあっ 
て助かった）にもめげず，せっせこ描いていま 
す。今晚中には描き終わることでしよう。 

森隆夫 （15) 茨城県 
ほんと，フラクタル図形って完成するまで 
の侍っ身はっらいですね。でもじっと侍っ 
ている とがんばってく れているマシンが 愛 
しく感じてしまいます。 

♦うちの子供はなぜか顔がデカイ。おまけに生 
後7力月だが体重が9 . 5キロもある。 

伊澤範庸 （28) 東京都 
伊澤さんのハガキー面に大きなお子さんの 
顔のアップが描いてあったので，失礼なが 
ら笑ってしまいました。でも元気そうでな 
により。 

♦ Oh ! X LIVE に海外の作曲家の著作権の話が 
載っていたので，現在著作権の許可が日本で取 
れないものを私がわかる範囲でご紹介しておき 
ましよう。まず4月号にも載っていた ホルスト 
とラヴェル， そして エルガー，マスカーニ，二 
ールセン， R . シュトラウス，シベリウス，ラフ 
マニノフ，ケテルビー，ファリヤ，レスピーギ， 
ストラビンスキー，ヴィラ=ロボス，プロコフ 
ィエフ，グローフェ，ガーシュウィンな どです。 
著作権が無効になるのは没後50年たってからな 
ので，1900年以降に生まれた作曲家のものはほ 
とんど 無理なようです。最近になって サティや 
フォーレの 曲は許可されているようです。また， 
マーラー，ドビュッシー，リムスキー=コルサ 
コフ， グリーグは大丈夫のようです。もちろん 


ベートーヴヱンやバッハ，ショパン，ワーグナ 
_，モーツァルトなども大丈夫です。 

北村智紀 （18) 京都府 
北村君，どうもありがとう。実際，これま 
でも発表寸前に著作権の許可が取れなくっ 
てボツになったものが何本かあるのです。 
今後の参考にさせていただきます。 

♦ 4 月号の STUDIO X を読んでいて思ったのだ 
が，編集室では「その筋キーホルダ ー j に続い 
て「認可してあげる！！」ステッカーをキャラク 
ターグッズとして売り出すつもりなのだろうか。 
私も丨枚ほしい。ぜひご一考を。 

藤田真史 （20) 北海道 
そんなこと考えてもみなかったけど，そう 
いえば キーホルダーの あとのオリジナルグ 
ッズって，な一んも考えていませんでした。 
このようなリクエストがあれば教えて〈だ 
さいね。 

♦先日，近所から PC エンジンを借りてきた。ソ 
フトは3つあったけど，功夫とビクトリーラン 
が面白くてハマッてしまった。功夫はパターン 
さえ見切れば簡単で，その日3時間ほどで裏面 
も制覇してしまった。でも裏のヤム•ウーロン 
と最後のシー•ゲンゴはかなり強かった。ビク 
トリーランはかなりアウトランを意識して作っ 
てあるようで，かなり苦戦してしまい，その日 
を含めて3日かかってしまった。だからよけい 
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にゴールインしたときの感動は大きかった。そ 
うして5日後.ようやく X 68000 に向かうことが 
できた。やっぱりプログラミングより ゲームを 
優先してしまう，自分の癖をなんとかしたい。 

中川直之 （16) 大阪府 
もうこうなると，癖というよりもどちらか 
といえば条件反射ですね。ここまでくると 
簡啦には直せないんじゃない。 

♦ついに ワードナを倒しました。で，#2をやり 
始めました。 M & M もやりたい。しかし，400ラ 
インのディスブレイを持っていないので turbo 
版はできないし， XI 版は turbo で動かないしで， 
本当に困ったものです。 

中村健 （18) 埼玉県 
♦ M & M で「〇〇の首を探してこい」，「〇〇の 
秘密を暴け j , 「ダスクの……」とかなんとか勝 
手ばかりいってレベル8の僕たちをいぢめない 
で。ホント，王様はみんなわがままなんだから。 

森雅秀 （17) 埼玉県 
♦と一と 一. 東京都民になってしまいます。し 
かし，引っ越しは疲れる。荷物をまとめるのが 
大変だ。 turbo もあるのでなおさら大変。 M&M 
のキャラクターたちがポー トス ミ スの 宿で寝た 
きりになっている。早く起こさないと指導者の 
私の記憶が遠のいてしまいます。こんなことし 
ている間に忠誠度が薄れて謀反でも起こされた 
らど一しよ（んなことある訳ないか)。 

森本雄一郎 （19) 東京都 
♦今日，浪人が決まりました。にもかかわらず 
「 Super 大戦略」の XI 版が，「ワールドゴルフ II 」 
のように不意打ちで発売されていないかと，日 
本橋へ探しに出かけたのはなにを隠そう，この 
僕です。 関根淳雄 （18) 大阪府 

お侍せしまし.た， 「 Super 大戦略」がようや 
< XI にも登場します。「ソーサリアン j も 
くるみたいだから，今年前半は M & IV 1 を含 
めた話題作の三っ巴の戦いのなかで，ゲー 
ムフアンは寝る時間がまたなくなってしま 
いそうですね。 

♦うちの奥さんがパソコンに戻ってきました。 
といっても「ドラクエ lllj が終わって「上海」 

に戻ってきただけのことですが。これで再び XI 
turbo は占領されてしまうんでしようね。ところ 


で ， Oh ! X には「私はこうして X 68000 を手に入 
れた」という貴重な発表が時折出ていますね。 
私もあれこれ考え実行したのですが，いかんせ 
ん奥さんの壁は厚く， X 68000 を手に入れるのは 
当分無理のようです。先日も 「 X 68000 で最後に 
するからパソコン買ってくれ」といったところ 
「ご自分のお小遣いでどうぞ」といわれてしまっ 
た。昼食代込みで丨力月3万円の小遣いでどう 
やって買えというんですか。たまったころには 
きっといいマシンがまた出ていることだろうし 
なあ……。 祐成好規 （27) 東京都 

♦告白！ ついに家の嫁さんをだまして 
X 68000 を買ってしまった。どうだましたかっ 
て？ それは値段なんです。 X 68000 の本体の口 
ゴを見せて68,000円だといってしまったんです 
よ（しかし，嫁さんはまだこれでも高いと思って 
いる）。そしてある日，嫁さんの職場の方々が家 
に遊びに来たのです。それから X 68000 を見て 
「カツコイイ ー」 とか，「キヤ ー， ゼビウスすご 一 
い」とか「ウソー.スぺハリ最高！」とかなん 
とかいいながらさんざん遊んで，ついには「こ 
れ欲しい」といい出したのです。すると嫁さん 
が「これ68,000円もするのよ」とのたもうた。 
そしたら「68,000円やったら安いわ 一。 私買う 
から，だんなさんお店まで付きおうて」だって。 
冷汗タラタラの私……。そのあと涙の告白。そ 
れから I 力月晩ご飯のあと片付けはズーツと私 
です。これからもきっと……。 

速藤勇 （31) 大阪府 
先月の読者特集に弓 I き続き登場の所帯持ち 
コンビの赤裸々な実態。どうやら家庭を持 
っている若い皆さんにとって X 68000 の最 
大の敵は奥様のようですね。それにしても 
遠藤さんの作戦は大胆不敵。でも結果は悲 
慘。 

♦ 5 年間貯めたへソクリ40万円に不足分は妻が 
出してくれることになり，ついに念願の X 68000 
ACE - HD を注文し，いま品物が届くのを首を長 
くして待っているとこです。イロハのイも知ら 
ない私が X 68000 を使いこなせるかどうか不安 
です。本当の初心者でもわかるような記事をお 
願いします。 荒木昇三 （42) 神奈川県 

前のお2人に比べ，やはり荒木さんのお宅 



は年の功の勝利（失礼）とでもいうのでし 
ようか，チームワークバッチりですね〇こ 
れからも X - BASIC の連載を中心に努力 
していきますので，お付き合いください。 

♦ 4月号の Oh ! X LIVE ； の渡辺美里は，アイド 

ル歌手ではなく ロックシンガーなのだっ。訂正 
してください。 沖本健治 （20) 大阪府 

失礼しました。どうもカヮイコちゃんを見 
ると反射的にアイドルだと勘逮いしてしま 
う惡い癖が抜けなくって。 

♦現代アイドル考序章その3 

「没個性時代」といわれるようになってから久 
しいが，アイドルを含めた若年芸能人やそのフ 
ァンといわれる人々を思い浮かべると，決して 
同化しているとは思えず，明らかにひと昔前よ 
リも多種多様である。アイドルのファンを例に 
挙げてコンサートやイベントでの行動を観察し 
てみると実にさまざまな人間模様が展開される 3 
親衛隊と呼ばれる人たちは常に観客席の最後部 
に位置し，練習された応援を繰り返し，少数の 
熱狂的ゲリラファンはそれぞれ工夫したいでた 
ちと応援で，ときには周りの人間たちを驚かせ 
る。かと思えば最初から最後まで腕組みをし， 
怒った顔と見間違えるような形相で臨む方など. 
個性がところ狭しとひしめいている。 

池田健 （23) 東京都 
池田さんのアイドル考も第3回まできてし 
まいましたが，いったいいつになったら序 
章から本編に突入するのでしようね。 

♦先日「逆襲のシャア j を見てきましたが，そ 
の感想をひと言でいうなら「いったい富野はな 
にを考えているんだっ！ j です。これしか思い 
付きません。特にアルパアジールが擎破された 
シーンなどはもう絶句。サンライズよ本当にア 
レでいいのか。 藤田康一 （17) 静岡県 

♦ SHIFT BREAK の 「よ」 さんへ。 「フロム•ビ 
ヨンド j は見たことはないけど，題からしてき 
っと創元推理文庫の「ラヴクラフト全集4」の 
「彼方より j だと思うんですが。 

小林勝 （19) 千葉県 
小林君のほかにも何通か同様のご返填をい 
ただいて，「よ j 娥も喜んでおりました。 
♦現在.私の MZ -700 上で会話プログラム 「doc 
tor ( ELIZA ) j を動かしています。もちろん We 
izembaum 氏が作ったオリジナルからではなく， 
John Kroutch という人がマイクロソフトのレべ 
ル II BASIC 用にアレンジしたものの移植版で 
す。しかしオリジナルでないにしろ 「 doctor 」 な 
わけで，私としてはなかなか気に入っています。 
現在は受験で忙しいのであまり会話を楽しんで 
いませんが，合格したら FuzzyBASIC にでも移 
植しようかと考えています。 

石山伸一埼玉県 
それは凄いですね。会話プログラムなんて 
ここ2年ほどご無沙汰しっぱなしの Oh ! 

X ■ですから，ぜひとも FuzzyBASIC への 
移植をがんばってはしいと思います。 MZ - 
700版のオリジナルのほうも機会があれば 
見せてください。 
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ぼくらの 辱示租 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


仲間 

★ MZ -1 500ユーザークラブ 「 EXTRA 」 では会員を募 
集します。 Q&A やゲーム攻略法，ご意見などを 
掲載した会報発行 （ B 6 判16〜40ページ）を中心 
に行っています。会費は入会金100円，月会費 
180〜280円です: > 入会希望者は60円切手同封の 
うえ連絡を。また60円切手4枚同封していただ 
ければ会報をお送りします。また XI ユーザーを 
中心とした会も発足させたいと思っていますの 
で，そちらのほうも興味のある方は60円切手を 
同封して連絡を: > 亍81卜42福岡県遠賀郡岡垣 
町戸切 794-3 筑紫高宏 （21) 

★ MZ -286 I ユーザー ズクラブ 「書院 サークル j を 
創設しました。会報の発行やソフト，ハードの 
情報交換を中心に活動を続けていきたいと思い 
ます。興味のある方は60円切手2枚同封のうえ 
封窨で連絡を。〒183東京都府中市啃見町 2-10 
-32 左合方村瀬啓 （35) 

★ XI ユーザー ズクラブ 「 Pumpkin 」 では会員を募集 
します。活動内容は明るいパソコンライフを目 
標に会報の発行， BBS の運営とともに情報交換 
やソフト制作などで会員相互の技術向上を目指 
して活動しています。入会案内をご希望の方は 
70円切手同封のうえ連絡を。〒206東京都多摩 
市貝取1706大久保正弘 （17) 

★コンピュータクラブ 「 GENESIS 」 では初心者を対 
象とした会員を募集します。使用機種は問いま 
せん。ナイコンも大歓迎。主な活動は毎月 I 回 
程度の情報交換ミーティング，会報 「 GENESIS * 
WAVE 」 の発行，自作ソフトの制作•発表などで 
す。会費は年間1,000円，入会金500円です。入 
会希望者は70円切手と自己 PR を添えて封書で 
連絡を。〒333埼玉県川口市芝 5097-2-511 西 
村一秋 （17) 

★「チャートクラブ」では X I turbo を使って株式チ 
ャートや経済チャートの分析を中心にソフト開 
発などの活動を行っています。興味のある方は 
往復ハガキで連絡を。亍42卜12静岡県静岡市 
烏羽285寺田順治 （37) 

★「葛の会」は Xlturbo に関する研究会です。活動 
内容はハード関係や開発言語の共同開発などで 
す。毎月発行している会報にはエレクトロニク 
スショウの速報なども登場します。会費は毎月 
200円。今回は特にマシン語を理解している方大 
歓迎。〒78卜02高知県高知市長浜 6218-6 大 
野直之 （18) 

★ XI ユーザーを 中心に s - OS 対応機種 ユーザー 

が集まって活動している 「 RC - Xj では，プログ 
ラミングの好きな方を大募集します。興味のあ 
る方は60円切手同封のうえ封窨にて連絡をくだ 
さい。〒586 大阪府河内長野市片添町1021 


西浦弘吉⑽ 

★「 TURBO 愛好会」は， Xl / Xlturbo のディスクユー 
ザーを対象として，主にソフトの情報交換や会 
報の発行などの活動を行っています，入会ご希 
望の方は100円切手3枚同封のうえ連絡を。〒 
032岩手県久慈市栄町 32-1 14吉田順 

★クラブ 「SPECIAL XI 」 では XI ユーザーの 会員を 
募集します。活動は会報の発行やソフトの情報 
交換，各種イベントなどを行っています。入会 
希望者は60円切手同封のうえ封書にて連絡をく 
ださい。〒〇59北海道登別市美園町 3-42-1 
大高淳 （17) 

★ XI / X 68000 ユーザーを 対象とした 「 N . F . T .」 は， 
会員募集も第2回を迎え，ますますパワーアツ 
プしたいと考えています。会報も X - BASIC , FM 
音源，ゲーム攻略法などに加え，メンバーが作 
成したプログラムのディスクサービスや各種コ 
ンテストも開催予定です。興味のある方は往復 
ハガキにて連絡を。〒758山口県萩市玉江一区 
田原孝 

|売リます 

★ FM 音源ポード CZ -8 BSI を送料込み I 万2千円 
で。付属品付き。連絡は往復ハガキで。〒333埼 
玉県川口市上脊木西卜 20-29 高橋浩三 （17) 

★データレコーダ CZ - RU を丨万2千円，プリンタ 
CZ -80 PK を丨万3千円， FM 音源ボード CZ -8 
BSI を I 万2千円で。〒600京都府京都市下京 
区中堂寺壬生川町 29 H -40 I 川瀬勝博 

★データレコーダ CZ -8 RLI を丨万2千円，カラー 
イメージボード CZ -8 BVI を I 万5千円，カラー 
サーマルプリンタ MZ - IPI 7 を 3万3千円， ドツ 
トプリンタ CZ -8 PD 2 を I 万2千円で。連絡は往 
復ハガキで。〒649-62和歌山県那賀郡岩出町 
尼ヶ辻 70-8 中家篤樹 （26) 

★ XI 用 CMOS RAM ポード • PIO -4040 と X I turbo 用 
第2水準漢字 R 0 M + ワードパワー+レキシコ 
ンを各9千円で。また， MZ 用 RS -232 C ボードと 
MZ - 2200 (未使用新品）を各 I 万5千円で。連絡 
は往復ハガキで。〒348埼玉県羽生市小須賀 
926早川孝史 （37) 

★プリンタ CZ -8 PCI を3万円，マウス CZ -8 NMI を 
4千円で。連絡は往復ハガキで。〒990山形県 
山形市香澄町 2-3-25 半田稔 (30) 

★プリンタ CZ -8 PCI を2万5千円，カラーイメー 
ジボード CZ -8 BVI を I 万円，テロツパ CZ -8 DT 
を I 万円で。各箱，マニュアル付き。連絡は往 
復ハガキで。〒227神奈川県横浜市緑区みたけ 
台 10-7 ミヤタグリーンハイツ202近藤隆 (28) 

★データレコーダ CZ -8 RU を I 万円前後，カラー 
イメージボード CZ -8 BVI を I 万5千円.プリン 
夕 MZ - IPI 7 (ケーブル付き）を2万5千円前 


後， マウス（新 古品) CZ -8 NM 2 を 4千円で。 すべ 
て 箱， マニュアル， 付属品付き。連絡は往復 ハ 
ガキで。〒799-16愛媛県越智郡朝倉村山口甲 
390村尾英示 

★プリンタ MZ - IPI 7 + ケーブル （ MZ または XI 用 
のどちらか）+ 口 ール紙ホルダー+ ロー ル紙 I 
本+カラーリボン丨本を3万円で。できれば手 
渡し可能な方希望。連絡は往復ハガキで。亍275 
千葉県習志野市実籾 4- II 43赤松麽三 （22) 

|買います 

★プリンタ MZ - IPI 4( ケーブル，マニュアル付き） 

2万2千円， 稍 エ舎プリンタ GP -500 Z (ケープ 
ル，マニュアル付き）を I 万7千円で。連絡は往 
復ハガキで。〒369-12埼玉県大里郡寄居町桜 
沢 2398-1 鈴木順一 （22) 

★ CMOS RAM * MZ -| RI 2 を送料込み I 万円で。連絡 
は往復ハガキで。〒573大阪府枚方市黄金野 I 
-11-15 中山知之 (23) 

★モデム MZ - IX 19を2万円前後で。連絡は往復ハ 
ガキで。亍210神奈川県川崎市小田 7-2 -INKK 

. 小田寮 A 棟中尾亮 

★ディスプレイ MZ - ID 22 を2万円，または MZ-I 
DID か MZ - I 2 P 2 を I 万円で。プリンタ MZ - IPI 7 を 
2万〜2万5千円で。 MZ 用漢字 ROM . MZ - IR 28 
A を5千円で。連絡は往復ハガキで。亍 729-11 
広島県加茂郡河内町河戸 1306-1 稲原博文 
(16) 

★ XI 用漢字 ROM . CZ -8 BK 2 を8千〜丨万円で。箱 
なし可。連絡は往復ハガキで。〒849-11佐賀 
県杵島郡白石町大字福吉2003 -2 石橋和史 （17) 

★ XI 用漢字 ROM . CZ -8 BK 2 を7千円くらいで。連 
絡は往復ハガキで。〒520-15滋賀県高島郡新 
旭町大字安井川856井上孝司 （17) 

バックナンバー 

★ Oh ! MZI 985年2月号を送料込み1,000円で。連 
絡は往復ハガキで。亍567大阪府茨木市郡山2 
-36-19 本田芳男 

★ Oh ! MZl 986 年3, 5, 6月号を送料込み各 
1,000円で。切り抜き不可。連絡は往復ハガキ 
で。〒 503-24 岐阜県揖斐郡池田町八幡360寺 
林久貴 （19) 

★ Oh ! MZI 985 年6〜12月号，1986年 I 〜4月号， 
7〜9月号を送料込み各1,000円で。亍160東 
京都新宿区新宿 6-15-6 東京医大職員寮卜3福 
田朋好 

★ Oh ! MZI 984 年8月号，1985年6月号を各1,000 
円か，または2冊まとめて2,500円で。いずれも 
送料込み。切り抜き不可。連絡は往復ハガキで。 
〒798-44愛媛県南宇和郡一本松增田5026木 
下達也 （16) 


STUDIO X 16〇 




今月紹介する本は.読みものとしても楽しめる， 
エンジニアリングに ついての 本です。息子の「ス 
ビーク •アンド. スペル」のキーの 疲労破損に閲 
する観察などから始まり「人が物を作る」という 
ことに関していろいろな角度から窨かれています。 
本鲁では橋の崩壊など，悲劇的な多くの事例を取 
り上げています。それは著者が何度も述べている 
ように，1000機の問題なく飛んでいる飛行機より 
も，たった丨機の墜落した飛行機のほうが，技術 
的には，より多くのことを教え貢献してくれるか 
らです。そのことをエンジニアリングの宿命とし 
て受け取めるべきだという考えが基調としてあり 


ます。その意味では，われわれは チェルノフ イリ 
の惨事から多くの教訓を学べるはずなのですが？ 
それはさておき，工学を学ぶ者にとっては必須教 
養ともいえる，最初の旅客ジェット機，コメット 
号についての経過や，有名なタコマ瀬戸橋の崩壊 
についての話，最近コンピュータを信じすぎるこ 
とによって生じるようになった，新しい問題など 
についても記述されています。 エンジニアを 目指 
す人にはお勧めの本です。 （た） 

人はだれでもエンジニアヘンリー•ペトロスキ著 
北村美都穂訳鹿鳥出版会刊 
B 6 判280ページ2,400円 003(582)2251 


新刊書案内 


FILES tJhiXl 


このインデックスは，タイトル，注記— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。ハードディスク内蔵タイプなどの 
ニューバー■ジョンが出たこともあり， X 68 
000の身辺はますます活発に動いています。 


参考文献 

I/O 工学社 
ASCII アスキー 
テクノポリス徳間書店 
NETWORKER アスキー 
Hacker 日本文芸社 

パソコンワールドコンピュータワールド•ジャパン 

POPCOM 小学館 
マイコン電波新聞社 
マイコン BASIC Magazine 電波新 M 社 
LOGIN ア スキー 


一般 

► CP/M 版巨大迷路 

別冊 I / O 「マイコン •ゲームの 本 ( Jij からの移植 ゲー 
ム。-高橋省 I/O, 5月号，146- 149pp. 

► SmaN-C で2次元配列を使う 

Small-C で二次元配列を使う隙れ機能の解説。——近 
藤秀明， I / O , 5月号， 226-227 PP . 

►テイ ー or コーヒー (CorPascal) 

C と Pascal, C + + と Modula-2, MicrosoftC Ver 4.0 
と TurboPascal Ver4.0 などの比較。——編集部， ASCII, 
5月号，162- 165pp. 

►シャープ，カラーイメージユニット 10-730/735 を発売 
カラーイメージユニットの機能を紹介する。——編集 
部， POPCOM, 5月号， I52p. 

►なんとなく D.T.P. Ran Ram が出来るまで 
D.T.P. を使った同人誌作りを詳説。——島津俊吾，マ 
イコン，5月号,174- 175pp. 

► Micom News 

シャープのボケコン PC-E200 や三洋のボイスシンセサ 
イザなどについて。——編集部，マイコン，5月号，211 
-216pp. 

MZ - 的 K / C /1200/700/1500 

MZ-80K/C/1 200/700/1500 

► PAC-W0RLD 

障害物をかわし横スクロールでゴールに向かう。—— 
Syntax Error, マイコン BASIC Magazine, 5月号， I42p. 
MZ-700/1500 

► J 卜 RIDER (地雷だ） 

スパイである君は敵国の無数の地雷をくぐり抜け，自 
国に帰ることができるか。——鈴木俊哉，マイコン BAS 
1C Magazine, 5月号， I44p. 

► デッパー 

友だちの出っ歯を L ^ーダーを使って迷路の中から捜し 
出すゲーム。——田中勝，マイコン BASIC Magazine, 5 
月号， 145-146pp. 

MZ-1500 

► SIDE SPOT 

フィールド上に穴をあけ，敵を誘い込み，埋めて全滅 
させるゲーム。——玉逋昇三，マイコン BASIC Magazine, 
5月号，147- 148pp. 

MZ -80 B /2000/2500/2800 

MZ-2000/2500 

► PHENIX KID 


ひたすら障害物をよけて ゴールを 目指す横 スクロール 
ゲーム。——守蛋麽祀，マイコン BASIC Magazine, 5月 
号， I49-I5lpp. 

MZ-2500 

►バソコンサンデー活用研究 MZ- 2500シリーズの Print 
文について 

文字一時着色に加え，プリンク/リバースを同じように 
させる方法について。改造用プログラムも掲載。——高 
橋雄一，マイコン，5月号， 238p. 

►パソコンサンデー活用研究 MZ- 2500の日本語モード 
での スペースキーについて 

MZ- 2500の日本語入カモードでガイドラインにスぺ一 

スを入れる。-高橋雄一,マイコン，5月号， 238p. 

►数学教師みやびくん 

みやびくんとアンチみやびくんが“おもりの部屋”で対 
決。——トシちやん25歳，マイコン BASIC Magazine, 5 
月号，152- 154pp. 

►かめ君 • うさぎ君 

かめとうさぎが助け合いながら解いていく楽しいパズ 
ルゲーム。一謎のパズル大好きおじさん，マイコン B 
ASIC Magazine, 5月号，155- 157pp. 

MZ-2B61 

►パソコンサンデー活用研究 MZ-286I のハンディコピ 
—を RAM ディスク対応に 

MS-DOS 上でメモリをドライブ D: に割りあてて，そ 
れをハンディスキャナドライバに使う。一 S 橋雄一， 
マイコン，5月号， 239p. 

Xl / Xlturbo/Z 

XIシリーズ 

► TROPICAL ISLAND 

FM 版からの移植版パズルゲーム。要 CZ-8FB0I 
Ver2.0。 ——小倉利之，1/0，5月号，164- 166pp. 

► I • 2 ロボット 

オリジナルの2 キー ゲーム。 [ I ] キーと [2] キーを 
使って コースから 外れないようにロボット を 操る。—— 
編集部，テクノポリス ， 5, 6 月合併号， I45P. 

► 0H !地球ミュージック 

中森明菜の 「AL-MAUJ」 を PSG で演奏。一麽山頎 
— , P0PC0M, 5月号， I7l-I73pp. 

►誌上 RPG サンダーロード 

判定プログラム「バトルマスター」を再掲載。第2章 
伝説の騎士も掲載されている。ーグループ.クラムボ 
ン./編集部， POPCOM, 5 月号， 247-263PP. 

►邪戒抄 

BASIC+ マシン語で構成されたアドペンチャー RPG。 
悪行の限りをつくす聞麻呂を倒せ！ 一 ARK SOFT, マイ 
コン，5月号， 268-28Ipp. 
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FILES OliliT 


►パソコン サンデー活用研究XIシリーズの変数ダン 
ブプログラム 

4月号の Xlturbo 用 BASIC 変数ダンププログラムのXI 
版。新旧どちらの BASIC にも対応している。一高橋雄 
一. マイコン. 5月号， 239-240pp. 

►なんでも Q&A XI/XIturbo/X 6800〇シリーズ編 

ランゲージマスターでカナを使うには。 XICP/M のノ 
ーマル BIOS, 拡張 BIOS についても説明している。—— 
シャープ，マイコン，5月号，4 14-415pp. 

►誌上公開質問状シャープ（XI) 

CZ-8CB0IV2.0 でフロッビーディスクはフオーマット 
できるか。 CZ-880DB に PC-Engine, ツインファミコン， 
ファミコンは接続できるか，など。——多田太郎，マイ 
コン BASIC Magazine, 5月号, 71 -72pp. 

►バウンドボールXI 

テンキーでポールを操作して.ボックスに体当たりす 
るゲーム。——伊澤貴弘，マイコン BASIC Magazine, 5 
月号.196- 197pp. 

► ONE-KEY BASKETBALL 

スペースキーひとつで遊べる凝ったバスケットポール 
ゲーム。——川崧修，マイコン BASIC Magazine, 5月 
号， l98-200pp. 

Xlturbo シリーズ 

► 4096 色 グラフィック. セー バー& ローダー 
Z80DMAC を使用したグラフィックセーブ& 口ードツ 

ール。 BASIC でのリスト付き。—— KXC Ryouan • Uota, 
I/O. 5月号, 150-151 叩. 

►簡易 DMA データプロセッサ 
Z80DMAC の使い方を覚えるためのブログラム。メニュ 
一が常に表示されているので使いやすい。 BASIC のリス 
卜も注釈が多く読みやすい。—— U.K U0TA，I/O, 5月 
号.180- 183pp. 

► XI ファイルコビー • ユーティリティ 

2D-2HD 間のコビーもできる，高速ファイルコビープ 

ログラム。一部で BIOS ROM のコールをしている。- 

浜田一弘， I/O, 5月号， 260-265pp. 

►入門者のための Q&A 

Xlturbo の VRAM について。——編集部， P0PC0M, 5 
月号，221 -222pp. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 6800〇シリーズ編 
Xlturbo でモデムターミナルを使用して，受信した内容 

をプリントアウトする方法。-シャーブ，マイコン， 

5月号， 4l4p. 

X刪00 

►ボイスダンプエディタ 

iocs ルーチンのコールの しかた。アセンブラ ソース付 
き。-渡辺武好， I/O, 5月号，135- 139pp. 


►ファイル圧縮に挑戦！ 

Lemple-Ziv 法を使ったアーカイバ（ファイル圧縮）ブ 
ログラム。—— XI Player’s Club ずんちゃん， I/O, 5 月 
号, 128- 134pp. 

► New Machine 

X68000 ACE-HD のハードディスクのフォーマットと 
領域の確保。——編集部， I / O . 5 月号. 160- 162pp. 

_ Computer Graphic Animation 第 8 回 
X68000 のグラフィック講座第 8 回。今回で CGA シス 
テムが完成する。——小林忠司， ASCII, 5 月号， 237- 
244pp. 

► X 68000 WORKSHOP , Information Shop , Report Shop 
新製品 X68000 ACE, EW, Human68kTools の紹介。—— 

編集部， ASCII, 5 月号， 261 -268pp. 

►ますますおいしい X68000 parti 
源平討腐伝の画面一覧表の前半部分。——編集部，テ 
クノポリス. 5, 6 月合併号， 90-96pp. 

►最新通信ソフト評価レポート 

シスポートの X68000 用通信ソフト XLink68K の紹介。 
——八橋龍洋， NETWORKER, 5 月号. 1 10-114pp. 

► X68000 の徹底活用 

ディスクサーチするプログラムを紹介。—— Macoto, 
Hacker, 5 月号. 123- 127pp. 

► X 68 K 用ファイル互換デパイスドライパの作成 

IBM PC フォーマットのディスクを扱うためのデバイ 
スドライバを制作する。一一山本博，パソコンワール 
ド. 5 月号， 107- 丨 12pp. 

► X68000 マシン語入門第 8 章 

レジスタ A7(SP レジスタ）間連の命令について。—— 
高橋雄一，マィコン， 5 月号， 203-210pp. 

► X68000 ゲーム情報 

新作ゲーム Twin Bee, 源平討魔伝を紹介。——編集 
部， マイコン，5 月号， 225p. , 230-23Ipp. 

►パソコンサンデー活用研究 X68000 の C でアセンブ 
リ言語を挿入する 

C compilerPRO-68K のインラインアセンブラについて。 

-高橋雄一，マィコン， 5 月号， 240-24Ipp. 

►常駐型メモリダンプ PEEP.X 
X68000 のタイマ割り込みを使ったメモリダンプブログ 
ラム。-宮原哲也，マイコン， 5 月号， 288-296pp. 

► CZ-8NSI の「ソフト的性能」に迫ってみる 

カラーイメージスキヤナ CZ-8NSI の諸機能について 

詳説する。-高橋雄一 ， マィコン， 5 月号， 330-334 

PP. 

► 完全マスター Z’sSTAFF PRO-68K 第 I 回 
Z’sSTAFF PRO-68K の準備編と下軎き編。——紀要介， 
マイコン，5月号， 335-338 PP . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 6800 〇シリーズ編 
C compilerPRO-68K のマニュアルについての簡単な説 


明。-シャープ， マイコン ，5 月号， 4l4p. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 68000 シリーズ編 
X68000 の ADPCM で録音/再生する方法について。—— 
シャープ，マイコン， 5 月号， 4l5p. 

►新登場 X68000ACE 

X68000ACE の機能を紹介。——多田太郎，マイコン 
BASIC Magazine, 5 月号， 47p. 

► THE MOLE 

マウスを使ってモグラたたきをするゲーム。——渡辺 
洋文，マイコン BASIC Magazine, 5 月号， 201 -203pp. 

► T0YP0P 

ゲームミュージックプログラム。—— Yu-You, マイコ 
ン BASIC Magazine, 5 月号， 208-209pp. 

► X 68000 新聞 

源平討魔伝，ドラゴンスビリットなどについて。—— 
伊藤ガビン/ヤマ師ふにゃ田. LOGIN, 5 月号， 262- 
269pp. 

ポケコン 

PC-1245 

►誌上公開質問状シャープ（ボケ コン） 

PC-I245 について。- Walking Pockecom, マイコン 

BASIC Magazine, 5 月号， 7 Ip. 

PC-1248DB 

►誌上公開質問状シャープ（ボケ コン） 

PC-I248DB でのキャラクターを動かす方法について。 

- Walking Pockecom , マイコン BASIC Magazine, 5 月 

号， 7 1 p. 

PC-1445 

► CASL 太鼓判第 5 回 

算術/論理比較命令についての説明と入出カマクロ命 
令を使った例題。フローチャートとソースリストで詳し 
い解説をしている。なお，この説明はそのまま， PC-E 
200 でも適用可能。一塚田洋 一， マイコン， 5 月号， 375 
-381pp. 

PC-1475 

►ミニ データベース プログラム 

BASIC で害かれたボケコンデータベースプログラム。 
プログラムのルーチン表，ディスクへの対応法も書かれ 
ている。——塚田洋 一 ，マイコン， 5 月号， 355-360pp. 
PC-1500/1501 

► Green Wool 

ツボミに水をかけて花を咲かすゲーム。——描野絵 真 
記，マイコン BASIC Magazine, 5 月号， 206p. 

►誌上公開質問状シャープ（ボケコン） 

PC-I50I 用のプリンタ CE-I50 のインタフエイスにつ 

いて。- Walking Pockecom , マイコン BASIC Maga 

zine, 5 月号， 7Ip. 



メディアラボ 

メディア ラボは，米国 テクノロジーの 総本山 M 
IT の研究機関である。本書には，先端技術と人間の 
未来の生活を主眼にしたその研究活動が描かれて 
いる。 マー ビン.ミンスキー，シーモア •パパー 
卜，ジ I ローム •ウィズナ ーと いった著名な科学 
者たちの思想，ラボの理想や実際の研究は，斬新 
で魅力的でしかも身近だ。だが，概念を言葉にす 
ることに長けている著者は，読み手の成長をかな 
リ阻んでいると思うのは，評者の偏見だろうか。 
S . ブランド著室謙二，麻生久美訳福武害店刊 
A 5 判342ページ 2,000円 ^03(230)2131 



理工系の BASIC 入門 

パソコンと初対面する理工系学生のために書か 
れたという入門害。パソコンの機器やキーボード 
からの入力の仕方といったきわめて初歩的なこヒ 
から始めて，グラフィック機能の使い方，コマン 
ドからプログラミングへと進み，ブログラムのモ 
ジュール化や構造化について説くというオーソド 
ックスな構成になっている。演習問題も平易すぎ 
るくらいのものから始めているので，特に理工系 
学生に対象を限定する必要はないだろう。 

矢頭攸介，大畠永生，井田昌之共著岩波害店刊 
A 5 判 260ページ2,400円 003(265)4111 
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バックナン/一案内 


ここには1987年6月号から1988年5月号 
までをご紹介しました。なお，在庫状況 
とお申し込み方法については，本文174ぺ 
ージを參照してください。 



B 月号創刊5周年記念 

特集マシン語プログラム“開発”入門 

ラインエディタのおかげです/デバッグ兵器 ICE 
BASIC リレー連載 FM 音源でァドリブしたい 
試験に出る XI MML を作るのである 
• Human 68 k 入門ファイルオペレーション術 
春68000福袋公開アセンブラ/リンカを使う 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ 
エディタアセンブラ ZEDA -3 
特別企画 Oh ! MZ その筋事典 



□ h ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 
新製品速報 X 1 turboZIl / X 1 twin / X 68000 
X 1/ turbo システム&プログラミング 
NEW Z - BASIC/C compiler PRO -68 K 
人類タコ科図錯第1回 Jap meets Yankee 
実用 （ ？ ） オブジェクト指向のゲームプログラミング第〗回 

• X 1 /turbo 用カードゲーム SPEED 

• X 68000 フ アイ ルコ ンバー タ MACS/HELPS 

全機種共通システム PAS 0 RA 7 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 他 



"7 月 S 

特集グラフィックの環境を考える 

MZ - 2500とサポート/ビジュアルマシンとしての XI 
THE SOFTOUCH キングス•ナイト•スペシャル 
魔界 復活/二国志/新作情報他 
X 68000 あなたの知らない世界内部サブルーチン I 0 CS 

• MZ -286 I の MS - DOS とエミュレーシヨンソフト 

• MZ - 1500用投稿ゲーム Jocose John part 2 

全機種共通システムアドペンチャーゲーム作成 
ツール STORY MASTER 


CO 

00 

GO 



1 月号 

特集 MZ & X 拡張ポードの活用 

すべての道は I / O に通じる/ MZ で)0用ボードを使う 
1987年度 GAME OF THE YEAR ノミネート発表 
♦ MZ - 2500用 ALGO SPACE BLUSTER SG 
參 LIVE in ，88 ドラゴンスピリット/悲しきチェイサー 
BASIC リレー連載半熟 FORTRAN はいかが 
X 68000 BASIC 入門グラフィック炎上 
マシン 語体操卜2*3データ構造を考えよう 
全檨種共通システム Fuzzy BASIC コンパイラ奧村版 


I. \ 

て x( 

' X ! 


8 月号 

特集迷宮の日本語処理環境 

MZ - 2500用ワープロブログラム Super ものかきくん 
書式ユーティリティ C 0 LN / らくらく SYMBOL 他 
試験に出る XI 最終回通信プログラムである 
X 68000 BASIC 入門第1回めぐりあい X-BASIC 
Xl / turbo 用パズルゲーム STAR PANIC 
Z’sSTAFF PRO 68 K の世界 
X 68000 あなたの知らない世界 SOUND PRO 68 K 他 
全機種共通システム FM -7/77 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 他 



P 月岳 

特集グラフィック画像の冒険 

X 1/ turboCG アニメ/トリフォニーで立体モデル 
X 68000 グラフィックデータ / QUICK MZ PAINT 他 
X 68000 あなたの知らない世界辞書« WORD POWER 
マシン語体操 1.2.3 Lisp インタプリタ （1) 

• NEW Z - BASIC 詳報その名は Z-BASIC 

• LIVE in *88 グラデイウス2 

• SHORT ACCESS THRILLING / POM * - ドボーカー 
全機種共通システムシューテイングゲーム ELFES 



qg 号 

特集1 MZ -700 に不可能はない 

MZ -700 ゲームテクニック集 / SPACE BLUSTER SG 
特集2ミュージックデータと遊ぶ FM 音源の世界 
MZ - 2500 MML の拡張/ X 1/ turbo 用 MML コンバータ 
X 68000 あなたの知らない世界マシン語入カツール 
BASIC リレー連載ディレクトリまるごとコビー 
• XI turboZ , X 68000 用ハードコピープログラム 
全機種共通システム PC -80 /88版 S -0 S “ SW 0 RD " 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 



3月号 

特集コンピュータサウンド“楽”入門 
XI /turbo MIDI インタフェイスの製作 
MZ - 2500 Super Keyboard / VIP サウンドデータ公開 
Oh!X LIVE SPECIAL 組曲 「 Ysj/Raspberry Dream 他 
THE SOFTOUCH Might and Magic/HyperUD 
オブジェクト指向のゲームプログラミング 
X 68000 BASIC 入門奇襲アニメ作戦 
X 68000 あなたの知らない世界未公開 I 0 CS の解析 
全機種共通システム構造型コンパイラ言語 SLANG 



10月号 

特集 Game Design を考える 

遊びを設計するために/ピコピコゲームが原点他 
參 投稿 ゲーム4 選 

•ミュージックブロ グラム ベートーベン 月光 
the SOFTOUCH SPECIAL イース/ウルテイマ IV 
X 6 B 000 あなたの知らない世界 BASICtoC コ ン バータ 
X 68000 BASIC 入門追擊ランダムファイル 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ拡張版 
XI turbo 版 S -0 S “ SW 0 RD”/tinyCORE WARS 

11月号 

特集1全機種共通システム S - OS 再考 

超入 P 1 S -0 S / ファイルアロケータ& 口 —夕 
Fuzzy BASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 
特集2 MZ - 2500スペシャル逆襲のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズムを作ろう 
• MZ - 2500 カードゲーム KING'S COURT 
THE SOFTOUCH X 68000 用 Kamikaze / MZ -2861 用 
up シリーズ / トリフォニー/リバイバー他 
X 68000 あなたの知らない世界 CP / M -68 K / TITLE . SYS 



4月号 

特集不思議の国のゲーム学 

決定！ 1987年度 GAME OF THE YEAR 
ピコピコゲーム春場所 / GAME REVIEW 10本他 
新製品 X 68000 ACE HD / カラースキヤナ CZ 8 NSI 
あなたの知らない世界 microEMACS の移植 

• MZ 700 SPACE BLUSTER FX 

• LIVE in ’88 Moonlight Serenade/Long Night 他 
全機種共通システムデバツギングツール TRADE 

シミュレーシヨンウォーゲーム WALRUS 


し 〆 ぃぐ.，〜.， 



5月号 

特集 BASIC 入門「再検証」 

BASIC の歴史と意義栄光の HuBASIC 
黄金の BASIC 入門プログラム/プログラミング用語集 
ミ ユージ ックプログラマへの道/レイト レー シング 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
• 新製品 X 68000 ACE / ACE-HD 

• LIVE in '88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 

• SHORT ACCESS 3 D ポクシング/マシン語データ文生成 
全機種共通システムシューテイングゲーム ELFES 
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NEW PRODUCTS 


ビジネスワープロ 

ニュー書院 WD -5501 

シャープ 

WD -550 I 



/?； ； \\ \ • ハ UUW 

シャープは， 20 M バイトのハードディス 
クを搭載し，人工知能技術による本格的な 
文書作成 • 校正支援機能を特徴としたビジ 
ネスワープロ WD -5501 を発売した。愛称二 
ュー書院，価格は1，092,000円。 

WD -5501 の文書作成機能は「ですます体」 
から「である体」へ文体を変換 • 統一したり， 
文章の長さや漢字の割合など評価して読み 
やすさを診断したりできるほか，類義語に 
よる言い換え，表記や文法上の誤りの柚出 
なども対話的に行える。基本辞書は複合語 
を含め約12万4千語，類似語辞書には約3 
万5千例，専門語辞書としては約1万語が 
収録されている。また，同音異義語の変換 
効率を高めてくれる約5万語の AI 辞書も内 
蔵している。 

ディスプレイは14インチ白黒，ハードデ 
ィスタのほかに 3.5 インチ FDD 1基搭載。 
プリンタは別売で，レーザープリンタ WD - 
580 P (600,000円）にも対応している。また 
ォプシヨンで表計算ソフト「書院カルタ」や， 
カード型データベース「書院カード」，印字 
フォント各種，スキャナ， RS -232 C インタ 
フヱイス，拡張メモリなども用意されてい 
る。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621) 1221, 03(260)1161 


手帳タイプの電子メモ 

PA -370 

シャープ 

シャープは，電子メモシリーズの新製品 
PA -370(3,500 円）を 5 月 10 日から発売した。 

カナ文字で70人分の名前と電話番号を記 
憶でき，スケジュールモードで日付と用件 
などのメモも入力できる。 

また計算機能では，よく使う数字などを 
記憶しておいて使うデータメモ計算なども 
でき，さら にパスワードに よる シーク レツ 

卜機能もある。 

表示は12桁 X 2行，メモリ容量は728バ 
イト。サイズは幅 108 X 奥行 68 X 厚さ7.2咖, 
重さは電池含め47 g 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 



PA -370 


金融計算電卓 

EL -731 

シャープ 

シャープは，複雑な金融計算機能を備え 
た金融計算電卓 EL -731(4,500 円）を4月に 
発売した。 

EL -731 には，複利計算，返済内訳計算， 
利率変換，原価•売価•利益率計算，統計計 
算などの機能があり，面倒な数字でも簡単 
に出せる。 

幅 70 X 奥行 128 X 厚さ 9.5 mm の手帳型，重 
さは約65 g 。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 


EL -73 I 


プリンタ分離タイプワープロ 

ES -100 

三洋電機 

三洋電機は，プリンタを分離し A 4 並み 
の本体サイズを実現した液晶ワープロ ES - 
100を5月1日から発売した。価格はプリン 
夕を含め168,000円。幅308 X 奥行228 . 5 X 厚 
$ 37.5 mm , 重さ 2. lkg で，表示文字数は40字 
XII 行 （16 X 16 ドット）。ラップトップでは 
なくステーショナリー（文房具）ワープロと 
いう新しいコンセプトを持たせたもの。 

内蔵辞書は約15万語， AI 辞書約4万件， 
ューザー辞書約300語。システム手帳のリ 
フィル 作成，スケジュール管理，カレンダ 
一， 時計，住所録，電話帳などの機能を備 
え，また，別売の通信ケーブルでモデムに 
接続して通信もできる。 

本体の記憶容量は A 4 原稿で約12枚，2イ 
ンチ FDD 1 基を装備して いる。 

分離タイプのプリンタは，熱転写方式で 
ハガキから B 4横までに対応。 

く問い合わせ先〉 

三洋電機 003(835)1111 


ES - I 00 
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ラップトップワープロ新製品 

パナワード UlproII 

松下電器産業 

松下電器は， 40 文字 X 20 行の液晶ディス 
プレイを採用したラップトップワープロの 
新機種パナワード UlproII (138, 000 円）を発 
表した。 

最大40字，15文節まで一括変換でき，辞 
書は基本語約58,000語，カタカナ語や固有 
名詞を含む複合語約15万語。 

住所録ソフト，英文ワープロ機能，図形 



UlproII 


エディタなどが内蔵されているほか， FD で 
同梱されたソフトには，表計算ができる「力 
ルク」，カセットラベルや システム 手帳のリ 
フィル印字などができる「プリントクラブ」， 
そして文書ファイル名にバーコードをつけ 
て印字する「バーコード印刷」があり，別 
売のバ ー コ ー ドリ ー ダペン （7,8( XOT ) で読み 
取り，ファイルを呼び出すこともできる。 

本体には A 4原稿約5枚が記憶でき， 3.5 
ィンチ FDD 1 基を装備。印字は熱転写方式 
で，ハガキから B 4横までに対応。サイズ 
は幅388 X 奥行352 X 高さ 97 mm ， 重さ約5 kg 。 
く問い合わせ先〉 

松下電器産業 ㈱ 006(908)1151 

学習機能つきリモコン 

コマンド マスター RC -25 

日本マランツ 

日本マランッは， AV 機器用リモコン RC - 
25(12,800円）を4月11日に発売した。 


RC -25 

RC -25 は，150通りの操作信号を記憶でき， 
コマンドを登録させたビデオなどの機器名 
も，最大10台まで，また特殊操作キーの名 
称を1台につき5種類まで， アルフ アベ ッ 
卜で入力.表示することができる。 

液晶ディスプレイには操作手順も表示さ 
れ，メモリ操作なども迷わず行うことが可 
能0さらにフイリップス•マランツグルー 
プの AV 機器 リモコンコー ドがプリセットさ 
れている。 

単4電池4本使用で，サイズは縦202.5 X 
幅69 X 厚さ 21 mm ， 重さは電池を含めて230 g 。 





シェア奪取に挑む日本 BM 

日本 IBM がパソコン「パーソナルシステ 

ム/55 ( PS /55)」 の本格展開を開始。4月 
中旬に i 80286 を使った中級機だったはずの 
「 PS /55 モデル 5550」の CPU を i 80386 に切 
り換えて，一転して32ビット パソコン にし 
た。昨年秋からシリーズ最上位機として販 
壳している モデル 5570は，もとから i 80386 
を使っていたが，拡張性や処理能力面での 
機能強化を同時に図った。また同時には発 
表しなかったが，286マ シンのモデル 5560 も 
近く 386マ シンに 切り換えるそうだ。 

今回の IBM のシリーズ強化策にはかな 
りいろいろな含みがある。まず最上位機だ 
けでなく，中級機にまで386を持ってきた。 
これは日本電気が V 30 にしがみつき，他社 
もようやく 286マシンを本格的に売り出し 
たばかりである「もたつき」を見て，一気 
にビジ ネスパ ソコ ン 市場のシェア奪取に出 
てきたものと見て間違いない。実際に昨年 
度， PS /55 シリーズを発売したことで ，I 
BM のシェア は急上昇したもよう。富士通 
が7 万〜 8" 台でウロウロして いたのに 対し， 
II 本 IBM は，推定12万台ほどを販売したよ 
うだ。もちろん小売りマシンは依然弱いが， 
人手企業のワークステーション需要に向け 
170 Oh ! X 1988.6. 


てのまとめ売りが奏功した結果と見られる。 
実際に購入する企業側にしてみれば，やれ 
UNIX だ，やれ2だ，とわかりづらいワー 
クステーションを買うよ りは， 286/386を 
CPU に使い，しかも 0 S は MS - DOS に加え 
て次期主流 0 S と太鼓判が押されている 0 S 
/ 2を採用した IBM のパソコンのほうが，よ 
ほど安心なのだろうから。 

IBM としては，普及機を8086/286 + MS - 
D 0 S ， 中•高級機を 386 + OS /2 として整 
備し，昨年の余勢を駆って他社をふりはら 
い， H 本電気の牙城に迫る，というもくろ 
みなのだろう。 

日本 I 巳 M と0^/2 

さて，今 M の IBM の攻勢で不可欠な武器 
になっているのが OS /2 である。この点に 
ついて#完伞に他社をリードしている。少 
なくとも II 本 IBM は，国廢他社に比べて 3 
〜6力月はリードできる立坳にある。しか 
も先日，米 IBM 本社は， H 本や中 I 玉|で OS 
/2を普及 させ やすいようにと，2バイト系 
の外 I 朗語処理システムを標準的に 0 S / 2 に 
搭敉した。どうやら フロント プロセッサや 
外 M 語処■.ルーチンをつけたりはずしたり 
と交//:にモードを切り換えられる機構を備 
えているようだ。日本でも英語版ソフトを 


武器にできる。これだけでもある程度ソフ 
卜不足は解消できるが，さらに PC - D 0 S 互 
換モードがあり，5550用ソフトを全部では 
ないにせよ，使うこともできる。しかも市 
販ソフトがそんなに発売されなくても ， IB 
M ホス ト コンピュータ との マイクロメイン 
フレーム 機能があるから， マルチ ジョブ端 
末 パソコン と考えても いいわけ だ。 

こう考えてみると，日本 IBM とすれば0 
S /2 での勝負は早ければ早いほどいい。事 
実，このための措置が286から386への切り 
換えだ。当初から指摘されていたことでは 
あるが， 286では 0 S / 2を マルチ タスクと 
して走らせるには荷が重い。せいぜい2夕 
スク。本来の力は発揮できない。それなら 
システム構成時の価格差はそれほどないわ 
けだから，386を前倒しするほうが得策だ。 
そんな思惑があってか，日本 IBM では386 
と OS / 2との立体戦法を急ぐことにしたよ 
うである。日本 IBM は相当自信があるよう 
で，「米年には，半分のマシンで OS /2 が 
勋〈ことも考えられる」と発言している。 

なお，米 IBM が OS /2 を出荷し始めては 
いるが，これは中核部分だけの話であり， 
ウインドウ管理用のプレゼンテーシ ョン マ 
ネージャや， SNA 通信制御用のコミュニケ 
ーションマネージャは，米 IBM が年末，日 

















く問い合わせ先〉 

日本マランツ ㈱ 303(719)2231 

ミュージックソフト 

D . M . S . R . 

ニッ コー シ 

ニッコーシ より 4 月に発壳された D . M . S . 
R . (デジタルマルチシーケンスレコーダ）は， 

MZ -2500 用のミュージックソフトで，価格 
は 24,800 円。 

別売の FM シンセサイザーボードを使用す 
ることにより，6チャンネルの FM 音源（各 
単音で 64 音色から選定）と 1 チャンネルの 
リズム音源をキーボードで演奏したり，ま 
た エディ タ機能で ディ スプレイの五線譜上 
に音符を置いて音作りや作曲をし，さらに 
編曲，オーケストラ演奏なども楽しむこと 
ができる。 

く問い合わせ先〉 

ニッコーシ ㈱ ©03(254)0241 


INFORMATION 


日本コンピュータクラブ連盟 

加盟団体募集 

日本 コンピュータ クラブ連盟は， コンビ 
ュータクラブ間の情報•技術交換や，活動 
環境の拡充などを目的とする組織。大学， 
一般，芸術，業界などの各部で構成され， 
加盟费，会費は無料。加盟希望団体は，団 
体名 • 代表者名 • 連絡先.会 M 数.活動内 
容を明記して，下記宛てに郵送のこと。ま 
た堪話での申し込みも受けつける。 

〒:356大阪府大阪市浪速区難波中 2-4-3 

村上ビル日本コンピュータクラブ連盟 
306(644)6901 

XI プログラム大全集 n 

電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine の別冊。最初 


に 「 Xl / turbo シリーズの特徴と使い方」と 
いう項があって， X ファミリーの歴史や各 
機種の紹介，ソフトや周辺機器ガイドなど 
が掲載されている。続いてシンプルな ゲー 
ム から，ミュージッ ク/グラッフイックツー 
ルなどまで計75本のオリジナルソフトが掲 
載されており， BASIC の解説などについて 
はほんの少し触れているだけだが，時間の 
ある向きにはいろいろと遊べる1册だろう。 
『 XI プログラム大全集 II 』 

B 5 判，272ページ，1，500円 
〈問い合わせ先〉 

㈱ 范波新聞社 003 (445)6111 



I 巳 M か98か7鍵握る OS /2 19的-6 


本 IBM では来年にズレ込む0 

そのため，それまでのつなぎとして，日 
本 IBM では 0 S / 2用の統合事務処理ソフト 
「アシスト」を，独自開発して発売し始め 
ている。 

国産メーカーの OS / 2対策 

国歷メーカーの対抗戦略は，次の3 つに 
集約される。 

1) MS - DOS でできるだけ引っ張りなが 
ら対 OS / 2の陳容を整え，それから勝負す 
る。 

2) 日本 IBM に便乗して， OS /2 +386で 
勝 fl する。日本 IBM が先行しても，あとか 
らソフトやサービスで逆転できる。 

3 ) こうした世界の! BJJ 向は無視して 「 AX 」 
とか 「 TRONj とかをひたすら昭え，シ 
ンパ作りに努める宗教的活動。 

説明しなくても1> がどこの戦法かはお 
わかりであろう。3 > はひとまずおくとし 
て， 2) は富士通なのだ。 OS /2 の大きな 
基本機能として，ホスト機とのリンク機能 
がある。日本戴気の場合， ACOS ホスト機 
I :密锒な祓続•をすると PC -9801 にとってな 
にもメリットがないのだが，富士通はパソ 
コンからは信じられないほど汎用機で強く， 
イく動の国内トップシヱアを坚持している。 


汎用機をチラつかせながらパソコンを売る 
のは願ってもないことだ。 

その姿勢を示すためか，富士通は早くも 
4月下旬に， FMR 用 OS /2 を今年の7月か 
ら58,000円で発売する，と発表した。 IBM と 
M じく OS /2 の中核部分だけで，プレゼン 

テーシヨンマネージヤやコミ ユニ ケーシヨ 

ンマネージャはあとから別売する。 

ただ富士通販で不思 f 義だったのは，リアル 
モード （MS DOS 互換モード）が標準では 
装備されておらず，後日別売する，とアナ 
ウンスした点だ。 OS / 2ではもともとリア 
ルモードは装備されていて当たり前〇「別売」 
というよりは「未サポート」といったほう 
が適切なのか。 急いでい ることだけは明ら 
かなようだ。 

「5わばみ」展開の98 _ 

さて H 本電気はどうするか？ HJ 本電気 
も，この兮が発売されている頃には PC -98 
XL 2 HJOS / 2の アナウンスが 終わっている 
だろう。もちろん MS - DOS + V 30 で引っ張 
るのが基本戦略であるのだが，もうひとつ， 
非常に蜇要な戦略を日本沿奴は4月の新モ 
デルで打ち出している。 UVH ， CV 21， LV 21 
の3機種同時発売がそれで，日本屯 M によ 
ると， PC -9801 の多品種少 M 生産化計画だ 


という。つまりパソコンは個人の好みに応 
じて買う時代であり，一方パソコン= 98な 
のだから，日本電気としてはさまざまな98 
を供給する責任がある，という三段論法だ。 
日本屯気ならではの超時空論理なのだが， 

それでも納得してしまう状態になってしま 
っているのがなんともいえないところ。こ 
の論法に照らして OS /2 を考えると，結局 
のところ， OS /2 を使いたい人たちは 98 XL 2 
でどうぞ，ということになってしまう。現 
実にそうなってしまいそうなのが怖いとこ 
ろだ。 

そういえばこの路線を兒せつけるような 
話が2つあるので最後に紹介しておこう。 

まず，そろそろ例の教育用「標準 」 BTR 
ON パソコン として，日本電気に よる 試作 
機が コンピュータ 教育開発 センターに 持ち 
込まれる。噂では BTRON モードをあわせ 
持った98だとか。 

次に， IBM - PC / AT との://:換機能を欲し 
がる人が多いのならばと， II 本電気は98用 
の AT 互換ボードも提供する予定だという 
話だ。 

「うわばみ」视象とでもいえばいいのだろ 
うか。絶滅が近づくと同種異塑が多発する， 
という牛.物界'の仮説が当てはまらないこと 
を祈っておこう。 （ K . T .) 
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編集室から 
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CVI ( MEM $( A ,2)) + I 
は変更しないようにしてください。 

リスト1 


: .IM ： 75 H4 38 Ot 54 37 BC 2 7 7 5 2F 


お問い合わせは原則として，本諾のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください0 


ごめんなさいの 

コーナー 

1987年12月号 PASOPIA 7 版“ SWORD ” 

P .1 13 BIOS がコールドスタートしなおせな 
L 、， GETPC , [ H し]力< な L 、， し PON したとさプ 
リンタ側のキャラクタがイ匕ける，などの症状 
がありました。 

022 Bh 00 03 ― FF 2 F 

IF 80 h 00 00 -* El E 9 

の変更を加え，リスト丨のプログラムを実行 
してください。 

1988年3月号組曲「イース」 


P .25 単行本版の MML 拡張変更点に誤りがあ 
リました。 

IF PEEK (& H 23)< >255 OR PEEK (& H 24) < >7 
を， 

IF PEEK (& H 23)<>0 OR PEEK (& H 37) <>8 
に. 

MEM $( A ,2) = MKI $( D / 2-1) 

を， 

MEM $( A ,2) = MKI $( D /2) 

に変更し， 


バグに関するお問い合わせは 

003 (263)2230( 直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


from EH. ♦ T H 


DRIVE ON 


このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は4月号の記 
事に関するレボートです0 
•「 X 68000 あなたの知らない世界」の 「micro 
EMACS の移植」を読んで. 3つのことが印 
象に残りました。ひとつは， C の移植性の高 
さです。これはいまさら言うまでもないでし 
ょう。2つ目は， microEMACS の性能です。 
サブセットとはいえ，これでもか，といった 
感じでつめこまれた豊富な機能，ひとつのシ 
ステムとしてのまとまり方に「アメリカ産 j 
を感じます。そして最後に X 68000のよさです。 
シャープのよさといったほうがいいのかもし 
れませんが， C 言語向きアーキテクチャと広 
いメモリ空間を持つ MPU 68000を稽み，かつ， 
いち早く C を用意したことです。そう，いつ 
だってシャープは，読みはいいんです。それ 
にしても，カンペキなオプティマイザを積ん 
だ C compiler II が早く欲しい。 

犬飼直彦 (16) XI turbo 神奈川県 
• 「オブジヱクト指向のゲームプログラ$ン 
グ j では，もっとビジュアルに説明を展開し 
てもらいたい。おそらく筆者の浜口氏も，シ 
ステムを作っていく上で頭のなかに大きな図 
面を引きながら考えておられることと思う。 
そうした「図面 j を解説してくれればずっとわ 
かりやすくなるのではないか。「マシン語体操 
1-2-3」が支持される理由のひとつにリストと 
対比しながら解説している点が挙げられるが， 
そのように掲載リストと解説とを有機的に結 
びつけることも大事だと思う。 

山 口 幸 一 (21) XI turbo II , JR - 100, PC-E 
200宮崎県 

•デバッギング ツール TRADE , ようやく読者 
がほしがっていたものが発表されました。こ 
れまでのものより使いやすく，素晴しくなっ 


ていると思います。このプログラムに押され 
て，前文にもあったように ZING に代わる高性 
能なソースジェネレータが出現すれば，文句 
なしになりますね。さあ，がんばろう。それ 
から，シミュレーションウォーゲーム WALR 
US は，写真を見たとき「信長の野望+マルチ 
ウィンドウ」だと思ってしまいました。ゲー 
ムの完成度の高さにもかかわらずリストは短 
い，という長所ばかりの作品ですね。やはり 
経験がモノをいうんでしよう。片岡氏のゲー 
ムには，なにか引きずりこまれるような力が 
あって，いつものめりこんでしまいます。 

竹石哲也 (15) MZ - I 500 新潟県 
•全機種共通システム S -0 S 。 アセンブラもあ 
る，デバッガも トレー サも ソース ジェネ レー 
夕もある。し ISP も FORTH も BASIC も PR 0 L 
0 G も SLANG もある。概して不満というわけ 
ではないが，言わせてもらうと E - MATE だ。 
プログラミングするにはどうしてもエディタ 
に頼らざるを得ないのだから，さらに操作性 
をよくしてくれるとありがたい。あとは FOR 
TRAN や COBOL が出てくればいいんじゃない 
かな。それから，プログラミングツールでは 
ないけど， S -0 S のワープロもほしいな。 

福島義浩 （19) XI turbo 滋賀県 
#シミュレーションウォーゲーム WALR . US ， 
なかなかやってくれますね。テキストとはい 
えウィンドウではないですか。 S -0 S にはどん 
どん新しい風が吹いてきますね。これから投 
稿されてくるプログラムにもウィンドウをサ 
ポートしたシステムが增えてくるのではない 
でしようか。そのうち S -0 S のサブルーチン表 
に••社 WNDW xxxxH ウィンドウを開く"な 
んて出てくるのでは。 

西村昌明 (17) XI turbo 愛媛県 
•ピコピコゲームは懐かしかった。パソコン 
を数年以上使っているなら I 度は作ったこと 
のある人が多いだろう。私ももちろんある。 
しかし，2500とか turbo とかでピコピコゲーム 
を作るのはちょっと反則っぽいと感じた。私 


としては， MZ -80 K とか2000とかを用いたピ 
コピコが見たい。自作を掘りおこして投稿し 
ようかなあ。名づけて TANK GAME という。 
そのあとに vl .0 とつくのがさらにピコピコで 
あったりする。ああレトロ。ちなみに2000/2 
200用だっ。 

岡田忠宏（丨9) MZ -2200, X 68000, PC - 
I 470 U 広島県 

• 「ビコビコゲーム春場所」，なるほど，祝氏 
の意図が見えた。ついグラフィックや音楽に 
凝ってしまいがちな投稿ゲームであるが，ビ 
コピコゲームにはそういった部分がなく，肝 
心のゲームデザインが浮き彫りにされる。つ 
まり，ゲームデザインがすべてということだ。 
そしていきなりブロック崩し。そういえば， 
私が初めて作ったのもブロック崩しだった。 
市販ゲームでさえ，ピコピコだった頃だ。そ 
れから ， STEAL DIA の8方向に対応するやり 
方は参考になった。 

平木敬太郎 (20) X 68000 ACE - HD . PC -88 
01, PC - 6001 福井県 

#ゲーム デザイン賞，シナリオ賞，音楽寅は 
やはりイース，マン•レク，イースとそれぞ 
れダントツで首位をかっさらい， Oh ! 68賞に 
いたっては，これまた予想どおりスぺハリが 
圧倒的大差で首位に輝いた。しかし，ほとん 
どの部門において丨位と2位の差が開きすぎ 
ているのはどうしたことだろう。編集室の部 
門の設定の仕方がいいのか，タコなソフトが 
多いのか，はたまた柷氏の陰謀か。これは， 
はっきリいって世の中にタコなソフトがあふ 
れているためなのではないかと思うのである。 
I 年間にこれだけのソフトが出されても，皆 
が「よい」と認めるソフトは数本しかないと 
いうのは，どう考えてもまずい。 

今後の提案としては ， GAME OF THE YE 
AR を拡張して ， SOFT OF THE YEAR として 
は L 、 力、力、 7 ごろう力、。 Z ’ sSTAFF や KAMIKAZE 
などのソフトももっと評価したいと思います。 

原悟 （18) XI turbo II 宮城県 
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愛読者年間モニタ 
採用者発表 

▼ Oh ! X の後ろにも6年という長い道のり 
が築かれました。倉肝 y 6周年記念号，いかが 
でしたか。雑誌の役目は文明批判だ，とよく 
言われます。その表現形にはいろいろあるで 
しようが，パーソナルコンピュータとそれを 
取りまく環境に対して， Oh !X はつねにラジ 
カルでありたいと思っています。 

▼お待ちかね^好評の S - OS 用構造化言語 S 
LANG には，今月から入門講座が始まりまし 
た0ご意見ご要望，その他どしどし編集室 
までお寄せください 0 S-OS を盛り上げてい 
くのはあなた方です。 

個性的なオリジナルゲームも3本揃いまし 
た。 LIVE in ’88にも創意あふれる作品がた 
くさん届いています。イラストや CG もすご 
いのが目白押し。さあ，まだ挑戦していない 
あなた，載るかそるか （？） なんてあんまり気 
にせず，ぜひ初投稿して味をしめてください。 
もちろん，ほとんど常連だったりする皆さん 
にも期待してますよ。 


▼皇居とご近所の当編集室は，周囲が比較的 
緑に恵まれています。匂いたつような新緑を 
目にすると，そのままごろんと横になって昼 
寝を決めこみたくなるほど。久しぶりの連休 
には，オゾンをいっぱい吸いこみました。皆 
さんは，このゴールデンウイークをどんなふ 
うに過ごしましたか。 

▼さて最後に，これから I 年間， Oh ! X の年 
間モニタとして活躍していただく皆さんのお 
名前を発表することにしましよう。 

玉井良平(大阪府)，星大地(静岡県)，松本勝 
美(兵庫県)，水内征弘(岡山県)，中島奨(北海 
道)，大石智幸(東京都)，八木信彦(愛知県)， 
船越直弥(北海道)，上野壮也(大阪府)，青木 
民夫(富山県)，岩崎晃也(大阪府)，藤崎和泰 
(東京都)，田端勝也( 三 重県)，今城敬(福岡 
県)，安本威一朗(兵庫県)，福島淑生(鹿児島 
県)，中原一(北海道)，猶原弘晃(兵庫県)， 
橋本浩二(兵庫県)，渡辺知巳(北海道)，小沢 
創一(神奈川県)，今野和浩(培玉県)，伊藤紀 
之( 三 重県)，金田敦(東京都） （敬称略) 

以上2銘の方を年間モニタとして採用させ 
ていただくことになりました。どうかこれか 
らよろしくお願いします。そして現在活躍中 
の皆さん，最終回もよろしく。 


投酿 

參原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法 * できればフローチャート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット） を添えてお 
送りください。また，プログラムは最 f £2 
回はセーブしてください。 

•ハ— ドの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室て検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連;絡いたします。 

•投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

亍102東京者 (5 千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「©©@©」係 


S H I FT - B R E A K 


►私もやっとここに書ける身^になりました。う， 
嬉しい。うるうる。ところて私は最近毎日，編集 
室にご飯をたかりにきています。貧乏なひとり暮ら 
しなので自炊するにも予算がないんですよね一。い 
や一纖室で食べる飯のおいしいこと，おいしいこ 
と（なんてったってタダだもんな一)。 

(お陰で最近太りだした(で)〉 
►先日，山の手線に乗ってふと上を見ると， X 68000 
ACE - HD の車内広告か天井からぶら下がっていた。 
私は初めて見たのですが，皆さんは見たことありま 
すか。これからもどんどん宣伝してもらいたいです 
ね0それにしても，電車の中ぐらいはッタンカーメ 
ンをやめて，荻野目洋子ちゃんにしてほしかったな 
ぁ一〇 ( H . K .) 

►先日，我が愛車アルシオーネが当て逃げにあい， 
右のリアが無残にもへこんでしまった。幸い直せな 
い傷ではないのであるが，その費用は全部自分持ち 
である。もちろん保険にも入っているのだが，保険 
丰％7)イ直上がりや免責を考えると，むしろ保！埃をイ吏う 
と損なのである。こっちは被害者なのに……なんか 
変だ。 • ( C . W .) 

►へエー。ここが編集後記の欄なんですか。あれで 
しよ，編集後記って，なにやらシャレたこと書かな 
きゃいけないんでしよ？え，そうでもない？こ 
れはまたこ謙遜を。いつも読んでいたから，そのく 
らいわかりますって。23文字 x 7行に凝縮された名 
文の数々》あァ，思い出すなァ。今月も素唷しい文 
章力簡び出すことでしよう。ワクワク。 （ T . M .) 


►ビッグエッグとやらが後楽園にできたそうで，開 
幕前の疑惑の卜ーナメントも無事シナリオ通リに終 
わりプロレスや相撲を超えたと思わせた次第である。 
テニスがクレーコートになり，室内陸上があり，、'現 
代人最後の宗軟讎胤）も末法の世でぁ 
る。スポーツは自然とともにある。山谷に埋もれた外 
国のゴルフコースを見習ってほしいものだ0 ( K ) 

►-資格を取るための教育ソフトは，何故こうも少な 
いのだろう。某社では，第2種情^ E 里技術者の資 
格を持つだけでポーナスがン万円違うそうである。 
無味乾燥な本での勉強に比べてはるかに効率のよい 
方法で勉強できる。しかしあまり出てないところを 
見るときっと売れないのでしよう。あっそう，しよ 
うがない，本で勉強すっか。 ( K . S .) 

►日曜日の朝は「パソコンサンデー」を見ることを 
日課(週課？）にしていたのだが，この4月から「パ 
ソコンサンデー」力^^してつまらなくなってしま 
った。もう，高橋雄一の「インクリュード j や「口 
—ケート」というなまりのある言葉が聞けないと思 
うと残念だ。これからは日曜の朝の楽しみは『仮面 
ライダーブラック』だけになってしまうのか。 （ K 0) 
► 『プロトコルハンドブック j 。 3年前の本だけど好 
評らしく、第12刷力省店に並んでいた。その裏表紙 
になんと 「 PC - 100でキャプテン」という，とんでも 
ない広告が載っている。見かけたら笑ってあげまし 
よう。ところで，ときどきろうが槍力 m ろ 
うが 一 J などと言う人がいますが，やはり槍か释っ 
ているときに外出するのは危険だと思います。 ( M ) 


► 「テンチョウセツの朝だっていうのに，あちこち 
工事していて落ち着かないねぇ」へ？天中殺の朝 
あ？なんなんだ,大地霖でも起こるのか。「天皇陛 
下もすっかりお齢だから…… j ああ， 天長節か，び 
っくりした。けれど連休前恒例の殺人スケジュール 
は，ばち当たりにもそんなもん無視してるなあ，と 
深夜にタクシーの中で考えたのでした。 （よ） 

► 0 S = 0 S -9 +( OS /2) XI 8/ OS••••..OS とは奥 
が深いものよ。さて問題です。変身忍者嵐の愛馬の 
名は？特撮ヒーロー，ダイアモンドアイカ澈を見 
破るとき出す光線は？ バトルホークの必殺技を2 
つ挙げよ。マンガ，とんがり帽子のメモルに出たマ. 
リエルのボーイフレンドは誰？ 

(すっかりオタクにされてしまった無実の U ) 
►最近 * 車を Wi するのが楽しくてしようがない。 
特にこの季節は沿道のツツジがきれいだとか，歩い 
ている人の服がカラフルになってきたとか，乗るた 
びに周りの景色が違って見えて面白い。これはきっ 
と運転席からの視点の高さによるものだろうが，こ 
ういう日常とは違うアングルもたまには新鮮でいい 
ものだ。（オジンくさいネタに年齢を感じている N ) 
►しばらく前にパロディ版の予告を出してあったの 
で，いわゆる「お笑い」4練を期待した人も多いで 
しよう。しかし，実際には冗談では済まされないも 
のも含まれています。なんといっても「笑い」は弱 
者 （98 以外のユーザー）の最後の武器であり，かつ 
最大の武器といえるでしよう 。 Oh ! X がどこまで本 
気かを探ってみるのも，またその筋です。 （ T ) 
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microOdyssey 

連休のおかげでようやくゆっくりと読害でき 
るようになった。今回読んだ本のひとつは工学 
社の r DDJ 68000プログラミング ツール ブック j 
だ。 DDJ というと tinyBASIC の発表でひと昔前に 
は非常に有名だったが，ここには全米中のマニ 
アによって非常に多くの PDS が発表されている。 
そのなかで MC 68000プロセッサに関するものを 
まとめたのがこの本だ。 

お得意の tinyBASIC や FORTH, さらにはマルチ 
タスクカーネルといった高度なテー マに よるプ 
ログラムがさりげなく揃えられている (X68000 
という名前のクロスアセンブラなどもあるが， 
同名のパソコンとは無関係）。といってもそれぞ 
れのプログラムは主にアルゴリズムを提示する 
ことを目的としているため，機能などは制限さ 
れており，即実用といったものではない。しか 
し逆にいえば，このような本では即実用という 
ものを与えるのではなく，読者自らの力を磨く 
ことが第一義である。読者が本当に記事を利用 
するためには否が応でもプログラムを理解し自 
分なリに移植や拡張することが要求されるため， 
プログラムはできるだけ明解なほうがよい。こ 
れは正解といえるだろう。 

もちろん同様なことは我々が編集を行ううえ 
で心がけていることでもあるのだが，この本に 
示されるソースリストの扱いなどを見るとプロ 
グラマ/読者の意識が日米でこうも違うものか 
ということを痛感する。ソースコードに加えら 
れた徹底的な注釈，サブルーチンの丨つひとつ 
にはそのルーチンの入力条件，副作用などをま 
とめたコメントが加えられている。これは読者 
に読みやすいというだけではなく，作者自身の 
保守管理性向上にも役立ち，かつ万人に使用で 
きるプログラムモジュールの仕様書ともなって 
いるのだ。暗黙のうちにサブルーチンのそれぞ 
れが，いわば「知的財産 j といった扱いを受け 
ているわけである。プログラム単位でしか評価 
されにくい本誌上のソースプログラムとは一線 
を画すものがありそうだ。こういう点では素直 
に「アメリカは凄い j と思ってしまう。 

もちろん，プログラムのドキュメント性を上 
げることはオンメモリのアブソリュートアセン 
ブラ（しかも8ビットマシン）では好ましいか 
どうかというのは謙論の余地があるところだろ 
う。しかし，ルーチンごとのモジュール化を進 
めることはブログラマにとっても意義があると 
いえる 。 OWX (Oh ! MZ) がソースリスト公開 
の原則を打ち出したのは EDASM や S-0S の発表に 
よるところが大きい。なにしろ，それ以前には 
大多数のユーザーはアセンブラすら満足に入手 
できないような環境にあったのだ。それから3 
年半， DDJ のような「精神的伝統 j を育てるの 
はこれからでも遅くない。 

最近読んだ本といっても，こういう仕事関係 
のものが多くなっている。だんだん知識の幅が 
限定されていくのが感じられる。広汎な知識と 
視野が要求されるべき職種であるはずなのだが， 
実際は多忙にかまけて情報収集がおろそかにな 
りがちなのだ。「週末活字を忘れる」とかいうの 
はむしろ逆だ。たまの週末（年に3回という話 
もある）には，日頃のフラストレーションから， 
不足がちな活字をむさぼるというのが正解とい 
える c もっともマンガだけはいつも読んでるん 
だけどね。 （U) 
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特集 C 言語の入門 S 活用 

新連載祝一平の 「 C 調言語講座 PRO -68 Kj 
マイコンショウ/ビジネスショウレポー■卜’88 

/j/i#AYLIVE in f 88 

Xl/turbo 用 AFTER BURNER ， 

MZ-1500 用 TECHNOPOLIS 

最新ソフト情報 Xlturbo 用ソーサ U アン他 


バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


// 

害泉ブックマ_卜 B 丨 
03(294)001 1 


// 

窨泉グランデ 5 F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281) 181 1 


新宿 

紀伊国屋窨店本店 
03(354)0131 


高田馬場 

未来堂書店 

03(200)9185 


渋谷 

大盛堂害店 

03(463)051 1 


池袋 

西武百貨店1 IF フックセンター 
03(981)01 11 


// 

西武百貨店 9 F 
コンピュータ*フォーラム 

03(981)01 1 1 


町田 

久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

神奈川 

横浜 

有隣堂横浜駅西口店 
045(311)6265 


// 

有隣堂ルミネ店 
045(453)081 1 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466 (26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武百貨店1 0 F ブックセンター 
0474(25)01 1 1 


// 

芳林堂書店津田沼店 
0474(78)3737 


千葉 

多田屋千葉セントラルプラザ店 
0472(24) 1333 

埼玉 

川越 

黒田窨店 

0492(25)3138 


川口 

岩浏害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オーム 社害店 

075(221)0280 

愛知 

名古屋 

パソコン: E ： 上前津店 
052(251)8334 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室蘭 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。 
バックナンバー在庫状況 
1987年2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9, 10, II, 12, 1988年 
I，2, 3, 4, 5までの在庫がございます。 

バックナンバーのご注文はお近くの書店か 


らできますが，どうしても入手しにくい場合, 
直接弊社の出版営業宛てにお問い合わせくだ 
さい （003-26 卜4095)。 

海外送付ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区飯田橋 3-11-6 
0 03(238)0700 


げ号 

■ I 988年6月1日発行定価540円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発行元（株）日本ソフトバンク 
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広告営業 303(297)0 181 

■本社〒1〇2東京都千代田区九段南2 3 14靖国九段南ビル 003(263)3690 ㈣ 
TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部亍541大阪府大阪市東区南本町 2-6 明治生命堺筋本町ビル I 0 F 
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絶賛発売中 


I 坩刷出来！ 

試験に出る 

DSBISBBQ 叨 BD 9 BBB 

祝一平著 
巳5判定価2,800円 


の美味しい 
機能をもりもりと繼 


Oh ! MZ (1985 年6月号〜1987年8月号）に連載されたあ 
の祝一平氏の「試験に出る^7」がついに1冊の本とし 
て完成しました。本書では X 1/ XUurbo シリ ーズのハード 
ウェアをくまなく探検，筆者独自の解析術と豊富なオリ 
ジナル プログラムで 数々の機能を料理していきます。連 
載時の内容に XlturboZ の機能（第14章）を加筆，その他 
の章についても全面的に新情報を取り入れて再編集いた 
しました。さらに巻末には付録として「 XI 処理技術者 
試験」も収録しています。また，現在 Oh ! X 掲載のミュ 
ー ジック プログラムで活用 されている FM 音源 用 MML は 
XI ユーザーの必須 アイテムと言えるでしよう。 


第0章きっと完全無欠な1/◦マップ 
第1章 CRTC でどすこいである 
第2章 PCG は二度おいしいのである 
第3章漢字名野出亜留 
第4章サブ CPU のおかげなのである 
第5章 CTC は律儀なのである 
第6章 SI ◦でマウスである 
第7章通信だってするのである 
第8章 DMA はへビー級である 
第9章ディスクを回すのである 
第10章 PSG は基本である 
第11章 FM 音源ナ八卜厶ジーク 
第12章カラーイメージボードで取り込むのである 
第13章テープもやってしまろのである 
第14章 Z の機能はおいしいのである 

特別付録 XI 処理技術者試験 


XI turbo 


試験 c 出 


ハードウェアのフルコー 


祝一平著 





/SOFT! 発行 

[ BANK ] 株式会社日本ソフトバンク出版事業部 


〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 

















gH (Ml 

ShdCdn 

超本， 级― 

aSh B g 変換システム Katana (刀)の完•力-ド型”ベ-ス讎'表計誦亂 

^fm mfA • ^1 娜植。143万種にも及ぶ多彩な♦他の追従を許さぬ文字表現力。 


多物 
機か 
能と 
のう 

条か 

件が 


定価 ¥34,800 

XI シリーズ用ワープロ Ndl 

( ㈱ 日本ソフトパンク刊: Oh /新作 
売れ筋(〜 Vol . 181) の全国売り上げ 
ランキング調査による） 


文字表現。* 1 本格的データべ一 
ス、表計算機能搭躲。16ビットワー 

フ。ロ ソフト、 データベース ソフトな ど 

MS - DOS . ヒで動くゾフトとのデー 
夕瓦換。* 2 その他すベての機能が 
16ビット用に開発されたパーツ群 
により構成。フルスペックでなおか 
つ超高速。 


♦ I .文字サイズ•文字《•文字の位* •綢かけ•下 
球.カラ ーS 定の扭みあわせによる計霣 *2 MS- 
D0S とのデータ交換 IJ2HD 版のみマ 
イクロソフト社の登«商摞です 


>多様な用紙への印刷が可能。 



• 專 aiauiu Tuh « いいたたけ直せん 


ぬ 


大切にするテクノロシー 


〒|60_»«鳜霭1?大ス憬2 5 
TEL03 (? 32 ) 080 «( ftll ) 


式会社サムシンクク+ 


《広告の半ページ》あっ！しまった。よりによってあぶない特集とぶつかってしまった I だけど真面目なのだっ！ 

月刊 mmim 

2 HD ディスクに入った XB 8000 のための雑誌だっ! 

ACE になって加わったツールを紹介 

BACKUP. X TREE . X '- WHERE.X 0 PM ドライバ，等の 

=実物を満載!_= 


今月の PDS 

❿ H 本語対応字詰めプログラム WRAP.X : 

•袋とじフオーマッタ DUP.X 
參 ファイル操作 FILES. X 

參 メニューの中からサブデ'ィレクトリを選ぶ WARP.X 
•フアンクシヨンキーの定義 FKEY.X 

• BASIC 外苗;関数 

PEEK , POKE , COMMAND , IOCS etc . 
•デバイスト^沐だを作!^^!と便利な TAP と BAG 

• X 68000 で turbo Z の2 HD ディスク 読むツールその他 


アブナイものから楽しいものまで，いろんな BEEP 音を楽しもう！ 
XI VIP の200音源も反則乱入 
10 K バイト書き下ろし！ 熱血パソ根小説 「 IBM の星」 

，その他ゲームの•時前，読物などてん 
一なお、内 S は-^^^れることがあります>御了^^い。| 

編集長祝一平からの御挨拶「ウソくさいけど本当に売ってます)こんな雑誌があってもい一じやないですか J 


|=| |=f iitll // 4二販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金 i 

満開製作所 liS ♦ 定期購読 6 力 月分 a 。。 □円 (_ サ- 


〒171東京都豊島区要町1 一3—24三浦ビル 3 F 
TEL .(03)554 —92日2 ( いたずら電話はしないでね） 


♦ 


現金書留で 
ビス） 

(ただし創刊号だけは特別に1,000円十〒200円= 1,200円でもお受けいたします） 

郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京5 362847満開製作所」でお願いいたします。 

(振替を御利用の場合は発送までに10日以上かかります） 
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このメニューにてメ ロデイ ゞ を人力 I て曲を完成させます。 

人乃ノ/法はミユージックキーボードよりリアルタイムで W 時に9 rt •まで人力できます。 


〈RHYTHM EDITOR) 
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輸 49 口 


究極の 
FM 音源 


SUPER MZ シリーズ用 
¥24,800 

PC -8801 シリーズ用 

¥28,800 

FM -7/77 シリーズ用 
¥19,800 


於 


■ 

ミュージックキーボードで9音ボリフォニック 

楽器としての機能を満たす為、山•阪ミュージックキーボード 
(YAMAHA YK 01/20 など）に仪絞し叫時発/ V •数9疗を次:祝 
しました。乂リズム G づ&作 " f 能でリス••ムパターンのエディット 
も吋能です。より度な作架的演#を架しめます。 

FM Voicing Menu . FM Voicing Editor R で H つたその 
II から油备できます。難しいプログラムは WJ イく要です。 

64音色メモリ、豊富なエディット機能 

ブラス.ストリング.ピアノなど n 然•から <^{\ まで n 
山にエディット " f 能です。力ーゾルとテンキーで簡リ*に枨 
⑴できます。乂 .1 a ••色のパラメ—夕も、アルゴリズム.フイード 
バックをはじめ、エンベロープ、ビブラートまでもエディット 
できる為、幅広い作作りが 11 f 能です。エディットしたパラメー 
夕やリズムパターンは DISK ( X は TAPE ) に SAVE、LOAD 
が" f 能なためオリジナルサウンドを無限にストックできます。 


FM シンセサイザー • ボード用ミュージックソフトウェア 


D . M . S.R 

〔デジタル j I マルチ ] [シーケンス] Iレコーダ| 


SUPER MZ シリーズ用新発売 


SUPER MZ シリーズ用 （3.5”2 DD ) ¥9,800 

D . M . S . R . は FM シンセサイザーボードのバージョンアップソフトとして9チヤン 
ネ.ルの FM 音源 < 9音> と1チヤンネルのリズム昏淞 （ 3汽）にて G 動演奏を " J ■能にし 
た作曲川ソフトウェアで4つの機能より碑成されています。 


(VOICE IN) 


(RHYTHM MENU) 


| — l » J PAGE i l 
— |~ ' l-J PAGt - l 
1 — ICLKJ PACif : Jet 
[OELJ UeleLe 
l TNI；I J Insert 


[♦J Play PAGL 
t/J Play BLOCK 
[Kl] Rhythm Monu 
[HOME| Change Mode 
[CRJ Set (Quluci llodo) 


-にてあらかじめ作成したリズムパターンを m み.曲のリズムを完成させます,, 


[F - 10J HARD COPY 

このメニューにて作成したリズムパターン （64 パターンまで）をみパターン NAME で轮柙しま 
す。その叫介、阳…分でネーミングを INPUT して m いても結構ですし. l . iiti の EXO 〜 EX 63 
にて轮坪する * lvt > " f 能です。 

(PATTERN EDITOR) 

[ OJ 


Rhythm Pattern : Er . o 
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11 12 13 I- 

3 10 10 10 10 IO 11 11 11 11 11 11 11 11 
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~ r if . 1 】 

1 - tF-3j 

Rhythm henu 

Mam flanu 

| F - 9J Ijtore f<enaiiiu 
[F - 10J llai d Copy 


[SPC] 

[4 J 


Rh/thm Next 


Get/Reset. 

Length Ghor than 


[F-5] rthyl-Jim Back 

ICR〕Rhythm Citai t 
[6] Length Len^tltem 
[C し Rj All PatLai r» Cleai 


このメニューにて！；ズムパダーンを作成します。人乃"ば•は、 FM シンセサイザーボード1“1 
俅に矜リス-ム汉凇のハ•ラメータをセットしてハ•ターンを Vi ： 成させます。 


* D . M . S . R . (SUPER MZ シリーズ用）は、增設 RAM / ビデオ RAM が必要です。 

* SUPER MZ シリーズ用 D . M . S . R . と FM - 7 /77シリーズ用 D . M . S . R . では仕様が異なります, 

(FM-7/77 シリーズ用 D.M.S.R.5”2D、3.5"2D ¥9,800) 
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SUPER DEViGE MONITOR “T” 

BLUE SKY はコンピュータ通信にオブジェクトデータの橋を架けました。今迄は RS -232 C でオブジェ 
クトデータを通信する時は， アスキー データに変換して行っていたコンピュータ通信を，直接オブジェクトデータ 
のままで，しかも，特殊なデータ圧縮を施して，今迄にない超高速で通信する事が出来る X ^/7 turb 。 兩の 
『SUPER DEVICE MON I TOR “ T ” 』を開発しましだ。既に好評発売中の H 12 T 用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR “ T ” 』とは RS -232 C により双方向の超高速通信が出来ます。 

エディト機能も呼び出しだセクターを豊富なコマンドを使ってワープ□感覚で自在に変更 • 書き込み等のデータの 
編集が簡単に出来ます。アクセス出来るディバイスもハード•ディスク， MS-DOS や SYS 8000で使用している 
フォーマツトの 2 HD のディスクなど各コンピュータに接続されだ殆どのディバイスをエディトする事が出来ます。 


★任意のディノ \イスから他のディ 
I X イスへセクター単位で高速転 
送が出来る。 


★任意のデイ/ \イスの複数のセク 
ターを他のディバイスと比較 • 
照合が出来る。 


★2 5 5パイト迄のデータを任意 
のディノ \ィスの複数のセクター 
から検索する事が出来る。 


★任意のセクターをほぼ瞬間的に 
縦-横チェックサムとキヤラク 
ターダンブ付き表示が出来る。 

★エディット機能はワーブ□感覚 
で表示しだセクターのオブジェ 
クト • データを 1バイト単位で 
変更 • 複写等多彩なエディト機 
能を備えている。 

★ turtoo 内の巳 I 0 S 用 ROM 
や/厂 iboZii 標準装備の内部 
增設メモリーにも直接アクセス 
出来る。 （ tunbo のみ） 


★キャラクターダンプは漢字の表 
示も出来る。 （ X 7 は除 <) 

★ R S - 2 3 2 C のボーレートの 
変換はボタンーつで切り替えら 
れる。 

★ A 2 Z 7 フオーフツトや I11Z フオ 
ーマツトのディスクがアクセス 
出来る。 

★ XIBB 000 ^MS - DOS 

フオーフツトのディスクにもア 
クセス出来る。 （ turbo ①み) 


★キャラクターダンブで表示出来 
る漢字には区点 • J 丨 S の表示 
も出来る。 （ tt / nbo のみ) 

★ 2 HD 及び2 D D のディスクも 
アクセス出来る。 ( turbo のみ) 

★ RS - 232 C を使つして他の 
コンピュータとの間で相互に特 
殊なデータ圧縮法に因り複数の 
セクターのオブジェクト • デー 
夕を通常の最高3 2倍(理論値) 
の超高速での転送が出来る。 

U ブは除 <) 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

( tc/nbo 用の 2 H D は受注生産） 



5 


XKZV ± MywM 7 M 7 5，， 

国 EE ) •圍 ® mm 3 . 5 " 


2 D 10,000 円 

2 D /2 HD 13,000 円 
2 DD 13,000 円 


□ードに長時間かかる多分割のテープ版のゲームがボタン操作一つで何本も 1 枚のディスクに整理が出来て表示 
しだリストから遊びだいゲームを指定すると一瞬で□ード出来る 『EXTRA HYPER + a 』 もあります。 

EXTRA HYPER + a 3" .5" 

1117 ■剧 5 M 51 • 圉固_ • 固囯 _ 3_5" • 5” 各 14,000 円 

•(卜 

►お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会社 BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名.メディァ名.住所 〒411静岡県三島市加茂 16-4 

氏名•電話番号を明記の上、現金窨留にてお申し込みください。（送料無料） 0 0559 -72-6710 


















































SHARP SONY 

NEC — 卜 •网 
fkn Apple Computer 


=BASIC HOUSE で 68000 CPU が大流行 



SHARP 



X68000 

X68 スーパーコブラ n 

2 MB バージョン 
本体(増設メモリ内蔵） 
専用ディスプレー 

標準価格 

¥530,800 
超特価 

¥398,000 


SHARP 





X68000 ACEHD 

20 MB ハードディスク内蔵版 


本体 CPU 
専用ディスプレー 
チルトスタンド 
標準価格 

¥525,400 

特価 ¥478,000 


Apple Macintosh Plus. 






漢字 Talk Ver.2.0 
2 MB メモリ内蔵 

標準価格 

¥428,000 

超特価 

20M ハードディスク 付 

¥428,000 


長期クレジット OK 送料 2,000 


長期クレジット OK 送料 2,000 


長期クレジット 0K 送料 2，000 






型番 

KGB-X681MB 
1 MB 増設メモリ 

春 ACEHD 版等は使 
用できません。 

定価 ¥32,000 

SI ¥27,000 


XJ 68000 オリジナル八ードウェア•ソフトウェア新製品 

脚跋締城 tia=E^r^a 

型番 

KGB-X68PRK 

数値演算プロセッサ 
4MB 増設 RAM ボード 
春数値演算プロセッ 
サはソケットのみ増 
設メモリーは1 MB 実 
裝。 

予価 ¥58,000予価¥128,000予価 ¥68,000 


型番 

KGB-X68ADC X 
12Bit 16チャンネル 
高速 A/D コンバータ 

サンプ;レソフト付 


型番 

KGB-X68PIO 
16Bit input 
16Bit output 
高級絶縁型 PIO 
サンプルソフト付 


型番 

KGB-X68DAC 
12Bit 4チヤンネル 
高級 D/A コン/く一夕 

サンプルソフト付 

予価 ¥118,000 


X 68000 本格ソフト 

開発が大変おくれておりまして、 
まことに申しわけございません。 
下記の順で近日中に発売する予定 
です。 

①シ レー ションゲ ーム 
©アニメーションツーリレ 
_信ソフト 


BASIC HOUSE オリジナル 


X68000 シリーズ 


•B6-6301.BASIC 拡張関数パッケージ ¥9,800 

•B6-6302.CP/M68K エミュレーター ¥19,800 

•B6-6303. アイコンエディター ¥4,800 

•B6-6304. ディスクキャシャー ¥6,800 

#KGB-X681MB.1M 巳増設 RAM ボード（内蔵用） ¥32,000 

MZ シリーズ 

•KGB-MZ 1 . 超低価格計測制御ボード ¥15,500 

•KGB-128KMZ.MZ- 2500 用増設メモリボード ¥9,800 

•ファミコンクリエーター .MZ- 2500専用ファミコンソフトの解析ツール¥25,000 

XI/XI turbo シリーズ 

•KGB-X1S. 低価格アナログデジタル入出カボード ¥19,800 

•KGB-HD1/F. XI turbo 専用ハードディスクインターフェースボード¥16,000 

•KGB-P10. 高級絶縁型パラレル入出カボード ¥42,000 

#KGB-AD12. 高級 16ch 12Bit A/D 変換ボード ¥118,000 

0 KGB - DA 4. 高級 4 ch 12 Bit D/A 変換ボード ¥98,000 

•B6-3301.PC98<-X1 turbo 相互ファイルコンバーター¥4,800 




XVI turbo 用 GPH 巳インターフェースボード 
型番 KGB-488 ( マニュアルソフト付） 

定価 ¥58,000 


X World Expo in UTSUNOMIYAHI 催予定 


SHARP X68000-X1 turbo のショー 

( 展示即売会） 

開催予定日昭和63年6月11出 • 12日归） 

会 場チサンホテル宇都宮 (JR 宇都宮駅西口前) 

内 容 

• X 68000シリーズ八ード•ソフトの大特価展 

不即売: ZS ：. 

• C 言語セミナー（高橋雄一講師） 

• X68000 シリーズ新作ソフトの展示デモ 
•エレクトロニクスグッズ • 書籍等の販売 

主催 

栃木県シャープエクゼ 
ショップ会 
協賛 

シャープエレクトロニ 
クス販売 ㈱ 


お問い合わせはお早め 
に// 



全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


計测技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部宇都宮市竹林町 503—1 TEL0286-22-9811 FAX0286-25-3970 
マイコン ショップ rrwBH お申し込み•お問い能は rs 0286 - 22 - 98 im ) 
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け:妒:騎落料燃 \ 


年中無休 


当店は X 68000 の認定店です。 
どんなことでも安心してご相談くだ 
さい。 

★X68000 をお買上げのお客様にも 
れなくテレホンカードとゲームソフト 
(アルカノイド)をプレゼント中/ 


営業時間 


AM 10：00~ PM 7：00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで） 




START 


お好きな組合せ 
でどうぞ。 


本体 


ディスプレイ 


周辺機器•ボード 


スタンダードモデル 

1X68000 

• CZ -601 C ( E - B ) ¥319,800 

プロフェツシヨナノレタイプ 

XXSBOOO ACECS 

• CZ -611 C-GY …¥399,800 

新製品 JOM ハードディスク内蔵// 


► CZ -601 D-GY . ¥119,800 

ピッチ0.39 •アナログ対応 


► CZ -611 D-GY . ¥145,000 

ピッチ0.31•アナログ対応 


> CU -15 M 1( E - B )..... ¥ 99,800 

ピッチ 0.39 •アナログ/デジタルモニター 


ICZ -8 PK 7. ¥122,000 

80桁ドットインパ外プリンター 


， CZ -8 PK 8. ¥152,000 

136桁ドットインノ、。クトプリンター 


， CZ -8 PC 2. ¥ 69,800 

80 桁熱転写プリンター 


. CZ -6 BE 1. ¥ 35,000 

1 MB 増設 RAM ( CZ -600 〇用） 


★その他いろいろあります。お電話で! 


GOAL 


組合せのほん q —例 

名づけて さぁ、ご注文、ぉ問合せは今ス 
CZ ~601 C ( E . B ) 本体+キーボード… ¥319,800 グお電話で/お支払いは超低 
C を 60 丄 〇( 三で 〉 て ィスプ ヒィて レ 1 ^ 金利のクレジ ッ トもご利用で 

きます。お気軽にご連絡くだ 


ソフト PART 2 


ソフト PART ! 


• CZ -6 ST 1 ( E . B ) チルトスタンド…¥ 5,800 

•スペースハリアー . ¥ 6,800 

馨源平討魔伝 . ¥ 7,800 

• XE -1 PRO (ジョイスティック）..…¥ 9,500 

■定価合計 . ¥528,700 


さい0 


〇的 - 486-6541 


均等払い 

ボーナス 

¥17,140x18 回 

¥30,000 x 3回 

¥ 12,900 x 24回 

¥25,000 x 4回 

¥ 8,650 x 36 回 

¥ 20,000 x 6回 


ソフトや八ードの内容や発売 
日等のおたずねにも親切にお 
答えします。 

參 


籲 X し ink 68 . ¥19,800 

時代はパソコン通信だ/ 

• ミュージック PRO -68 K " ¥ 18,800 
•サウンド PRO -68 K ..…¥15,800 

_ミュージック関係ならこの2本/ _ 

•サンプリング PRO -68 K ..¥ 17,800 

PCM をフル活用するならこれ/ 

• C-TRACE 68000……¥68,000 

本格的レイトレーシングツール 


•日本語ワープロ EW - •¥ 38,000 

フロントプロセッサ E 1 搭載ワープロソフト 

• WINDEX PRO -68 K V 28,000 

コンハ°イラと来たらエディタです。 

• Kamikaze . ¥ 68,000 

忘れちやいけないビジネスソフト 

• Z， s STAFF PRO -68 K -V 58,000 

プロフェッショナルグラフィックツール 


•ソフトも周辺機器も紹介しきれないぐらい豊富です。くわしくはお電話で/ 

rjt7£7^JL /tuiin 


クリエイト特典- 

•全商品完全保証害付（メーカー保証） 

•全国無料配達(一部離島の方は有料になります） 
•配達日の指定 OK (日曜•祭日にかかわらずお客様のご 
都合にあわせて配達します） 

#どんな商品の組合せも自由自在（ご予算、用途に応じ 
自由自在にシステムアップできます） 

參中古パソコン高額下取（今お使いのパソコンをわずか 
な差額でグレードアップ） 

#お支払い方法自由(低金利の均等払、ポーナスー括払 
もご利用下さい） 


• CZ 481 C-BK 本体 + キーボード.. ¥ 179,800 

• CZ 480 D.BK ディスプレイテレビ. _¥109,800 

• CZ -6 ST 1 B チルトスタンド…… ¥ 5,800 

• AN -160 SP アンプ内蔵スピーカー ¥ 59,800 

•ブランクデイスケット . ¥ 4,500 


• CZ -830 C-BK 本体 + キーボード. ¥99,800 

• CZ -830 D-BK デイスプい f テレビ… ¥98,000 

• CZ -6 ST 1 B チルトスタンド . ¥ 5,800 

•上海（ゲームソフト)—— 一..¥ 4,500 
春 ブランクデイスケット . ¥ 4,500 

■定価合計 . ¥359,700 


■定価合計 . ¥212,600 


大特価周辺機器(各ケーブル付杏） 




品石 

定価 

機能 説明 

ITH -320 S 

¥125^00 

20 M ハードディスク平均シークタイム 28 ms 以下 

ITH -520 N 

¥^80 Q 

20 M ハードディスク平均シークタイム 65 ms 以下 

ITH -540 S 

VtGSrOQfl 

40 M ハードディスク平均シークタイム 38 ms 以下 

VP -800 

¥mmi 

80 桁シリアルプリンタ 


パソコン専門ショップ 


総合お問合せ先®03 - 486 - 6541代) 


VDhOUI ^ h^mM 


籲渋谷店 ©03-486-6541( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


•横浜店 s 045-314-4777( 代) 


亍221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第〗建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® No . 310852 















































































































申込害 

• 商品名(商品番号） 
* 支払回数 
籲お名前 
♦生年月日 
春ご住所、電話番号 
籲お勡め先 
名称、住所、電話番号 


►現金一括でお申込みの方 

籲商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号.ご覧の雑 
誌名をご記入の上、代金を現金窨留でお送り下さい。 
•振込をご希望の方ば必ずお拫込前にお電話又はおハガキで、 
お知らせ下さい。 

く銀行振込〉協和銀行•久里浜支店当座 N 0.2945 
く郵便振替〉横浜 9-421 77 
►クレジットでお申込みの方 
•電話かハガキでお申込み下さい。 

クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、ご記入 
の上、当社へお送り下さい。 


電話でのお申込みは 


東京受付センター 

003(252)2608 

大阪受付センター 

006(363)1605 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


ハガキでのお申込みは 


通信販売のお申込み方法 


安心と價頼の 
除上ショッピング 


Xf ィアシヨップ 電話 かハガキ で!! 


株式会社 メティアショップ八イランド 〒239神奈川県横須賀市ハイランド 3-9-6 


EgHVJA^sis/s/o/tj 

X - 68000 に HD モデル 登場 • 


ぞ圆二 r スキプニ〔ビ 

IV セット 


巳0000拳木体+キーポード 

B 參 CZ-601D: ディスフレイテレヒ 

セット 


oBOOO .CZ-611C: 本体 + キーポード 

參 CZ-611D: ディスプレイテレビ 


_セツト 


■ 


{ 商品番号166 |定細11498.800特別価格) 

( 商品番号187 |定価 Y 439,600特別価格） 

( 商品番号183 「 定 ffi ?54 4,800 特別価格 

24回 

初回18,460円 • 16,900円 x 23 回 

24回 

初回18,860円.17,900円 x 23 回 

24回 

初回22,960円 • 22,300円 x 23 回 

、36回 

初回15,040円.11，800円 x 35 回ノ 

36 m 

初回15,140円.12,500円 x 35 回ノ 

36回 

初回17,340円-15,600円 x 35 回ノ 


XKGB 0 C 

D セット 


'〇〇 mcz -6 ooc :本体+キーボード 

•CZ-600D :ディスプレイテレビ 
• CZ-6ST1 :チルトスタンド 
CZ-8PC2 :熱転写プリンタ 


SSBB 000 •CZ-600C :本体 + キーポ- 

E #CZ-600D :ディスプレイラ 
#CZ-6ST1 :チルトスタンド 


•CZ-6VT1 : カラー 


XY G 8000 • cz - 600 c :本体 + キ-ボ— 

^CZ- 600 D :ディスプレイテし 
Mm Jy.vK 參 CZ-6ST1 :チルトスタンド 

1 -ノ 1 «CZ-8TM2: モデムユニット 


夢を起えた • 

一新されたクオリティ&フオルム， 
常*を超えたところに16ビットの 
理想形が見えて来る. 


商品番号184 |定础 <574,400特別価格） 

f 商品番号185 |定価¥574.400特別価格) 

' 商品番号186 定価 V 554,400特別価格 ') 

24回 

初回21，9 B 0 円，19,800円 x 23 回 

24回 

初回21,960円 • 19,800円 x 23 回 

24回 

初回19,460円 • 1 9.4 QQ 円 x 23 回 

36回 

初回15,340円 • 13,900円 x 35 回ノ 

36回 

初回15,340円.13,90 Or x 35®, 

36回 

初回17,040円 • 13,500円 x 35 回ノ 






• CZ-8B1C 

NEW-2 BASICSIIHUT XI 
turbo 2 瀵 h*C つた ， te に ，" 
雇ビッ I ■マシン 

• CZ-880D 

1«»”9一'7*ィスプレィ，レビ， 


摞聿価格289.600円 




SHA.RR X^/7 X\AI I PI Model,W 


• CZ-880C 


• C2-880D 



W 準*格327.80 OR 


CZ-830C 

Xttwln の twInU twlocom/^. 

ME シス T ム皆内飆し、 X シリ 
ズ衊 UUt % 澜く入 

CZ-830D • 

I4M 力 9 一 TW スプレイ T レビ , 


捕单塌绛197.800円 



• Cil-U22C 

ミニフ Q ッビーディスクドラ 
イブ21••ライブ内 《L«* 
得点 fc 必*#ブ〇セスビ 
デオにI争れ i W) のマルチ 
ビジュアル Ml 子 »•»- 

• CZ-820D 

14型カラーディスプレイチ 
レビ. 

禰準価格197.800円 


f 商&番 

号164 | — ftllflS 格特別価格) 

商品番号167 i —括払価格188.000円 ' 

( 号1651 —话仏儀格特另 lj 価格 


mb 11460円.11，100円 x 23 fei 

24 s w 回10,660円 • 9,100円 x 23 回 

24 b 

mb ノ,760円.円 x E 3 回 

{ 3 B a 

mb 101940 n * 7,700円 x 35 回, 

5 Be via 7,240円 • 6,400円 x 35@^ 

(36^ 

ma 8,840円 • 5,300円 x 35 sl 


f ffi 品#号086 | —括仏価格118.000円) 

24 a 

，刀回6,960円 • 5,700円 x 23 回 

,36 a 

♦刀回5,140円 ， 4,000円 x 35 回 J 




ES 日000 シリーズ用周辺機器 


カラー ビデオプリンタ 


カラーイメージスキャナー 


熱転写カラ-漢字プリンタ \ 24ピン漢字プリンタ ( 136衍） 


• CZ-6PV1 

バソコンやビデオ機器に対応。 
64哚 W (485 X 480ドット)で再現 
する、»華性染料熱転写方式 
を採用,. 

標聿価格 198,000円 



• CZ-8NS1 

高速、高销度で ハイレベルな 画 
像 入力を実現 最大 A 4 サイズの 
原搞をフルカラ— 
铳み取り可能。 
標準価格188.000円 



• CZ-8PC2 

アートワークも.文章作成し 
美しくあざやかに,. 

JIS 第2水瀑澳字 ROM を 

襴準装備. 

摞準価格59.800円 




• C2-8PK8 

本格実務からパーソナルまで 
高印字品位ニーズに応える 
cz ニュープリンタ 

標準価格152.000円 


( 商品番号 149 | 一括払価格158.000円 ) 

( 商品番号 188 I —括払価格 148 .000 円 ) 

24回 

初回7,760円7,700円 x 23回 

24回 

初回7,560円* 7,200円 x 23 回 

、36回 

初回8.840円. 5,3 Q 0 円 x 35 回ノ 

、36回 

初回7,040円 • 5,000円 x 35 回ノ 


( 商品番号 091 丨 一括払 価格 55,000円 ) 

( 商品番号175 | —括払価格122.000円 

6回 

初回9,800円9,700円 x 5回 

S 4 回 

初回7,040円. 5,900円 x 23 回 

い2回 

初回5,500円. 5,000円 x 11回ノ 

36® 

初回6,560円 • 4,100円 x 35 回ノ 


80桁漢字ドットプリンタ 
CZ -8 PK 7 

22.000 特価 ¥98,000 

80桁漢字ドットプリンタ 
CZ -8 PK 9 

^9.800 特価 ¥72,000 

2 D テ V スクユニット 

CZ -503 F 

f ? 9.800 特価 ¥38,000 

2 D ディスクユニット 

CZ -502 F 

?? 9.800 特価 ¥78,000 

増設用ディスクドライブ 
CZ -53 F 

¥^.800 特価 ¥18,000 

20 MB ハードディスク 
CZ -620 H 

雜 8,000 特価 ¥138,000 

カラーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 

9.800 特価 ¥56,000 

カラーイメージボード II 
CZ -8 BV 2 

5? 9.800 特価 ¥32,000 

パーソナル テロ ツパ 

CZ -8 BT 2 

?? 4.800 特価 ¥36,000 

FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1 

3.800 特価 ¥20,000 

1 MB 増設 RAM ボード 
CZ -6 BE 1 

¥35.000 特価 ¥28,000 

1 MB 増設 RAM ボード 
CZ -6 BE 1 A 

近日発売/ 

GP - 旧ボード 

CZ -6 BG 1 

5^9.800 特価 ¥48,000 

増設用 RS -232 C ボード 
CZ -6 BF 1 

5?9.800 特価 ¥40,000 

数値演算プロセッサポード 
CZ -6 BP 1 

9.800 特価 ¥64,000 

ユニバーサル1/ 〇ボード 

CZ -6 BU 1 

?? 9.800 特価 ¥32,000 

拡張 I / O ボックス 

CZ -6 EB 1 

1? 8.000 特価 ¥70,000 

モデムユニット 

CZ -8 TM 2 

?? 9.800 特価 ¥40,000 


シヤーブオリジナルソフトウェア 

turbo rs STAFF 
CZ -137 SF 

1 ¥® JBOO 特価 ¥18,000 

NEW Z-BASIC 
CZ -141 SF 

8.800 特価 ¥17,000 

C コン/、*イラ PRO -68 K 
CZ -211 LS 

?? 9.800 特価 ¥34,000 

ビジネス PR 068 K 
CZ -212 BS 

mooo 特価¥58,000 

ミュージュク PR 068 K 
CZ -213 MS 

諸.800 特価 ¥17,000 

サウンド PR 068 K 
CZ -2 I 4 MS 

諸,800 特価 ¥14,000 

ジ エー•イー •エル 

WINDEX PRO -68 K 

親 特価 ¥24,000 

シスポート 

X Lin K PRO -68 K 

5? 9.800 特価 ¥18,000 

ツァイト 

Z*s STAFF PRO 68 K 

¥ M.ooo 特価 ¥ 49,000 



①^全保 K 

②全国蘸料配送 日曜配送可能 

③支払回数は 

④ 低金利クレジツト 実質 年率 12.50〜23.75% 
⑤ FAX でも注文 0K FAX : 0468(48)3273 

® その他広告以外の 商品谜 扱っております。お51鞋にお 間 合せ下さい。 


価格問合せや商品説明は 
お問合せテレフォン 


S0468 (48)3290 で / 


神奈川県横湏賀市 

ハイランド 3-9-6 

9 

r 23 ㈱ メディアショップ 

一丁 ハイランド 

「I i X 係 


► 当社は X - BB 000 の販売 B 定店です ◄ 































































































































商度なパフォーマンスを秘めて、新登場. 

1 2 MHz の高速80286 CPU 、 高速グラフィック LSI 搭載。 
A 辟書による高度な日本語処理、 MS-DOS V 3.1。 



■ llZ -匿国®®) 

モデル 


籲16 ビットパーソナルコンピュータ MZ -6551 
(1.2 MB FD 2 基搭載)標準価格¥430,000 
•16 ビットパーソナルコンピュータ MZ -6556 
(1.2 MB FD 2 基、 20 MB HD 1 基搭載） 

標準価格¥650,000 

☆下取り価格、及び特価につきましては、電話でお問い合わせください。 


20 M ノ《仆ノ、一 m スタ搭戟、 

クリエイテ{ブワークステーション X 68000 が、 
いま、熱い。 


リアルな映像と音が削造力を刺激する。 



シャーフ A 珊 ' 

本体+キーホード (CZ-611C-GY) 

標準価格¥399て80(广-- ' — < _ 

CZ -600 C を下取りした場合特価¥178,000 

• 68000搭 »£• 最大12パイトの大容邏メモリ籲 20M パイトハードティスク内蔵•高解愫度自然色クラ 
フィックス•フレンドリー OSHuman68k 搭齩等、先進概能*載 ■富な； S1 辺«器かサポート 

他機種を下取りの場合は八ガキでお知らせいただいた後、お見積もりいたします。 



パソコンテレビ X? turboZ 
本体+キーボード (CZ-880C) 
摞準価格 ¥218.000 


下取り機種問わず/サービス大特価¥1晒 


•アナ a グカラーイメージホード内蔵 #4.096 色 対応ニュー テ a ツパ懷能 *8 重和音ステレオ FM 音;* 
搭敝參マウス彳灌聿装備籲 JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装•システム、ユーサー辟書装懾 #1M ハ 
イト5インチ フ a ツビー 2基搭載 


期間/5月3〗日までにお買い上げの方2大ブレゼント 


•複合電卓 (シャープ E い435) 


參モテムユニット（シャープ CZ-8TM 1 ) 




MBIT 

アイビット電子株式会社 

亍192東京都八王子市北野町 560-5 


ぐ 0426_45_3001 一 3 

FAX.0426-44-6002 

_営業時間：10:00〜19:00 
爆電話受付：20:00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業) 


★ 送 f はご iT 文の阶にお|川い JV わせドさい,， 

★化被の咖品は、すべて靳二•深てす〇 
★祀 +V の ilW " •，はしてありますが、 I- 义の除 
は.が M (の確 》■& の1..叫命, 1 または、 SUr 抿込で 
お屮し込み卜さい。令•クレジツトで M 及っております> 
★お中し込みの阶は必ず屯坫裉りを叫てドさい。 
★ iftj ,•»••、 _V, WJ れの節はご祚攸ドさい。 

富士銀行八王子支店（普）1752505 


全通販 
国價売 

北海 m から沖縄まで 


いま御使用のパソコンを高価下取りの上、 MZ -65□ o モデル50、シャ l プ x 68000 ACE ^ g 、またはパソ^ン 
テレビ xlturboz をアィビットならではのサ—ビス大特価でお届けします。 








































他にも カラーモニター 各種在庫あります 》 


■) Q ■) □ 



きシャープ Cu14BD ( 14型〉®シャープ CZ-820DTV 付 
アナ〇グ2000 MOOO 

定価 ¥64.800 特 "№¥39,800 

特価 ¥54,800 


•シャープ CU-14D1 
(14 型） 

2000/4000自動切換 
定価 ¥108.000 •:‘ 

特価 ¥59,800 


»シャープ CZ 87 0D.TV 付 
(14 型） 

2000/4000自勳切換 
定価 ¥109.800-: 

特価 ¥69,800 



»富士通ゼネラル DM- 405 
(MSX2、FM-AV2 対応） 
定価¥67,800呤 

特価 ¥36,000 


-—..へ_ ^ 

•シャープ CZ-600D 
(15 型） TV 付 
定価¥ 129.000 ; 

特価¥沒9800 



•シャープ MZ-1D10 
(12 型）モノクロ，4050文字 
定価 ¥41.800— 

特 m 87,800 ^¥25,000 


-プ CZ88I 
TV 付 （14 型） 

定価 ¥109. 800•い 


» シャープ CU-14GE(14 型） 
定価 ¥49. 800呤 

特懾 ¥29,800 


-プ MZ-1D26 
定価 ¥89.800— 

特価¥技$800 


►シャープモニター 
MD-12P1 (グリーン〉 
MD-12P2( モノクロ） 
定価 ¥39.800— 

特银 ¥28,000 


• シャープ CZ- 30 OF (3*X1) 

定価 ¥7.900 4特価 ¥13,000 

•ベ—シック BW 301+インタフェースカード 8B01 
セット 合計 ¥101.600 :特価 ¥ 20,000 
• 3 インチゲームソフト7枚セット ¥ 3.000 

XIシリーズ全櫬種/ 1 MZ 2000 /2200/80B/1 500/700に 
使用可 

•フロツビディスク /3 インチ両面倍密度參ドライブ形式/ 
シング;レドライブ（增設により2ドライブ可能）♦記憶容置 
/320ノ <イト • ドライブ転送速度/ 250Kbit/s 

參3インチ生ディスク . 1枚480円 


令てのセットにプレゼント.ゲ モデムユニット CZ -8 TM 1 


ボーナス併用払いもあります0 

• X1GCCZ-822C) 

く C セット〉 

本体 + CU-I4GE+ 台 

®V 199.000 


•XI Turbo Z ( cz -88 oc ) 

く A セット〉 

本体 + CU-14BD + チルト台 
®V 282,800 




.シャープ CU14A4 
{14 型）（カラー4050/ 
アナログデジタル RGB) 
定価 ¥89. 800今 

特価 ¥49,800 


| | ♦シャープ CU -14 AD 

1(1 4型）ドットビッチ 0.3 1 〇 
7 200/400デュアルスキャン 
定価 ¥84. 800今 

， 特価 ¥$7. gpO _ 


初回 


2 回目以降 

¥8.400 

V8,100 X23 回 

V8,600 


V5.600 X35 回 


初回 

2 回目以降 

V5,240 

V4,800 X23 回 

V6,020 

V 3,300X35© 


• NEC PC-TV352 
(15 型） 

定価¥1〗5.000今 

特価 ¥78^_〇〇〇 


く 日セット〉 

本体 + CZ-600D あ Y 347,000 


く D セット〉 

本体 + CZ-820D ㊣ VI 97,800 



初回 

2 回目以降 


f 10,540 

V9,700 X23 回 


Y 7.520 

V6.800 X35 回 


初回 

2 回目以降 

V5,064 

V4,900 X23 回 

¥4.752 

V3,400 X35 回 


讎 X 1. MZB 嫌无膽盹安麵〇 


本眛発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更され C いる場合があ D ます> 


本体 

•シャープ C 乙600 C (30 台のみ)… . 起特価 S 

• シャープ CZ -601 C ‘… * . ¥319,800吟超特価 Q 

參シャープ CZ -611 C . ¥399,800今超特価〇 

•シャープ CZ -822 C (本体） . ¥69,800 

•シャープ CZ -881 C ( xi ターボ z ). 超特価《 

• シャープ CZ -830( x 〗 ツイン)+カラー TV モニター…¥110 . 000 

參シャープ CZ -81 1 C . ¥ 89,800今¥ 19，000 

•シャープ CZ -803 C . .¥ 119,8004¥29,800 

•シャープ CZ -820 C ……¥ 69,800今¥39,800 

•シャープ CZ -880 C ( X 〗シリーズ下取りの場合）¥100,000 
•シャープ MZ -551 V . . ¥ 今 ¥45,000 

參シャープ MZ -5521. ¥388,000啐 ¥65,000 

•シャープ MZ -655】. ¥ 430,00〇吟起特価《 

•シャープ MZ -6556. ¥ 650,00 (H 起特価 S 

•シャープ MZ -2520. ¥ 159,800呤 ¥79. 800 

•シャープ MZ -2 S 31 ……198,000今 ¥120,000 

•富士通 FM 77 AV 20-2. ¥ 168,00 CK ¥89,800 

參富士通 AV 40 EX . ¥ 168,00 ( H ゝ ¥126.000 

• NEC PC -9801 UVIK LV 2 KCV 21 入荷予定3末〜4末 

•NEC PC -9801 VX 4. ¥ 643,000吟 ¥380,000 

• NEC PC 98 XA 2. ¥695,000呤¥170,000 

•NEC PC .98 LT . ¥238,000呤¥85,000 

拡張機器他 

•シャープ CZ -8 TM 1 (モデム)……¥ 29,800今¥9,800 
•シャープ -プル 付）¥ 17,800今 ¥9,800 
•シャープ MZ - lX 19( tf ^ ホ-ン)•…¥ 99,800呤¥55,800 
•シャープ CZ -8 N 川ジョイカード)…¥ 1,700今¥1,500 
•シャープ CZ 8 EM (320 kb ボード）..¥88,000今¥20,000 

• シャープ CZ -8 EB -3( x ] 拡張 I / O ボックス） . ¥28,000 

•シャープ CZ -8 EP ( xi 拡張ポート） •• ¥ 1 1,800今 ¥9,000 
• シャープ MZ -1 U 01(2000 用拡張) • ¥ 37,000呤（在庫切れ） 
• シャープ MZ -1 U 02 ( 35 〇〇用拡張)..¥ 20,000今 ¥7，000 
❿シャープ MZ - 1 U 03 (7〇〇用拡張)..¥ 35,000呤 ¥ 15，000 
•シャープ MZ -11105(5500 用拡張） •• ¥ 12,000今 ¥8,500 
•シャープ MZ -11109(2500 用拡張）…¥ 9,000今¥7,200 

• シャープ〗 R 01+1 R 02 X 2. ¥ 55,000今 ¥ 15,000 

•シャープ MZ -1 E 24232 C カード..¥ 19,800 今¥16,800 
春シャープ CZ -8 BK 3 ほ 鸹ん) …¥ 13,800呤¥11,700 
離シャープ CZ -8 BK 4 ほ 装き m ) ……¥6,800 今¥5,700 
•シャープ MZ -1 T 02. ¥ 19,800 今 ¥8,500 


參シャープ MZ -1 M 03( 罗邕ッサ_).¥69,000今¥35,000 
•シャープ MZ 8 BC 04(?2 B プル）..…¥ 18,000今¥8,000 
• シャープ MZ -8 BI 04 (GPIB 力ード). •¥ 45,000今 ¥ 18,000 
• シャープ MZ -1 R 09($ f ^) ……¥ 35,000今 ¥25，000 
•シャープ MZ - lR 10(^ foM ) .…¥ 30,000今 ¥12,000 
• シャープ MZ -1 RIKII ^ am ) ……¥ 80,000=> ¥40.000 

•シャープ MZ - lR 18(^5； r ) .•…¥ 18,000呤 ¥12,000 

• シャープ MZ -1 R 19 (ぼ黑字 ROM ). ¥ 35,000今 ¥ 15,000 
參シャープ MZ -1 R 24( 辞書 ROM) …¥ 22,000呤 ¥ 10，000 
• シャープ MZ -1 R 26 A (活 ， AM ).•• ¥ 15,000今 ¥ 12,800 
• シャープ MZ -1 R 27 A (^ ram )•• ¥ 13,000今 ¥ 10,000 
• シャープ MZ -1 R 28 A (ば…¥ 13,000今 ¥ 10,000 
• シャープ MZ - lR 29 ($li 招 m ). 特価 ¥10,000 

參シャープ/^-1(?37(從為^ィル)〜¥35,800呤 ¥28.000 
•シャープ MZ -1 T 03 データレコーダー ¥ 12,000今¥8,500 
• シャープ CZ 8 BGR 2 ( xi 夕ーポ10用）¥ 14,800^ ¥4,000 

• シャープ CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ボード) . ¥19,500 

•シャープ CZ -51 F (ターボ増設)同等品 . ¥25,000 

• シャープ CZ -52 F ( xiF 增設)同等品 . ¥22,000 

參シャープ MZ -2000/2200/80 B /700 用(5パ1ースヵ-ド） 

. ¥18,000 

•シャープ/^-旧5〇^1^ィふ¥ 35,000今 ¥28,000 

•シャープ X 1、 MZ 用マウス . 特価¥4,800 

•シャープ MZ -1 X 29( 光的ゥス)……¥ 13,800今¥11,000 
•富士通マウス MB 22436( av 、 N 7 、 L 2 、 L 4 対応） 

. ¥68,000今 ¥15,000 

• シャープ MZ - 1 X 03 (•②ダ器?ック）…¥ 3,800今¥2,000 
•シャープ MZ -1 M 08( ボイスボード)..¥ 10,000今¥6,000 
•シャープ CZ -8 EM (迄益ム 5 ^-ド）¥88,000=<>¥22,000 

プリンター 

• シャープ MZ -1 P 27( 水平プリン外 •¥ 268 / OOOH >¥214,400 
參シャープ MZ - lP 28(80 fii プリン外.¥ 148,000^¥118,400 
• シャープ MZ -1 P 29 G 32 桁プリンタ).¥丨68,000峠¥134,400 
參シャープ MZ -1 PV はプリンタ） 

. …¥85,800^ ¥39,800 

• シャープ MZ -1 P 09( は雜器）…¥ 47,600今 ¥ 15,000 
• シャープ MZ -6 Pll (4 P J £^ e シ —). ¥ 95,000呤 ¥ 35,000 

• シャープ CZ -8 PK 2( 漢字) . ¥ 134,800今 ¥ 39,800 

• シャープ CZ -8 PD 2. 特価 ¥ 25，000 

• シャープ CZ -8 PD 3. ¥ 59,800今 ¥ 19,800 

•シャープ CZ -8 PK 5. ¥ 129,000今 ¥69, 800 

•シャープ CZ -8 PK 6. ¥ 159,000今 ¥89,800 


•シャープ CZ -8 PC 2( 到这)……¥ 69,800今 ¥55,000 
「參 NEC PC - PR 405- OK 2 水準漢字) •••¥ 23,800^ ¥8,900] 

•NEC NM-9300S ( 職プリンタ -)¥ 253,0004 ¥68,000 

• シャープ CZ -8 NS 1 (イメージスキャナー） 

. ¥ 188,000呤 ¥158,000 

參シャープ JX -100、 200(カラースキャナー) 入荷予定/ 

參シャープ JX - 200 (カラースキャナー) . ¥198,000 

• 日立 MP -1053 (否芝交ンター)¥ 315,000今 ¥ 158,000 

フロッピーディスク 

「•シャープ CZ -503 F (5"2 Dxi )(:^ i 令;ぶ-ス）•.…¥38,0001 

• シャープ CZ -502 F (5"2 Dx 2) C ^ l ^7 ぶース)……¥75,000 
• シャープ MZ -1 F 07(:^^7 J は-ス)¥ 158,000今 ¥95,000 

ソフト 

• シャープ CZ -21 LLS ( C □ンパィラ}.¥ 39,800呤 ¥ 33 . 800 
•シャープ CZ 141 SF ( newbasic ) ¥ 18,800岭 ¥16.000 
•シャープ MZ -2 Z 013(^ g os ) .…¥ 25,000今 ¥21,000 
• シャープ MZ -2 Z 017(|^, C3 ) …¥ 20,000今 ¥ 17,000 
•シャープ MZ -2 Z 032 G > T BAS , C )〜 ¥ 12,000今 ¥6,000 
•シャープ MZ -2 Z 064( 媒^巧).¥ 69,800呤 ¥59,500 
• シャープ MZ -8 BD 02(8» F 、 DOS ). • • ¥ 50,000今 ¥ 15,000 

•シャープ MZ -1 Z -005. ¥ 25,000今 ¥21,500 

•シャープ MZ - lZ 010( g ^/ G M B ) …¥9,500呤¥8,500 
拳シャープ MZ -023( 怒^ P SIC ) •…¥ 50,〇〇〇呤 ¥42,500 
•シャープ MZ -025 (以^-プロ) • ¥ 49,800今 ¥15,000 
參シャープ MZ -2 Z 014 ( today ) …¥68,000今 ¥15. 000 
•シャープ MZ 5 Z 013( 通信ソフト）…¥6,500今¥2,000 

•シャープ 6 F 03( QD ディスク) . 10枚 ¥4. 000 

• シャープ MZ -1 E 26 は■ュニ). • ¥ 24,800今 ¥ 13,000 
•シャープ MZ -2 Z 010 (な^^)….¥ 10,000=>¥7,000 
參 MZ -1 M 01+ 漢字 ROM .¥9.800 

SHARP ポケットコンピュータ 

• PC 1360( 本体). . ¥ 29,800呤 ¥ 19,800 

• PCE 200 (本体) .¥22,000^- ¥17,800 

• PC - E 500(本体) . ¥ 28,800呤 ¥24,800 

. ¥49,800^¥10；000 

• CE -152( データレコーダ） . ¥ 19,800 -4 

•プログラムモジュール ( CE - 161 ). _ ¥ 50,000今¥10,000 
•ブログラムモジュール ( CE 159) .…¥ 35,000呤¥6,500 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます> 

切手¥70を同封の上、当社へお申込みください。 


MBIT 

アイビット電子株式会社 

〒192東京都八王子市北野町560-5 


r0426-45-300f-3 

FAX.0426-44-6002 

_営業時間:10:00〜19:00 
• 電話受付:20:00迄可 
•定休 日：日曜日(祭日営業) 


イ宫用をモットー 


、迅速にお届けします. 


★送料はご •; れ文の際にお|»1い■わせドさい。 

★揭故の商品は.ナベて祈品.保“ il: ,M 忖3«です> 

★441躲の ifti 品は充分川.®してありますが，ご H. 文の你 
は.•卜の確.ばの1.、祝余祚衍または、銀 ij 抿込で 
お屮し込みドさい n 令咖ニクレジットでも扱っております， 
★ お…し込みの除は必ず Hi： •ぶ泜りを叫,! L： じ C 卜さい。 
★ iftjiVu 品 W れの節はご W 攸ドさい., 

富士銀行八王子支店（普）1752505 


全通販 
国值売 

北海迫から沖縄まで 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです> 


《 XI シリーズ中古品リストご希望の方に差し上げます。お申し込みは当社「 XI シリーズ中古品係 j まで。 




















































































































PUTER 

BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


u ついにベールが剥された/" 



KKB 8000 


68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な驚きがある。 

未体験の機能美が創造力を刺激する。 

☆ご注文 NO . A -116 

，X68000ACElHq>20MB ハードディスク 

内蔵 モデル 登場/〃 

SHARP CZ-61 IC-GY ¥399.800 

(20MB HD. マウストラックポール〉 

-GY (力5••ディスブ Iイ TV) ¥119.800 


SHARP CZ-60ID 

合計標準価格 


機能美あふれるハイコンパクト投計、32ビットへの移行がスムーズに 
行える将来性を見越した68000 CPU を採用、メインメモリは、大容量 
1M パイトを播单装備（最大 12M バイト）し、クロックも 10MHz とハイ 
スピードです。又アートひを躍らせるグラフィックスは、65,536色を最 
大 512X512 モードで同時発色の上、新開発スフライト 1C 採用で緻 
密でスムースな動きの本格 G.G が楽しめます。ステレオタイプの8才 
クターブ8重和音 FM 音源を採用し、 L，R2 チャンネルのオーディオ 
出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡が 
ります。もちろん JIS 第い第2水準漢字は標準実装、日本語処理機 
能も強力です。 


☆ご注文 NO . S -48 
u 表計算 • グラフ作成•データベー 
ス機能を一体化し、 豊篇な表現 
力と関数群を備え、高速処理、 
マウス対応で初心者の方からブ 
ロフェッシヨナルの方まで、幅 
広くご使用になれます〇" 

サムシンググッド 

鲁•蠢 bss スブレ:^シィ 
|当社は、 X 68000 の販売認定店です 。 I (X68000 職合型スフレソトシ-卜） ¥ B&reeO 


'"I ¥ 5,000 x 60 回〔ボーナス〕 ¥26,000X 10 回 
2 ノ¥7,000 x 48 回〔ボーナス〕 ¥25, 000X 8 回 
3 ¥11, 100x48 回〔ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO . A -87 

''未来派16ビット檐 X68000 フィーバーがやって来る.ハ 
SHARP CZ-600C (マウス.トラックポール）¥ 369 . 000 
SHARP CZ-600D (カラーディスプレイ TV) ¥129.800 

合計棵準価格- ¥jl9»ree0 


2¥7 ； 

③ ¥9, 


:§88 

1，600 


X 48 回（ボーナス〕 ¥28,000 x 8 回 
x 42 回（ボーナス〕¥ 21,000 x 7 回 
X 48 回（ボーナス〕無し 



W マルチアーテイストマシン〃 

•NEW Z-BASIC(CZ-8FB03) の搭載で4096色マルチモー 
ド、 64 色 2 画面合成、 8 重和音 FM 音源、 ビデオデジタイズ櫬能 
などをフルサポートされています。 

•内部は、さらにパンク RAM を 64K パイトを追加し、 512KB バン 
クメモリを標準でサポートされました。 

•愎雑な入力も簡単に操作でき5マウスを標準装備。 

•大容 M 、 パイトディスクドライブ2基内蔵 


①¥3,300 x 18回 ②¥4,900 x 12回 


☆ご注文 NO . A -114 

''話題の NEW Z-BASIC 搭載の 

強カマシン X-Uurbo ZV 

SHARP CZ -88 ICBK ¥179.800 

SHARP CZ -880 DB (カラーディスブレイ tv) ¥109.800 

合計棵準価格--- 


大特価にて提供中 


d ¥ 4,500 x 36回〔ポーナス〕¥ 18, 000X6 回 
7,000 x 24回〔ボーナス〕 ¥22,000X4 回 
③¥10,600 x 24回〔ボーナス〕無し 


twin w HE システム搭載で楽しさ2倍 
( PCEngine ) 


☆ご注文 NO . A -115 
、、twincom コンピュータ X-ltwin 〃 

SHARP CZ-830CBK ¥ 99.800 

SHARP CZ-820DB (カラ-ディスプレイ TV) ¥ 79.800 

合計檷準価格- 

① ¥3,500x24 回〔ボーナス〕¥ I3,000X 4回 

② ¥5,000 x 丨8回〔ポーナス〕¥ I4,000X 3回 
(D¥7,300 x 18回〔ポーナス〕無し 


•HE システム (PC Engine) を内蔵 l/C 
ゲーム檯とパソコンのあいだを埋めた 
ニューモデル。 Joy 力ード撕準装備。 
•HE システムモード *X-I モード•又、同時 
に両方を動作可能。 

• 5インチ • 320K バイトディスクドライブを 
1基搭載、スーパーインボーズ櫬能内蔵。 





CZ-8PK6 


CZ-BPK5 


MZ-1 P17 




☆ご注文 NO . B —90 

”24ビン136桁、 J 旧第1•第2水準漢字実装。 

八ガキ印字可能な高速ビジネスプ_」ンタ" 


☆ご注文 NO . B —91 

"24 ビン80桁、 J 旧第1•第2水準漢字実装。 

八ガキ印字可能な H 速コンパクトブ U ンタ" 


44%OFF¥69,200 引き 


46%OFFY 59.200引き 

'一ハ ' 彌52 ぃ 

OFF ¥43. 800引き 


SHARP CZ -8 PK 6 + ケーブル 

現金特別価格 


① ¥4, 200x24 回 


②¥7 


¥j 30 rQee 

¥89.800 

,90Qx 12回 


SHARP CZ -8 PK 5 + ケーブル 
現金特別価格- 


— ¥69.800 




☆ご注文 

M 24 ドット熱転写カラー漢字ブリンタ" 


- ¥42.800 


SWARP MZ - IPI 7 + ケーブル 
現金特別価格-- 


① ¥3,200 X 24回 


② ¥6, 200x12 回 ① ¥3, 800x12 回 


② ¥7,400 x 6回 


卜をご購入の場合 


どこよりも _ 

右得な 下取機種 下取连額 下取機種 下取差額 

育闹 V 雨 E) X-IF model 20……+ K 204,000 x- IF model 20 . + ¥ 94,600 

r, m X-l turbo model 30 … + 94,000 . X-1 turbo model 30 . + ¥ 84,600 

呢⑽ FM-77L2. + ¥ 194,000 FM-77L2. + ¥ 84,600 

実施中 / PC-880 IMK1 SR model 30+ ¥ 164,000 PC-8801MKD model 30"+ ¥ 54,600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい c 


C . 巳.クラブ制度~ 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C •日.クラブ 
カードを無料でお送り致します、この力ードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます 

会員専用ホットライン S 03(797) 1444 一 



ショール ■ 


^回声匼_你 

〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC -980〗 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク|1フ£ 










































































SHARP 
CZ -801 C ( x - ic ) 

¥ 1 19,800 岭 ¥ 10 y 000 



r I j^m 

し ModellO 墨 |Model30| 



SHARP 

CZ-811C(x-if/io) 
¥ 89,800*4 ¥ 12,000 


SHARP 
CZ -880 C 巳新。。。同樣 

( X->Turbo Z 本体） 

V 218,0004 Y 102 t 000 
CZ -880 D 巳新品同様 
¥ 109,800 _ ¥86 y OOO 
セツト価格 

¥ 327,8004 Y1 88,000 



SHARP 

CZ -820 DE - BE 1] 

(14ィンチ2000字(^81^) 
¥79,800 岭 ¥ 42,800 


SHARP 

本体•ティスプレイ 

MZ - 2200 . ¥ 128,000疇ギ 

MZ -2521 ( MZ -2500/30). V 198,000岭ゼ 

CZ - 80106 MC ). ¥ 119,800畸ギ 

CZ -803 C ( X -1 Cs ). ¥119,800岭ギ 

CZ -81 IG ( XHF / I 0). ¥ 89,800岭ギ 

CZ -8 I 2 C ( X-IF モデル 20). V 139,800岭ギ 

CZ -850 C(XH ターボモデル 10). V 168,000峰 f 

I 4 M - IIIC ( I 4 インチ1000字カラーディスプレイ) ••¥ 67,800岭ギ 
15 M -4120(1 5インチ2000字カラーディスプレイ)..¥ II 8,000岭ゼ 


I 4 M -5110(1 4インチ2000字カラー） • 
CU -14 F I ( 14インチ2000字カラー)… 
M Z -1 D 22 ( 14インチ4050字カラー） • • 

プ 1 J ンタ 

CZ -800 P (80 桁ドットプリンタ) . 

CZ -8 PD 2(80 桁ドットプリンタ) . 


• V 59,800岭ギ 
•¥ 64,800疇ギ 

• ¥ 108,000岭 ¥ 

-V 142,800岭ギ 
. ¥ 79,800岭ゲ 


CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . V 34,800疇ゲ 

.. ¥ 234,0004ゼ 
••¥ 79,800蛉ギ 
•- ¥ 79,800岭ゲ 
• ¥ 134,800蛉ゼ 


MZ - IP 06 (80 桁漢字プリンタ） . 

MZ - IP 07(80 桁ドットブリンタ） . 

MZ - IPI 7 (カラー漢字熱転写プリンタ) . 

CZ -8 PNI (80 桁漢字熱転写プリンタ） . 

その他 

MZ - IS 05( ディスプレイスタンド） . 

CZ -8 SS 2( システムスタンド） . 

CZ -81 EB ( CZ -800、 801 用拡張 I / O ボックス) • 

CZ -8 RB(ROM BASIC ). 

CZ -8 BVI (カラーイメージボード） . 


-¥ 7,000岭ゼ 

-V 5,500岭ギ 
-V 29,800岭ゲ 
. ¥ 19,800蛉ゼ 
-¥ 39,800岭ゼ 


砂 


C. B •サポートホットライン 
003 ( 797 ) 1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


SHARP 

CZ -820 CE ( x-ig モデル 1〇) 
¥69,800岭 ¥ 16,800 
X -1 G モデル 10 RF コンバータセツト 

(本体 + AN -58 C ) 

¥ 72,780岭 ¥ 19 y 600 
X -1 G モデル 10 デイスブレイセツト 

(本体 + CU - I 4 GB 〉 

V I 19,600岭 ¥ 46^600 

t = 慕通 

mm 


SHARP 

门 7-RPKFi l 新品同様 I 
(丨〇インチ漢字プリンタ） 

¥ 129,000 岭 ¥ 69,800 
H7-RPKRI 新。4同様 I 

(15 インチ漢字プリンタ） 

v 159,叩〇畸 ¥ 89 y 800 


SHARP 

CZ -822 CB ( X -1 G モデル 30) 
¥118,0004 Y 69,800 
X -1 G モデル 30 

デイスブレイセツト(本体 + CU - I 4 GB ) 

¥ 167,800 岭 ギ 600 
X -1(3 モデル 30 TV ディスブレイ 

セツト（本体+ TV ディスフレイ） . 

¥197,800 岭 ¥ 99,600 


—nr . 

SHARP 

MZ -1 P 17( E.B 酬 

(色、グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字熱転写プリンタ） 
¥76,600 畸 ¥ 42 y 800 

( XI 用ケーブル付） 

¥76,600 蟀 ¥ 46,800 
( MZ - 2500用ケーブル付） 


18,000 

58,000 

10,000 

10,000 

12,000 

42,000 

25,000 

12,000 

22,000 

20,000 

18,000 

45,000 

28,000 

28,000 

10,000 

45,000 

22,000 

32,000 

32,000 

3,000 

3,000 

12,000 

10,000 

18,000 


CZ -501 F (5 インチフロッピーディスク）… 

GZ -502 F (5 インチドライブ） . 

CZ -503 F ( S インチフ a ッビーディスク I ドライブ）.. 
MZ - IF 07 (5 インチフロッピーディスク）. 
MZ-IFII (クイックディスク） . 


- v 129,800 55,000 
•¥ 99,800 峰ゲ 55,000 
-V 49,800 32,000 
.¥158,000 畤ギ 55,000 
• V 24,8004ギ 10,000 


* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

X - IG モデル10(定说歡、 セットレコ-ダ 内*) ( MHS ]¥ 69,800岭ギ 16,800 
X -1 G モデル 5-2D . FDDx 2 、) 1 新品同様 1 ¥118,000岭ギ 59,800 
x -1 turbol ( CZ -870 CB 、 5,2 HD X 2) 漸品| ……¥ 168,000岭ゲ 79,800 
X-lturboID セット (CZ-870CB+CZ-870DB) 頃周…¥ 276,800# ¥ 145,800 
X -1 turbo Z セット (CZ-880CB+CZ-880DB) 匿園 • … ¥ 327,800^ ¥ 188,000 
* ディスブレイ特選極上品コーナー* 

CU - I 2 PI (12 インチ4050字カラー) 噺品 I . ¥ 118,000 ■►デ45,000 

MD - I 2 PI (12 インチ 4050 字グリーン)爾吾茼 ¥1" V 39,800岭ゲ 29,800 

CU -14 GB ( 14 ィンチ 2000 字デジタルカラー〉 「新品| . V 49,800 岭ゲ 29,800 

CU - I 4 FA ( I < イパ ~2000 字アナログカラー) . ¥ 49,800岭ギ 29,800 

CU -1 4 A 4(14 インチ 4050 字アナログデジタルカラー) 廝剧 ■ ¥ 89,800岭 ¥ 49,800 
CU - I 4 AD (14 桁 4050 字アナ。グデジタルカラ-)匿圍…. ¥ 84,8004 ギ 59 y 800 

〇乙-8200(14インチ2000字(^5日丁7) . V 79,800岭ギ 42,800 

* 特選極上品コーナー* 

CZ -8 PP 2 ⑸（カラープロッタプリンタ) . V 54,800峙ゼ 15,000 

M7-IPn9(MZ-iS00 カラープロッタプリンタ ) 1 新品同様I " ¥ 47,600峙ギ 25,000 
MZ-IPI7(£.B)( 8 X 0 •於ラー- H サ-マルプリンタ)關….¥ 76,600岭ゲ 42,800 
MZ-IPim.BCga 益？ルプリパ)匿基]…. ¥ 76,600峙デ 46,800 

CZ -8 PP 3( I 0 イント9ドットプリンタ) 渐品 I . V 59,800 岭ゲ 19,800 

CZ -8 PK 5( 10インチ24ドット漢字プリンタ)®®.. ¥ 129,000 岭ゲ 69,800 
02-8卩1<6(15インチ24ドット漢字プリンタ)匯區1..¥ 159,000 ¥ 89,800 




C.B . レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 



〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい c 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります0 
• どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

S03(797)I22I 


&商品保証付 6ヶ月の保証期間だから安心です。 


全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 


高額下取り 少ない予算•で買いかえもラクラク。 


代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


株式会社/ \シフィックコンピュータノ X ンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ A M 9:30 〜 IP M 9:301年中無休 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 


日曜配達可 留守の多い方でも安心です。 


高額買取0電話1本で即、現金お支払い。 


ボーナスー括払い商品は即お手元へ、お支払しヽはボーナス時に。 


★ 電話1本で高額買取 D 、即現金お支払い/ ★ 


I 本で買える"： ggycu フ」 


超優良中古パソコンが 


































































































できうる限りの誠意と責任をもって 


IPL 0 



8000 


毖¥580,800_ 峰1 CALL !! | 

CZ-S00C(65536 同時発色、スーパ-インポ-Xステレオ FM 音*)…¥369,000 

••¥129.800 
¥ 24.000 
•¥ 18.800 
•¥ 15.800 
••¥ 7.800 
¥ 7.800 
-¥ 7.800 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 


CZ-BOOD(4096 色 TVI9 モ-卜多裉能リモコ Xl). 

3M プランクデイスケット (5-2HD lOtt). 

CZ-2I3MS(MUSIC PRO 68K). . . 

CZ-2J 4MS(SOUNO PRO 68K). . 

CZ-217 AS (ツインビ-シューティングゲーム） . 

CZ-222AS (アルカノド.リベンジ•オブ.ドー(ブロゲーム〉） 
源平时魔伝 . .. 

CZ-8NJ1 (ジョイカードルゼント） . 

初期不良期間(ワイドにけ月間交換システム!） ... 

安心の3倍保旺 (ipl 保证書付き） . . . 


¥ 3,000 


標準価格¥580,800 


X72 回ポ-ナス2.2万父12回 


¥ 4,000 X60 回 

ポ-ナス 

¥ 5,000 x 48 回 

ポ-ナス 2.5万父8回 

¥ 7,000 ><36回 

ポーナス 2.85万父6回 



ス NO.X0602 


^¥750,670 4 1 CALL !! 


CZ-6D0C (65536同時発色、スーパーインボーズ、ステレオ FM 音； 6) …¥ 369 . 000 

VC-91(4 へットマイコン斛御、才ートプレー機能忖ビデオ） . ¥ 82,000 

CZ-SOOD(4096 色 TVI9 モード多機能リモコン付）“ . ¥129.800 

CZ-6ST1 (角度自由自在、調整 ok !) . ¥ 5.800 

CZ-BVT1 (カラーイメージニット、テロッパー機能付き） . ¥ 69,800 

CZ-BPC2(io" カラー熱転写 B5 〜 B4 ハガキ可、全角半角文字）……¥ 69,800 

3M ブランクデイスケット (5"2HD IW4)... •，¥ 24.000 

A4 カット紙(1〇〇枚） .. ..¥ 470 

CZ -8 NJ 1 (ジョイカード ynf ント!）… . . . , . 〇 

初期不良期間(ワイト•にけ月間交換システム!） . ¥ 0 

安心の3倍保証 ( ipl 保证軎付き）. . ¥ 0 

標準価格 ¥750.670 


¥ 3.000 


X72 回ボ-ナス 3. 45万XI2回 


¥ 5,000 X60 回 

ポ-ナス 3.0万父1〇回 

¥ 8,000 X48 回 

ポ-ナス 2.39万父8回 

¥10, 000x36 回 

ボーナス 3.287 5x60 



NO.X0604 


^¥977,970 


CALL !! 


CZ-S00C(6553 6 同時発色、スーパーインポーズ、ステレオ fm 音 》) …¥369.000 

CZ-600D(4096 色 TVI9 モート • 多機能リモコ ：^) .¥129.800 

CZ-6ST1 ( 角度自由自在、 ffl»OK!) . ¥ 5.800 

CZ-2in_S(Ccompiie ソフト開発を効串良くサポート） . ¥ 39.800 

Z'sSTAFF PRO 6BK (グラフィ矽ッ-ル） . ¥ 58.000 

3M プランクデイスケット (5”2hdi 地） . ¥ 24.000 

CZ-BBN1 ( スキャナ用パラレルポ ー K) . ¥ 29.800 

CZ-JNS1 ( フル . 似-ム雌色ず謝な vwi 玆式パト付叫 . ¥188,000 

CZ-8PC2(io" カラー熱転写 B5 〜 B4 ハガキ可、全角半角文字 ）…… ¥ 69.800 

A4 カット紙(_) . ¥ 470 

CZ-213MS(musicpro68K) . ¥ 18.800 

CZ-214MS(sound PR0 68K) . ¥ 15.800 

スペース ハリアー ...* •¥ 6,800 

上海. .. ¥ 6.500 

マン ハツ タン • レクエイム . ¥ 7.800 

源平肘魔伝 . ¥ 7.800 

CZ-BNJ ( ジ a ィカ - ドブレ心卜） .••¥ 0 

安心の 3 倍保証 (ipl 保 II 軎 付 #) . ¥ 0 

初期不良期間(ワイドにけ月間交換システム!） . ¥ 0 


¥ 4,000 


標準価格¥977.970 


X72 回ポ-ナス 5.0 万 X12 回 


¥ 8,000 ><72回 

ポ-ナス2.55万乂12回 

¥ 8,000 ><60回 

ポ-ナス 3.61万乂1〇回 

¥10,000 ><48回 

ボ-ナス 4.1万父8回 


超低金利 



NO.X0603 


§¥522,800 


CALL !! 


CZ-600C( 65536 同時発色、スーパーインポーズ、ステレオ fmS 源）¥369,000 

CZ-600D(4096 色パ19モ_ド多檄能リモコン付） .¥129.800 

3M ブランクデイスケット (5”2hd*io 枚) . ¥ 24.000 

初期不良期間(ワイドにけ月間交換システム!） . ¥ 0 

安心の3倍保証 ( ipi ■保1¢害付き） . ¥ 〇 


¥ 2.400 


棵準価格¥522.800 


X72 回ポ-ナス 2.0 万XI2回 


¥ 4,500 X48 回 

ポ-ナス 2.0 万抑回 

¥ 5,000 X36 回 

ポ-ナス 3.05万 X6 回 

¥ 6,500 ><60回 

ポーナス なし 





> XJBBOOO aceRdI 


アクセス NO.X0605 


漂 ¥810,670 


扭 

特 

価 


CALL !! 


CZ-611C( 2 omh 叩搭 tt、 6 553 6 色発色、 FMSiS8 音源内*〇 •…. ¥399.800 

CZ-611D(o_3i ミリ、アナログ3モート-オートスキャン） . ¥145,000 

CZ-6ST1 (角度自由自在、 M 節 ok !) . ¥ 5.800 

CZ-211 し S(ccompiie ソフト開発を効率良くサポート） . ¥ 39.800 

Z'sSTAFF PRO 6 BK (グラフィックツール） . ¥ 58.000 

CZ-212BS f デ -J ベ-ス衷グラフ，， M*tt， ⑽ J 倍角,騸汀阳 . ¥ 68.000 

CZ-8PC2(io” カラー熱転写 B5 〜 B 4 ハガキ可、全角半角文字）……¥ 69,800 

3M ブランクデイスケット (57HD 1〇枚） . ¥ 24.000 

A4 カット紙(|〇〇枚） . し…“..¥ 470 

電話帳電卓プレゼント . ¥ 0 

初期不良期間(ワイドにIヶ月問交換システム!） . ¥ 0 

安心の3倍保証 (ip し保 LE 書付き） . ¥ 0 


¥ 3,000 


標準価格¥810.670 


X72 回ポ-ナス4.2万父12回 


¥ 5,000 ><72回 

ポー ナス 

3.0 万 X12 回 

¥ 7,000 xeo 回 

ポー ナス 

2- 68顧0回 

¥ 8,000 別8回 

ポー ナス 

3.4万><8回 

¥10,000 X36 回 

ボーナス 

4.58万父6回 


〇@み合せ自由 



ス NO.X0606 


g ¥954,670峰 | CALL !! 


CZ-611C U0MHDD 搭败> MS36 色発色、 FM 音*8音*内藏）……¥399,800 

CZ-6 11 D(o. 31ミリ、アナロカモードオ-トスキャン） . . . ¥145.000 

CZ-211LS(ccompile ソフト開発を効率良くサポート） . ¥ 39.800 

Z'sSTAFF PRO 68K (グラフィックッール） . ¥ 58.000 

CZ-BNS1 (フルか M ズ-ム鼸色ずれの少ない朗奵式ソフ⑽，) . ¥188.000 

CZ_6 日 IM1 (スキャナ用パラレルポート〇 . ¥ 29.800 

CZ-8PC2(io" カラー熱転写 BS 〜 B« ハガキ可、全角半角文字)……¥ 69.800 

3M ブランクデイスケット (5，.2HDiMi) . ¥ 24.000 

A4 カット紙 (loo 枚） . ¥ 470 

電話帳電卓プント (1 M 号 M 人分,; I ヶジュ . ¥ 0 

初期不良期間 (7 イドにけ月間交換システム!） . ¥ 0 

安心の3倍保証 ( ipl 保|£畜付き） . ¥ 0 

標準価格 ¥954. 670 


¥ 4,500 


X72 回ポ-ナス 5.0 万 X12 回 


¥ 7,000 ><72回 

ポー ナス 

3.5 万 X12 回 

¥10,000 xeo 回 

ポー ナス 

2.875X100 

¥10,000 X48 回 

ポー ナス 

4.56万><8回 

¥12,900 ><72回 

ポー ナス 

なし 


組合せ自由 



U 68000 ace 


NO.X0608 


濃¥539,670峰 | CALL !! | 

CZ-601C(CPUMOOO 、 2M パイト、 65536 同時発色） . ¥319.800 

CZ-601D(o.39 ミリ、アナ〇灼モードオートスキャン }… .¥119.800 

CZ-6ST1 (角度自由自在, M»ok!) . ¥ 5.800 

3M ブランクデイスケット (5-2HD 10 枚）.… . ¥ 24.000 

CZ-8PC2(io” カラ-熱転写 B5 〜叫ハガキ可、全角半角文字）……¥ 69.800 
A4 カット紙(1〇〇枚） . ¥ 470 

CZ-8NJ1 (ジ 3イカード yu ゼン H) . ¥ 0 

初期不良期由 1 )(ワイドにIケ月間交換システム〇… . ¥ 〇 

安4、の3倍保証 (ipl 保 ii 窬付き） . ¥ 0 


¥ 3,000 


標準価格¥539,670 


X72 回ポ-ナス2.43万><佗回 


¥ 4,800 X60 回 

ボーナス 

2,0万 X10 回 

¥ 5,000 ><48回 

ポー ナス 

2.8万父8回 

¥ 7,000 X36 回 

ポー ナス 

3.3万ス6回 

¥ 9,900 似回 

ボーナス 

5.0万><4回 



KZ7# 


NO.X0609 


g ¥313,600 峰 i CALL !! 


CZ-8B1C (ビデ tiW 込 • ス - パ -^- ズ，和 7 丸 70 洲 . ¥ 179.800 

CZ-B80D(i4" カラ - tv リモコ X 才 4050 文字） .¥109.800 

3M ブランクデイスケット (5 ， _2HD 10 枚） . ¥ 24.000 

初期不良期(ワイドに|ヶ月問交換システム!） . 0 

安心の3倍保証 ( ipl 保 li 書彳び） . ¥_0 

標準価格 ¥313. 600 


¥ 1,000 


X 72 回ボ-ナス 1.74 万 X12 回 


¥ 2,000 ><48回 

ポ-ナス 2.075x80 

¥ 3,000 ><36回 

ボ-ナス 2.3 万 X6 回 

¥ 5,000 ><24回 

ボーナス 2.95万><4回 





アクセス NO.X0610 


漂 ¥197,800 


超 

特 

価 


CALL !! 


CZ -830 CBK ( xitwin ). 

CZ-830D(I4” カラー、ビデオ入力璀子付き RGB 、 A/D 対広） 
初期不良期間(ワイドにけ月 H 交換システム!） .. 

安心の 3 倍保証 (IPL 保 II 書付#) . 


¥ 99.800 
•••¥ 98.000 
•¥ 0 

¥ 0 


¥ 1,400 


標準価格¥197.800 


X 36 回ポ-ナス2.0万><6回 


¥ 3,000 ><24回 

ボーナス 

2.3万><4回 

¥ 3,700 ><48回 

ボーナス 

なし 

¥ 3,000 X 60 回 

ポーナス 

なし 




H N..-f 二 .J .11 ;产ベ 

I .. 




スタートアッププレゼント 

実施 /18( MON ) 〜 /18( WED ) 

Chance 期間中、システムお n い上げの方、矢 


Chance 


期間中、システムお it い上げの方、矢 
着200名様に、電話帳電卓をプレゼ 
卜（電話番号•スケジュールを I 己« 
1〇柘蕙* m 能付） 

期間中、デスクをお貫上げの方全属 
に、 A -300 (原稿用スタンド Y 8.00 0) イ 


全国無料配送 


•今回掲載の製品は、5月18日より6月18日までの期間に限らせていただきます 































































































































































































50,00(] 人の人々が体感した安心感。 
信頼の iPt ワンタッチワイドサポート 


•業界初、 IPL でこそ成し得た3倍保証。 

メーカー保証12ヶの商品なら36ヶ JJ の保証とグッと長期間の保証を実施 。 M 
k く安心してご利用いただけるよう、 IPL が成し伢たワイドなサボート体制。 

參 IPL だからこそ初期不良への保証も万全。交換期間も1ヶ月ともっとも長期間です> 
r .こんなにかかる修理費用 . 

；プリンタヘッド交換¥29,500以卜./98シリーズメインボード交換¥21，600 
:以トノドライブ交換¥13,200以卜. 

籲安心のサポート oIPL キーボード レッスン無料で添付 0 , 

II でさがさず、指がキーボードを確次:に党えて、プログラミングト.遠に格段の苯 
がつくレッスン用ソフト （ ¥ 9，800)を PC -98 シリーズに無料で添付。 

春の実績から実戦•初の通信教育制度 。 

初めてコンピュータを手にしたその h 力>ら安心してお使いいただける様、 ipl 独 n 
の M 佔教宵制度です。もちろん受講料は無料です。 


安心の 
3倍保証 



株式会社•アイビーエル 


亍248 a 倉市，ノ下 4-1-1? 
雪ノ下ビル 

. S •翕市® ノ下 3- 4 - 2 3:商品管!1部 



比べてほしいから、こ紹介します。 
さらにお買得 iPt クレジット 


#ステップアップク レジ ットがおトク。 

まず月々1，0001 H からスタートして2化後から3,0001リへアッフ。ボーナス後 
1万円。3年後3万ド|。また复のボーナスを貯贪して冬のボーナスも1卞後1"…。 
3年後3乃別、また^:のボーナスを 111 ••企して冬のボーナスのみり M のお夂払い 
も 0 K 。 さらにお支払い数も 1 N 払いから似技72|"|までご H 山に" T 七が"!■能です 

•追加購入もクレジットだから便利。 

追加購入も買 t 收えもご利川屮の IPL クレジッドど) j 々他か1，0001りずつの,で OK 。 

•春のスタートアップキャンペーンを実施中，お買得感をじっくり比べて下さい。 


order i 

•本社0467 - g 4-75 "H •大阪 0 B -311-273 B 

_ 銀座 03-541-3058 籲青山 03-470 -00 B 1 ♦札幌 CM 1- B 21-1444 
•仙台 022-2 BB -0531 •広島 QB 2-293-7 BB 1 •福岡 092-481 -2644 

，商品管理部 SI # 日*の日ごの*せ 04B7 - 24 - 1154 / •ご注文お問合せ 04B7 - 24 - 1154 / •メンテナンス部 会 5 ふ 4 の不ごボ〇臨 i ra 04B7 - 24-0453 

• FAXSiS 避だ#淀°グ 0467 _ 24 - 0561 /•タイムリーボックス鉍雜 I 觀铃 r0467 - g4 ■的 41 /籲下取りホットライン 04B7 - g4 _ g040 

本社：〒248鎌倉市雪ノ下 4-1-12 雪ノ下ビル電話受付： AM 10:00 〜 PM 8 :〇〇水曜日定休 


商品管理部：〒248鎌倉市雪ノ下 3-4- 2 


電話受付： AM 10 :tMJ 〜 PM 8.00 水曜日定休 



NO.X0614 


§¥ 559 , 400 峰 i CALL!! 


CZ -611 C <20 MHDD 搭《1、65536色発色、 FM 8 音 ig 内*〇 .¥399.800 

CZ -600 D (4 O 邪色 TVI 9 モート多檄能リモコ > ff ).¥129.800 

CZ -6 ST 1 (角度自由自在、 M » ok !) . ¥ 5.800 

3 M ブランクデイスケット ( s マ HDiott ). ¥ 24.000 

初期不良期間（ワイ f ••に I ヶ月間交換システム!） . ... -¥ 0 

安 i 、 の3倍保証 ( ipl 保 ti 書付き） . ¥ 0 

標準価格 ¥559. 400 


¥ 2,900 


X 72 回ポーナス2.5万父12回 


¥ 4 ぶ 00 x 60 回 


¥ 5』000 ><48 回 


¥ 8.900 X 36 回 


¥ 10』000 ><24回 


ボーナス 2.0 万 X10 回 


2.82万乂8回 


2.71万 X 6 回 


4.95万><4回 


lor 冬の 

ポ-ナス-括 



NO.X0615 


S¥ 931 ， 070 峰 | CALL!! 


CZ -611 C (20 MHDD 搭败、65536色発色, FM 8 音》内政) .¥399.800 

CZ -600 D (4 O 96 色 TVI 9 モ-ド多櫬能リモコ XI ) .¥129.800 

CZ - SSTl (角度自由自在、 《» ok !) . ¥ 5.800 

Z’sSTAFF PRO 6 BK (グラフィックツール） . ¥ 58.000 

CZ -8 NS 1 (フルカ 5- A 4 イメージスキャナ） . ¥188,000 

CZ -211 LS ( ccompile ソフト開発を効率良くサポート） . ¥ 39.800 

CZ -^ CZUIT カラー熱転写 B 5 〜 B 4 ハガキ可、全角半角文字）……¥ 69.800 

CZ -21 7 AS (ツインビーシューテイングゲーム） . ¥ 7,800 

CZ -222 AS (アルカノイド.リベンジ.ォプド-(ブロックゲーム)）……¥ 7.800 

3 M ブランクデイスケット (5-2 HDI 0 枚） . ¥ 24.000 

A 4 カット紙<|〇〇枚） . ¥ 470 

CZ -8 NJ (ジョイカードプレゼント） . ¥ 0 

初期不良期 (ワイト•に|ヶ月間交換システム!} . .¥ 0 

安七、の 3 倍保証 (ip し保 K 書付き） . ¥ 0 

標準価格 ¥931. 070 


¥ 4,000 


X 72 回ポ-ナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 8,000 ><72 回 

ボーナス 

2. 58万 XI 2回 

¥ 5,800 ><60 回 

ポ_ナス 

5.0 万 X 10 回 

¥ 10,000 ><60 回 

ポーナス 

2.45 万 X 10 回 

¥ 10,000 ><48 回 

ボーナス 

4.15万父8回 



OOD CHOICE CORNER 


IPL 嚴 選/ IPL ワイドサポート OK / あなたらし差の組み合せを応援します。 



NO.X0616 


還 ¥ 827,200 


CALL!! 


CZ -611 C (20 MHDD * 齩、65536色発色、 FM 8音 S 内蔵） . ¥399,800 

CZ -600 D (4 O 96 色 TVI 9 モート•多《 能リモコ: H 寸） .¥129.800 

CZ -6 ST 1 (角*自由自在、 M »0 K !) . ¥ 5.800 

3 M プランクデイスケット (5..2 HD 10枚） . ¥ 24.000 

CZ -8 VT 1 (カラ-イメージユニット.テロ:/パ-*能付が . ¥ 69.800 

CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンタ） .¥198.000 

電話帳電卓プレゼント ( W * 号 M 人分,スヶジュ-ルメモ a ! WWI 付) . ¥ 0 

初期不良期 ( B 1 (ワイドに I ヶ月間交換システム!） . ¥ 0 

安心の3倍保証 (ip し保 li 害付#) . ¥ 0 


¥2,600 


標準価格 ¥827.200 


X 72 回ボーナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 5,000 ><72 回 

ポーナス 

3.52 万 X 12 回 

¥ 7,000 xeo 回 

ポーナス 

3.26万><1〇回 

¥ 10,000 X 48 回 

ボーナス 

2.95万父8回 

¥ 10 , 900 x 36 回 

ボーナス 

5.0万父6回 


50,000人もの人々が体感した安心感。 
-信頼の IP じ7イドサポート 


(DMZ-2521 (CPU). 

dPC-5000 (CPU). 

d)X1 turbo model 40 (CZ-862CB). 

®Xt turbo 111 セット （CZ-870CB+CZ-870DB)〜 
⑤ X1F Model 10 セット (CZ-81ICE+CZ-81 IDE) 


••¥198,〇〇〇岭 ¥ 62.000 
..¥350,000岭 ¥198.000 
..¥258,000岭¥ 78,000 
..¥277,800蟀 ¥148,000 
••¥179,600^ ¥ 48.000 


ri'XlF model IQ ( CZ -81 ICE ) . 新品 ¥ 89,800 ¥ 16,000 

⑦ XIF model 10 ( CZ -81 ICR ) . 新品 ¥ 89,800岭 ¥ 16,000 

⑧ 14 M 511 C (14 インチ2000モジカラー) . ¥ 59,800岭 ¥ 18,000 

( IC 2-8 PN 1(10 インチ24ドット漢字ブリンター） . ¥134,800岭¥ 32,000 


# CU -12 P 1(12 インチ0,28ドット RGB カラー CRT ). 

© CZ -502 F (ミニフロッピーディスクユニット （2 D )). 

⑫ CZ -82 FR (増設用フロッピーディスクユニット/ CZ -802 C 用） 

⑬ CZ -8 BS 1 (FM 音源ポード） . 

⑭ CZ -8 BV 1 (カラーイメージボード) . 

(0) CZ -8 BV 2 (カラーイメージボード II ) . 

⑱ MZ -1 M 0 B (ボイスボード） . 

⑰ MZ - BB 104 ( MZ -2200- GP - IB インターフェイスカード).•… 
⑬ CZ -31 FS (3.5" 増設 FDD ). 


•新品¥118,000岭¥ 

. ¥ 98,000岭 ¥ 

■•新品¥ 59,800岭 ¥ 

. ¥ 23,800岭 ¥ 

..新品¥ 39,800岭 ¥ 

. ¥ 39,800岭 ¥ 

. ¥ 10,000岭¥ 

•新品¥ 45,000, ¥ 
•新品¥ 59,800岭¥ 


48.000 

48.000 

28.000 

12,000 

18.000 

20,000 

6.000 

18,000 

18.000 


May/I 日〜 Jun.l 日 





















































































































パソコン通信 


dte # CMTttBBOII でもお申し込みいただけます。 


J&IP メシヨ 3 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

asgi 



パソコンラック s チェアーセット 
ラック寸法幅600_3段棚 
ラック：エレコム DS -10 
チェアー：コイズミ L -395 
メーカー嫌準価格合 8 t 44,000円 
セット特 23,000円 

• シートカラー ① ■ 色②茶色 


aaa 


t - 


パソコ^^ク 

工 U コ艺 ER-1?00—> 

j & p 特偭 29,000円 

幅 120 ox 高さ650〜1180奥行 750 mm 



asgi 


エレコム 

PD -02 

メ^3—櫬準®格43.000円 

J & P 特価 19,800円 

コード落とし付 

福640% x 高さ1305% x 奥行700% 



エレコム 

PD -99+ FO -60 E 
セット 
« 章® 格合 射 51 .500 円 

価33,000円 

トレー:!二，ソト ( FO -60 E ) 

を t ツトしてお得。 




胃 

ソコンチェアー 


幅900% x 高さ1280% X奥行700% 


JK\ _ 

杯ス SWK 3 彘 

キヤスタ# 

メ探準®格12.000円 

特 <ffi 6,800円 

痛シートカラー I 
①爾色 <2>茶色 


■パソコングッズ 





〇 A 電源タップ 

ナショナル WCH 4511 


TV フイルター (14 インチ用） 





Q 3 Q 


KTSI1 


4P 1 參淡 


ERSH 


ノイスフィルター集中スイッチ付東レ E フィルター NEW 14 • 

j & p 特価 6,980円 J & P 特価 9,600円 


J & P 特偭 3,300円 


原«が見やす<場所を 
とりません。 


5インチケース 
100枚収納可 

J & P 特価 2,000円 


3.5 インチケース 
80枚収納可 
J & P 特価 2,000円 


PS -80、 

10インチブリンタスタンド 

J & P 価格 3,400円 

*フリンタ別売 


MS -300 

J & P 特価 3,500円 

デイスフレイの角度を 
自由に調整できます。 


■各種切轚器 

ETBH 





1台のフリンタと 
2台のパソコンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

J & P 価格9,800円 


酔 IMrfe 湖 


沿至^^フリン 57 

KSW C 






KSW D 
8 ピン RGB 、 

クリーン嫌子付 

J & P 価格 9,800円 

デイスブレイ切替器 
バソコン i n | カラ ー i 
パソコン2-* K 7 U - ン1 


モデム、 

RS 232 C 切替器 


パソコン 


モデム1 
モデム2 

KSW M 

J & P 価格 12,800円 




x-i プリンタ切替器 


益 


KSW - X 1 


X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 


J & P 価格 

12,800円 


■電子手帳 

シャープ PA - 7000 
J & P 特価 17»800円 

これ1台て、電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
• カレンダー檐能かあ〇 
ます。別売のモジュール 
を使ラことにより、漢字 
辞霱や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで幅広<お使いい 
ただけます。 Qsp 




1 C カー 

OPA -7 C 1 


© PA -7 C 2 



© PA -7 C 3 

© PA -7 C 4 

© PA -7 C 10 

© PA -7 C 11 

© PA -7 C 12 


ド （ PA - 7000用） 

英和•和英 カード 65300円 

漢字 辞書力ード 
6ケ 国語会話 カード 
カラオケ 歌詞 カード 
電話帳•住所録 カード 
販売 管理 カード 


技術計算カード 


9,000円 

6,300円 

9,000円 

9,000円 

9,000円 

6,300円 


i^gn 

周辺機器 


① CE -152 データレコーダ 

② CE -50 P フリンタ 

③ CE -200 L 通信用ケーフル 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


■データレコーダ 




x - i 男用 

データレコーダ 
CZ -8 RL 1 

J & P 価格24,800円 



シャーフ CZ -503 F インターフェイス同捆 

J & P 価格 49,80 OR x - 1 用外付タイフ 




トヮィャド、:フ^^^ 


10インチワイヤドツト 


CZ -8 PK 9 

ハガキ可 

J & P 価格 89,800円 
X -1. X - 68000用 


シャープ CZ -8 PC 2 
J&P 価格 69,800円 

10インチカラー热転写 
X -1. X - 68000用 


■パソコン通價機器 


ETTOl 




■ 


X-1 ターホ(II) 
用モデムポー 
ド。ス〇ット 
に差し込み、 

電話棟を接続 
します。 

RS -232 C • 

モジュラーケ 
ーフル•通信 
ソフト付 


モデム 
ターミナル 
モデムボード 
CZ -133 SF (2 D ，5 下 D 版) 

J & P 価格25,800円 



BSS 9 HP 1 

_ 


通價ソフト 


キヤリーラボ JET 
ターボターミナル 

J & P 価格9,800円 

x - i ターボ （ h ) 用通信ソフト 


コスモステーション 
シャーフ CZ -136 SF 
J&P 価格 9,800円 

X -1 でパソコン通信の 
ホスト局を開けます。 

(2 D .5 "FD 版） 







アイワ 

PV - A 1200 MKI 1 
J & P 特価 24,800円 

300(全二重）•1200(全二！*) 

自動発*信機能 _ RS -232 C ケーブル付 


JSP HOTLINE 
スター タキ ット 

J & P 価格 3,000円 

/スタータキット代金3.000円 j 
\は入会金に充当され*す。 1 


J & PHOT 〇し INE 接研 
に必要な ID 番号と/ (スワ 
ード•入会申込•などガ入 
つています。 M つだその 
日からアクセス可。 








































































tvo 







パソ コ ン教宣 


i:^ 


m 


器 






ジネスパソコン 


のパソコン 







■テイス ケツト 

マクセル 

OMD 2- D (10 枚） 
@ MD 2- DD (10 枚） 
i ) MD 2-256 HD (10 枚） 
❹ MF 1- D (10 枚） 
© MF 2- DQ 0 枚） 
©MF 卜 DD (10 枚） 

❼ MF 2- DD (10 枚） 
© MF 2-256 HDOO 枚） 


1,900円 

2,400円 

2,500円 

4,500円 

4,500円 

4,500円 

5,000円 

8,300円 


■ JSP オリジナルデイスケット 

麵：二 I ^ 


mm 


賣京讎 d 谷 E«li 坂 2 丁目 28. 蓽 4 号（〒丨 50) 

0 ( 03 ) 496-4141 
定休：毎週水曜日 


MD -2 HD (10 枚）2,100円 


- 

jsp 才 u ジナル 
MD -2 DG 0 枚) 

3,000円 



MF -2 DD (10 枚） 

4,000円 


■〈 X -1/ ターポオブシヨン〉 


M 音源ボード 


FM 音源ボード 

シャーフ CZ -8 BS 1 J & P 価格 23,800円 

X - 佣8霪和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 


立体映像セツト 

シャーフ CZ -8 巳 R 1 

『 J & P 価格 29,800円 

X -1/ X -1 ターポシ U —スにて 
立体映像が楽しめます。 
n 体作画ソフト•立体スコーフ付 



マウス 

シャーフ CZ -8 NM ? 
j & p 価格 6,800円 
X - VMZ 用フウス 


■ X 的000オプション 


■ X -1/ X -1 ターポシステムソフト 


OCZ -6 BE 1 

1 MB 增股メモリ 

35.000円 

© CZ -6 BE 2 

2 M 巳增股乂モ U 

79.800円 

© CZ -6 BE 4 

4 MB 增股メモ 1 」 

138.000円 

❹ CZ -6 BU 1 

ニバーサル I / O ボード 

39.800円 

© CZ -6 BG 1 

GP - 旧ボード 

59.800円 

© CZ -6 BF 1 

RS -232 C 增股2チヤンネル 

49.800円 

© CZ -6 BP 1 

68881数値演算プ□セッサボード 

79.800円 

© CZ -6 EB 1 

拡張 I / O ボックス4スロット 

88.000円 


■ MZ - 2500システムソフト_ 


商品名 

機描名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13,800円 

C 言 S 

❷ IP -1214 

13,800円 

COB 〇し 

© IP -1215 

13,800円 

LISP 

❹ IP -1216 

13,800円 

PROLOG 

© IP -1217 

13.800円 

CPM 

❻ MZ -6 Z 001 

16.800円 


■ブリンタオプション 


OMZ -1 C 48 

X -1 シ ij ース用フ 1 J ンタケーフル 

6,800円 

❿ MZ -1 C 35 

MZ - 2500/2200/2000用ケーフル 

6,800円 

© MZ -1 R 29 

MZ -1 P 17( 巳)用第2水準 ROM 

14.800円 

❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM 

9.800円 


商品名 

型 番 

価 格 

ランゲー:/マス SHCP 麵 

OCZ -128 SF (2 D ，5 v FD 版） 

9.800円 

turbo CP/M (漢字 版） 

❸ CZ -130 SF (2 D ，5" FD 版） 

14.800円 

X -1 LOGO 

❸ CZ -134 SF (2 D *5 "FD 版） 

9.800円 

turbo Z*s STAFF 

❹ CZ -137 SF (2 D -5 "FD 版） 

19.800円 

XI Z.s STAFF 

© CZ -138 SF (2 D .5 # FD 版） 

13,800円 

ミニ 

i - ht^P 

® CZ -139 SF (2 D .5 "FD 版） 

12.800 円 

グラフィックライフラリー 

❼ CZ -140 SF (2 D *5 "FD 版） 

9.800円 

NEW Z-BASIC 

® CZ -141 SF (2 HD ，5 "FD 版） 

18.800円 

© CZ -141 SF (2 D .5 "FD 版） 

18.800円 

- 

FORTRAN 

❿ CZ -115 LF (2 D .5 "FD 版） 

13.800円 

y 

C 

® CZ -116 LF (2 D ，5 "FD 版） 

13.800円 

ゲ 

1 

turbo し 0 G 0 (漢字 版） 

❿ CZ -117 SF (2 D -5 "FD 版） 

18.800円 

V 

シ 

•j 

COBOL 

© CZ -118 LF (2 D .5 "FD 版） 

13.800円 

PROLOG 

©CZ 119 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.800円 

i 

ズ 

LISP 

❿ CZ -120 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13,800円 

AP し 

❿ CZ -126 LF (2 D ，5 〃FD 版） 

13.800円 



© CZ -112 SF (カセット版） 

7.800円 

X -1 NEW BASIC 

❿ CZ -113 SF (3 下 D 版） 

8.800円 



❿ CZ -124 SF (2 D .5 下 D 版） 

8.800円 


カラーイメージボード 


ESgfl 

シャーフ CZ -8 BV 2 

j & p 価格 39,800円 

画像を自在に修正 • 
加工できます 
画*処理ツール- 
ブラフイツクソプト 
同捆 


OCZ -8 BE 2 
j & Piffi 格 29,800円 

320 K 巳外部メモ 1 J 

© CZ -8 BM 2 

J & P 価格 19,800円 

RS -232 C * フウスボード X -1 用 

CZ -8 EP 

J & P 価格 11,800円 

拡張 I 〇ボート (4 口) X -1 用 
❹ CZ -8 E 巳3 

J & P 33,800円 

拡張10ボックス (4 スロット) X -1 用 


■各種满字 ROM _ 


OC 2-8 BK 2 
X -1 F 第1水準 ROM 

© CZ -8 BK 3 

X -1 ターポ第2水準 ROM 


19,800円 


13,800円 


© CZ -8 BK 4 

X -1 ターポ2第2水華 ROM 6,800円 


キリトリ纈« 


►記載以外のご注文も承0ますので、詳 
し< はお電話にてお問い合わせ下さい。 

a(03)496-4141 

定休：毎週水曜日 


p ところ 移 □□□□口 

注文 N 0 

数置 

金 額 


X 6 - （ ） 


円 


X 6 - ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号（〒彳 50)^16® 渋谷店メールショッピング係 


右の注文霪にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
霤留にて 渋 谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
また、 J&.P HOTLINE 会員の方 
は、 シヨツビンク コーナー でも お 
申し込みいだだけます。 


お申し込み方法 


Personal Computer Store 


全国無料配達 


メールシヨツピンク®お申し込みは渋谷店で承ります> 1 


現金書留申込み用紙 











































































































パソコン通信 


でもお申し込みいただけます。 




ビックヒットソフト 


n 


テイ-ダツシユ 


ワールドゴルフ II 


注文 Nq 

X6-100 

通廂檐種 

XI turbo 

ソフト八ウス 

テクノソフト 


IS 81138112 

tv 丨 



讎 


注文 Nq 

X6-101 

通 S 搛稽 

X-1 ターボ 

ソフトハウス 

日本テレネツト 


:—ド （ KL / ーニン' 

、卜ーナメントモー K ) 全72 
tv - ル橢成。トーナメントモ 
■•ドでは、計100人のライバ 
ルゴルファーが登灞。あらゆ 
る角度からゴルフのおもし 
ろさを徹底的に分析し、そ 
れをシミユレート。ゴルフゲ 
ームの最高峰作品/ 


¥7,800(5,2 d) 
スト ーム 


5"2D ¥7,800 

宇宙を旅する大型*送ソフィア％大勢の 
移民を乗せて镳民®靨ヴァイタルへ向かラ宇 


宙空閜の畏い旅路は、4名の乗務興を残して 
全颶かコールドスリープの眠りについてい 
た。ゆつ<0と机油を蹺ける_送船に、突如 
として襲いかかるエイ 1 」アンの群れ。 



注文 Nq 

X6-102 

通取僂種 

XI/XI turbo 

ソフト八ウス 

マイクツト 


¥8,800 (5,2d) 


宇宙空間を舞台にシエネ軍 
との決戦を迎えるまでの大 
ぎなスI-一 U —のなかに輸 
送船援護や敵基地爆破な 
ど、ジャンルを超えたゲー 
とが展開される。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト n ウス 

纏檐檯 

メディア 

価格 

X6-103 

レ 1 」クス 

ポーステ :/^ 

X-1 シリーズ 

5 # 2D 

¥7.500 

X6-104 

信長の野 2( 全田版） 

光栄 

X-1 シリーズ 

5 y 2D 

¥9.800 

X6-105 

アルバト□ス 

日本ルネ 、) /S 

X-1 シリーズ 

5"2D 

¥8,800 

X6-106 

ザナドウ 

日本ファルコハ 

X-1 シリーズ 

5"2D 

¥7.800 

X6-107 

棋 太平 

S-P-S 

X-1 シリーズ 

5 # 2D 

¥6.500 

X6-108 

□ 7 ンシア 

日本ファル〕ム 

X-1 シリーズ 

5 # 2D 

¥6.800 

X6-109 

ザナドウ • シナ 1 」才 II 

日本ファル]ム 

X-1 シリーズ 

5 々 D 

¥5,800 

X6-110 

ムーンチヤイルド 

H0T-B 

MZ- 2500 

3.5，DD 

¥7.800 

X6-111 

三国志 

光朱 

MZ-2500 

3.5^00 

¥14.800 

X6-112 

棋 太平 

S.P.S 

MZ-2500 

3.5，DD 

¥7.000 

X6-113 

八イドライド II 

T&E ソフト 

MZ- 2000/ 
2200 

5 # 2D 

¥6.800 

X6-114 

レ 1 J クス 

でんば 

X68000 

5HD 

¥7.200 


■ X ホビーソフト 


スーバー レイドック 




¥6,800 ⑼） 


¥7,800(5’2 hd ) 


注文 Nq 

X6-115 

適邱機檯 

XI/XI turbo 

ソフト/ \ ウス 

テイーアンド 
ゴーソフト 




注文 Nq 

X6-116 

適疝機種 

X68000 

ソフト八ウス 

シャープ 


i ■邦宇宙軍はついにギルセン軍 
の本顧である)©■ゾンデ*で侵 
攻していしかしそこには、 
«巨大)©屋基地ソレイユか行< 
手奄阻んでいだのだつだ • p « 
を鼸 <見《蓮邦宇宙軍はネオ•ス 
卜 s —ガン:《^—の出動を—《、こ 
こに'*オペレーシ3ン•スーバー 
レイ ドック# か簡始されだ。 


どんぶ〇島奄支 E している ス/ X 
ゴス大王を倒すぺ<、ヅインビ 
一と ウイン ビーは 戰いを挑む》 
a 場するキャラクターは野菜や 
台所用品をアレンジしだかわい 
いちのばか〇,音楽とともに、 
ファンタジーシューテインヴブ 
ームの世界をあなだちせひ味わ 
つてみてはいかがかな。 



レジェンド 



¥7,800(5， hd ) 


注文 No 

X6-118 

通 S 檐種 

X68000 

ソフトハウス 

ハドソン 


桃太郎は村人たちを苦しめ 
る鬼どもを退治するために 
鬼ヶ島へ向かつた。 


¥7,800(5,20) 


注文 Nq 

X6-119 

適疝搛種 

X -1 シ J ーズ 

ソフト八ウス 

クエイサーソフト 


人の心の光と*を司るク U スタ 
ルを妖糈アリーナが誤って地上 
に落してしまつた。そのクリス 
タルを手に入れたのは古しえの 
時代に神々をも滅ぼそろとした 
大魔王ガウディアであつた。 


八ウ •メニ•口 伽卜 



¥9,500 (5”hd) 


注文 Nq 

X6-117 

適疝檐種 

X68000 

ソフト八ウス 

アートディンク 


自分で光のあたる道を作り 
ながら時限爆弾を見つけ出 
し取0外すだけ。さあ、口 
ポツトとブレイヤーとのコ 
ンビネーシ3ンで9つの難 
関を見事クリアしてみよろ。 


K 錶と脚！*ジンギスカン 



¥9j800(3.5 # dd) 


注文 No 

X6-120 

適応搛檯 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

光朱 


「蠹き«と白き牝應』の壮大なス I ''一 
に加え、載 H モードでは明馬隊 
や弓矢嫌など新し<加えられた 
部 K や略奪、狩埘、》伏勘®などの 
新コマンドも加わつて、よ〇複雉な 
«輅が典しめるシ5ユレーシ3ンゲ 
ームとして期待で《る》 


注文 Nq 

タイトル 

ソフトハウス 

適臓檯 

メディア 

価格 

X6-121 

ゥィザードリー 3 

ア; WP- 

X-1 ターボ 

5,2 D 

¥9.800 

X6-122 

ジーザス 

ス 

X-1 ターボ 

5,2 D 

¥7.800 

X6-123 

魔界 復活 

ソフト WING 

X - i ターポ 

5.2D 

¥7,800 

X6-124 

ダ•ビンチ 

HALsmm 

XI シリーズ 

5,2 D 

¥6.800 

X6-125 

デイーヴァ 

T&E 

XI シリーズ 

5 # 2D 

¥7,800 

X6-126 

ウルテイフ IV 

/ KZ - 

X-1 シ U —ズ 

5,2 D 

¥9.800 

X6-127 

蕭き狼と白き牝鹿 
ジンギスカン 

栄光 

X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥9.800 

X6-128 

Might and Magic 

スター C7 ラフト 

X-1 シ 1 J ーズ 

5 # 2D 

¥9.800 

X6-129 

ワールドゴルフ ii 

;nz、i/C7 ス 

X-1 シリーズ 

5 # 2D 

¥7.800 

X6-130 

ガイフレーム 

NCS 

X-1 シ 1 J ーズ 

5,2 D 

¥7.800 

X6-131 

抜忍伝脱 


X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥9.800 

X6-132 

ドラゴンバスター 

デン n 

X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥6.200 

X6-133 

ラビ |J ンス 

日本 AVC 

X-1 シ 1 J ーズ 

5 ¥ D 

¥7.800 

X6-134 

夢幻戦士ヴァ 1 J ス 

日本ルネ' M- 

X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥7.800 

X6-135 

大戦 略 XI 

システム V7 卜 

X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥6.800 

X6-136 

プロフェッショナル 麻雀 

シャノアール 

X-1 シ U —ズ 

テープ 

¥4.800 

X6-137 

ガルフォース 

スキッ 7K ラル 

X-1 シリーズ 

5，D 

¥7.800 

X6-138 

カー 7 イン 

マイ 

X-1 シリーズ 

5 # 2D 

¥7.800 

X6-139 

OGRE 

システム卜 

X-1 シ■」ーズ 

5,2 D 

¥6.800 

X6-140 

女神転生 

日本ルネ、) /S 

X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥7.800 

X6-141 

上 海 

システム77卜 

X-1 シリーズ 

( 5,20 

¥6.500 

X6-142 

九 玉 伝 

テクノソフト 

MZ-2500 

3.5 # DD 

¥7.800 

X6-143 

ゥィバーン 

ア JU5 /スゾ7卜 

MZ-2500 

3.5，DD 

¥6,800 

X6-144 

ブ□フェッショナル 麻 省 

シャノアール 

MZ-2500 

3.5T)D 

¥6,800 

X6-145 

ギヤンフラー自己中心派 

ゲームアーツ 

X-1 シリーズ 

5,2 D 

¥6.800 


味(於は新作ソフトの略です。 ■■ 



























































































































































紋 Nq 


X6-160 


X6-161 


X6-162 


X6-163 


X 6-164 


X6-165 


X6-166 


X6-167 


麵機種 


X68000 


X68000 


X68000 


X68000 


X68000 


X68000 


X68000 


X68000 


メディ : 


5"2D 


5,2 D 


5 # 2 D 


5"2D 


5 〃 2D( 


5,2 D 


5 ガ 2D 


5,2 D( 


伽 w 




I 裹性 


表現力の索清しさに加えて、_集«能も 
PROtt 描。《«なカラーチェンジから、 
モザイク変供、ソフトフォーカス》で、 
じつ<0と手の込んだ作品を描<ことか 
砑能である。 


Z^STAFF PPO 681 ^ ¥ 58 , 000 •品卜沿 



»記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳しくはお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150)^|& lp ) 渋谷店メールショッピング係 




へ'*•辜 I 


東京《沒谷区谨玄坂2丁目28番4号（〒150) 

»(03)496-4141< 水曜定休〉 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適 S 機檯 

メディア 

価格 

奴 NQ 

タイトル 

ソフトハウス 

適疝機檯 

メディア 

価格 

X 6-146 

ブ□野球フアン 

日本テレネット 

X -1 シ D —ズ 

5,2 D 

¥8,800 

X 6-153 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥6,800 

X 6-147 

反生命載 if ノ ra ギユヌス 

日本テレネット 

X -1 シ iJ ーズ 

5"2 D 

¥7,800 

X 6-154 

信長の野望(全国版） 

光朱 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥9,800 

X 6-148 

Might and Magic 

スタークラフト 

XI ターボ 

5 y 2 D 

¥9,800 

X 6-155 

ぜビウス 

デンバ 

X 68000 

5"2 HD 

¥6.800 

X 6-149 

ジーザス 

エニックス 

XI ターボ 

5"2 D 

¥7.800 

X 6-156 

ザ•コックピット 

コムバ、ゾ7 

X 68000 

5"2 HD 

¥6.800 

X 6-150 

U A イノ又一 

アルシスソフト 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥6,800 

X 6-157 

上 海 

システムソフト 

X 68000 

5"2 HD 

¥6.500 

X 6-151 

ウィザード 1 J 一 

SIR-TECH 

MZ - 2500 

3.5 T)D 

¥9,800 

X 6-158 

アルカノイド 

シャープ 

X 68000 

5"2 HD 

¥7,800 

X 6-152 

殺人クラブ 

リバー tJ レ 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7,800 

X 6-159 

スペース八リアー 

電波新閡 

X 68000 

5 "HD 

¥6.800 


価格 


¥39,800 


¥15.800 


¥ 68.000 


¥15.800 


¥58.000 


¥ 68.000 


¥45.000 


¥49.000 


霣性齙日本■ワープロ _ 

即戰力 Samurais ) 



基本性能璗視の日本語ワープロ 
ソフト 

(5 2D) ¥19,800 


m •蠢統合》スプレッドシー h 




く特長〉 

♦一度に1603；でウィンドウをオーブンで SS す《 

ウス完全対®の!■摩なオペレーシ3ン， 

• Kamlkaza (神 ffi ) はワープ□以上の««力を持ちます。 
• 圃雄にデータをブラフ化することかでき S す。 

¥ 68 , 000 • 溫银ッド） 


日本腰ワープロ「将軍 』 mm 


適师後欉 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャープ 






高性能ワープ□ソフト 8 ビット 

の最高烽 

(5"2D) 


¥34,800 


JET ターボター S ナル 


通疝機種 

X -1 ター ポ 

ソフト八ウス 

エス•ビー•エス 





オート□クイン • オートタイヤ 
ル概能高性能通信ソフト 

(5*20) ¥9,800 


キ 1 j 卜 u 線 | 


super 響望]! mm 


適邱俵檷 

MZ - 2500 

ソフトバウス 

デービーソフト 





グラフィック擬能も内《日本晤 
ワープ□ソフト 

(3.5 # D) ¥34,800 

Win DEX mm 



ブ□フェツシヨナル 
▽ルチウインドウエティタ 

(5,2 d ) ¥28,000 


タザトル 


ソフトハウス 


C comoller 


シャープ 


MUSIC 


^v-y 


BUSINESS 


シ•ブ 


SOUND 


日本語 MY CARD-XIt 


アバロン 


ビジレス m 


OA テ w 


HuCAL 日本晤 


ハ KV ン 


M u 11 i d I a n 


s^v-y 




p ところ悉□□□□口 

TEL ( ) 

注文 No (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

X 6 - ( ) 

本 

円 

X 6 - () 

本 

円 

X 6 - 

本 

円 

おなまえ 

様 

合 計 

本 

円 

お手持の 機種 名 



石の注文塞にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
霧留にて渋谷店までお申し 
込みください。現金受領後、発送 
また、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、シヨツビンク コーナー でちお 
申し込みいだだけます。 


お申し込み方法 


- 68000 対応コーナー 


ビジネスソフト 


X ホビーソフト 


Personal Computer Store 




メールシヨツピンク®お申し込みは#渋谷店で承ります> 


f 

二 

3 3 

教^ 

C ジ 

丨 il 

ン^ 


月 

V 

ブサ 

檄〇-;, 


パ: ao :^ - ; ヒ^^ ホ 

HH RHV E39 E 


ン i 



現金書留申込み用紙 
















































































































ASSESS 


forAX 68000 





定価 ¥ a 800 


処理機能の制限及びご注意 

• 実行速度は XI の平均3〜5倍程度遅くなります。 

• 一部の機能についてサボートしていないものがございます0 
癱原理上実行でぎないソフトがございます。 


X ]エミュレータは、 X 68000 上で XI シリーズのソフトウェアをご利用頂くた 
めのソフトウェアエミュレ-—夕です。 XI 用の巳 ASIC や CP / M などのソ 
フト（プロテクトのかかっていないプログラム)を X 68 M 0 上で実行する 
ことができます。 XI 用のソフトのメディアは5”2□ですが、 X 68000 
でお使い頂けるよ5にファイルをコンバートするユーティリ 
テイが付属しております 0 X 1^ XB 8000のファイル転送 
用に専用ケープル がつ 吉ます。 


♦CONCE 闩 TO - XB 8 K では、 

MS - DOS 用のこんなソフトが動作します ♦ 


CONCERTO - X 68 K 用 
DOS Engine ( V 30 CPU ボード) 

參 8MHz の V30 を使用 



MS C Lattice C 

MS-FORTRAN R/M FORTRAN 


• メモリは 512K By te 搭載 * ボ - ドは本体後ょり iecm 程度大きくなります。 

• オプシヨンで 8087 NDP 実装可能その部分にはカバーがつきます。 


MS-PASCAL TURBO-PASCAL 


CONCE 闩 TO - X 68 K は 、 SHARP X 680 D 0 の OS Human 68 k 上 


MS-UNK 

MASM 



PUNK 日 6 
etc • • • 


で、 MS - DOS のアプリケーシヨンソフトをご利用頂くための MS-DO S 
エミュレータです。マシンに依存しない MS - DOS のソフトでしたら X 
68000で実行することが可能ですのでこれまで、 MS - DOS 上でお使い頂 
いていたソフトを X 68000 というマシンの上でお使い頂けます。これによ 
りお手持ちの使い慣れたソフトを用いてプログラムを作成することがで 
吉ます。 


MS - D 〇 S エミュレータ 定価¥99,800 

C0NCERT0-X68K 



※ MS - DOS はマイクロソフト社の商標で " T 。 

※製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


囍アクセス 


亍101東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7F 
003(233)0200(ft) FAX. 03 (29 丨 ） 70 I 9 
















アクセスポイント全国 89 力所// 


1200 bps/300bps サポートポイン 


東京•大阪•名古屋•礼幌•苫小牧•青森 
仙台•山形•水戸•土浦•鹿島•大宮•船 
橋•平塚•甲府•千葉•立川•川崎•横浜 
靜岡•新潟•金沢•京都•神戸•岡山•広 
島•徳島 • 高松•松江•福岡•長崎•鹿児 

島•横須賀 _ 

II 111 旭川. 

函館•八尸•盛岡•秋田•米〉尺•福島•い 
わき•郡山•宇都宮•前橋•高崎•太田 • 
熊谷•八王子•富山•高岡•石川•福井 • 
長野•松本•諏訪•上田•浜松•沼津•岐 
阜•大垣•津•四日市•大津•奈良•和歌 
山•堺•貝塚•尼崎•姫路•米子•福山•津 
山•宇部•山口 •新居浜 • 
松山•高知 • 北九州•佐賀 • 熊本•大分 • 
宮崎•浦添•豊橋•久留米•佐世保 



ノーマル タイプ 

¥3,000 


■申込 先 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LINE 事務局 
TEL. (06)632-2521 

■利用 料金について 

人会金/3,000円（スタータキット明入の代金から充当されます> 

接続分あたり20円（アクセスポイントまての電 a 代 ij 含みません） 

-- 

スタータキ ッ ト申込書 


お 

名 

前 


お i 
屯 

話号 

( ) 

ii 

所 

〒 

お込 
申品 

1 スタータキノト（ソフトな し） 

Y 3,000 



>/、ソコン通信ネットワークサービス 



wm 


r 万全のサボート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店 , 


> チェーン 


渋谷店 
町圧店 
八王子店 
テクノランド 
メディアランド 
コスモランド 

9ーフ C ラン K 

で •' 

阪急三番街12 


東京 S 渋谷区1玄坂2 丁目28番4号 
東京®印田市 S 野1丁目39番16号 
東京齡 H 糊 SJ 1 S 1§ AH ぞごぅ 7 F 
大阪市浪速区日本椹5 丁目3番7号 
大阪市浪速区 E 本115 丁目8番26号 
大坂市浪速区转《中2丁目1番17号 
xw 币浪速区 B 本磉4 了目9番15号 
大限币北区梅 EH -3 大歸 I 第3ピル B 2 
大阪市北区芝卜3販急三番街 B 1 


a 03 496-4141 
a 0427 23-1313 
« 0426 26-4141 
a 06 634-1211 
a 06 634-1511 
a 06 634-3111 
a 06 634-1411 
a 06 348-1881 
a 06 374-331! 


高槻店 
< すは店 
千里中央店 
摂津富田店 
藤井寺店 
岸和田店 
京都寺町店 
京都近鉄店 
姬路店 
和歌山店 


高槻币高槻印11番16号 
枚方市桷莫花圈昀15番2号 
霣中币新千 i 赒 1-3-204 千里サンタウン 3 F 
高機市大畑印2 41〇 
藤井寺市岡2 丁目！番33号 
岸和田市土生印2451 - 3 

^ ; ，。パい | I ィン.:- 

京獅 T 距|祕乜下ル f 跡綱?02 
雌市東}^ 了目 iSliM 銶黼ビル 1 F 
和歌山币元寺®4 丁目4§:巧 


a 0726 85-121 Z 
a 0720 55-8181 
n 06 834-4141 
〇 0726.93 -7521 
a 0729、 33-2 川 
a 0724 37-1021 
a 075 341-3571 
a 075 341-5769 
a 0792 22.1221 
n 0734 23- M 41 


電子メールをのそし、て、返事碰つて、 
データべースで最新情報を手に入れて、 
SIGI ユって仲間にあし、さつをして0 



つもの S， G の 
こと^ 1 想激，ゎか6 碑 
ぼ、ろいろ 指 ^ i 

たすぐに仲 I 


:“ン 




情報誌 COMM UTOOL も発行中 

会員向け情報誌 「 COMMUTOOL (コミユツール)」 
とリーフレツト「パソコン通信のススメ」を、 
ご希望の方に差し上げます。送料70円切手 
を同封の上、 J&PHOT LINE 事務局までお 
送りください。 


おかげさまで、会員数は1万3千人 

J&P HOT LINE は、日本全国に89力所のアクセスポイントを持 
つ、日不でも有数の大型ネット。おかげさまで、北は北海道か 
ら、南は沖縄まで、約1万3千の会員の方々からご支持をいただ 
くようになりました。ほんとうにありがとうございます。 

ハードに左右されないネツトです。 

さて、この J&P HOT LINE の魅力は？というと、何といっても、 
その会員の多彩さ。大型パソコンシヨップ J & P にご来店くだ 
さる通信ファンの方々や、ワープロ購入者の方々など、特定の 
ハードに左右されることなく、ご入会いただいていますので、 
ネット内の話題も種々多彩。興味のつきないネットです。 

情報も実用重視、お客さま本位です 0 

J & P が催すパソコン通信ネットだから、提供するデータべ一 
スも、お客さまの立場に立った使いやすさ。 J & P 各店のネッ 
トワークを利用した人気ソフトベストテンはもちろんのこと、 
毎日の株価データを提供する CUG やソフトのフォーム集サ 
ービスなど、ソフトハウスやハードメーカーとの協力体制を 
基盤にしたサービスが目じろおしです。 

あの人がこの人がアクセスを始めています。 

「使えるネット」として評価も安定してきた J&P HOT LINE 。 
パソコンファンだけでなく、会員のご家族の方にもご利用い 
ただけるよう、オンラインシヨッビングや、電子レンジメニユ 
一などの生活情報データベースも充実。あの人が、この人が、 
アクセスを始めています。 

ワープロを買ったら J & P HOT LINE 。 初心者からマニアまで、 
もう、全国都道府県が友人ですね。 


都道府県が 

.友人です。 


牛'^ 


I. 



IIYVI 、 



ぅョッビン N ^' 
，ンラゴじ r そがし-^ 
4 Hr A て 
H で \ 
























Ne^LifePeop 




new z-basic 搭載 wmmm 


多色グラフィック、カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、バンクメモリ 
対応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水準 
BASIC です。グラフィック用関数、 X 68000 と命令コンパチの拡張 MML 


をはじめ使い込むほどに凄さがわかるパワフルな BASI 〇を塔載しました。 




mmm 先駆の av アート機能 mmm 

量子化、モザイク、反転などトリック取り込み処理をサポートしたカラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、インターレース 
スーパーインポーズ、4,096色対応ニューテロッパ機能、8重和音のステ 
レオ FM 音源。先駆の Z アビリティがパソコンクリエイターを魅了します。 
• メインメモリ 128 K 巳標準実装 （NEW Z - BASIC で最大 576 K バイト 
までサボート）した大容量設計籲 1 M バイトフロッピ ー2 基搭載 • JIS 
第1/第2水準準拠漢字 ROM 、 「システム•ユーザー辞軎」標準装備•マ 
ウス標準装備 • X 1ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できる 
コンパチブル設計*多彩な通信ツール*のサボートでパソコン通信に 
対応*ドットピッチ0.31關の高精細カラーディスプレイテレビ* * 別売 


本体+キーボード 

CZ -881 C - BK (ブラック） 

標準価格179,800円 

14型カラーテ V スプレイテレビ 

CZ -880 D-BK (ブラック） 

標準価格109,800円 

14型カラーディスプレイテレビ 

CZ -830 D-BK (ブラック） 

標準価格 

98,000円 

チルトスタンド 

CZ -6 ST 1- B (ブラック） 

標準価格 

5,800円 


※写真のディスプレイは CZ-880D です. 



ダ 株式会《 


•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表） 


T 491 0217906544 雑誌 02179-6 





















